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Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen modiiller;

e Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlifinin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢erceve dgretim
programlarinda amagclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

e Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla O6grenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

e Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygm egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {iizerinden
ulagilabilirler.

e Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere {icretsiz olarak dagitilir.

e Modiiller higbir sekilde ticari amacgla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0072
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veri Tabam Programciligi
MODULUN ADI Gorsel Programlamada Veri Tabam
MODULUN TANIMI Metin dosyalar1 ve veri tabami ile ilgili temel
becerilerin kazandirildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Gorsel Programlamada Hata Giderme modiiliinii bitirmis
olmak
YETERLIK Gorsel programlamada veri tabani ile program yazmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda, metin, XML ve
ADO.NET  kullanarak  programiniza veri tabam
ekleyebileceksiniz.
Amaclar
P Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda
CIODURIAE N S 1. Metin ve ikilik dosyalar ile ¢alisabileceksiniz.
2. XML dosyalar ile galisabileceksiniz.
3. ADO.NET (ActiveX Data Objects) ve OLEDB ile
calisabileceksiniz.
4. Veri bagh nesneler ve parametreli sorgu
hazirlayabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Gorsel programlama i¢in gerekli donanima ve yazilima
ORTAMLARI VE sahip bilgisayar, kagit ve kalem hazir bulundurulmalidir.
DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili
degerlendirme sorulari ile kendi kendinizi
.. degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiill sonunda size olgme araci
DEGERLENDIRME

(uygulama, soru-cevap)uygulayarak modiil uygulamalari
ile  kazandigmiz  bilgi ve  becerileri  Olgerek
degerlendirecektir.
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Sevgili Ogrenciler,

Biligsim teknolojilerindeki uygulamalarin tamamina yakii kullanici ara yiiziine sahip
uygulamalardir. Kullanici ara yiizline sahip uygulamalarin kullanimi diger uygulamalara
gore ¢ok daha kolaydir.

Genellikle uygulamadan istenen, bir yerden verileri alip, onlari isledikten sonra ekran
ve yazicida listeleyip, islenen bilgileri saklamasidir. Bu islemleri yapabilmek igin
uygulamamizin dosyalara erisip buradan verileri okuyabilmesi, verileri yazabilmesi veya
veri tabanma erisip kayitlar1 listeleyebilmesi, giincelleyebilmesi, ekleyebilmesi ve
silebilmesi gerekir. Bu iglemleri yapamayan uygulamalar, her yeniden c¢alistiginda verileri
klavyeden alacak (1000 kisilik bir isletmede c¢alisanlarin bilgisi veya bir okuldaki 6grenci ve
Ogretmenlerin bilgisi), islemleri yaptiktan sonra bilgileri sadece ekran ve yazicidan verecek,
uygulama kapatildiginda ne veriler ne de bilgiler kalmayacaktir.

Sonug olarak modiilde anlatilan dosyalar, veri tabanlari, XML konulari; kullanici ara
yliziine sahip bir uygulamanin vazgecilmez 6geleridir.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Gerekli ortam saglandiginda metin ve ikilik dosyalarda; dosya olusturarak dosyayi
okumak icin agacak, igindeki bilgileri listeleyecek, dongii icinde bilgileri yapi igine
kaydedecek, yapidaki bilgileri form iizerindeki uygun nesnelere aktarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

> Dosyalarin programda nigin kullanildigin arastiriniz.
> Dosya 6zelliklerini aragtiriniz.

Aragtirma iglemleri i¢in internet ortamini kullaniniz.

1. METIN VE IKILIK DOSYALAR

1.1. Yap1 (Structure)

Structure, birbiri ile iligkili farkli veri tiplerindeki degiskenlerin tek bir yap1 altinda
tutulmast i¢in kullanilir. Structure programci tarafindan tanimlanan bir veri tiiriidiir.
Bir structure’r olusturan degerler genelde birbiriyle iliskilidir. Bir structure en az bir alan
icermelidir.

Yazacagimiz programda bazi bilgilerin dosyaya yazilmasi gerekecektir. Okul
programinda Ogrenci numarasi, adi, soyadi, dogum yeri, dogum tarihi gibi bilgileri
saklamamiz gerekir. Bu bilgileri dosyaya yazarken, dosyadan okurken, ararken tiim alanlar
ayri, ayr1 komutlarla kullanilacaktir. Bu da programi karmagik hale getirecek, yazmasini
zorlastiracaktir.  Structure tamimladigimiz zaman ise tiim alanlar1 sadece structure adini
kullanarak dosyaya yazabilecek, okuyabilecek veya kontrol edebilecegiz.

Structure taniminin genel yapis1 asagidaki gibidir.
Structure Personel
Dim Ad As String
End Structure
Personel tipini olusturduk.

Dim Ogrenci As Personel
Ifadesi ile Personel tiiriinde Ogrenci adinda bir degisken tanimlamis olduk.

Ogrenci.Ad = "Ali Cirig”
[fadesi ile de Ogrenci degiskeninin Ad alanina “Ali Ciris” adin1 atadik.
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1.2. Alan(Field) Kavram

Dosyalar ayni yapiya sahip ve birbirleri ile iliski igerisinde olan "kayit"lar (records)
toplulugudur. Kayit ise, yapilan islemler sirasinda ana bellege yazilan veya ana bellekten
okunan veri birimidir. Bir kayit igindeki ayr1 ayri1 veri parcalarina da "alan" (field) ad1 verilir.

Ornegin bir 6grenci bilgileri dosyasini ele alirsak, dgrencinin adi, soyadi, numarast,
aldig1 dersler ve bu derslerden aldig1 notlar ayr1 ayr birer alandir. Bir 68renciye ait biitiin bu
alanlar bir araya gelerek 6grencinin kaydini1 olusturmakta ve tiim 6grencilere ait kayitlar da
bir araya gelerek 6grenci bilgileri dosyasini olusturmaktadir

Yukaridaki 6rnekte Ad ve DogumTarihi birer alandir.

Dosya
Alanl Alan2 Alan3 Alan4
! ! ! !
Okul Nu Ad Soyad Bolim

1 nu’lu kayit —
2 nu’lu kayit —
3 nu’lu kayit —

1.3. “SYSTEM.I0” Ad Alan1 (name space)

Dosyalara ve akislara (stream) okuma ve yazma i¢in kullanilan siniflari igerir.
Ilerideki konularda inceleyecegimiz komutlarin bircogu System.IO ad alanina aittir.

Programimizin General Declararion kismina asagidaki komutu yazarak System.IO ad
alanin ytiklemis oluruz.

Imports System.IO

1.4. Dosya (File), Klasor (Directory) ve Yol (Path) Deyimleri

1.4.1. Dosya(File)

Herhangi bir saklama biriminde bulunan, birbiri ile ilgili bilgilerin bir isim altinda
toplanmasina denir. Herhangi bir program ile calisirken, ¢alistiginiz verileri kaydetmek
istediginizde program sizden bir dosya ismi isteyerek bu verileri daha sonra kullanmak iizere
saklayacaktir. Sakladiginiz bu veriler ¢alistiginiz programa gore ses, resim, goriintii, yazi ve
benzeri olabilir. Sakladiginiz bu veriler ¢alistiginiz programa goére sizin belirlediginiz ismin
disinda bir de tiiriinii belirten uzanti alacaktir.



1.4.2.

Klasor (Directory)

Saklama birimlerinin kapasiteleri arttik¢a olusturulan dosyalarin bulunmasi daha da

zorlagmaktadir. Birbiri ile ilgili dosyalari bir arada saklamak igin saklama birimlerinde
olusturulan ortamlara klasor ad1 verilir.

Ornegin Belgelerim klasdriinde belgelerimizi, resimlerimizi, miizigimizi kendilerine

ayrilan klasorlerde saklayarak aradigimiz dosyaya daha kolay ulasabiliriz.

1.4.3.

Yol (Path)

Saklama birimlerinde var olan dizin adlaridir. Ornek olarak C:\YEDEK veya

ANOKULMNATL gosterebiliriz.

1.5. “Create Directory, Copy, Move, GetAttributes, SetAtributes,
Delete ve Exists” Metotlar:

1.5.1.

Create Directory

CreateDirectory metodu System.IO.Directory sinifinin bir {iyesidir. Belirtilen saklama

biriminde yeni bir klasor olusturur.

Directory.CreateDirectory( yol )

Ornek:

Directory.CreateDirectory('c:\okul™)
C siiriictisiinde okul adinda bir klasoér olusturur.

Directory.CreateDirectory(''c:\okul\deneme')
C siiriiciistinde okul ve igerisinde deneme adinda iki klasor olusturur.

Directory.CreateDirectory(". .\okul'™)
Aktif dizinde okul adinda bir klasor olusturur.

. Copy

Copy metodu System.IO.File sinifinin bir {iyesidir. Dosya kopyalar.

File.Copy( kaynak dosya ad1 , hedef dosya ad1)
Kaynak dosya adi : Kopyalanacak olan dosyanin yolu ve ad1
Hedef dosya ad1 : Olusturulacak yeni dosyanin yolu ve ad1

Ornek:

File.Copy(''c:\deneme.txt", "d:\deneme.txt'"™)
C siiriiciisiindeki deneme.txt adl1 dosyayi, D siiriiciisiine deneme.txt adiyla kopyalar.

File.Copy(''c:\okul .dat", "c:\yedek.dat'™)
C siiriictisiindeki okul.dat adl1 dosyay1, C: siiriiciisiine yedek.dat adiyla kopyalar.



1.5.3. Move

Move metodu, System.IO.File ve System.lO.Directory siniflarmin birer iyesidir.
File.Move metodu dosya tasirken Directory.Move metodu klasor tasir. Directory.Move
metodu kullanilirken kaynak ve hedef klasor ayni siiriiciide bulunmalidir.

File.Move(kaynak dosya adi, hedef dosya ad1)

Directory.Move(kaynak dizin ad1, hedef dizin ad1)

File.Move(''c:\okul .dat"”, "d:\okul.dat™)
C siirticiisiindeki okul.dat adl1 dosyay, d siiriiciisiine okul.dat adryla tasir.

Directory.Move("'c:\okul', "c:\yedek\okul2006')
C siirticiisiindeki okul adl1 klasorii, C siirticiisiindeki yedek klasoriiniin altina okul2006
adiyla tagar.

1.5.4. GetAttributes

GetAttributes metodu, System.IO.File sinifinin bir iiyesidir. Klasér veya dosyanin
ozelliklerini gonderir.

File.GetAttributes( yol )

Ozellik Sayisal Aciklama
VbNormal 0 Normal
VbReadOnly 1 Yalniz okunabilir
VbHidden 2 Gizli
VbSystem 4 Sistem
VbDirectory 16 Klasor
VbArchive 32 Arsiv

Ornek

IT File.GetAttributes('c:\okul.dat') And vbHidden Then
MsgBox(*'gizli'™)

veya
IT File.GetAttributes('c:\okul._dat™) And 2 Then MsgBox(*'Gizli'™)
yine ayni 6rnegi
Dim a As Byte
a= File.GetAttributes('c:\okul _dat"™)
IT a And vbHidden Then MsgBox(*"'Gizli')

Seklinde kullanabiliriz. Ornekte C siiriiciisiindeki okul.dat dosyasinda gizlilik 6zelligi
var ise mesaj kutusunda Gizli yazacaktir.



1.5.5. SetAttributes

SetAttributes metodu, System.lO.File sinifinin bir iiyesidir. Klasor veya dosyanin
ozelliklerini degistirir.

File.SetAttributes( yol ,6zellikler)

Ornek
File.SetAttributes(c:\okul.dat", FileAttributes.Archive)

C siiriiciisiindeki okul.dat adl1 dosyaya Arsiv 6zelligi verilir. Onceden farkli 6zellikleri
varsa onlar kaldirilir.

File.SetAttributes(('c:\okul .dat",
File.GetAttributes('c:\okul.dat') Or FileAttributes.Hidden)

C siirticiisiindeki okul.dat adli dosyanin eski o&zelliklerini kaldirmadan Gizlilik
ozelligini ekler.

1.5.6. Delete

Delete metodu, System.]O.File ve System.[O.Directory siniflarinin birer iyesidir.
File.Delete metodu dosya silerken Directory.Delete metodu klasor siler. Klasoriin
silinebilmesi i¢in bos olmasi ve yazilabilir olmasi gerekmektedir. Silinen dosyalar geri
doniisiim kutusuna gonderilmez.

File.Delete(yol)
Directory.Delete(yol)

Ornek
File.Delete('c:\okul .dat™)

C siiriiciisiindeki okul.dat adl1 dosyay siler.

Directory.Delete("'c:\okul™)
C suriciisindeki okul adli klasori siler.

1.5.7. Exists

Exists metodu System.IO.File ve System.lO.Directory siniflarinin birer {iyesidir.
File.Exists metodu dosyanin mevcut olup olmadigini kontrol ederken Directory.Exists
metodu klasoriin mevecut olup olmadigini kontrol eder. Geriye True veya False degerini
gonderir.

File.Exists( yol )
Directory.Exists( yol )

IT File.Exists(c:\okul.dat) Then MsgBox("* Dosya Bulundu')

IT Directory.Exists('c:\okul') Then MsgBox(''‘Dosya Bulundu')
7



1.6. Metin Dosyalar ve Ikilik Dosyalar (Text ve Binary)

1.6.1.Metin (Text) Dosyalar

Klavyeden basilan her tus sirasiyla ve enter tusuna bastigimizda ascii kod karsiligi 10
ve 13 (satir sonu karakteri) olan iki karakter dosyaya yazilir. Bu formatta kullanilan dosyalar
(mesela txt uzantili dosyalar) text dosyalardir.

Bilgilerin manyetik veya optik ortama yazilmasi ve okutulmasi sirali bir metin
halindedir. Bilgiler manyetik veya optik ortama girildikleri gibi yazdirilir. Bu dosyalar
herhangi bir metin editorii ile okunabilir.

1.6.2. Ikilik (Binary) Dosyalar

Ikon, resim, mp3 vb. tipli dosyalar belli anlamlar tastyan byte dizileri tutar. Bu
dosyalarin iginde satir sonu karakterleri yoktur. Iste bu tip dosyalara ise ikilik (binary)
dosyalar denilir.

1.7. Satir Sonu Bitirme Karakteri

Metin dosyalarinda girilen karakterler formathi olmadigi igin hepsi yan yana
¢ikacaktir. Bu da dosyaya bir editorle bakildigi zaman karmasik bir goriintii verecektir. Ayni
zamanda yapilan kayitlarin birbirine girmesine neden olacaktir. Oysa her kayittan sonra
satirin bittigini belirten satir sonu karakteri eklersek kayitlara ulagsmak daha kolay olacaktir.

1.8. Input ve Output Stream Deyimleri

Tek karakterden genis veri yapilarina, farkli boyut ve bigimdeki verileri isleten giris
ve ¢ikis fonksiyonlaridir.

1.9. FileStream Sinifi

Dosya sisteminde dosyadan okur, dosyaya yazar, acar ve dosyalar1 kapatir. En iyi
performans i¢in giris ve ¢ikis islemlerinde 6nbellek kullanir.

Dim fs As FileStream=New FileStream (ad1, modu, erisimi, paylagimi)

Ornek
Dim fs As FileStream = New FileStream (“c:\ornek.txt”,
FileMode.Open)End Class



1.10. FileMode

Dosyanin nasil agilacagini belirler.

Ozellik

Aciklama

Append

Eger dosya var ise dosyanin sonuna konumlanarak agar, veya yeni
dosya olusturur. FileMode.Append yalnizca FileAccess.Write ile
birlikte kullanilabilir.

Create

Yeni bir dosya agilacagini belirler. Eger dosya var ise iistiine yazilir.

CreateNew

Yeni bir dosya agilacagini belirler. FilelOPermissionAccess.Write
gerektirir. Eger dosya var ise IOException istisnasi atilir.

Open

Var olan bir dosyanin agilacagimi belirler. Dosyanm yetenekleri
FileAccess ile belirlenmis degerlere gore belirlenir. Eger dosya yok
ise System.IO.FileNotFoundException istisnasi atilir.

OpenOrCreate

Eger dosya var ise agar, yok ise yeni bir dosya olusturur. Eger dosya
FileAccess.Read erigimiyle agilmigsa okumak igin
FileIOPermissionAccess.Read gerektirir. Eger dosya
FileAccess.Write erisimi ile agilmigsa yazmak icin
FileIOPermissionAccess. Write gerektirir. Eger dosya
FileAccess.ReadWrite erisimi ile agilmissa okumak i¢in
FileIOPermissionAccess.Read and yazmak i¢in
FileIOPermissionAccess. Write gerektirir. Eger dosya
FileAccess.Append modunda agilmissa
FileIOPermissionAccess.Append gerektirir.

Truncate

Var olan bir dosyanin agilacagini belirtir. Dosya agildiginda igerigi
silinerek agilir.  FilelOPermissionAccess. Write gerektirir.
Truncate ile agilmis dosyadan bilgi okumaya ¢alismak istisnaya
neden olur.

1.11. FileAccess

Dosyaya okumak, yazmak veya okuma/yazma erisimi i¢in sabitler, tanimlar.

Read

Dosyaya okumak i¢in erisir. Dosyadan veriler okunabilir.

ReadWrite

Dosyaya okuma ve yazma i¢in erigir. Veriler dosyaya yazilip dosyadan
okunabilir,

Write

Dosyaya yazmak icin erisir. Dosyaya veriler yazilabilir. Ayni anda
okumak da isteniyorsa read/write erisimi kullanilmalidir.




1.12. FileShare

FileStream nesneleri disinda ayni dosyaya erisimin ¢esitli kontrolleri i¢in sabitleri

kapsar.
Ozellik Aciklama
Delete Dosyanin silinmesine izin verir.
None Degistirilmis dosyanin paylasilmasini reddeder.
Read Okunmak i¢in dosyanin agilmasina izin verir
ReadWrite Okumak veya yazmak i¢in dosyanin agilmasina verir.
Write Yazmak i¢in dosyanin agilmasina izin verir.

Ornek: Sekil.1.1°deki formu olusturuyoruz.

Form1 g@@

Ad

Sayad

Sekllll

General Declaration kismina
Imports System.IO > System.IO ad alanini projemize ekledik.

Yaz butonu klik olayma

Dim file As String

file

""c:\deneme. txt" - Dosya ad1 i¢in bir degisken

Dim fs As FileStream = New FileStream(Ffile, FileMode.Append)

-> fs adinda bir filestream, dosya ekleme modunda ag1ldi.

Dim w As StreamWriter = New StreamWriter(fs)

—2>Dosyaya yazmak i¢in w adinda StreamWriter

tanimlandi.
w.WriteLine(TextBox1l.Text & " " & TextBox2.Text)
- Dosyaya yaz
w.Close()
fs.Close()
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Oku butonu klik olayma

Dim file As String
Dim tmp As String
file = "c:\deneme.txt"
Dim fs As FileStream = New FileStream(Ffile, FileMode.Open)
Dim r As StreamReader = New StreamReader(fs)
TextBox3.Text = "'
Do
tmp = r.ReadlLine
TextBox3.Text = TextBox3.Text & tmp &
Microsoft.VisualBasic.ControlChars.CrLf
Loop Until tmp Is Nothing—> CrLf karakteri her 6genin kendi satirinda

olmasini saglar.

r.Close()
fs.Close()

1.12. EOF,LOF, FileCopy, FileClose, FileLen, FileGet, FileOpen,
Kill, Print, Seek ve Write Komutlari

1.12.1. EOF

Microsoft.VisualBasic.FileSystem sinifinin iiyesidir. Dosya sonuna gelindiginde True
degeri gonderir. Dosya sonuna gelindigi zaman hatadan kurtarmak i¢in kullanilir.

EOF(Dosya numarasi)

1.12.2. LOF

Microsoft.VisualBasic.FileSystem simifinin iiyesidir. A¢ik olan dosyanin biiyiikliigiinii
byte olarak Long veri tiiriinde geri gonderir.

LOF(Dosya numarasi)

1.12.3. FileCopy
Microsoft.VisualBasic.FileSystem sinifinin liyesidir. Dosya kopyalar.
FileCopy(“kaynak dosya”,”hedef dosya™)

1.12.4. FileLen
Microsoft.VisualBasic.FileSystem smifinin {iyesidir. Dosyanin uzunlugunu byte

cinsinden belirterek Long veri tlirlinde geri gonderir. Agik olan bir dosyanin o andaki
boyutunu 6grenmek i¢in LOF fonksiyonu kullanilmalidir.

FileLen(“Dosya ad1™)
11



1.12.5. FileGet

Microsoft.VisualBasic.FileSystem smifinin iiyesidir. Disk iizerinde ag¢ik olan
dosyadaki bilgiyi degiskene kopyalar.

FileGet (Dosya no, degisken, kayit no)
1.12.6. FileOpen

Microsoft.VisualBasic.FileSystem sinifinin {iyesidir. Girdi veya ¢ikt1 i¢in dosya agar.
FileOpen (Dosya nu, dosya adi, agma modu, erisim, paylasim, kayit uzunlugu)

Ag¢ma modu (OpenMode); istege baghdir. Belirtilmedigi takdirde Append modu
secilir.

Ozellik Aciklama

Append Eklemek i¢in dosya acar. Varsayilan.
Binary Ikilik erisim igin dosya agcar.

Input Yazma erisimi i¢in dosya acar.
Output Okuma erisimi i¢in dosya agar.
Random Rastgele erisim i¢in dosya acar.

Erisim (OpenAccsess); istege baglidir. Belirtilmedigi takdirde Default modu segilir.

Ozellik Aciklama

Default Okuma ve yazma erigimi izinli. Varsayilan.
Read Okuma erisimi izinli.

ReadWrite Okuma ve yazma erigimi izinli.

Write Yazma erisimi izinli.

Paylasim (OpenShare); istege baglidir. Belirtilmedigi takdirde Default modu segilir.

Ozellik Aciklama

Default LockReadWrite. Varsayilan

LockRead Diger prosediirler dosyay1 okumasini engeller.
LockReadWrite Diger prosediirlerin dosyay1 okuma ve yazmasini engeller.
LockWrite Diger prosediirler dosyaya yazmasini engeller.

Shared Herhangi bir prosediir dosyaya okuyabilir veya yazabilir.

Kayit uzunlugu

Istege baghdir. 32767 (byte)’den kiiciik veya esit bir sayidir. Rastgele erisimli agilmus
dosyalar i¢in kayit uzunlugunu, sirali erisimli agilmis dosyalar i¢in ise karakter sayisini
belirtir.
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1.12.7. Kill

Microsoft.VisualBasic.FileSystem sinifinin {iyesidir. Diskden dosya siler.
Kill(yol)
1.12.8. Print

Microsoft.VisualBasic.FileSystem smifinin iiyesidir. Formatl gosterilmis bilgiyi sirali
erisimli dosyaya yazar.

Print (dosya numarasi, ¢ikis)
Cikis; segime baghidir. Sifir veya daha fazla virgiille ayrilmig deyimi dosyaya yazar.

Ayarlar Aciklamalar

SPC(n) n sayis1 kadar bosluk ekler. sed to insert space characters in the output,
where n is the number of space characters to insert.

Imleci n sayisiyla belirtilen siituna tasir. n kullanilmamigsa, imleci
sonraki print bolgesinin baslangicina tagir. N Used to position the
TAB(n) insertion point to an absolute column number, where n is the column
number. Use TAB with no argument to position the insertion point at
the beginning of the next print zone.

Expression Sayisal veya string ifadeyi yazar.

1.12.9. Seek

Microsoft. VisualBasic.FileSystem smifinin iiyesidir. Dosyada isaretgiyi belirlenen
pozisyona konumlandirir, pozisyon degeri girilmedigi takdirde konumu geri dondiirtir.

Seek (Dosya numarasi, pozisyon) = Verilen pozisyona konumlanir.
Seek(Dosya numarasi) = Isaret¢inin konumunu geri dondiiriir.

1.12.10. Write
Siral1 dosyalara yazar.
write (dosya numarasi, ¢ikis)

cikis; secime baghidir. Sifir veya daha fazla virgiille ayrilmis deyimi dosyaya yazar.



Ornek:

Sekil 1.2°deki formumuza bir textbox (multiline (¢ok satirl)), iki buton ekleyelim.

Form1 g@@

[ Dozypava vaz ][ Dlozyadan Oku

Sekil 1.2

Dosyaya yaz butonunun klik olayina

Dim dn As Integer

dn =
FileO
Print
FileC

Dosyadan

FreeFileQ) = Kulanilmayan dosya numarast
pen(dn, c:\aaa.txt",0OpenMode . Append)

Line(dn, TextBoxl.Text)-> TextBox daki bilgiyi dosyaya yaz
lose(dn) - Dosyayi kapat

Oku butonunun klik olayma

Dim dn As Integer
Dim 1 As Integer
Dim x As String

dn =

FreeFile( - Kulanilmayan dosya numarast

FileOpen(dn,'c:\aaa.txt",0OpenMode. Input)
TextBox1l.Text = """ - TextBox igerigini temizle

For i

X =

= 1 To LOF(dn)
-> LOF(dn) dn numarali dosyanin karakter sayisini
verir. (Text tipi oldugu i¢in)

InputString(dn, 1)
> dn dosyasindan 1 karakter oku

TextBox1l.Text = TextBoxl.Text & X

Next

> okunan x degiskenini TextBox’a ekle

FileClose(dn) —>Dosyay1 kapat



(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

>

Farkli alan tiirlerindeki degiskenleri,
yap1 olarak bir araya getiriniz.
bir

Akim  komutlarnnt ile

olusturunuz.

dosya
Akim komutu ile bir dosyay1 okumak
i¢cin aginiz.

Bir metin dosyasi i¢indeki bilgileri

listeleyiniz.
Dongii  iginde bilgileri yapt igine
kaydediniz.
Yapidaki bilgileri form izerindeki

uygun nesnelere aktariniz.

Dosyay1 giincelledikten sonra, dosyayi
kapatiniz.

» Agilacak dosyanin acilis moduna
dikkat ediniz. Verileriniz kaybolabilir.

»  With....End With yapisini kullaniniz.




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki ciimlelerle bos birakilan yerlere uygun ifadeleri getiriniz.

1.  Birbiri ile ilgili bilgilerin bir isim altinda toplanmasina .................... denir.
2.  Birbiri ile ilgili dosyalar1 saklamak i¢in olusturulan boliimlere................... denir.
3.  Bir kayit icindeki ayr1 ayr veri pargalarina .................... denir.

Yol Klasor Dosya Alan Kayit

Asagidaki sorular dogru / yanlis sorularidir. Verilen ifadeye gore parantez i¢ine dogru
ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz.
4.  GetAttributes metodu dosya veya klasoriin 6zelliklerini ayarlamamizi saglar.( )

5.  Exist metodu dosya veya klasoriin mevcut olup olmadigin1 kontrol eder.( )
6. LOF ile FileLen komutu ayni isi yaparlar.( )

7.  Asagidaki FileMode listelerinde yeni bir dosya olusturan segenekleri
isaretleyiniz.

FileMode.Append

FileMode. Create

FileMode. CreateNew

FileMode. Open

FileMode. OpenOrCreate

FileMode. Truncate

VVVVYVYVY

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz yanitlar1 modiil sonundaki cevap anahtartyla karsilastiriniz. Bu
faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyiniz. Yanlis cevaplandirdigimiz
sorularla ilgili konular1 tekrar inceleyip O0grenmeye calisiniz. Kaynak ve yardimci ders
kitaplarindan faydalaniniz. Kiitiiphanelerden, internetten veya gorsel programlar yazan
kisilerden arastirma yapiniz. Ogrenme faaliyetiyle ilgili olarak dgretmenlerinizden yardim
almiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Gerekli ortam saglandiginda projenize yeni XML dosyay1 ekleyecek, veri yapisini
olusturacak, verileri birkag yolla girebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

> XML’nin nerelerde ve nigin kullanildigini, veri tabanindan ve internet
sayfalarindan farklarini arastiriniz.
> Aragtirma islemleri igin internet ortamini kullaniniz.

2. XML DOSYALAR
2.1. XML (Extensible Markup Language) Yapisal Metin Dosyasi

XML, HTML gibi bir bigimleme dili degildir. Sadece veriyi kullanim amacina uygun
olarak etiketlemek icin kullanilir. Zaten isminin ac¢ilimi1 da genisletilebilir etiketleme dilidir.
XML veri tamimlamay1 saglayan ve verilerin aligverigsinde kullanilacak standart bir format
olarak kullanilan bir dildir. Genisleyebilir, birlikte caligabilir, veri tanimlayabilir. XML
belgelerine kendi etiketlerinizi ekleyebilirsiniz. Bir XML belgesi metin (text) dosya olarak
olusturulan ya da SQL Server gibi ¢esitli programlar tarafindan olusturulan bir dosyadir.
Temel yap1 hiyerarsik etiketlere dayanir. XML, yapisal verileri Web iizerinde kullanmak igin
gelistirilmistir. Web sayfalarinda bigimler ile veriler aynmi koddadir. XML ile verileri
bigimlerden ayirarak saklayabiliriz.

Ornek:
<eleman>
<ad>ali</ad>
<soyad>esmer</soyad>
</eleman>

2.2. HTML, Web Sayfasi, UTF-8

2.2.1. HTML

Hypertext Markup Language (HTML) belgelerin birbirlerine nasil baglanacaklarini ve
belge igindeki metin ve resimlerin nasil yerleseceklerini belirleyen ve etiket (tag) denilen
kod. parcalarindan olusan bir sistemdir. Aslinda HTML bir programlama dili degildir.
Programlama dili, bir seri prosediir ve aciklamadan olusur ve genelde dis bir veriye ulagsmay1
amaclar. Bir HTML belgesi ise, baslt basma verinin kendisidir. HTML veriler igine
yerlestirilen "tag" pargalar1, metnin, dolayisiyla belgenin, okuyan tarayici tarafindan verileri
nasil islenecegini belirler.
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2.2.2. Web Sayfasi

Yazi, resim, ses, film, animasyon gibi pek c¢ok farkli yapidaki verilere etkilesimli bir
sekilde ulasmamizi1 saglayan bir ¢oklu ortam sistemidir. Bu ortamdaki her veri, bagka bir
veriyi ¢agirabilir (link). Link, ayn1 dokiiman i¢inde olabildigi gibi, fiziksel olarak baska bir
yerde de (internet lizerindeki baska bir makinede) olabilir. Biitlin bu farkli yapidaki veriler
uygun bir standart ile bir arada kullanilip bir Web tarayicisinda goriintiilenebilir. Web
sayfalari, bagka sayfalara ve degisik tiirden verilere linkler igermektedir. Buralara fare ile
tiklayarak, baska sayfalara, oradan da bagka sayfalara geceriz. Web'in baska bir islevi de
birbirine bagli bilgisayarlar arasinda veri paylasimi icin kurallar1 olan, iyi bir grafik ara
birimli bir igletim sistemi olmasidir. Web ara yiizii ile, sabit diskimizdeki dosyalar arasinda
gezinebiliriz. Bir Web sayfasina ulastigimizda her sey 4 ana fazda gergeklesir: (1) baglanti,
(2) ne istedigimizin Web servisine iletilmesi, (3) cevap, (4) ilgili sayfaya yapilan baglantinin
kesilmesi. Bu ana safhalar, Web {izerinde iletisimin kurallarini tanimlayan bir protokolii
olusturur. Bu protokole de, Hyper Text Transfer Protocol (HTTP) denir.

2.2.3. UTF-8

UTF-8, ASCII kullaniminin o6tesinde gelisen iletisim kurallart igin tavsiye edilen
karakter kiimesidir. UTF-8 iletisim kural, genisletilmis ASCII karakterleri ve diinyanin
birgok yazim sistemini kapsayan 16 bitlik bir Unicode karakter kiimesi olan UCS-2
dontistimii i¢in destek saglar. UTF-8, karakter verilerinde ASCII veya genisletilmis ASCII
kodlamasi kullanilarak elde edilebilenden ¢ok daha genis kapsamdaki adlara olanak
tanimaktadir.

2.3. “Tag, Attribute, Comment ve Element”
2.3.1. Tag (etiket)

En genel anlami ile “etiket”. XML verileri tanimlamak i¢in kullanilir. Blog veya
blogla iligkili kullanildiginda gonderileri siniflandirmaya yarayan kategori bagligi veya
anahtar kelimeler olarak disiiniiliir. < ile baglayan > ile biten karakter grubuna agilis tag'i
(etiket) denir. Ornegin <ad> bir tag'dir. </ ile baslayan ve > biten grup ise kapanis tag'i dir.
Ornegin </ad> bir kapanis tag'idir. XML'de bir acilis tag'i varsa bu tag'in ileride kapanis tag'i
olmasi gerekir.

2.3.2. Attribute

Attribute'ler ¢alisma ortamina bilgi vermek igin kullanilan etiketlerdir. Attribute
degerleri daima tirnak i¢ine alinmalidir. XML elementleri attribute'lara sahip olabilir ve bu
attribute'lar ise tipkt HTML'de oldugu gibi isim/deger(name/value) ¢iftlerini igerebilir.

<?xml version="1.0"?>
<not date="'12/10/99'>

</not>



2.3.3. Comment

XML dokiimanlarinda comment <!-- Comments --> seklinde verilir. <!-- ve -->
arasindaki ifadeleri XML dosyasini isleyen uygulamalar gormez. Bunlar sadece XML yazan
kisi veya program tarafindan igerigin daha iyi anlagilmasini saglamak i¢in eklenir.

2.3.4. Element

Bir XML dokiimant i¢ i¢e konulmus elementlerden olusur. En basit element
<tag>

Text
</tag>

seklinde belirtilir. Tag name herhangi bir isim olabilir. Ancak acilan her element
mutlaka kapatilmalidir. Element'ler <tag> ile baslar </tag> ile kapatilir. XML biiyiik kii¢iik
harfe duyarhidir. yani 'tag', 'Tag' ve 'TAG' ifadeleri farkli kabul edilir.

2.4. System. XML Simifi

Cesitli XML islemleri i¢in temel destek saglar.

2.5. Kok, Ana ve Cocuk Elemanlar

XML dokiimanlar1 kendini tarif eden bir yazima sahiptir. Dokiimanin ilk satirt XML
bildirimi (XML declaration) olarak isimlendirilir. Bu kisimda XML dokiimaninin versiyon
bilgisi tanimlanir. Elemanlar belirli bir diizen ¢ergevesinde i¢ ige gegmis durumdadir. XML
yaziminda tim XML dokiimanlarinin bir kok elemani olmasi gerekmektedir. XML
dokiimanlari icerisinde ilk tag kok tag (root tag) olarak isimlendirilir:

Bahsedilen bu kok elemanin altindaki tiim elemanlar ana ve ¢ocuk olarak adlandirilir.
Bu ana ve ¢ocuk elemanlar ise daha Onceden belirtilmis olan yazim kurallarina uymak
zorundadir. Yani elementlerin i¢ ice gegme durumlari belirli bir hiyerarsiye goére olmaktadir.

<kok>
<ana>
<cocuk>....</cocuk>
</ana>



2.6. “XML Designer” penceresi

Yeni XML semalar1 hazirlamak ve var olan XML semalarin1 degistirmek, tablolar
arasinda iliskiler olusturmak ve diizenlemek, birincil anahtar olusturmak ve diizenlemek i¢in

kullanilir.

% xammll - Microsoft Visual Studio

File Edit ‘iew Project Build Debug Schema Data  Database Diagram  Tools  Window  Community  Help

A E-da s h A bou @ SE(E o | E R (@ - o

¥5D5chemal. xsd* - XSDSchemal.xsd® Forml wvb [Design] | #MLFilel.xml | Start Page

xoq|onL ¢,

T skart, drag objects from the Server Explorer or the Toolbox to the designer surface, or right-click here.

Sekil 2.1: XMLDesigner

XML designer calistirmak igin projemize sag tiklayarak
add>new item tiklanarak xml files ve xml schema segilerek
projemize eklenir. Server explorer penceresinden veya sekil
2.2’deki ara¢ kutusundan objeleri XML designer ylizeyine
stiriikleyerek veya sag tiklayarak ¢alismaya baslayabiliriz. XML
secili iken sag tiklayarak designer penceresinden kod
penceresine veya kod penceresinden designer penceresine view
code veya view designer segilerek gegilebilir.

= %ML Schema
k Painter

[E] element

[A] attribute

[ attributeGroup
complexType
E simpleType
[G] group

[o] any

#R andttribute
facet

7 key

Relation

+ General

Sekil 2.2

XMLFile secili iken kok eleman girildikten sonra istedigimiz elemanlar1 belirleyip,
sag tiklayarak View Code segeneginden sekil 2.3°teki gibi kayitlar1 hesap tablosu seklinde

girebiliriz.
X¥MLFilel.xml* | =MLFilel.cml* | Start Page © Forml.wb*
Data Tables: Data;
Data for okul
ad

Sekil 2.3
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2.7. “XmlTextWriter, XmlTextReader” Sinifi ve “Formatting”
Ozelligi
2.7.1. XmlTextWriter

XML belgeleri yazmak i¢in XmlTextWriter siifi kullanilir. XmlTextWriter
kullanarak XML belgesi yukaridan asagiya dogru yazilir.

2.7.2. XmlTextReader
XML belgeleri okumak i¢in XmlTextReader sinifi kullanilir.
2.7.3. Formatting

Cikis formatinin nasil olacagmi belirtir. Intender veya none segilir. Intendet
secildiginde girintili none segildiginde ise girintisiz yazilir.

2.7.4. Indentation

Formatting 6zelliginde Formating. Indented ayarli iken her bir hiyerarsiye kag tane
IndentChars’da belirtilen karakterden yazilacagini ayarlar veya alir.

2.7.5. IndentChar

Forrmatting 6zelliginde Formating.Indented ayarli iken girinti i¢in hangi karakterin
kullanilacagini ayarlar veya alir.

2.8. WriteStart Document, Write Comment, WriteAttributeString,
WriteEndElement Komutlari

2.8.1. WriteStartDocument

Bu metod ile XML dosyas1 yazmaya baslhiyoruz. XML dokiimanlar1 aslinda text
dokiimanlardir ve bir baslik kaydi icerir. Bu dokumanin XML verisi ve kodlama bilgisini
tastyan satirdir. Her XML dokumanda ilk satir olarak yazilir.

2.8.2. WriteComment

Agiklama satir1 yazmamizi saglar. Bu satirlar isleme alinmaz, sadece kullaniciya veya
programciya bilgi vermek amaciyla yazilir. <!--..... --> arasinda  bulunur.

2.8.3.WriteAttributeString

Yeni bir eleman ve degerini bildiriyoruz.

2.8.4.WriteEndElement

XML dosyasini sonlandiriyoruz.
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2.9. Read, Close, ReadStartElement, ReadEndElement Komutlari
2.9.1.Read

XML dosyasindan bilgi okur.
2.9.2. Close

XML dosyasinin kapatilacagini bildirir.
2.9.3. ReadStartElement

Okunmaya baslanacak olan XML dosyasinin kok elemanini bildirir.
Ornek:

Yapacagimiz drnek ile XML dosyasini olusturacak form iizerindeki textboxlara girilen
eleman ve degerleri XML dosyasina yazarak tekrar geri okuyacagiz. Form iizerine eleman ve
deger icin iki tane textbox, okumak i¢in bir tane ¢ok satirli textbox, yazmak ve okumak igin
iki tane buton ekleyelim.

Imports System.Xml - System.Xml sinifini tanitir.
Public Class Forml

Public Class ornek

Public eleman As String Form tizerindeki eleman ve deger
Public deger As String bilgisini saklayacak sinif (ornek)
End Class

Public Class ornekkolleksiyon
Inherits System.Collections.CollectionBase Form iizerindeki eleman ve

Public Sub add(ByVal aornek As ornek) deger bilgisini saklayacak
List.Add(aornek) kol leksiyon

End Sub

End Class

Dim theornek As New ornekkolleksiyon()
—> ornekkolleksiyon sinifini temel alan bir nesne (theornek)
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Ekle.Click
—>Form {izerinde textboxlara girilen eleman ve deger degiskenlere
aktarilarak koleksiyona eklenir.

Dim aornek As New ornek()
aornek.eleman = txtelement.Text
aornek.deger = txtvalue.Text
theornek.add(aornek)
End Sub
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Form

az
Eleman

II

Ekle

Deger Oku

Sekil 2.4

Private Sub Button3 Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles Yaz.Click

- Yaz butonu click olay1
Dim aornek As New ornek()->ornek sinifinda tanimlanmis aornek nesnesi
Dim xmlyaz As New XmlTextWriter('ornek.xml', Nothing)

- XmlTextWriter tanimi

Eger burada oldugu gibi yol belirtilmezse projenin bin klasoériine olusturur.
Kodlamaya nothing diyerek kodlamanin UTF-8 olarak yazilmasini saglar. Eger dosya

onceden var ise lizerine yazilir.

With xmlyaz—> Her satirda nesnenin adin1 tekrar yazmamak i¢in kullanilir.
.Formatting = Formatting. Indented - XML dosyasimin girintili olmasi i¢in
-Indentation = 3-> Girinti karakterinden 3 tane kullanilacak
.IndentChar = " '""-> Girinti karakteri olarak bosluk kullanilacak
-WriteStartDocument()—~> XML dosyasina yazmaya basliyoruz.
.WriteComment("'Bu satir aciklama satiridir'™)-> Agiklama satiri

- Kok eleman “kitap”

For Each aornek In theornek
- theornek koleksiyonundaki her bir aornek nesnesi i¢in; yani form {izerinde girilen

ve ekle denilen her bir eleman ve deger i¢in

-WriteElementString(aornek.eleman, aornek.deger) ->Deger tasiyan elementi

yaziyoruz.
Next

WriteEndElement() > WriteStartElement("kitap") ile basladigimiz kok elemant
bitiriyoruz.
.Close() -Islemi sonlandiriyoruz.
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End With

End Sub

Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles oku.Click—>oku butonu click olay1
Dim xmloku As New XmlTextReader('ornek.xml'™) >XmlTextReader tanimi
xmloku.ReadStartElement('kitap') > Kok elemanin “kitap” oldugu belirtildi.

Do While xmloku.Read()—> okunan bilgi kitap oluncaya kadar hepsini oku.
If xmloku.Name = "kitap™ Then Exit Do—> Eger kok eleman okunursa (kitap) ¢ik.

TextBoxl.Text = TextBoxl.Text & _
Microsoft.VisualBasic.ControlChars.CrLf & _
xmloku.ReadOuterXml

Loop
xmloku.Close() Yplemi bitir.
End Sub
End Class

ReadOuterXml ile XML dosyasi i¢indeki eleman ve degerleri ¢ok satirli bir textbox
igerisine okuyabiliriz. CrLf karakteri her 6genin kendi satirinda olmasini saglar.
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(UYGULAMA FAALIYETI )
Islem Basamaklari Oneriler
»  “Project*Add New Item...*XML File” ile|>» Biyik kiigiik harf duyarl
projeye yeni bir XML dosya ekleyiniz. oldugunu unutmayiniz.
2= | >  Etiketlerin siralamasinda
e e = dikkat ediniz
2 B & & 8 @
ClwssCingram [N M Schema  XSLTFle Text Fle HTML Page  Bitmap File sor Flle > XML kod SayfaSlnda Sag
] &3 @ J4d 4 tiklayarak ve “xml view data
"""" "R, e O grid” secilerek grid yapiya
F— gecilir.
|
[ A ek o Fke
Mame: [inrter i
|

Agilan sayfada istenen yapida veri olusturarak
veri ekleyiniz.

2% WindowsApplication1 - Microsoft ¥isual Studio

File  Edic AML Data  Tools  Window

o n 3 | = e
i =R RS = R e &= 2
MLFiIel.umI]/Forml.vb [Design] ]/Start Page ]
<?xwl wersion="1.0" encoding="utf-g" 7>

Wies Project  Build  Debug

xoqjoay 5

“Data View” komutu ile baska bir yontemle
veri giriniz.

Program komutlar ile veri okuyunuz.

Program komutlari ile veri girisi yapiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorular dogru / yanlis sorularidir. Verilen ifadeye gore parantez i¢ine dogru
ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz.

1. XML bir bicimleme dilidir. ()

2. XML ile HTML dillerinin tek benzer yanlar1 (tag) etiketleridir. ()
3. XML dosyasini hazirlamak i¢cin SQL Server gerekmektedir. ()

4. XML dosyalar biiytik kii¢lik harf duyarhdir. ()

5. <le—..... --> arasina yazilan ifadeler XML dosyas1 baglik kismidir ve XML
dosyasinin kullanacagi iletisim kuralini belirler. ()

6.  Agcilan her tag (etiket) kapanmak zorundadir. ()

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz yanitlar1 modiil sonundaki cevap anahtartyla karsilastiriniz. Bu
faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyiniz. Yanlis cevaplandirdiginiz
sorularla ilgili konulan tekrar inceleyip 0grenmeye calisiniz. Kaynak ve yardimci ders
kitaplarindan faydalanmiz. Kiitiiphanelerden, internetten veya gorsel programlar yazan
kisilerden arastirma yapiniz. Ogrenme faaliyetiyle ilgili olarak dgretmenlerinizden yardim
aliniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(amac )

Gerekli ortam saglandiginda veri tabanina tablolar olusturacak, bu tablolardan verileri
sececek ve lizerlerinde degisiklikler yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:
> Veri tabani nerelerde, nigin kullanilir? Arastiriniz.
> Dosya 6zelliklerini arastiriniz.

Arastirma islemleri igin internet ortamini ve veri tabani kullanilan okul, hastane ve
bankalar ziyaret ediniz.

3. ADO.NET(ACTIVEX DATA OBJECTS) VE
OLEDB

3.1. Data (Veri), Grid (1zgara) Nesneleri
3.1.1. Data (Veri)

Islenmemis bilgi veya bilginin ham halidir. Bilgi ise, en basit anlamda verinin islenmis
seklidir. Bilgi ile veri arasindaki farki su 6mekle aciklayabiliriz. Dogum tarihi ham veridir.
Bugiiniin tarihinden dogum tarihini ¢ikararak bugiinkii yas1 elde ederiz. Yas ise bilgidir.

3.1.2. Grid (Izgara)

Grid, Access veya Excel gibi bir programda gorebilecegimiz bir bigimde form
izerinde satir ve siitunlardan olusan, herhangi bir tlirde sekmeli veri goriintiilemek icin
kullanilabilen bir nesnedir.

3.2. ADO.NET ve SQL (Structured Query Language)
3.2.1. ADO.NET

ADO (ActiveX Data Object), Microsoft’'un tim Windows tabanli programlama
dillerinde programcilarin veri tabani islemlerini kolay, hizli ve giivenli bir sekilde yapmasi
i¢in olusturdugu bir ara yiizdiir. ADO.NET ise ADO’ya gore daha genis veri erisim sekilleri
sunmaktadir. Ayrica ADO.NET baglantisiz mimari ile ¢alisir. ADO’da baglant1 uygulama
acik kaldigi siirece agik kalirdi. ADO.NET’te ise baglanti kurulur, tablolar DataSet’e
alindiktan sonra baglant1 kesilir. ADO.NET o6zellikle internet kullanimi i¢in tasarlanmustir.
XML ADO.NET’in i¢ veri bi¢imi olmustur.
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3.2.2. SQL (Structured Query Language)

SQL (Structured Query Language), bir veri tabani sorgu dilidir. Program gelistiricileri
ve veri tabani kullanicilari, bir veri tabanma veri eklerken, silerken, giincellerken veya
sorgularken bu dili kullanirlar.

3.3. “Select, Insert, Update, Delete” SQL Komutlari
3.3.1. Select

Belirtilen tablodan veri segmek i¢in kullanilir.

SELECT alan adlar1t FROM tablo adi

Tablol
ad soyad adres sehir
Halil Glndiiz Bahgelievler 23 Ankara
Ali Cirig Hariker 15 Adiyaman
Ayse Cetinkaya Nailbey 12 Elazig
Mehmet Cigek Demetevler 34 Ankara
SELECT *FROM tablol
Tablo1 adli tablonun tiim alanlarin1 ve kayitlarini listeler.
SELECT ad, soyad FROM tablol
ad soyad
Ali Ciris
Ayse Cetinkaya
Halil Glindiiz
Mehmet Cicek
Operatdr Agiklama
= Esittir
< Esit degil
> Biiyiik
< Kiigiik
>= Biiyiik esit
<= Kiiciik esit
BETWEEN | Arasinda
LIKE Ornek ara
SELECT *FROM tablol WHERE sehir =’ankara’
Tablo1’de Sehir alan1 Ankara olan kayitlar listeler
ad soyad Adres sehir
Halil Giindiiz Bahgelievler 23 Ankara
Mehmet Cicek Demetevler 34 Ankara
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SELECT * FROM tablol WHERE ad LIKE 'a*'
Tablo1’de ad alan1 “a” harfi ile baslayan kayitlar1 listeler.

ad soyad Adres sehir
Ali Ciris Harike1 15 Adiyaman
Ayse Cetinkaya Nailbey 12 Elaz1g

SELECT DISTINCT sehir FROM tablol

Ayni adla kayith iki veya daha fazla sehir varsa bunlardan bir tanesini secer ve listeler.
Ornegin tablo1°de sehir ad1 Ankara olan 3 kayit varsa sadece bir tane Ankara listeler.

sehir
Adiyaman
Elaz1g
Ankara

SELECT ad, soyad FROM tablol ORDER BY ad

Tablo1’deki kayitlarin ad, soyad alanlarini seger ve ad alanina gore kiigiikten biiylige
listeler.

ad soyad

Ali Cirig
Ayse Cetinkaya
Halil Glindiiz
Mehmet Cigek

3.3.2. Insert

Tabloya yeni kayit ekler.
INSERT INTO tablol VALUES (‘Mehmet', "Y1ldirim', 'Harhar 25', 'Adiyaman')
INSERT INTO tablo1 (ad, soyad) VALUES ('Kamil', 'Kadioglu'")

ad soyad Adres sehir
Halil Giindiiz Bahgelievler 23 Ankara
Ali Ciris Harike1 15 Adiyaman
Ayse Cetinkaya Nailbey 12 Elaz1g
Mehmet Cigek Demetevler 34 Ankara
Mehmet Yildirim Harhar 25 Adiyaman
Kamil Kadioglu
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3.3.3. Update

Tablodaki veriyi degistirir.

UPDATE tablol SET adres = 'Ciftlik 34, sehir = 'Samsun'
WHERE ad ="Ali' AND soyad="Ciris’

ad soyad Adres sehir
Halil Giindiiz Bahgelievler 23 Ankara
Ali Ciris Ciftlik 34 Samsun
Ayse Cetinkaya Nailbey 12 Elazig
Mehmet Cicek Demetevler 34 Ankara
Mehmet Yildirim Harhar 25 Adiyaman
Kamil Kadioglu
3.3.4. Delete

Tablodan kayit siler.

DELETE FROM tablol WHERE soyad = 'Giindiiz'

ad soyad Adres sehir

Ali Ciris Ciftlik 34 Samsun
Ayse Cetinkaya Nailbey 12 Elaz1g
Mehmet Cigek Demetevler 34 Ankara
Mehmet Yildirim Harhar 25 Adiyaman
Kamil Kadioglu

3.4. Iliskisel Veri Tabani, Tablo, Indeks

3.4.1. iliskisel Veri Tabam

Veri tabani tek bir tabloya sigdirilmalidir. Bu, birkag kayitta ortak olan herhangi bir
bilginin her kayitta tekrarlanacag: anlamma gelir. iliskisel veri tabaninda ise bir¢ok farkli
tablo kullanilir ve tablolar arasinda iliskiler olusturulur. Bir iliski, bir tabloya, bagka bir
tablodaki kaydi baglanmamizi saglar. Bu sekilde veriler daha az yer kaplar ve gilincelleme
kolaylasir.

3.4.2.Tablo

Bir veri tabaninda verilerin saklandig1 kisimlardir. Bir veri tabaninda bir veya daha
fazla tablo olabilir. Ornegin “okul” isimli veri tabaninda “personel”, “6grenci” ve “siiflar”
isimli 3 adet tablo olabilir. Her siitiin, bir bilgi kategorisi olan bir alani her satir ise bir 6ge
icin bilgi saklayan kayittan olusur.




3.5. Microsoft SQL Server 2005 Desktop Engine (MSDE), DBMS

Microsoft SQL Server 2005 Desktop Engine (MSDE), herhangi bir grafik ara yiize
sahip olmamasina karsin sundugu SQL Server 2005 veri taban1i motoru (engine) ve bu
sayede sagladig1 oOlgeklenebilir ve giivenli veri iletimi sayesinde programlarin dagitim
asamasinda kullanilmaktadir. DBMS (veritaban1 yonetim sistemi - database management
system) ise bir veri tabami olusturup iizerinde cesitli islemler yapilmasimni saglayan
programlar toplulugudur.

3.6. LAN, WAN, Internet, Intranet Deyimleri
3.6.1. LAN (Local Area Network)

Yerel ag anlamina gelen LAN, bilgisayarlarin fiziksel olarak birbirlerine baglanmasina
denir. Ornegin bir okulda laboratuvarlardaki bilgisayarlarin birbirlerine olan baglantilar1 ve
laboratuvarlar arasindaki baglantiy1 verebiliriz. Yerel ag ¢ok uzun mesafeli olmaz.

3.6.2. WAN (Wide Area Network)

Genis ag anlamma gelen WAN, bilgisayarlarin fiziksel olarak baglanamayacaklar
bilgisayarlara telefon hatlari, uydu araciligiyla baglanmasma denir. WAN bircok LAN’1n
kendi arasinda birlesimidir.

3.6.3. internet

Internet, birgok bilgisayar sisteminin birbirine bagli oldugu, diinya ¢apinda yaygin
olan ve siirekli biiyiliyen bir iletisim agidir. Internet, insanlarin her gegen giin gittikge artan
"iiretilen bilgiyi saklama/paylagma ve ona kolayca ulagma" istekleri sonrasinda ortaya ¢ikmis
bir teknolojidir. Bu teknoloji yardimiyla pek ¢ok alandaki bilgilere insanlar kolay, ucuz, hizli
ve glivenli bir sekilde erisebilmektedir.

3.6.4. intranet

Intranet (i¢ ag), sadece belirli bir kurulus icindeki bilgisayarlari, yerel aglar1 (LAN) ve
genis alan aglarimi (WAN) birbirine baglayan, ¢ogunlukla TCP/IP tabanli bir agdir.
Internet'in daha 6zel bir halidir. Intranet’ler gateway'ler ile diger networklere baglanabilir.
Temel olusturulma amaglari, kurulus biinyesinde bilgileri ve bilgi islem kapasitesini
paylagmaktir. Intranet’ler, sirketler ici telekonferans uygulamalarinda ve farkli birimlerdeki
kisilerin bir araya gelebildigi is gruplariin olusturulmasinda da kullanilir.

Intranet’ler iizerinden HTTP, FTP vb. pek ¢ok protokol uygulamalari calistirilabilir.
Giiniimiizde, Intranet’ler iginde, Web erisimi ile kaynaklarin kullanimi oldukga yaygindir.
Baz1 sirketlerdeki intranet'lerden, "Firewall" sistemleri {izerinden (bazi emniyet tedbirleri
ile), internet ¢ikisi da yapilmaktadir. Bu sayede, her iki yonde de ileti trafigi kontrol
edilebilmekte ve giivenlik saglanmaktadir.



3.7. “Dataset, Data Adapter, Data Connection, Data Command”
Nesneleri

3.7.1. Dataset

ADO.NET baglantisiz veri saklamak i¢in DataSet kullanir. Bir Dataset birden fazla
tabloyu tamponunda saklayabilir. Datasetin tamponunda yer alan tablolar arasinda iliski
kurabilir ve istediginiz veriyi elde edebilirsiniz. Bir Dataset bir veri tabaninin kiigiik bir
kopyas1 gibi caligir. Dataset uyarlayicist veri giincellemek ve almak i¢in gerekli metotlara
sahiptir.

Datasetler XML ile tam olarak uyumludur. Dataset i¢indeki bir bilgi bir bilesenden
baska bir bilesene aktarilacaksa o zaman XML kullanilir.

Dataset bir ya da daha fazla veri tablosudur. Veri baglanti katmani veriyi veri
tabanindan ¢eker ve veri seti olusturmak i¢in kullanir.

3.7.2. DataAdapter

DataAdapter, sahip olduklar1 veri saglayicilarinin izin verdigi veri kaynaklar ile
sistem bellegi ilizerinde yer alan baglantisiz katman nesneleri arasindaki veri alisveriginin
kolay, gii¢lii ve verimli bir sekilde saglanmasindan sorumludur.

DataAdapter siniflarinin; veri kaynagindan verileri alip baglantisiz katman nesneleri
olan DataSet ve DataTable nesnelerine doldurulmasindan ve ayrica, baglantisiz katman

nesnelerinin tagidig1 verilerdeki degisikliklerin de veri kaynagia yansitilmasindan sorumlu
oldugunu sdyleyebiliriz.

3.7.3. DataConnection

DataAdapter ile veri saglayicilarinin arasindaki baglantiy1 saglar. Baglanti OLEDB,
ODBC, SQL Server, Oracle veya diger veri kaynaklar1 olabilir. Baglant1 istenildigi zaman
acilip kapanabilir.
3.7.4. DataCommand

Veri kaynagina SQL deyimlerini uygular.



(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklari

Oneriler

> Bir veri tabaninda saklanan  tablolar
olusturunuz.

Bl Microsoft Access

Dosya Dizen Gdrdndm  Ekle  Araclar  Pencere  Yardim

R w5y € » o] § ZF|Ta 30| @S

Lﬁ.ﬁ.;._.. 62 Tasarla  Fveni | X | 2o T

Mesneler |Z_;J Tasarim gariniminde tablo olugkur
| 1 Tabldlar |Z_;J Sihirbaz kullanarak tablo olugtur

o= Gt |Z_;J Weriler girerek tablo olugtur

==l Formlar EE Tablo1 : Tablo

. | alan Adi | Veri Tiri |
il Raparlar = Met
"j Sayfalar sovad Metin

3 I =]

2 Makrolar

»  “Select” komutu ile tablodan verileri aliniz.

» Veri lizerinde degisiklikler yapiniz (Insert,
Delete veya Update)

»  Veritabaninin  iglemleri bitince baglantiy1
kapatiniz.

»  Alan tiplerini uygun se¢iniz.

» Select komutuyla beraber
Where, Order By, And, Or
deyimlerini kullanarak se¢imi
Ozellestiriniz.

33




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlig sorularidir. Verilen ifadeye
gore parantez icine dogru ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz.
1. Bilgi ile veri ayn1 kavramlardir. ()

2. Veri tabanindaki kayitlar tablolarda saklanir. ()

3. SELECT * FROM tablo komut satir1 tablo tablosundaki tiim kay1t ve alanlarini seger.
0

Ad Soyad Sehir
AHMET SALTUK BINGOL
MURAT SENTURK KONYA
HASAN ERDOGAN ISTANBUL

Asagidaki ifadelerin sececegi bilgileri yaziniz.
4. SELECT ad FROM tablo WHERE sehir="ISTANBUL’

5. SELECT ad FROM tablo WHERE ad LIKE ‘a*’

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz yanitlart modiil sonundaki cevap anahtartyla karsilastiriniz. Bu
faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyiniz. Yanlis cevaplandirdiginiz
sorularla ilgili konulan tekrar inceleyip 0grenmeye calisiniz. Kaynak ve yardimci ders
kitaplarindan faydalanimiz. Kiitiiphanelerden, internetten veya gorsel programlar yazan

kisilerden arastirma yapiniz. Ogrenme faaliyetiyle ilgili olarak &gretmenlerinizden yardim
almiz.



OGRENME FAALIYETIi—4

(amac )

Gerekli ortam saglandiginda Data Adapter Configuration Wizard kullanarak veri
tabanlarma daha hizli bir bigcimde ulasacak, verileri DataGrid kontrolleriyle izleyip
giincelleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

> Veri bagli nesnelerin kullanim yerlerini arastiriniz.
> Arastirma islemleri i¢in internet ortamini kullaniniz.

4. VERI BAGLI NESNELER

4.1. Data Adapter Configuration Wizard

Data Adapter Configuration Wizard projemize Data Adapter eklemek i¢in hazirlanmis
bir sihirbazdir. Data Adapder Configuration Wizard calistirmak i¢in formumuzun dizayn
ekraninda iken Toolbox’dan DataAdapter secilerek form iizerine tasinir. Eger Toolbox’ta
DataAdapter nesnesi yok ise Toolbox’a sag tiklanir. Choose Items tiklanarak .NET
Framework Components’ten Data Adapter bulunarak segilir.

Data Adapter form flizerine tagindiginda Data Adapter Wizard ekrana gelecektir
(Sekil4.1).

Data Adapter Configuration Wizard E]EJ

Choose Your Data Connection

The data adapter will execute queries using this connection to load and update data, |_

Which data connection should the data adapter use?

b Mew Connection. ..

EI Connection string

Sekil 4.1: Data Adapter Configuration Wizard
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4.2. “Connection” Kavrami

Baglanilacak olan veri kaynagini se¢gmek i¢in kullanilir.

Sekil 4.1°deki Data Adapter Configuration Wizard penceresinde New Connection
butonuna tiklayarak veya Data Adapter Configuration Wizard ¢alistirmadan sekil 4.2’deki

o
Server Explorer’da Connect to Database butonu kullanilarak

Server Explaorer -« 0 X

2] ) |[E] .

[JJ Data Connections
= 54 Gervers
+- B your-f1a0cs9644

Sekil 4.2. Server Explorer

sekil 4.3°teki Add Connection penceresine ulasabiliriz.

Add Connection @E

Enter information to connect ko the selected data source or
click "Change" to choose a different data source andfor
provider,

Data source:

Microsoft Access Database File (OLE DB)

Database file name:

|

Log on ko the database
User name: | Admin

Password:

[]5ave my passward

Test Connection

Sekil 4.3 AddConnection

Burada Data Source (veri kaynagi) degistirebiliriz. Microsoft Access dosyasi,
Microsoft SQL Server veya Oracle veri tabani veya farkl bir kaynak secilebilir.



Change Data Source @@

[Daka source:
Descripkion
Microsoft SCL Server IJse this selection to connect to a
Oracle Database Microsoft Access database file using
<other = the native Jet provider through the
MET Framework Data Provider For
OLE DB,
Data provider:
MET Framework Data Provider For O
[ ] Always use this selection K I [ Cancel

Sekil 4.4: Change Data Source

Veri kaynagimizi secip OK butonuna tiklayarak Add Connection penceresine doneriz.
Browse butonuna tiklayarak veri taban1 dosyamizi segeriz.

Test Connection butonuna tiklayarak baglantimizin basarili veya basarisiz oldugunu
kontrol ederiz. OK butonu ile tekrar Data Adapter Configuration Vizard pencerine doneriz.

Microsoft Visual Studio E]

L.
\14) Test connection succeeded,

Tarnarm

Sekil 4.5: Baglant1 testi basarih
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4.3. Query Builder Penceresi

SQL ifadelerini Query Builder kullanarak rahatga yazabiliriz.

Data Adapter Configuration Vizard penceresinde Use SQL statements segili iken Next
butonu tiklanir.

Data Adapter Configuration Wizard @@

1

Choose a Command Type = .

.

The data adapter uses SCL skatements or stored procedures,

How should the data adapter access the database?
@ Use S[L statements

Specify a SELECT skatement to load data, and the wizard will generate the INSERT, UPDATE, and DELETE
statements to save data changes.

[ < Previous ” Mext » l

Sekil 4.6
Data Adapter Configuration Wizard @@
Generate the S0L statements .
The SELECT statement will be used to create the INSERT, UPDATE, and DELETE [ : 47

statements,

Type wour SCQL statement or use the Query Builder to construct it, What data should be loaded into the table?
What data should the data adapter load into the Dataset?

Advanced Options., .., Query Builder, ..

Sekil 4.7
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Sekil 4.7 de Query Builder... tiklandiginda

f B 2]x]|
~
Add Table RIX
Tables | vyiews
v
< >
B der Filker
oo
v
< 3
SELECT
FROM
Refresh I [ Add ] [ Close
[ Ok H Cancel

Sekil 4.8: Query Builder

Query Builder penceresi ve iizerinde veri taban1 dosyamizdaki tablolarin listelendigi
Add Table penceresi gelecektir. Istenen tablolar secilip Add butonu tiklanarak tablolar:
Query Builder penceresine yerlestirmis oluruz. Close butonuyla Add Table penceresi
kapatilarak Query Builder penceresine doniiliir.

Query Builder E]@
s
-
* (all Columns)
[ bekirlik.
[lad
[ |sayad
Ddugumtarih\
v
4 b3
Column Alias Table Cutput | Sork Type Sork: Order Filter #
3 * tabla
= v
LS b3
SELECT  tablo.*
FROM tablo
Ekimlik ad soyad dogumtarihi ~
S 37449993186 ahmet aydin 27.01,1975 00,
33333333333 serbil aydin 20,09,1930 00:.., b
1 ofs B B b Cell is Modified. f

Sekil 4.9
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Tablodan hangi alanlar listelenecek ise se¢ilir, Execute Query ile sorgu uygulanarak
tablo icindeki veriler listelenir. OK butonu ile tekrar Data Adapter Configuration Wizard

penceresine doniiliir.

2[x|
Generate the 50L statements i i 4
|t ]

The SELECT statement will be used ko create the INSERT, UPDATE, and DELETE
skatements,

Tvpe vour SOL stakement or use the Query Builder to construck it, What data should be loaded into the table?
What data should the data adapter load into the Dataset?

SELECT  tablo,*
FROM tablo

Advanced Options, ., Query Builder, ..

| I < Previous ” M et - ][ Finish ][ Cancel I

Sekil 4.10

Finish butonu ile sihirbaz kapatilir. Bu islem sonunda DataAdapter ve Connection
bilesenini olusturmus olduk.
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4.4. Dataset, Datagrid Nesneleri

DataSet olusturmak i¢in Component Tray’da Data Adapter sag tiklanarak Generate
DataSet... se¢ilir (Sekil.4.11).

Form1.vb [Design]* | Start Page

Form1 CEX
Generate Dataset @@
Generate a dataset that includes the specified tables,
Choose a dataset:
O Existing:
[OR=0 DataSetl
Choose which table{s) ko add to the dataset:
tablo {OleDbDatandapterl)
o 8
| 7 OleDbDataAdapter! i rlanh 1
L] EE]| yiew Code
Configure Data Adapter... Add this dataset to the designer.
(Generate DataSet. ..
<l Preview Data...
. .
Sekil 4.11 Sekil 4.12

Generate Dataset penceresinde (Sekil.4.12) Datasete istenen isim verilip OK butonuna
basildiginda yeni Dataset olusur.

ToolBox’tan DataGrid segilerek Form {izerine eklenir. Properties penceresinde Data
Source DataSet secilir. Forma ¢ift tiklanarak Form Load olayina

OleDbDataAdapter].Fill (Datasetl) yazilarak Data Adapter verilerle doldurulur. Artik
veriler Datagrid lizerinde izlenir.

DataGrid iizerinde verilerle islem yapabilmek i¢in ikinci bir yol;

DataGridView forma eklenir. Acilan Data Grid View Task’tan Add Project Data
Source tiklanarak Data Source Configration Wizard calistirilir. Database secilerek Next
tiklanildiginda Data Adapter Wizard da oldugu gibi Data Connection penceresi gelir. Add
Connection veya Onceden var olan bir connection segilerek tekrar Next tiklanir. Veri
tabaninda kullanilacak nesneler kisminda Tables (Tablolar) segilerek Finish butonuyla islem
tamamlanir.
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Data Sounce Configuration Wizard @E

l— Choose a Data Source Type
— —lL_ '_.-I
Where will the application get data from?

| ]
| ¥

web Service Obiject

Lets vou connect to a database and choose the database objects for vour application, This option creates a
dataset,

Sekil 4.13

4.5. “Command Text” Komutu

Command sinifi sunucuya gonderilecek deyimleri barindirir. CommandText komutu

SQL ifadesini, prosediir adin1 veya tablo adin1 alir.

4.6.”SelectCommand, Update Command, DeleteCommand,
InsertCommand” Komutlari

4.6.1. SelectCommand

Data Source (veri kaynagi) verileri okumak i¢in kullanilir.

Dim DS As DataSet

Dim adapter As OleDbDataAdapter = New OleDbDataAdapter()
Dim command As OleDbCommand

Dim connection As New
OleDbConnection("'Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data
Source=c:\aa.mdb™)

command = New OleDbCommand(*'SELECT * FROM tablo ', connection)

adapter.SelectCommand = command

DS = New DataSet

adapter.Fill (DS, ""tablo™)

DataGridl.DataSource = DS.Tables('tablo') _DefaultView
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4.6.2. UpdateCommand

Data Source (veri kaynagi) verileri giincellemek i¢in kullanilir.
4.6.3. DeleteCommand

Data Source (veri kaynagi) verileri silmek igin kullanilir.
4.6.4. InsertCommand

Data Source (veri kaynagi) verileri okumak i¢in kullanilir.

4.7. @ Karakteri ile Baslayan Parametreler

Elbetteki, DbConnection nesnesi olusturulurken yasanan problemin benzeri burada da
s6z konusudur. Bu kez Command nesnelerinin parametre isimlendirmeleri bir veri
saglayicidan otekine farklilik gostermektedir. Ornegin SqlCommand nesnesinde kullanilan
parametreler @ ile baglarken, OleDbCommand nesnelerinde sorgu ciimlecigindeki
parametreler ? ile tanimlanmak zorundadir.

4.8. Nesnelerin DataBindings Ozelligi

Verileri DataSet’e aktardiktan sonra Form iizerideki kontrollerde bu verileri
goriintiilemek icin iki temel yontem vardir. Simple Data Binding yonteminde yerel veri
kaynagindaki bir alani, bir nesnenin istenilen 6zelligine baglar. Yerel veri kaynagindaki
alanlardan birini kontroliin istenilen 6zelligine baglamak i¢in kontroliin DataBindings
koleksiyonunu kullaniriz.

TextBox1.DataBindings.Add("Text", ds, "tablo.ad")
TextBox1 nesnesinin Text 6zelligine “ds” DataSetinin “tablo” tablosunun “ad” alanini
ekledik.

Ayni islemi TextBox1 nesnesinin properties penceresinden DataBindings, Text ve veri
kaynagimizdan istedigimiz alanm secerek ekleyebiliriz.
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w X | Properties 1 x

TextBox1 System.‘Windows Forms TextB ~

=[3i][E]

{ApplicationSetting ~
B {DataBindings)
{Advanced)
Tag {none)
I rone) v
5] L_5 TabloBindingsource ~
f—‘ff DsBindingSource
=1-3J Other Data Jources
=\ ] Project Data Sources
== DataSet1
= tabla
=] kekimlik w
= ad
=] sovad
=] dagumntarihi
+ _:=| Forml List Instances w

J Add Project Data Source... x

Select a BindingSource to bind to,

[

4.9. “BindingManagerBase” Nesnesi, “Count ve Position” Ozellikleri

4.9.1. BindingManagerBase
Windows formu iizerindeki veri sigrama kontrollerinin, veri kaynagi sigramalarina

senkronizasyonunu saglayan Binding neslerini yonetir. Baska bir deyisle form iizerinde
butonlarla veri kaynagimiz iizerinde gezinmemizi saglar.

Dim bmb As BindingManagerBase
bmb = Me.BindingContext(DataSet adi, "Tablo adi1')

seklinde tanimlanir.
4.9.2.Count

Kayit sayisini geri dondiiriir.
4.9.3. Position

0’dan baglamak iizere kayit numarasini ayarlar veya geri dondiirdir.

bmb.Position = 0 - llk kayda git
bmb.Position =n - n numarali kayda git
bmb.Position += 1 - sonraki kayda git
bmb.Position -= 1 -> onceki kayda git

bmb.Position = bmb.Count-1 —>son kayda git

Yukaridaki yazimlarda x+=1 2x=x+1, x-=1 2x=x-1 dir.
bmb.Count-1 ise kayit numaralari 0’dan basladig1 icin son kayit numarasi kayit
sayisindan bir eksiktir.
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Ornek

Veri tabanimizdan ad ve soyad bilgilerini TextBoxlarda goriintiileyerek Butonlarla
gezinti yapacagiz. Bunun ic¢in asagidaki formu olusturarak veri tabami baglantisini
(DataAdapter, DataSet, DataConnection) olusturunuz.

Formi g@@

Adi

Sopad

[ilkkawt | [ Onceki | [ Sonraki | [ Son kaut |

Form Load olayina

OleDbDataAdapterl._Fill(ds)
TextBox1.DataBindings.Add("'Text", ds, "tablo.ad"™)
TextBox2.DataBindings.Add("'Text", ds, "tablo.soyad"™)

[k kay1t butonu klik olayma

Dim bmb As BindingManagerBase = Me.BindingContext(ds, "‘tablo'™)
bmb.Position = 0

Onceki klik olayina

Dim bmb As BindingManagerBase = Me.BindingContext(ds, "tablo")
bmb.Position -= 1

Sonraki klik olayina

Dim bmb As BindingManagerBase
bmb.Position += 1

Me.BindingContext(ds, '"‘tablo'™)

Son kayit klik olayina

Dim bmb As BindingManagerBase = Me.BindingContext(ds, "‘tablo™)
bmb.Position = bmb.Count — 1
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar1 Oneriler
» “Data  Adapter Configuration  Wizard”|>» Data Adapter Configuration
calistirarak hizli bir sekilde bir veri tabanina Wizard sonunda  olusan
baglant1 yapiniz. Ogeleri inceleyiniz.
Data Adapter Configuration Wizard E]@ > Dataset’l kodla Veya Adapter
Choose a Command Typa g iizerine sag tiklayarak
The data adapter uses QL statements or stored procedures, i Ll
olusturabilirsiniz.
How should the data adapter access the database?
(3) Use 5QL statements .
?&izf:;,tsﬁfg\,s;;i:ig;:;?d data, and the wizard wil generate the INSERT, UPDATE, and DELETE > Flll meto dunu Form Load
olayina yazabilirsiniz.

»  DataGridView kontroliine
tablo  bilgilerini  kodla,
properties pencesinden ve
DataGridView Task
penceresinden baglayabiliriz.

» Dataset nesnesi ile tablodan verileri aliniz
(Data*Generate Dataset)

» DataAdapter’in “Fill” metodu ile verileri
doldurunuz.

» DataGrid  kontroline  tablo  bilgilerini
baglayniz.

»  Metin kutulari, agilir kutu ve diigmeler ile veri
tabani iginde islemler yapiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanhs sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez i¢ine dogru ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz.
1.  DataSet veri tabani ile siirekli baglant1 halindedir. ()

2.  Data Adapter verilerin DataSete aktarilmasini saglar. ()

3.  DataGrid veritabanindaki bilgilerin listelenebildigi bir 1zgaradir. ()

4. CommandText SQL komutlarinin isletildigi komuttur. ()

5.  Dim bmb As BindingManagerBase = Me.BindingContext(ds, "tablo")

bmb.Position = bmb.Count — 1
komutu son kayittan bir 6nceki kayda gider. ()

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz yanitlari modiil sonundaki cevap anahtariyla karsilastiriiz. Bu
faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyiniz. Yanlis cevaplandirdigimiz
sorularla ilgili konular1 tekrar inceleyip O0grenmeye calisiniz. Kaynak ve yardimci ders
kitaplarindan faydalaniniz. Kiitiiphanelerden, internetten veya gorsel programlar yazan
kisilerden arastirma yapiniz. Ogrenme faaliyetiyle ilgili olarak dgretmenlerinizden yardim
alimiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiiliin Adi

Gorsel Programlamada Veri
Tabam

Amag

Gerekli ortam saglandiginda,
metin, XML ve ADO.NET
kullanarak programiniza
veritabani ekleyebileceksiniz.

Ogrencinin
Adi...:
Soyadi:
Sinifi :

ACIKLAMA: Asagida listelenen davranislarin her birini 6grencide gézlemleyemediyseniz
(0), zay1f nitelikli gozlemlediyseniz (1), orta diizeyde gozlemlediyseniz (2) ve iyi nitelikte
gozlediyseniz (3) rakaminin altindaki ilgili kutucuga X isareti koyunuz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

0 1 2
(kotii) | (zayif) | (orta)

3
(iyi)

METIN VE IKILIK DOSYALAR

M

Yap1 — structure

Alan — field kavramu

“System.1O0” smnifi

Dosya, klasor, yol (path) deyimleri
“CreateDirectory, Copy, Move, GetAttributes,

SetAttributes, Delete ve Exists” metotlari

Metin dosyalar ve ikilik dosyalar (text ve binary)

Satir sonu bitirme karakteri

Input ve output stream deyimleri

=l Il el f

— O

komutlar1

“FileStream” smifi
. “FileAccess, FileMode, FileShare” listeleri
. “DirectoryNotFound, FileNotFound, ve EndOfStream”

12. “EOF, LOF, FileCopy, FileClose, FileLen, FileGet,
FileOpen, Kill, Print, Seek ve Write” komutlar1
XML DOSYALAR
1. XML (Extensible Markup Language) yapisal metin

dosyast

Nk wh

ozelligi

HTML, web sayfasi, UTF-8

“Tag, attribute, comment ve element”
“System.XML” sinifi

Kok, ana ve ¢ocuk elemanlar

“XML Designer” penceresi
“XmlTextWriter, XmlTextReader” sinifi ve “Formatting”

8. “WriteStartDocument, WriteComment,
WriteAttributeString, WriteEndElement” komutlart
ADO.NET (ACTIiVEX DATA OBJECTS) VE OLEDB
1. Data - veri, grid — 1zgara nesneleri
2. ADO.NET ve SQL (Structured Query Language)
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3. “Select, Insert, Update, Delete” SQL komutlari

4. Tliskisel veritabani, tablo, indeks

5. Microsoft SQL Server 2000 Desktop Engine (MSDE),
DBMS

6. LAN, WAN, internet, intranet deyimleri

7. “Dataset, Data Adapter, Data Command, Data
Connection” nesneleri

VERI BAGLI NESNELER

1. “Database Adapter Configuration Wizard”

2. “Connection” kavrami

3. “Data Link Properties — Veri Baglantis1 Ozellikleri”
penceresi

4. “Query Builder” penceresi

5. “Dataset, DataGrid” nesnesi

6. “CommandText” komutu

7. “SelectCommand, UpdateCommand, DeleteCommand,
InsertCommand” komutlari

8. (@ karakteri ile baglayan parametreler

9. Nesnelerin “DataBindings” 6zelligi

10. “BindingManagerBase” nesnesi, “Count ve Position”
ozellikleri

TOPLAM PUAN

DEGERLENDIRME
Yaptigimiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa &grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.

Modiilii tamamladiniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli 6lgme araclar
uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI

Dosya

Klasor

Alan

Yanlis

Dogru

Yanlis
Append
Create
CreateNew
OpenOrCreate

NN N[ R|W(IN|—

OGRENME FAALIYETi-2 CEVAP ANAHTARI

1 Yanlis
2 Dogru
3 Yanlis
4 Dogru
5 Yanlig
6 Dogru

OGRENME FAALIYETi-3 CEVAP ANAHTARI

1 Yanlis
2 Dogru
3 Dogru
4 HASAN
5 AHMET

OGRENME FAALIYETi-4 CEVAP ANAHTARI

1 Yanlig
2 Dogru
3 Dogru
4 Dogru
5 Yanlig
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