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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

e Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari
ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli
olarak yaygmlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ogretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

e Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 0grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

e Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmas1 onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygmn egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilirler.

¢ Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere {icretsiz olarak dagitilir.

e Modiiller hi¢bir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve {cret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0066

ALAN Bilisim Teknolojileri

DAL/MESLEK Veri Tabam Programciligi

MODULUN ADI Gorsel Programlama Kurulumu

MODULUN TANIMI Kurulum ve gereklilikler ile ilgili 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Bilisim Teknolojilerinin Temelleri modiillerini bitirmis
olmak

YETERLIK Gorsel programlama dilinin kurulumunu yapmak.
Genel Amag:

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda gorsel
programlama dilinin gerekliliklerini diizenleyebilecek,
basit bir Windows uygulamasi yapabileceksiniz.

P Amagclar:
LIOBUEINE S 1. Gorsel programlama dilinin gerekliliklerini
saglayabileceksiniz.
2. Windows ortami i¢in program gelistirebileceksiniz.
3. Genel kontrol nesneleri ile calisabilecek ve arag
kutusunu 6zellestirebileceksiniz.
EGITIM OGRETIM ) Bilgisayar labo.ratuvarl ve bu oﬁamda .bu.lunan;
gorsel programlama i¢in gerekli donanima sahip bilgisayar,
LML TR 5 lisanshi isletim sistemi programi, kagit ve kalem hazir
DONANIMLARI ’
bulundurulmalidir.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili
degerlendirme sorular1 ile kendi kendinizi
degerlendireceksiniz. Modiil i¢inde ve sonunda verilen

OLCME VE ogretici sc.).rularla. §dindiginiz .bilgileri. p?kistire.cek,
DECERLENDIRME uygulama Orneklerini ve testleri gerekli siire iginde

tamamlayarak etkili Ogrenmeyi gerceklestireceksiniz.
Sirasiyla aragtirma yaparak, grup ¢alismalarina katilarak ve
en son asamada alan Ogretmenlerine danisarak Olgme ve
degerlendirme uygulamalarini gerceklestiriniz.

i




Sevgili Ogrenci,

Glinlimiizde bilgisayar kullanim oranmi giin gectik¢e artiyor ve artan kullanici sayisi
yeni ihtiyaglari, yeni talepleri beraberinde getiriyor. Biitiin bu istekler karsisinda siirekli yeni
iiriinler / teknolojiler gelistiriliyor ve piyasaya sunuluyor. Bu talebi karsilamak i¢in ortaya
cikan teknolojilerden biri de Microsoft’'un birka¢ yildir gelistirmekte oldugu “Kisileri,
kurumlar1 ve sistemleri birbirine baglayan yazilimlar” olarak tanimlanan .NET teknolojisidir.

.NET yeni bir stratejinin adidir. .NET, Windows tabanli yazilim gelistirmeyi tamamen
degistiren, ugrastigimiz sorunlara ¢oziim bulan yeni teknolojiler grubudur. Oniimiizdeki
yillarda yapilacak uygulamalar i¢in bir tasaridir. .NET teknolojisi gelistiricilerin islemleri
daha az kod yazarak, daha kisa siirede ger¢eklestirmelerini, ¢ok daha yiiksek performans ve
giivenlik ile c¢alistirmalarina olanak tanir. .NET’in asil amaci, Internet Teknolojileri
kullanarak Web servisleri araciligryla diger uygulamalar ile haberlesmektir. .NET’in
baslangici, .NET Framework’tiir. .Net Framework’{i herhangi bir programlama isi igin biiyiik
bir fonksiyon koleksiyonu olarak diisiliniilebilirsiniz. Visual Basic, oncelikle Windows
uygulamalari i¢in tasarlanan basit bir dil olmustur. Visual Basic diline bagslamadan 6nce bir
¢ok seyi 6grenmek zorunlulugu yoktur. Fakat Visual Basic ile .Net Framework nesnelerine
ulasmak c¢ok sinirli bir sekilde olmaktadir. Visual Basic dilinin en eski versiyonu ile
yapilamayan ancak diger dillerde yapilan hemen her sey yeni versiyonu ile
yapilabilmektedir.

Bu modiili bagar1 ile bitirdiginiz takdirde, Visual Studio.NET’in bilgisayara
kurulumunu yapabilecek, program gelistirebilecek, genel kontrol nesneleri ile ¢alisabilecek
ve ara¢ kutusunu 6zellestirebileceksiniz.

Modiilii basar1 ile tamamlayacaginiza inantyor ve modiiliin hayatinizda olumlu
degisiklikler yapmasini arzu ediyor, ¢aligmalarinizda basarilar diliyorum.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, gorsel programlama dilinin gerekliliklerini
saglayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiiz.

> Gorsel programlama dillerini diger programlama dilleri ile karsilagtiriniz.
Sonuglar1 rapor haline getirip arkadaslariniz ile paylasiniz.

1. GEREKLILIKLER

1.1. .NET Framework

NET Framework, farkli programlama dilleri ve kiitliphaneleri ile birlikte daha kolay
Windows tabanli uygulamalar olusturmak i¢in Microsoft tarafindan yapilan gelistirme ve
uygulama ortamidir. .NET Framework, Windows tabanli uygulamalarda gerekli olan alt

yapiy1 saglar.
> Standart network (ag) protokol ve sartnamelerini destekler

> Farkli programlama dillerini destekler

> Farkli dillerde gelistirilen kiitiiphane programlarini destekler.

Windows Server 2003 ve Windows XP gibi farkli platformlar1 destekler. .NET
Framework, Common Language Runtime (CLR) ve Framework Class Library (FCL) olmak
iizere iki ana parcadan meydana gelmektedir. Bunlarla ilgili detayli bilgi ileride verilecektir.

1.2. Visual Studio .NET

Visual Studio .NET, Windows ve Web uygulamalarini gelistirmek i¢in bir ortamdir.
En biiyiik o6zelliklerinden birisi IDE (Integrated Development Environment-Tiimlesik
Gelistirme Ortam1) dedigimiz ortak bir uygulama gelistirme platformu sunmasidir. Visual
Basic .NET, uygulamalariniz i¢in kullanacaginiz dillerden sadece biridir. Gergekte Visual
Studio .NET bircok dile ev sahipligi yapacak sekilde tasarlandi ve bir¢ok firma, Visual
Studio .NET igerisindeki tiimlesik bircok dille calistyor. Ister C#, J#, C++ ile uygulama
gelistirin, ister Visual Basic .NET ile; kullanacagimiz en etkin ve ortak uygulama gelistirme
platformu Visual Studio .NET olacaktir.



Oyleyse Visual Studio. NET ile diger programlama dilleri arasindaki fark nedir?
Visual Studio .NET uygulamalar1 gelistirmek i¢in gerekli tiim araglar1 saglayan bir ortamdir.
Programlama dilleri Windows uygulamalarinin sadece bir yoniidiir. Uygulamalarin sanal
arabirimi 6zel bir dile bagimli degildir. Uygulamalarinizin arabirimleri programlarin
uygulamalar1 i¢in kullandiklar1 dil koduna bakilmadan tiim programlar tarafindan ayni
zamanda kullanilabilir. Visual Studio .NET, veri tabanma baglanti saglamak, nesneleri
kontrol etmek, bilgilere yeniden ulasma ve hatta herhangi bir dilden ulasabileceginiz
nesneleri depolamak icin araglar saglar.

1.3. Sistem Gereklilikleri

Visual Basic .NET programint kurmak igin bilgisayarinizda, programin ihtiyag
duydugu donanimin minimum 6zelliklere ya da daha fazla 6zelliklere sahip olmasi gerekir.

Sistem i¢in minimum 6zellikler agagidaki gibi olmalidir.

> islemci: 600 megahertz (MHz) Pentium serisi

Ram: 192 megabytes (MB)

Disk Alani: 3GB (Bos alan)

Coziiniirliik: 800 x 600 256 RenkCoziiniirlitk/Renk Derinligi

Isletim sistemi: Windows NT, Windows 2000, Windows XP, Windows Server

YV V V V

2003 isletim sistemlerinden biri. Windows 9x ve Me iizerinde Visual
Basic.NET kurulumu imkansiz degildir, ancak Microsoft tarafindan kesinlikle

desteklenmemektedir.

1.3.1. Visual Studio .NET Programinin Kurulmasi

Visual Studio .NET paketinde Visual Basic .NET, Visual C++ .NET, ve Visual C#
NET programlama dilleri yer almaktadir. Istege bagl olarak tiim programlama dillerini
kurabileceginiz gibi sadece bu modiilde incelenecek olan Visual Basic .NET’i de
kurabilirsiniz.

Visual Studio .NET CD/DVD’sini bilgisayariniza takinca ekrana Visual Studio .NET
kurulum penceresi gelir (Resiml1.1).



¢ Visual Studio 2005 Setup

Microsoft:

¥ o Visual Studio 2005

Install ¥isual Studio 200%
Install Wisual Studio 2005 features and required

components.,

[ ViewFesdie | | Esi

Resim1.1: Visual Studio .NET kurulum penceresi

Visual Studio .NET kurulum penceresinde “Install Visual Studio 2005” sekmesi

secilerek kurulum baslatilir (Resim 1.2).

&% Microsoft Visual Studio 2005 Setup - Start Page

« Visual Studio2c

[E Please exit all applications before

¢ ) continuing with the installation.
Sorme components require that network
connections be termporarily suspended
during setup.

i) Setup will install the following components:
«  Microsoft Windows Installer 3.1

»  Microsoft \NET Framework 2.0

+  MSHML 6.0 Parser

s Microsoft Document Explorer 2005

+  Microsoft Visusl Studio 2005

To install, yvou rmust accept the End User License
Agreerment and enter vour product key,

End User License Agreement -
Be sure to carefully read and understand all of the rights and
restrictions described in the EULA. You will be asked to review
and either accept or not accept the terms of the EULA, This
product will not set up on your computer unless and until you
accept the terms of the EULA. For your future reference, you
may print the text of the EULA fram the eulatxtk file of this
product. You may also receive a copy of this EULA by contacting
the Microgsoft subsidiary serving vour country, or by writing to :
Ficrosoft Sales Information Center/One Microsoft
Way/Redmond, WA 98052-6399.

R

I have read, understood and agreed to the terms of the End User
License agreement and so signify by clicking 'T accept the terms of
the License Agreement' and proceeding bo use this product,

Eroduct key:

Mame:
MUHARAEM

i et » |[ Cancel

Resim 1.2: Visual Studio .NET son kullanici lisans s6zlesmesi penceresi
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Lisans sozlesmesini kabul etmek ve kuruluma devam etmek igin “I accept the
agreement (Sozlesmeyi kabul ediyorum)” yazan secenegi isaretliyoruz. Bdylece Next
butonu aktif hale geliyor. Next butonunu tikladigimizda kurulum segenekleri, kurulumun
nereye yapilacagi ve bilgisayarinizdaki sabit siiriiciilerin disk kapasitesini gdsteren pencere

gelecektir (Resim 1.3).

%% Microsoft Visual Studio 2005 Setup - Options Page

¥+ Visual Studio 2005

Select features to install:

(%) pefault
Inatalls the recommended features far the praduct

O Full

Inztallz all features for the product

) Custom
Select features to include and exclude from the
product

Feature description:

This option installs the most commonly used features of the

product,

Product install path:
C:\Program Files\Microgoft Yisual Studio 8%

Disk space requirements:

Browse. .

Wolume Dizk Size Available Required Remaining
C 135GE 145 GE 2EGE 11.9GE
D: 135GE 17.2GB 0 bytes 17.2 GB
E: 35.5GE 254 GB 0 bytes 254 GE

[ < Previous ] [ Instal | [ Cancel

Resim 1.3: Visual Studio .NET kurulum se¢enekleri penceresinin goriiniimii

Kurulum segenekleri penceresinde Default, Full ve Custom segenekleri bulunur.

> Default: Uriin iin tavsiye edilen 6zelliklerin kurulumu

> Full: Uriindeki tiim 6zelliklerin kurulumu

> Custom: Uriindeki taniml &zellikleri segme veya iptal etme

Bilgisayariniza Visual Studio .NET 2005 igerisinde bulunan programlama dillerinden
sadece Visual Basic .NET programini kurabilmeniz i¢in “Custom” segenegini isaretlemeniz

yeterli olacaktir (Resim 1.4).




i Microsoft Visual Studio 2005 Setup - Options Page

Select features to install: Feature description:
[0 Wisual J#t -
- [15 Wisual G+ Provides samples to help you get started using the NET

Framewark.

=[] 2, Visual Basic

2, Smart Device Programmability
% Wisual Web Developer

= [#]4 .NET Framework SDK
k= install path
F Tools Feature install path:

5[,%'"“803,0, Community Edition C:\Program Files\Microsoft Yisual Studio B\SDKA
= [¥] 24 Tools for Redistibuting Applications

% Graphics Library

_vé, Redistributable Melgn-e Modulez _ Disk space renquirements:

=8 5':[}'8[6' e RURUA ST Wolume Dizk Size Available Required Remaining
% Commen Companents C 19568 14568 1.5GB 129GE
4 Wisual Basic Template D: 195GB 17.2GB 0 bytes 17.2GB
D # Visual C++ Template E: 35.5GE 254 GB 0 bytes 24 GE

[1'K Visual C# Template
[1'K Wisual J# Template
é\u"isual web Developer Template

Tk wa- LN T annr e -

£

[ < Previous H Inztall H Cancel

Resim 1.4: Custom secenegi secildikten sonra kurulum penceresine ait goriiniim

Resim 1.4’te verilen yapiya benzer sekilde kurulum 6zelliklerini belirledikten sonra
“Install” diigmesine tiklayinca kurulum baslayacaktir (Resim 1.5).



i Microsoft Visual Studio 2005 Setup - Install Page

Microsoft: . |
' Visual Studiozoos -

Installing Components:
Simplify Deployment and
G Microsoft Windows Installer 3.1 Operations

# Streamline application
deployments and updates with
. Clickonce deployment

+ ® Detect and install missing
prerequisites autamatically uszing
the new setup bootstrapper

# Incorporate pedfarmance
counters and event logging
mechanisms into applications
easily

Current componert is installing.

Cancel

Resim 1.5: Kurulum baslama goriintiisii

1.4. Windows ve Web Formlari

Windows formlari, projenin kullanici arabirimidir. Hazirlayacaginiz projelere bilgi
giris ve c¢ikisin1 bu formlar ve lizerine yerlestireceginiz nesneler yardimiyla yapacaksiniz.
Visual Basic .NET’te form eklemek igin Solution Explorer penceresindeki projeyi
kaydettiginiz ada sag tiklayinca gelen meniiden sirasiyla “Add/Windows Form” komutlar
verilir (Resim 1.6, 1.7).



Solution Explorer - muharremtantyildizi

= | &[]
(o Solution 'muharremtanyildizi' (1 project)
= _*E muharremtany jum
Fe i
S| My Project ] Build
=] Forml.vh Rebuild
Clean
Publish. ..
2t Mew Ikem... | &dd
iia|  Existing Item.., Add Reference.
[y Mew Folder Add Web Refere
| -=]  Windows Form... | &7 Wiew Class Diagr
£| ser Contral, . Set as StartUp P

Resim 1.6:Windows Form ekleme penceresi

Form1

Resim 1.7:Windows Formu

Programin kullanict arabirimini yani formu goriintiillemek i¢in Solution Explorer
penceresindeki View Designer diigmesini, kodlarmi goriintilemek icin ise View Code
diigmesini tiklayabilirsiniz.

Visual Basic .NET ile programlama yaparken Web Formlarini da kullanabilirsiniz.
Web formlari iki bilesenden olusur; gorsel kisim ve kod kismi. Gorsel kisim iglerinde HTML
elemanlarint ve Web Form kontrollerini barindirir. Hem Gorsel kistm hem de Kod kismu
.aspx dosyamizin i¢inde yer alir.

Web From eklemek i¢in File Meniisii / New / File komutlar sirastyla verilir (Resim
1.8).



Cateqaries: Templates: m IEI
General Yisual Studio installed templates
- ‘Weh .
Wisual Basic &eliWeb Form _=| Master Page
C# 4| Web User Control ﬂ HTML Page
W '@ Web Service *'ﬂ Class
Script Aj Style Sheet #J Global Application Class
:_:,Web Configuration File ﬁ =ML File
=] Text File i Resource File
%] Generic Handler & 5ite Map
@VBScript File éﬂJScript File
& Form for \Web Applications
[ open 'l [ Cancel l

Resim 1.8:Web Form ekleme penceresi

Web formu projenize ekledikten sonra tasarima ve kaynak kod yazmaya imkén veren
bir pencere karsiniza ¢ikar (Resim 1.9,1.10).

Defaultl.aspx® | Forml.wb* [ Forml.wb [Design]* | Start Page

Button

[ Source

Resim 1.9:Web Form Tasarim (Design) penceresi
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Defaultl.aspa™® [ Forml.wb* | Formil.vb [Design]* | Start Page * X

Server Objects & Events * || (No Ewents) w
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTHML 1.0 Transitional//EN"™ "http://wuw. w3l -

O <script runat="server":-
L </scripts

F <html xmwlns="http:/ vuw.w3d.org/1999/xhtml" >
f—] <head runat="serwver™":

<title»Untitled Page</titlex
- </ head:>
-] <hody>
E <forwm id="forml"™ runac="server":
<dive
<asp:Bhttun ID="Euttonl® runat="server" Height="44px" Text="Button®™ Wi
- </ form: hd
< >

L4 Design <html= || <body> || <form#formlz || <divz |<:asp:Butt0n#Buttnn1:b|

Resim 1.10:Web Form Kaynak Kod (Source) penceresi

Web formlarint ve kodlarin1 ayr1 ayri yazsak bile aslinda bunun ikisi tek bir birim
olarak ele alinir. Web formlar1 .NET Framework'u tarafindan derlendikten sonra tek bir sinif
olarak ortaya cikar. Ortaya ¢ikan yeni smifimiz Visual Basic .NET'in Page sinifindan
tiiretilmis bir sinif olup ek olarak iginde sizin kodlariniz, Web form kontrolleri ve statik
HTML kodlar yer alir.

Web formlariin web sunucusunda c¢aligsma sekli normal bir web sayfasi veya herhangi
bir Web programlama modeline ok benzer. Once sayfa ,Web sunucusundan istenir. Sunucu
sayfay1 bulur ve eger sayfa dinamik sayfa ise (asp, php, jsp veya aspx gibi) gerekli isleri
dinamik igerik olusturmadan sorumlu bilesen yapar ve kullanicinin tarayicisina yollanir.
Fakat ASP.NET'te .NET Framework bir¢ok isi sizin yerinize yapar. Mesela tarayicinizin
yapisina gore en uygun sonug iiretilir ve Web sunucusuna, oradan da size yollanir.

1.5. Internet Tarayicisi, HTML

Hyper Text Markup Language (HTML) belgelerin birbirlerine nasil baglanacaklarini
ve belge i¢cindeki metin ve resimlerin nasil yerleseceklerini belirleyen ve etiket (tag) denilen
kod pargalarindan olusan bir sistemdir. HTML, internet iizerinde Web sayfasi olusturmak
icin kullanilan bir dildir. HTML dosyalarinin aktarimi i¢cin HTTP (Hyper Text Transfer
Protocol) kullanilir. HTML dosyalar1 sunucu bilgisayarin sabit diskinde .html ya da .htm
uzantisi ile saklanir. Html dosyalar diiz yazi dosyalarindan bagka bir sey degildir.

Visual Basic .NET ile programlama yaparken HTML Page sayfalarini da
kullanabilirsiniz. HTML Page tipki Web Form gibi iki bilesenden olusur; tasarim ve kaynak
kod kismi. Tasarim kismi iglerinde HTML elemanlarini ve Web Form Kkontrollerini
barmdirir. Hem tasarim kismi hem de kaynak kod kismi ayni .htm dosyanizin iginde yer alir.

HTML sayfasi eklemek icin File Meniisii / New / File / HTML Page komutlari
sirasiyla verilir.
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1.6. GUI (Graphical User Interface)

Cesitli Windows uygulamalar1 gelistirmek icin formlar kullanilir. Bu formlar
programin gorsel kismimi olusturup pencereler, meniiler, diigmeler vb araglar yoluyla
kullanicr ile iletisim kurmayi saglar. Form ve {izerindeki kontrol elemanlar1 beraberce
grafiksel kullanici arabirimi (GUI) olarak adlandirilmaktadir.

GUI, formlar araciligiyla programlar c¢alistirmayi, komutlar vermeyi, bilgisayarla
etkilesim kurmay1 saglayan gorsel temelli ¢calisma ortamidir.

[4 4 |o of 0 | b Bl | 2R K
3 GroupB o=1
Linkl abel LiztBox1

Resim 1.11: Grafiksel kullanici arabirimi (GUI)
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(UYGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklar1

Oneriler

1.

Visual Studio .NET programinin kurulabilecegi isletim

sistemlerini inceleyerek en uygun olarak karar verdiginizin

Ozelliklerini defterinize yaziniz.

Farklh isletim
sistemlerine kurulum
yapilmasi

N

) Setup will install the follawing components:
Microsoft Windows Installer 3.1
Microsoft NET Framewark 2.0 s
MSXML 6.0 Parser
Microsaft Document Explorer 2005
Microsoft Visusl Studio 2005

To install, you roust accept the End User License MUHARREM
agreement and enter your product key

denenebilir.
2. Visual Studio .NET programini bilgisayariniza kurunuz. Visual Studio .NET
kurulurken Default,

2005 Setup - Start Pape

dio 2005 110

Please exit all applications before
continuing with the installation.
Some components raquirs that network

be temp y suspended
during setup.

End User License Agreement A
Be sure to carefully read and understand all of the rights and
restrictions deseribed in the EULA. vou will be asked to review
and either accept or not accept the terms of the EULA. This
product will not set up on your computer unless and until you
aceept the terms of the EULA. For your future reference, you
miay print the text of the EULA from the sula.b<t file of this
product. You may also recsive 2 copy of this EULA by contacting
the Microsoft subsidiary serving your country, or by writing to :
Micrasoft Sales Information CenterdOne Microsoft
Way/Redmond, WA 98052-6399.

I have read, understood and 2gread to the tarms of the End User
Lieense Agreement and so signify by clicking 'T aceept the terms of
the License Agreement’ and proceeding to use this product.

[¥]T accept the terms of the License Aqreement:

Broduct key:

Mamet

Met > Caneel

= [8] % Crystal Reports for Visual Studio

3. Kurulum sirasinda kurulum seceneklerini degistiriniz.
i Microsoft Visual Studio 2005 Setup - Options Page

Yo W&al Studic

Select features to install:

N

2005 =07

Feature description:
[ Visual o A

[ Visual Cov

Visual Basic

Provides samples to help you get started using the .NET
Framewark,

4 Smart Device Pragrammabiliyy
& Visual Web Developer
NET Framework SDK

%I Tooks Feature install path:

! Datfuscator Community Edition C:\Program Files\Microsoft Visual Shudio 8vSDKY

‘, Tools for Redistributing Applications
%, Graphics Libiary
% Redstibutabls Merge Modulss

Disk space requirements:

Volue DikSizs  Avalable  Requied  Remainng
£, Comman Componers [ 19566 14568 16GA 12968
V] 4, Visual Basic Template o 195GB 172 GB Ohbytes 172GB
LI Visusl Co+ Template E BEGE  Z4GE Obyles 25458
[ Visual C# Template
[ Visusl i Templste
@ Visual Web Developer Tenplats
= oot menre .
¢
Festare Delauks <Breviows | [ Instal | [ Cancel

Full ve
segenekleri

Custom

arasindaki  farklilik
g6z Ontlinde
bulundurulabilir.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorulardan; ilk 9 soruda verilen ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”,
yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.

1. Visual Basic. NET’in kurulumu i¢in minimum islemci 600 megahertz (MHz) Pentium
serisi olmalidir. ()

2. Visual Basic. NET’in kurulumu i¢in minimum RAM 256 MB olmalidir. ( )
3. Visual Basic. NET’in kurulumu i¢in minimum 2 GB bos disk alanina ihtiya¢ vardir.( )

4. Visual Basic. NET’in kurulumu i¢in minimum 800*600 256 Renk Coziiniirliigiine
ihtiyag vardir.. ( )

5. Visual Basic. NET Windows 98 iizerinde sorunsuz kurulabilir. ( )
6. Web From eklemek i¢in File Meniisii / New / File komutlari sirastyla verilir.( )

7. Form ve iizerindeki kontrol elemanlar1 beraberce grafiksel kullanici arabirimi GUI
(Graphical User Interface) olarak adlandirilmaktadirlar. ( )

8. Visual Studio .NET paketinde Visual Basic .NET, Visual C++ .NET, ve Visual C#
NET programlama dilleri yer almaktadir. ( )

9. NET Framework, Common Language Runtime (CLR) ve Framework Class Library
(FCL) olmak tizere iki ana par¢adan meydana gelmektedir. ( )

10. Asagidakilerden hangisi kurulum esnasinda 6zellestirme yapabilmemizi saglar?
A) Default
B) Custom
C) Full
D) Install

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz yanitlar1 modiil sonundaki cevap anahtariyla karsilastiriniz. Bu
faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyiniz. Yanlis cevaplandirdiginiz
sorularla ilgili konulan tekrar tekrar inceleyip 6grenmeye ¢alisinmiz. Kaynak ve yardimei ders
kitaplarindan faydalanmiz. Kiitiiphanelerden, internetten veya gorsel programlar yazan
kisilerden arastirma yapiniz. Ogrenme faaliyetiyle ilgili olarak dgretmenlerinizden yardim
aliniz.



OGRENME FAALIYETIi-2

(amac

)

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, Windows ortami i¢in program
gelistirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde
arastirma faaliyetlerini yapmalisiniz.

>

Visual

hazirlik amagli asagida belirtilen

Daha once kullandiginiz Windows uygulamalarinin hepsinde ortak olarak
kullanilan menii ve ara¢ kutularinda bulunan komutlarin gdrevlerini arastiriniz.
Sonuglar1 rapor haline getirip arkadaglariniz ile paylasiniz.

2. WINDOWS UYGULAMASI

2.1. Proje, Kaynak Dosya, Solution

Basic

NET’i  calistirmak  i¢in  programi  kurduktan  sonra

Baslat/Programlar/Microsoft Visual Studio/Microsoft Visual Studio iglem sirasi izlenir.

=

& mternet
Inkernet Explarer

E-posta
Microsoft Qutlook

E Microsoft Word
"ﬂ Paint
e windows Media Player

"’;% Windaws Messenger

E LY b reader .0 cE

@ Windows 4 Turu

Tiim Programlar

77 Baglat

-
& Office Belgesi Ac

W Windows Katalogu
& windows Update
3 winzip

] Yeri Office Belgesi
1) Baglange:

17 Donatiar

1) Kaspersky Anti-Virus Personal Pro

1) ¥-Lite Coder Pack

1) Microsaft OFfice Aradlan
I oyunlar

I FrinkMe Internet Printing
I PRR Video Uikiities

13 Winamp

1) winRaR

1@ winzip

[ Adobe Reader 6.0 CE
@ Internet Explorer
Microsoft Access
Microsoft Excel
Microsaft FrontPage
Microsaft Outiook
Microsoft PowerPoint
Microsoft Word

4B M5 Messenger 7.5

[4) Outlook Express

o Uzaktan Yardm

@& windows vedia Player
% windows Messenger
) Windaws Mavie Maker
I Okeyhiet+

I konaw

SRA ) picroscft HET Framemeork SDK v2.0 3

@ Program Erigim ve Varsaylanlanni Ayarla

I Microsaft SQL Server 2005

v

»

Resim 2.1:Visual Studio .NET’i baslatma ekram

15




Program calistirlldiginda once asagidaki Start Page diyalog kutusu ekrana gelir
(Resim2.2).

Start Page - X

Microsoft

« Visual Studio2005

Recent Projects ¥isual studio Developer News

=Windowsapplicationl The current news channel might not be vali
connection might be unavailable. To changi
on the Tools menu click Options, then expai
click startup.

Open: Project... | wieh Site. ..
Create: Project... |'web Site...
\, Jd o\

Resim 2.2:Visual Studio .NET Start Page ekram

Giris sayfasinda bulunan Recent Projects kisminda bulunan Open Project (Proje Ac)
ile daha 6nce kaydedilmis bir projeyi acabilirsiniz. Create Project (Proje Olustur) ile de yeni
bir proje olusturmak i¢in ilk adimi atabilirsiniz.

Getting Started secenegi ise Visual Studio .NET ile ilgili bilgilere ve ornek
uygulamalara ulagmak i¢in kullanilabilecek segenekler bulunur.

2.1.1.Proje Cesitleri

Standart ara¢ ¢ubugunda bulunan New Project ya da Recent Project kisminda bulunan

Create Project secenegi tiklandiginda hazirlayacaginiz programlara uygun projeler secilebilir
(Resim 2.3).

> Windows Aplication: Igerisinde form bulunan Standart Windows
uygulamalaridir.

> Console Aplication: Konsol uygulamalar1 gelistirebileceginiz, igerisinde form
bulunmayan proje tipidir.

> Web Control Library: Web sayfalarinda kullanmak istediginiz kontrollerinizi
tasarlayabileceginiz proje tipidir.

> Empty Project: Bu proje tipi ile c¢esitli Windows uygulamalar
gelistirebilirsiniz.
16



Mew Project E]@
Project bypes: Templates: El El
= Wisual Basic Yisual Studio installed templates
Windaws -
+- Smart Device el windaws Application {3l Class Library
Database ‘M Consale Application fElWindows Contral Library
Starker Kits Gjielweb Cantrol Library [pElwindows Service
+- Other Project Types [vg] Empty Project ,\-:'EICrystal Reparts Application
My Templates
i Search Online Templates...
A project For creating an application with & Windows user interface
Marne: Muharrem
Location: CDocuments and SettingsimubarrenBelgelerimvisual Studio 2008\Praojects w
Solukion: Create new Solution w Create directory For solution
Solution Mare: MMuharrem
[ OF l [ Cancel ]
Resim 2.3:New Project(Yeni Proje) Penceresi
> Class Library: Cesitli siniflar olusturarak Windows tabanli uygulamalarda
caligtirabileceginiz projedir.
> Windows Control Library: ActiveX denetimi gibi Windows uygulamalarinda
calisabilecek kontroller olusturabilirsiniz.
> Windows Service: Windows arka planinda calisan servisleri ve bunlarin
kodlarmi i¢inde bulunduran proje tipidir.
> Crystal Reports Aplication: Kristal raporlar olusturabilirsiniz

Visual Basic .NET projelerinize otomatik olarak isim verecek ve “Belgelerim\Visual
Studio 2005\Projects “ klasorii altinda yine kendi adinda bir klasdr olusturarak
kaydedecektir. Isterseniz projenin admni ve konumunu degistirebilirsiniz.

2.2. MSIL (Microsoft Intermedia Language)

MSIL (Microsoft Intermediate Language) yani Microsoft Ara Dili , nesneye yonelik
programlamay1 destekleyerek, Visual Basic .NET’te yazmis oldugunuz kodlarin ilk derleme
aninda doniistiirtildiigii bir ara dildir.

MSIL islemciden bagimsiz komut setinden olusmaktadir. Bu komut seti igerisinde
nesnelerin yiiklenmesi, depolanmasi ve calistirilmasini saglayan komutlarin yani sira ayni
zamanda nesneler {izerinde metot ¢agrimmi saglayan komutlar da yer almaktadir. .NET
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Framework ile yazilmis bir kaynak kodun derlenmesi sonucu MSIL kodu olugmaktadir. NET
uygulamalarinin kaynak kodlar1 g¢alisir hale gelebilmek i¢in iki derleme asamasindan
gecmektedir. ik derlemede kaynak kodunuz, MSIL (Microsoft Intermediate Language) ara
dili ile, Assembly (sembolik makine) diline yakin bir dile doniistiiriilmektedir. Olusan .exe
ve .dIl dosyalar yiiriitiilebilir kodlar yerine ara dil i¢cermektedir. Bu dosyalar1 calistirmak
istendiginde, devreye CLR girecektir. Bu ara dildeki talimatlar, ikinci derleme asamasina
girecektir ve dogal makine koduna doniisecektir. Bu ikinci derleme, uygulamanin ¢alisacagi
yerde olacagindan olusacak dogal kod o ortama 6zgii olacaktir.

2.3. Assembly (Biitiinliik) ve Native Code (Dogal Kod)

Assembly; herhangi bir mikroislemciye ait sembolik makine dilidir. Makinenin
anlayabildigi tek dil 0 ve 1°dir. Makine dili ¢ok hizlidir. Ciinkii yapilan tek islem
hexadecimal bir sayiy1 binary saytya ¢evirmektir.

NET 'teki Assembly kavrami ile herhangi bir mikroislemciye ait makine dili
birbirlerinden ¢ok farkli seyleri ifade etmektedir. Net 'te derlenen sinif kiitiiphaneleri (class
library 'ler) ismine Assembly denilen dll dosyalarini olugturur.

Bu anlamda bir Assembly; bir ya da daha fazla fiziksel dosyay1 barindiran
bir koleksiyondur. Bu dosyalar; Assembly icerisindeki derlenmis siniflarin kodlari, resimler,
resource dosyalar1 ve diger binary dosyalardir.

Daha onceden Visual Basic programi ile, bilgisayarinizda hazirladigimiz bir
uygulamayi, kopyalayip bagka bir bilgisayara tasidiginizda uygulamanin c¢aligmadigini
goriirdiiniiz.  Bunun  nedeni;  uygulamayr tasidigimiz  bilgisayardaki  isletim
sisteminin, uygulamanizin kullandig1 bilesenler hakkinda herhangi bir bilgiye sahip
olmamasiydi. Bu bilgiyi alamamasinin nedeni kimlik bilgilerini (isim, versiyon bilgisi vb.)
registry'e (kayit defteri) yazmalariydi.

Visual Basic.NET te ise gelistirilen Assembly teknigi sayesinde bir Visual Basic .NET
programi bulundugu dizin ile birlikte (.Net Framework'in kurulu oldugu) baska bir
bilgisayar kopyalandiginda ¢alisacaktir. Ciinkii .Net Assembly'leri; olarak kimlik bilgilerini
registry'e yazmak yerine kendi lizerlerinde tasir.

2.4. NET Framework Class Library ve Common Language Runtime
NET Framework asagidaki bilesenleri icerir.
> Framework Class Libraries:
Temel sinif kiitiiphanelerinden sorumludur. Nesneye dayali islevsel kiitiiphane
fonksiyon paketlerini igerir. Girig/cikis, string islemleri, giivenlik yonetimi, ag iletigimi,

thread yonetimi, metin isleme ve kullanici arayiiz tasarimi gibi standart fonksiyonlar
kapsamaktadir.



ADO.NET siniflari; OLE DB, ODBC, Oracle ve SQL Server arayiizleri iizerinden
veriye erigimi saglamaktadir. XML siniflar1 ise XML manipulasyonu, XML veri igerisinde
arama yapabilme ve doniisiim fonksiyonlar1 gibi temel fonksiyonlara sahiptir. ASP.NET
siniflar1 Web tabanli uygulamalar ve Web servisleri gelistirebilmek icin destek
saglamaktadir. Windows Forms siniflar1 ise masaiisti uygulamalari gelistirebilmeyi
saglamaktadir.

Sif kiitliphaneleri, NET Framework dilleri arasinda ortak, tutarli bir gelistirme
arayiizli saglamaktadir.

Sinif kitapliklarinda ASP.NET, ADO.NET, Windows Formlar1 ve Enterprise Services
teknolojileri yer almaktadir.

»  ASP.NET: Web servislerine tam destek vererek, Web erisimli uygulamalari
gelistirmek i¢in kullanilir.

> ADO.NET: iliskisel veri taban1 yonetim sistemlerinde yer alan verilere erismek
icin kullanilir.

> Windows Forms; Her bir .NET Framework programlama dili i¢in, Windows
tabanli arabirimler yapmak icin standart siniflardan meydana gelir.

> Enterprise Services; COM+ servislerine erigsmek i¢in ilgili stmiflari igerir.

[ .NETW ]

| 1
[ Common Lanmuage Runtime (CLR) ] [ Framewnork Class Library (FCL) ]

_[ ASP NET ]
_[ ADONET ]
]
l

—[ Windows Forms

[
|

Enterprise Services

Sekil 2.1: .NET Framework altinda ¢alisan teknolojiler

> Common Language Runtime (CLR):

Common Language Runtime ¢alisma zamani servislerinden sorumludur. .NET
uygulamalarinin  degisik sistemler iizerinde ¢alismasini saglayan calisma zamani
kiitiiphaneleri saglar. Uygulamalar1 yonetmeye yardimci olacak servisleri saglayan tarafsiz
gelistirme ve uygulama ortamlarini igerir. Programlama dillerinin entegrasyonu (language
integration), gilivenlik (security), bellek (memory), siire¢ (process) ve thread (is pargacigi)
yonetimi ¢calisma zamani servislerindendir.



CLR'nin sagladig1 ve sorumlu oldugu bazi servisler asagida listelenmektedir:

> Code Management- Kod yonetimi
> Type Safety -Tip giivenliginin dogrulanmast

> Intermediate Language  kodunun dogal makine koduna (native code)
doniisiimiiniin saglanmasi

> Managed Object -YOnetilebilir nesnelerin bellek yonetimi
> Code Access Security- Kod erigim giivenliginin uygulanmasi

>  Exception Management -Istisna y&netimi
2.5. Integrated Development Environment (IDE)

IDE’de bir¢ok gorsel arag¢ vardir. Bu araglar gorsel meniiler tasarlamaya izin verir. Bir
meniiniin tasarimi herhangi bir kod icermez ve tiklama islemi ile gerceklestirilebilir. Elbette
herhangi bir dili kullanarak meniilerin ardina istenilen kod ilave edilebilir. IDE’nin amaci
program gelistiricilerin kod yazmadan once gorsel araclar ile miimkiin olan seyleri yapmaya
izin vermektir. IDE, uygulamalariniz i¢in tasarlama, ¢aligtirma ve hata ayiklamay1 saglar.

2.6. Dosya A¢ ve Kaydet Diyalog Kutular:

Daha 6nce calistiginiz bir projeyi agmak istiyorsaniz File meniisiindeki Open / Project
butonu tiklanir. Butonu tikladiginiz anda karsiniza “belgelerim” klasoriinde yer alan Visual
Studio Projects klasoriindeki projelere ait klasorler listelenir (Resim 2.4). Projelere ait
klasorlerin bagka bir dizinde acgilmasii istiyorsaniz, genel olarak bunun yolunu
degistirebilirsiniz.

Look.in: |5 Muharrem v @ -4 ¥ 4 £ v Tooks~

= |1 bin
La IZIMy Project

Deskkop I obi

E anend
-

My Projects

i !
My Compuker

File name: o Open
Files of bype: | all Project Files v
Resim 2.4: Visual Basic .NET Open Project penceresinin goriintiisii
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Eger yeni bir proje agmak istiyorsak File meniisiindeki New Project butonu tiklanir.
Yeni projelerin neler olabilecegini daha 6nce 6grenmistiniz.

Uzerinde ¢alistigimiz bir projeyi kaydetmek igin ise File Meniisiinde bulunan ii¢ farkli
kaydetme segenegini isteginize gore kullanabilirsiniz (Resim 2.5).

[&l save Formiwh  Ch+s
Save Forml.wb s,

@ save sl Crrl4shift+s

Resim 2.5: Visual Basic .NET kaydetme komutlar:

Bunlardan birincisi Save Forml.vb’dir. Bu komut ile sadece aktif olan Windows
Formunu kaydetmek icin kullanilir. Bir diger komut olan Save Form1.vb As ise, aktif olan
formun ismini veya kayit yerini degistirerek kaydetmeye yarar. Ugiincii komut Save All’dr.
Bu komut ise, projemiz dahilinde tiim dosyalarin kaydedilmesini saglar.

2.7. *.vbproj, *.vb ve *.sIn Dosya Uzantilan

Visual Basic .NET, hazirlayacagmiz programlari projects (projeler) ve solution
(coziimler) olmak iizere tiimlesik bir ortamda olusturur. Solution birden fazla projeyi
icerdiginden ayni anda daha fazla proje ile ¢alisabilmenizi saglayacaktir.

Visual Basic .NET’te hazirlayacagimiz programlar degisik uzantilarda kaydedilir.
Kaydedilen bu dosyalarin hepsi program c¢alistiginda Solution Explorer penceresi altinda yer
alir (Resim 2.6).

Solution Explorer - Solution "WindowsA...[X]

2| 2] EE S

.Sln uzantil1 |« o Solution “windowsApplication2' (2 projects) .vbproj
dosya = _"E WindowsApplicationl B uzantili
=d| My Project dosva
.vb uzantili { =] Form1.vb
dosyalar =] Form2.vb
= _"E WindowsApplication2

=d| My Project

il Fom. b |

Resim 2.6: Visual Basic .NET Solution Explorer penceresi
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> .sln: Solution Explorer penceresinde goriilen projeler ve bunlara ait dosyalarin

kisa yollarinin kaydedildigi dosyanin uzantisidir.

> .vbproj: Uzerinde galistigmiz projenin uzantisidir. Igerisinde projenin yapisini
olusturan windows formlari ve gorsel sayfalari igerir.

> .vb: Projemiz ile ilgili olan tasarimin yapildigi ve kaynak kodlarinin yazildig:

windows formlarinin uzantisidir.

2.8. Form Tasarim, Kod Diizenleyici, “Solution Explorer”, Arac
Cubugu, Ara¢ Kutusu ve Ozellikler Penceresi

Visual Basic .NET ekraninin genel goriintiisii asagidaki gibidir (Resim?2.7).

| Standart Ara¢ Cubugu

@9 Muhar =m - Microsoft Visual Studio

Windows Form Solution Explorer Penceresi

File Edit Wiew Project Build § Debug Data  Format §Tools  Window  Community  Help

IR RA " B B EET &~ b Debug - any CPU - -

af | |2 & S | 0F of ab |53 & J [H = | & 2y =
Toolbox » 1 X taryldizi vb [Desianl] - muharrem.yb [Design] = X | |Solution Explorer -folution ... - & X
£ XML Schema ~ Al (2| & FLEE S

= Dlalo!; Editor Form1 | [ Solution Muharrem' (1 project)

= All Windows Forms

- = _"E Muharrem

| k Pointer | =d| My Project

5 Backgroundworker =] muharrern.vb

P Bindinghlavigator [ CheckBax1 5] tanyildiz.vh

'IJ-"IJ‘ Bindingsource

Buttary

Checkfjox Properties - 0 X
8 CheckddListBox )

+ | | CheckBox2 Systdm \vindows.Forms -
j; ColorCfalog bl N1 >
Gl R Text CheckBox2 i
Shaw autpu From: MR = TextAlign MiddleLeft v
Text
The text associakel with the contral,

g Error Lisf| & Task List | (5] Output

Ready v v

Toolbox (Arac¢ Kutusu) Output Penceresi | Properties (Ozellikler) Penceresi |

Resim 2.7: Visual Basic .NET ortaminin genel goriintiisii
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2.8.1. Solution Explorer

Solution Explorer, projenizde kullandiginiz tiim dosyalar1 diizenlemis olarak gdsteren
ve birbirleri arasinda kolay gegis yapmamzi saglayan arabirimdir. Uzerinde calistiginiz
projeye eklenen form ve nesnelerin neler oldugunu gormek istiyorsaniz Solution Explorer
penceresine bakabilirsiniz. Visual Studio.Net’ in sag tarafinda bulunur. Eger ikinci bir proje
Visual Studio.NET’ e dahil edilirse bu da Solution penceresinde goriiliir.

Solution Explorer penceresini goriiniir hale getirmek isterseniz “Ctrl+Alt+L” kisayol
tusunu veya “View (Goriiniim)” meniisiinden Solution Explorer: tiklayarak secebilirsiniz.

Solution penceresi ile, kod penceresini, form tasarimini, Properties penceresini ve tiim
dosyalar1 goriintiileyebilirsiniz.

|F‘r|:||:|erties ||Sh|:uw all Files IReFresh ”'u'iew Code | l'-.-'iew Desig@hiew Class Diagram|

_j Solution 'Muharrem’ (1 project)

= _"E Muharrem
=d| My Praject
1| rmuhiarrem. vb
o] taryildizl b e——p | Formlar

Resim 2.8: Visual Basic .NET Solution Explorer penceresi

Solution Explorer penceresindeki ilk secenege sag tiklaylp Add/Existing Item
komutunu verince ikinci bir proje ekleyebilirsiniz.

Solution Explorer - Muharrem

2 [2]E A

[ Solution ‘mubarremtanyildizi' (2 projects) Calisilan  iki  projeden  hangisinin

= (] e baslangic projesi olacagina yine biz karar
+ =d| My Project bl . H . . . ktf k
5 B References verebiliriz. Hangi projeyi aktif yapacaksaniz
S 3 hin onun lizerinde sag tiklayip Set Up StartUp
+ i obj Project komutunu vermeniz gerekmektedir.

¥
=
o
=
3
=
<
o

#- % FormZ.wb
= _"E muharremtanyildizi

=d| My Project

= ClassDiagraml.cd w

< >
.:_T;|5-:|Iuti|:|n Explorer |Z5fProperties

Resim 2.9: Ac¢ik olan iki projenin goriintiisii
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2.8.2. Form Tasarim Penceresi

Bu form programa ait kullanici arabiriminin olusturuldugu yerdir. Yani tim
denetimler Oncelikle bu form iizerine yerlestirilir ve yerlestirilen denetimler bu forma ait
birer nesne olarak c¢aligir. Burada olusturulan form goriintiisii, program galistigi zaman
ekranda goriiliir.

Formi g@@

Labell

Label2

Label3

‘ Button ‘ ‘ Button ‘ ‘ Button3 ‘

Resim 2.10: Form Tasarim penceresi

2.8.3. Kod Penceresi

Programimizda bulunan denetim elemanlarina ait olay alt yordamlarinin bulundugu ve
program kodlarinin yani asil programin yazildig1 boliimdiir. Visual diller programcinin kendi
kodunu yazacagi bir editdr sunar. Uzerinde calisilan form veya kontrol elamani cift
tiklatildiginda kod penceresi karsimiza gelecektir (Resim 2.11).

Kodun muharrem.yb* [ tanyildizi b [Design] ¥ X Nesneye
Yazilacagi [€== #Euttonz w || & Click —ip allt tanilmh
alt yordam
Nesne F Public Class Formil 7‘ Y
J—] Private 3ub Formwl Load(ByWal sender
Kodun // End Sub
Yazilacagi
Alanlar \B\Private Sub Buttonl Clicki(ByWal sen
- End 2ub

Resim 2.11: Kod penceresi
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Visual Basic .NET’te program kodlar1 yani programin g¢aligmasini saglayan ve
kullanici tarafindan yazilmis ifadeler Code (Kod) penceresi igerisine yazilir. Bu pencereye
gecmenin iki yolu vardir.

>

>

Solution Explorer penceresinde yer alan (View Code) ikonuna basarak
gecilebilir.

Form veya kod penceresi agilmak istenen form tizerindeki herhangi bir nesne
iizerinde ¢ift tiklayarak da gecilebilir.

Bu bolime yazilan kodlar nesneler i¢in Onceden tanimlanmig alt yordamlar
seklindedir. Bu alt yordamlar her nesne icin degisiklik gostermektedir. Alt yordamlar
program kod penceresi boliimiinde Private Sub ile baglayip End Sub ile bitmektedir. Kodlar
Private deyimi ile End Sub deyimi arasina yazilmaktadir. Bir kodun ¢aligmasi ise nesneye ait
tanimli olayin gergeklesmesi ile olur.

2.8.4. Menii ve Ara¢c Cubuklari

Visual Basic .NET ortamini etkili bir sekilde kullanabilmek i¢in gerekli olan komutlar
menii gubugunda yer alan menii secenekleri altinda bulunmaktadir.

File

>

>

Edit  Wiew Project Build Debug Data  Tools  Window  Community  Help

Resim 2.12: Visual Basic .NET menii cubugu
File meniisii: Proje agmak, kapatmak, kaydetmek, yazdirmak gibi dosyalama
islemlerinin yapildig1 meniidiir.

Edit meniisii: Yapilan islemleri geri ve ileri almak, bilgileri kesmek,
kopyalamak, yapistirmak, aramak gibi islemlerin yapildigi mentidiir.

View meniisii: Pencereleri ve ara¢ g¢ubuklarmi gizleyip gostermek icin
kullanilan mentidiir.

Project meniisii: Projeye form, modul, referans eklemek ve proje dosyalarini
yonetmek i¢in kullanilan meniidiir.

Debug meniisii: Programlar1 adim adim calistirmak, hata ayiklamak vb.
islemler i¢in kullanabileceginiz meniidiir.

Data meniisii: Veri tabanlari ile ¢alismak icin kullanabileceginiz meniidiir.

Format meniisii: Formlarin ve form iizerindeki elamanlarin goriiniisii ve
hizalanmasi i¢in kullanabileceginiz meniidiir.

Tools meniisii: Projede yeni bir fonksiyon tanimlamak, iizerinde ¢alisilan
pencerelerin 6zelliklerini degistirmek i¢in kullanabileceginiz meniidiir.

Window meniisii: Pencerelerin ayarlarini degistirmek ve istenilen pencereye
gecis yapmak i¢in kullanilan meniidiir.

Community meniisii: MSDN araciligiyla forumlara katilabileceginiz meniidiir.

Help meniisii: Yardim seceneklerine, .NET ile ilgili son bilgilere
ulasabileceginiz meniidiir.
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Meniiler altinda bulunan komutlara kolayca erisebilmenizi ara¢ c¢ubuklari saglar.
Calisma sayfanizda bulunmayan herhangi bir ara¢ c¢ubugunu sirasiyla View
Meniisii/Toolbars iizerine gelerek ekleyebilirsiniz. Ara¢ ¢ubuklari iizerinde biitiin komutlar
bulunmamakla birlikte istenilirse herhangi bir komut diigmesini ekleyebilirsiniz.

New Project Save
(Yeni Proje A¢) (Kaydet)

t t

ERSEE RN W= R WEE ‘) - Fie b Debug -
Resim 2.13: Visual Basic .NET Standart Ara¢ Cubugu
2.8.5. Toolbox (Ara¢ Kutusu) Penceresi

Visual Basic.Net’te kullanacaginiz bir diger pencerede ToolBox penceresidir. Visual
Basic .Net penceresinin sol tarafinda bulunur ve gizlenmistir. Fare ile {izerine gelindiginde
bu pencere agilir.

Projeleriniz formlar ve bu formlar iizerinde bulunan nesne dedigimiz elemanlardan
olugmaktadir. Bu nesnelere kontrol elamani veya denetim elemani denmekte olup arag
kutusu iizerinde bulunmaktadir (Resim 2.14). Projenize istediginiz herhangi bir kontrol
elamaniny, lizerine ¢ift tiklayarak ya da siiriikle birak ile ekleyebilirsiniz.

Toolbox
1 XML Schema -~

< || # Dialog Editor

= all Windows Forms

\ |k Painter |

1 ,\5' Backaroundwiorker

-‘_—"’ EindingMavigatar

Grup
(Reference)
Isimleri

227 Bindingsource

Button
Kontrol { CheckBox

Elemanlar 8 CheckedListBox
%] Calorbialog

=4 ComboBo

53 ContextMenusStrip
(& DataGridview
|25l Datacet

Resim 2.14: Visual Basic .NET Toolbox Ara¢ Kutusu
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2.8.6. Properties (Ozellikler) Penceresi

Bu kisim programlariniz i¢in bir, olduk¢a 6nemli bir anlam ifade etmektedir. Bilindigi
iizere Visual Basic .NET dilinde program yaptiginiz zaman programiniza ait form iizerinde
bulunan biitiin denetim elemanlarinin tamami1 (Label, Text, Command button, Liste kutusu
vb.) Visual Basic. NET derleyicisi tarafindan birer nesne olarak algilanir. Form {izerine

yerlestirmis oldugumuz nesnelerin ve formun 6zellikleri bu pencerede listelenir. Propeties
genel bir penceredir (Resim 2.15).

<

Secili olan Propecliies
kontrol < | Button2 System,wWindows,Faorms But -
elemani
| SAMIEE:
AE Padding 0: 03 0; 0 N\
RightToLeft ] Secili olan
Secili olan Size 1523 kontrol
kontrol TabIndex 1 elemanina ait
elemanma ait TabStop True } ozelliklerin
ozellikler < Taq degerleri
ButtonZ b
Textialign MiddleCenter
\ TextImageRelatio Overlay v
Text
The text associated with the contral,
I-'jEDh.ItiDI‘I Explarer fﬁ‘F‘ererties

Resim 2.15: Visual Basic .NET Properties penceresi

Properties penceresi eger ekranda yoksa F4 fonksiyon tusu ya da View meniisiinden
Properties Window tiklanarak ekrana yerlestirilir.
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2.9. “Tool *Options* “ Penceresi

Bu secenekle iizerinde ¢alistigimiz pencerelerin bir¢ok 6zelligini degistirebiliriz. Bu
secenegi sectigimizde asagidaki pencere goriintiilenir (Resim 2.16).

Options E]@

=I- Enwironmert S Wiindon ayout
General (%) Tabbed documents
Add-infMacros Security () Multiple documents
AutoRecover
Documants Recert files
il tee 1o |items shown in Window menu
Fonts and Colors
4| Help 3 items shown in recently used lisks

Import and Export Setkings
International Settings

Keyboard show skatus bar
Startup Close butkon affects active tool window only
Task List [ Auko Hide button affects ackive tool window onky
weh Browser Animate environment tools

+- Projects and Solutions 3peed - ’ *

+- Source Control

+|- Texk Editar [ Restare File Assodiations

+

Database Tooks W

8] I [ Cancel

Resim 2.16: Visual Basic .NET Tools/Options penceresi

Bu pencerede bulunan bazi se¢enekler ve gorevleri asagida agiklanmigtir.

> Environment:
e General:
o] Tabbed documents: Acik olan sayfalar1 coklu sayfa bigiminde gosterir.

Forml.vb [Design]* | Forml.wb* |~ Start Page

Resim 2.17: Visual Basic .NET sayfa goriintiileri

o] Multiple documents: Sayfalarin her biri ayri bir pencerede agilir
(Resim2.18).
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i = Form1.vh [Design]*

Resim 2.18: Visual Basic .NET sayfa goriintiileri

o] Recent Files: File meniisiinde Recent Files/Projects komutu altindaki son
kullanilan dosya/projelerden kag tanesinin siralanacagini belirtir.

o] Show Status Bar: Durum ¢ubugunun ekranda goriiniip goériinmemesini
saglar.

e Add-in/MAcros Security:
Makrolarin ¢aligmasina, bilesenlerin bir URL adresinden yiiklenmesine izin verilip
verilmeyecegini ayarlar.

e AutoRecover:
Visual Basic .NET dosyalar {izerinde galisirken belirtilen siire dolunca otomatik olarak
islemlerinizi kaydetmeye ve otomatik olarak kaydedilen iglemleri belirtilen siire zarfinda
hafizada tutmayla ilgili islemlerin ayarlanmasin saglar.

e Documents:
Sayfanin dogru yiklenip yiiklenmediginin kontroliiniin yapilmasi ile ilgili ayarlarin
yapildig1 yerdir.

¢ Find and Replace:
Bilgi ve uyar1 mesajlarinin gosterilmesi ile ilgili ayarlarin yapildig: yerdir.

¢ Fonts and Colors:
Kod penceresinde yazilan ifadelerin renkleri ve font biiyiikliikleri ayarlanir.

> Help:

Hazirladiginiz dosyalarin nereye kaydedileceginin, Visual Basic .NET acildiginda
baslangi¢ sayfasinin hangi sayfa olacaginin ayarlandigi yerdir. Ayrica Visual Basic .NET
tarafindan kullanilan dili gosterir.

> HTML Designer:
Hazirlayacagimiz HTML sayfalarinin agilis sayfasinin gorsel sayfa m1 kod sayfasi mi
olacagimi ayarlar.

> Windows Forms Designer:
Form f{izerindeki noktalarin gosterilip gosterilmeyeceginin ayarlanabildigi yerdir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar1

Oneriler

1. Yeni bir proje agimiz.

Create Project ile

Projeck tvpes: Templates:

[=)- Wisual Basic
Windows
Smart Device
Database
Starker Kits
Other Project Types

¥isual Studio installed tenmy

_@ Windows Application
j Console Application

:@ Wb Control Library

(] Empty Project

My Templates

=il Search Online Templates. ..

~Start Page yapilmalidir.
% Microsoft I S d
Recent Projeckts
: shpplicationl
Open: Project... |weh site. ..
Create: Project... | weh site. .,
L™ ")
2. Projenin tiiriinil se¢iniz. Hazirlayacaginiz
programin

kullanilacagi ortama
gore secilir.

3. Acik bir projeyi kaydediniz.

lml Save Forml.wb  Chrl+S
Save Forml.wh As, .,

@ saveal  Ctrl+shift+s

Sag buton meniisiinii
kullanabilirsiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlig ise “Y” yaziniz. Sikli sorularda uygun sikki
isaretleyiniz.

1. Solution Explorer penceresini goriiniir hale getirmek istersek View (Goriiniim)
meniisiinden Solution Explorer tiklanarak segilir. ()

2. Eger yeni bir proje agmak istiyorsak File meniisiindeki Open Project butonu tiklanir.

()

3. Form {izerine yerlestirmis oldugumuz nesnelerin ve formun o&zellikleri Properties
penceresinde listelenir. ()

4. Windows Aplication: igerisinde form bulunan Standart Windows uygulamalaridir.( )

> Properties penceresini ekranda goriintiilemek i¢in hangi kisayol tusu kullanilir?
A) F5
B) F3
C) F4
D) F8

> Solutions penceresini ekranda goriintiilemek i¢in hangi kisayol tusu kullanilir?
A) Ctrl+Alt+L
B) F3
C) Ctrl+Alt+M
D) F5

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz yanitlar1 modiil sonundaki cevap anahtariyla karsilastiriniz. Bu
faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyiniz. Yanlis cevaplandirdiginiz
sorularla ilgili konular1 tekrar tekrar inceleyip 6grenmeye ¢alisiniz. Kaynak ve yardimer ders
kitaplarindan faydalaniniz. Kiitiiphanelerden, internetten veya gorsel programlar yazan
kisilerden arastirma yapiniz. Ogrenme faaliyetiyle ilgili olarak dgretmenlerinizden yardim
almiz.



OGRENME FAALIYETIi-3

(amac )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, genel kontrol nesneleri ile ¢alisabilecek ve
ara¢ kutusunu 6zellestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlilk amaghh asagida belirtilen
aragtirma faaliyetlerini yapmalisiniz.

R
> Daha once kullanmis oldugunuz isletim sistemi windows
uygulamalarinda bulunan pencerelerdeki buton, isaret kutulari, agilan kutular
vb. nesnelerin gdrevlerini arastiriniz. Sonuglart rapor haline getirip
arkadaslariniz ile paylasiniz.

3. NESNELER

3.1. Arac Kutusu, Ozellikler Penceresinin Ayarlar

3.1.1. Arac Kutusu Penceresi

Daha oncede belirtildigi gibi projeleriniz formlar ve bu formlar iizerinde bulunan
nesne dedigimiz kontrollerden olusmaktadir. Ara¢ kutusu iizerinde bulunan bu kontroller
referanslar altinda bulunur. Bu kontroller arag kutusu iizerinde kategorize edilip
listelenmektedir. Sirasiyla XML Schema, Dialog Editor, All Windows Forms seklinde
siralanmaktadir. EEEEE—————

Toolbox
Grup + xr_'-'lL Sche_ma A
(Reference) < || ¥ Dialog Editor
isimleri = Al Windows Forms
\ |k Pointer |
1 ,\5' Backgroundvwiorker
-‘_—" Bindinghavigator

221 BindingSource
Button

CheckBox

8- CheckedListBox
%] ColorDialog

=4 ComboBox

FE ConktextMenuStrip
1] DataGridview

23| Mataset - ¥
Resim 3.1: Toolbox Ara¢c Kutusu Penceresi

Kontrol
Elemanlari <

|
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Kontrolleri, form iizerine yerlestirmenizin 3 yolu vardir :

> Toolbox'taki kontrolii tiklaymmiz. Fare, form iizerine getirilince + isareti
belirecektir. Bu + isareti kontroliin sol iist kdsesini belirtmektedir. Farenin sol
tusuna basili tutarak fareyi sag alt koseye dogru hareket ettiriniz. Fareyi
birakinca, bir dikdortgen olusacaktir.

> Toolbox'taki kontrolii ¢ift tiklayiniz. Kontrol varsayilan biiyiikliikkte formun sol
iist kdsesinde olusur.

> Toolbox'taki kontrolii tiklaymiz. Fare form {zerine getirilince + isareti
belirecektir. Bu + isareti kontroliin sol iist kosesini belirtmektedir. Tekrar
farenin sol tusuna tiklanirsa, varsayilan biiyiiklikteki kontrol form iizerinde
olusacaktir.

Kontrolleri toplu olarak bir yerden bagka bir yere tasimak, benzer 6zelliklerini toplu
olarak degistirmek (mesela rengini, fontunu gibi) veya hizalamak (sola, saga vb. gibi) icin
form tasarim sirasinda bazen birden fazla kontrolle ayni anda ¢aligmaniz gerekebilir.

> Birden fazla kontrolii segcmek
Birka¢ yontem vardir. Eger kontroller birbirine yakinsa, kontrolleri fare ile ¢ergeve

icine alip secebilirsiniz.

Bir bagka yontem de Ctrl veya Shift tusuna basili tutarak se¢mek istediginiz
kontrollerin tiklanmasidir.

Eger kontrollerin hepsini segmek istiyorsaniz, kolayca Ctrl + A tus kombinasyonunu
kullanilabilirsiniz.

> Birden fazla kontroliin secimini iptal etmek

Coklu kontrol se¢imini bitirmek igin, formun bos bir yerine (kontrol olmayan)
tiklamaniz yeterli olacaktir.

> Kontrolleri grup olarak hareket ettirmek

Coklu kontrol se¢imi yaptiktan sonra, bunlar1 grup olarak hareket ettirmek i¢in, fareyi
secilmis kontrollerden birinin iizerinde bastirarak, kontrolleri siiriikleyebilirsiniz.

> Coklu kontroliin 6zelliklerini degistirmek

Coklu kontrol secimi yapildiktan sonra, sag taraftaki Properties penceresinden
istenilen ozellikleri degistirilebilirsiniz. Ornegin BackColor &zelligi degistirilirse, bu tiim
gruptaki kontrollere uygulanir. Baz1 6zellikler bos goziikecektir. Bu 6zellikler grup olarak
degistirilemeyecek anlamina gelir. Ornegin Name ve Text zellikleri.

> Kontrollerin yeniden boyutlandirilmasi ve hizalanmasi

Grup kontrol se¢imi yapildiktan sonra yeniden boyutlandirilmas: ve hizalanmasi,
Layout ara¢ cubugu ile ¢ok kolaydir. Gruptaki kontrolleri bu ara¢ ¢ubugundaki ikonlar
yardimiyla, ayni genislik (width) ve yiikseklik (height)'te yapabilirsiniz. Kontrolleri yukari,
asag1, sola veya saga hizalayabilirsiniz.
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3.1.1.1. Toolbox’ta Bulunan Bazi Kontrol Elemanlari

Toolbox’ta (Ara¢ Kutusu) bulunan ve projelerinizi hazirlarken kullanacaginiz kontrol
elemanlarindan bazilarini tantyalim.

>  Button kontrolii 2/ Buttan

Button kontrolii, bir islemin bagslatilabilmesi i¢in kullanilan kontroldiir (Resim 3.2).
Ornegin “Tamam” veya “Iptal” vb.

& Form1

Resim 3.2: Button kontroliiniin formdaki goriintiisii

>  TextBox kontrolii = Texthox

TextBox kontrolii, form iizerinde tasarim sirasinda, programin ¢alisma aninda girilen
veya kod i¢inde atanan bilginin gosterilmesi i¢in kullanilir. Gosterilen bilgi degistirilebilir.

Formi

Re51m 3.3: TextBox kontrolunun formdaki goriintiisii

>  Label (Etiket) kontrolii 4 !

Label kontrolii, form {izerinde bilginin gdsterilmesi i¢in kullanilir (Resim 3.4).

...............

Resim 3.4: Label kontroliiniin formdaki goriintiisii
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»  CheckBox [ CheckBox

b

Windows’ ta ¢ok kullanilan kontrollerden biri de kullanicinin belirli 6zellikleri aktif
veya pasif hale getirmek i¢in kullanildig1 eleman CheckBox’ lardir. Anlasirligi ve kullanimi
kolay olmasi sebebiyle kolay kullanilabilir arabirimler olusturmak igin olduk¢a faydali bir

kontroldiir (Resim 3.5). _
Formt (= |[B)X]

1 Taksit

2 Taksit

[] 3 Taksit

Resim 3.5: CheckBox kontroliiniin formdaki goriintiisii

>  Timer (Zamanlayici) kontrolii Uitz

Programda belirli bir siire araliklar ile aktif hale gelip belirli isleri yapabilmek icin
kullanilan bir kontroldiir. Bu kontrol, tasarim zamanda ekranda goriilmesine ragmen ¢alisma
esnasinda goriilmez.

>  Horizontal & Vectiral ScrollBar (Kaydirma Cubugu) °° H5erollBar
2 wScrolBar

'

Biri yatay digeri dikey olmak tzere her iki kaydirma ¢ubugu da ayni Ozelliklere
sahiptir ve kullanim amacina gore amaglar1 da degisir. Ornegin bir veri tabaninda kayitlar
arasinda ileri geri gitmek icin kullanilabilir (Resim 3.6).

£ 3|

Resim 3.6: Horizontal & Vectiral ScrollBar (Kaydirma Cubugu) kontrollerinin formdaki
goriintiisii
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%) RadioButton

> RadioButton (Secenek Diigmesi) kontrolii

RadioButton kontrolii ChechkBox kontroliinden farkli olarak birkag¢ secenekten sadece
birini segme imkan1 veren bir kontroldiir. Bu kontroliin tek bagina kullanilmasi anlamsizdir.
Birka¢ secenekten birini segme imkani veren bir kontrol oldugu icin en az iki tane birlikte
kullanilmalidir. Gruptaki RadioButton diigmelerinden biri se¢ildiginde digeri kendiliginden
secilmig Ozelligini kaldirir. Yani ayni anda bir grupta iki tane isaretli diigme bulunmaz.
Yalnizca bir segenek segebiliriz ve bilgisayarimiz da o secenege gore hareket eder (Resim

3.7).

(%) 100 ¥IL ATL,TL we EML
) MERKEZ EML

) GAZIEML

Resim 3.7: RadioButton (Secenek Diigmesi) kontroliiniin formdaki goriintiisii

i GroupBox

> GroupBox (Grup Kutusu ) kontrolii

Bu kontrol tek basma degil, diger kontrolleri gruplayabilmeniz i¢in kullanilir.
Kontrolleri bu kontrolle gruplamanizin bir¢ok avantaji vardir. Bu gergeveler icine konan
kontroller, cerceveye bagimlidir ve konumlar1 bu cerceve disina ¢ikamaz. Ozellikle birkag
kontrolii birden goriiniir veya goriinmez yapmak i¢in hepsinin Visible 6zelligini degistirmek
yerine ¢ergevenin Visible 6zelligini degistirerek ayni islemi bir adimda yapmis oluruz. Ayn
sekilde taginma o6zelliginde de gerceve tasinarak islem tek adimda gergeklestirilebilir. Yani
kullandigimiz GroupBox kontroliinii form igerisindeki baska bir form gibi diislinebiliriz.

Form E@@

mgA ' o = - - =
];I:;:im.i.lﬁzi Yapimz tin Hizalarra
! ........................................
{:} Metin Hizalama T S — i =
O O O Sola Hizala
) Yazm Tipi Se¢imi
| | | |
[ N u [ ]
& o 5 B i Sein
MUHARREM a (O Italik .
() Kahn
u n u

Resim 3.8: GroupBox (Grup Kutusu ) kontroliiniin formdaki goriintiisii
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GroupBox’ larla gruplanan kontrollerin koordinatlar1 artik forma gore degil, grup
kontroliiniin sol iist kosesine gore belirlenir. Form iizerine yerlestirilmis bir kontrolii
tagiyarak bir GroupBox kontrolii iizerine getirmekle o kontrol gruplanmis olmaz. GroupBox
kontrolil igerisine bir kontrol yerlestirirken énce GroupBox kutusunu seciniz. Eger Form
iizerinde bulunan kontrolleri GroupBox kontrolii i¢erisine almak istiyorsaniz o zaman Form
tizerindeki kontrolleri kesiniz (Cut) ve Frame kontroliinii sectikten sonra buraya yapistiriniz
(Paste). Ayrica Frame, kontrolleri sadece bazi sartlarda gosterilmesi gereken kontrolleri de
bir arada tutarak bunlarin kolayca gizlenip gosterilmesini saglar.

>  PictureBox (Resim Kutusu) Kontrolii 1l FictursBox

Bu kontrol eleman1 Bitmap, Icon, Metafile, Jpeg ve Gif gibi resimleri goriintiillemek
icin kullanilir. Ayrica metotlar kullanilarak PictureBox igine ¢izimlerde yapilabilmektedir.
Bu kontroliin bir diger 6zelligi ise aynen GroupBox kontroliinde oldugu gibi diger
kontrolleri gruplandirmasidir. Kod penceresine asagidaki gibi bir komut satir1 yazabilirsiniz.

Private Sub PictureBox1l Click(ByVal sender As System.Object, ByVval
PictureBox1.Picture = LoadPicture("E:\Resimler\Tanyildizi.Bmp')
End Sub

> Form

Windows arabiriminin en temel kontrolii formlardir. Windows’ta hemen her program
formlar lizerinde calisir. Zaten Windows kelimesinin Tiirk¢e anlami Pencereler de bu
formlardir. Boyutlandirilabilir &zelligi sayesinde ayni ekranda tek bir program olmak
zorunda degildir. Formun Properties kismini formun alt programlarinda yazarken Formun
ismini kullanmak zorunda degilsiniz, direk Properties ismini vermeniz yeterlidir. Yani
Form1.Name ile sadece Name, Form1’ in alt programlarinda ayn etkiye sahiptir.

Programinizda birden fazla form bulunacaksa ilk olarak ana form calisacaktir. Diger
formlar1 programinizda kullanacaginiz Form2.Show gibi bir yontemle aktif hale
getirmelisiniz. Bir formdan bagka bir formun bir 6zelligine ulasabilmek i¢in kontrol adindan
once formun adi da verilmelidir. Ornegin Form2 iizerindeki Labell’e ulagmak icin
Form2.Labell.Ozellik seklinde kullanilir. Programinizda birden fazla formunuz varsa ilk
olusturdugunuz form ana formdur ve program g¢aligmaya o form ile baglar. Eger baslangigta
calisacak formu degistirmek istiyorsaniz; Solution penceresindeki projemize sag tiklayip
Properties komutu secilir. Daha sonra Startup Form listesinden istediginiz formu
segebilirsiniz.

»  ListBox (Listeleme Kutusu) kontrolii =+ ListBox

Visual Basic’ in sagladig1 dizilerinizi gosterebileceginiz kontrollerdendir. Elemanlar
listelemek, siralamak amaci ile kullanilan bir kontroldiir. Listeye eleman eklemek igin
Properties penceresindeki Items 6zelligi kullanilabilir.
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Form2 g@@

D

| Muharrem ?an_',-'ﬂdlzl :
| Elazig
D H arput E‘

() 0 :\
[T (Collection) ()

Resim 3.9: ListBox kontroliiniin formdaki goriintiisii

> ComboBox (Acilan Liste) kontrolii =% CombaBax

Genellikle degerleri daha 6nceden belli olan elemanlarin se¢imi ig¢in kullanilir. Liste
kutusuna benzer ancak listedeki elemanlardan sadece secileni ekranda goriintiilenir. Asagi
dogru acilabilen bir liste kontroliidiir. ComboBox kontroliine eleman ekleme ve silme iglemi

ListBox’ ta oldugu gibidir.
Form2 (= J[B)X]

buharrem T anldiziliEs

kuharrem Tanwldizi
Elazig

Harmnit

Resim 3.10: ComboBox (Ac¢ilan Liste) kontroliiniin formdaki goriintiisii
3.1.1.2. Ara¢ Kutusu Penceresinin Ayarlari
Calistiginiz projeye ToolBox’ ta bulunmayan bir referans eklemek isterseniz Solution

Explorer penceresinde References secenegine sag tiklayarak Add Reference komutunu
verebilirsiniz (Resim 3.11).

Solution Explorer - Muharrem - [ X

= F S
_: Solution 'Muharrem' {1 project)
= 2

R.ebuild

Clean

Publish...

Add J
&dd Reference. ..

add web Reference. ..

Resim 3.11: Add Reference komutunun goriintiisii
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Add Reference E]@

MET oM Projects || Browse || Recent

Component Mame Wersion Runtime Path
i -

A s Z.0.0.0 [

adadb F.0.53300.0 wil.1.432Z2 CihPre
AspMetMMCE:=E Z.0.0.0 wZ2.0.50727 Wi
ZrystalDecisions, CrystalReports . Engine 10.2.360.,. ~2.0.50727 ChWPro
CrystalDecisions.ReportSource 10.2.360... «Z2.0.50727 C:\Prc
ZrysktalDecisions. Shared 10.2.360... w2.0.50727 CWPro
ZrystalDecisions, web 102,360, ~2.0.50727 ChWPro
ZrystalDecisions. Windows .Forms 10.2.360... w2.0.50727 CWPro
cscomprngd 5.0.0.0 w2.0.50727  CHwI
CustomMarshalers 2.0.0.0 wZ2.0.50727  CWwiI
ErvDTE 8.0.0.0 wv1.0.3705 CPre
envdte 5.0.0.0 w1.0.3705 P
ErnvDTESO 8.0.0.0 w1.0.3705 CihPre
envdtesn 5.0.0.0 w1.0.3705 P
FxrentinnMessaneFinx Q.n.247.0n wE MLSNFFT P

>
[ Ok ] [ Cancel ]

Resim 3.12: Add Reference penceresinin goriintiisii

Projede kullanmak istediginiz bileseni se¢ip OK diigmesini tiklamaniz yeterli
olacaktir. Bu sectiginiz bilesende Solution Explorer penceresinin References bdliimiine
aktarilir.

Eger projenizde kullanmak istediginiz bir kontrolér ToolBox’ta mevcut degilse Tools
meniisiinden Choose Toolbox Items komutunu verebilirsiniz.

Tools | Window  Community  Help
_-‘A Attach to Process, ., Chrl+AlE+P

EJ; Connect to Device, ..

"}'J;. Conneck ko Database. .,

"2., Connect ko Server...

:;_:5 Code Snippets Manager..,  Crrl+k, Crel+6

| Choose Toolbo Ikems. ..

Add-in Manager...

Macros k

Resim 3.13: Tools/Choose Toolbox Items komutunun goriintiisii

Bu komutu verdikten sonra Choose Toolbox Items diyalog kutusu ekran gelir
(Resim3.14).
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pose Toolbox ltems -

Assembly Name
Microsoft, YisualBasic.Z...

Microsoft. AnalysisServi, ..
Microsoft. AnalysisServi, ..
Microsoft, AnalysisSeryi, ..
System, Web, Mobile (2.,

System, Web (2.0,0,0)
Systemn,\Web (2.0,0.00

System, Configuration. ...

System (2.0.0.0)

Directory
Global Asz
Global Asz
Global Asz
Global Ass
Global Ass
Global Ass
Global Ass
Global Asz
Global Asz ™

>

Browse, ..

JMET Framework Components | COM Components

MName Namespace

[] apoDcarray Microsoft, YisualBasic, Compatibi. ..
[ adomdCommand Microsoft, AnalysisServices.Ado. ..
[] adomdConnection Microsoft, AnalysisServices.Ado. ..
[] adomdDatasdapter Microsoft, AnalysisServices.Ado. ..
AdRobakor System, Web, UL MobileControls
AdRobakor System, Web, UL WebControls
AppearanceEditarPart  Swstem.web, ULwWebContrals,. ..
[] assemblyInstaller Swstem, Configuration.Install
BackgroundWarker Swstem, Companentiadel

<
Filter:

AccessDataSource

) Language:  Inwariant Language (Insariant Country)
‘ersion: 2.0.0.0

oK l [ Cancel

] [ Reset

|

Resim 3.14: Choose Toolbox Items penceresinin goriintiisii

Bu diyalog kutusunda Toolbox meniisiindeki mevcut kontroller isaretli mevcut

olmayan kontroller ise isaretsiz olacaktir.

3.1.2. Ozellikler Penceresinin Ayarlar

Yeni bir proje olusturdugumuzda Visual Basic.NET Forml adinda bir ana formu
otomatik olarak olusturur ve bu forma ait Ozellikler Properties (Ozellikler) adli bir
pencerede bulunur (Resim 3.15). Properties penceresinde 4 tane ikon bulunur.

Secili olan
kontrol

} elemanina ait
ozelliklerin

s Properties X
Secili olan B
kontrol < Button2 System.Windows.Forms.But -
elemam
E 4
A B Padding 0; 03 0; 0 N\
RightTolLeft Mo
Size 75 23
Secili olan IaEIS':dEX :
kontrol < ab=top rue
elemanina ait L
PN | 1 P Button2 b
TextAlign MiddleZenter
\ TextImageRelatio Overlay vl
Text
The text associated with the control.
-_“_Tg Solution Explorer i&ﬁF‘ererties

Resim 3.15: Visual Basic .NET Properties (Ozellikler) penceresinin goriiniimii
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> s : Ozellikleri gruplamak igin kullamilir.

A ..
> : Ozelliklerin alfabetik siraya gore listelenmesi i¢in kullanilir.

> IEI : Ozelliklerin listelenmesi icin kullanilir.

> T Properties (Ozellikler) penceresinde ozellikleri listelenen nesne igin
tanimli olan olaylari listelemek igin kullanilir.

3.2. Form Tasarimindaki Nesne Boyutlandirma Tutamaci

Visual Basic .NET’te kullanilan Windows Formlarin boyutlarini iki degisik yolla
ayarlayabilirsiniz. Birincisi; forma bir kez tikladiktan sonra etrafinda beliren boyutlandirma
tutamaglarindan  tutarak  ikincisi  ise;  Properties  (Ozellikler)  penceresindeki
Size (Genislik) segeneginden istediginiz boyutu yazarak formun
ebatlarin1 ayarlayabilirsiniz (Resim 3.16).

E ]
Resim 3.16: Windows formunun degisik ebatlardaki goriiniimii

Visual Basic .NET’te formun boyutlarinin yani sira, forma yerlestirilen kontrol
elemanlarinin da boyutlarini ayarlayabilirsiniz.

Olusturulmus bir kontrolii tasiyabilmeniz i¢in, fare kontroliin ortasindayken dortlii ok
isareti ¢iktiginda, farenin sol tusuna basili tutarak hareket ettirmeniz gerekmektedir. Kontrol
istediginiz yere gelince fareyi birakirsiniz. Forma yerlestirilecek olan kontrol elemanlarini
grid ¢izgilerine gerek duymadan belli bir diizende yerlestirilebilirsiniz (Resim 3.17, 3.18).

‘ Buktan ‘ ‘ ButtonZ ‘ | Buttond I

Resim 3.17: Button kontrollerinin forma yerlestirilmesine ait goriintii

41



J

Form1

Label

EEX
|

Label2

Label3

‘ Buttond ‘ ‘ Button2 ‘ ‘ Button3

3.3. Yerlesim Ara¢c Cubugu

Resim 3.18: Degisik kontrollerin forma yerlestirilmesine ait goriintii

goriinmiiyorsa View meniisiinden Toolbars
isaretleyebilirsiniz.

uizerine
Iz & 4

Yerlesim Ara¢ Cubugu (Layout), form iizerine yerlestirilen kontrol elemanlarinin belli
T ok i

bir diizende yerlestirilmesini saglar. Eger, Yerlesim Arag Cubugu (Layout) ekranda

gelip ve
+ r+
s ol ro

" |

oradan Layout’u
e R o2 ElEe @5
Resim 3.19: Visual Basic .NET Layout (Yerlesim) ara¢ cubugunun goriiniimii
Form1

EX

Resim 3.20: Visual Basic .NET’te form goriiniimii
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Form iizerine rastgele yerlestirilmis olan kontrol elemanlarini Yerlesim Ara¢ Cubugu
(Layout) ile diizenlerken oncelikle bir elemani referans olarak almaniz gerekmektedir. Daha
sonra klavyeden Ctrl tusuna basili tutarak diger elemanlari seger ve Yerlesim Ara¢ Cubugu
iizerindeki komutlardan istediginizi uygularsiniz.

> = Alings Left: Tiim kontrol elemanlarini form {izerinde sola dayali olarak
yerlestirir (Resim 3.21).

Form1 @@E

Resim 3.21: Align Left komutu ile sola dayal yerlestirilen kontrol elemanlarinin goriiniimii

> -l Align Right: Tiim kontrol elemanlarini form iizerinde saga dayali olarak
yerlestirir.
> i Align Tops: Referans almman kontrol elemaninin sol iist kdsesine hizali

olarak elemanlar1 yerlestirir.
> L Align Bottoms: Referans alinan kontrol elemaninin sag alt kdgesine hizal

olarak elemanlar yerlestirir.

> <5 Align Middles: Referans alinan kontrol elemaninin orta noktasina hizali

olarak elemanlar1 yerlestirir (Resim 3.23).

Buttan

=)
L}

e el

Resim 3.23: Align Middles komutu ile secili kontrol elemanina ortal yerlestirilen kontrol
elemanlarimin goriiniimii
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> & Alings Center: Tiim kontrol elemanlarini form {izerinde ortalayarak
yerlestirir (Resim 3.22).

Resim 3.22: Align Center komutu ile forma ortah yerlestirilen kontrol elemanlarinin

goriiniimii

==
> *3+ Make Same Width: Referans alinan kontrol elemanina gore diger
elemanlarin genisligini ayarlar.
> Al Make Same Height: Referans alinan kontrol elemanma gore diger
elemanlarin yiiksekligini ayarlar.

r+7
> (33 Make Same Size: Referans alinan kontrol elemanmna gore diger

elemanlarin hem genislik hem de yiiksekligini ayarlar (Resim 3.24).

- - -
-{ Buttan1 }l
u | | u
[ | | |
u Labell 3
n [ n
H EI-
o D

Resim 3.24: Make Same Size komutu uygulanmasina ait goriiniim

> #I% Make Horizontal Spacing Equal: Kontrol elemanlarinin birbirleri ile olan
sag ve sol bosluklarimi esit bir sekilde ayarlar.

e
> +* Incrase Horizontal Spacing: Kontrol elemanlarinin birbirleri ile olan sag
ve sol bosluklarini esit bir sekilde artirir.

ofla
> ** Decrase Horizontal Spacing: Kontrol elemanlarinin birbirleri ile olan sag

ve sol bosluklarini esit bir sekilde azaltir.

0h
> ** Remove Horizontal Spacing: Kontrol elemanlarinin birbirleri ile olan sag

ve sol bosluklarini kaldirir.
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> S Make Vertical Spacing Equal: Kontrol elemanlarinin birbirleri ile olan
alt ve list bosluklarin1 esit bir sekilde ayarlar.

u

+
> &+ Incrase Vertical Spacing: Kontrol elemanlarinin birbirleri ile olan alt ve
ist bosluklarini esit bir sekilde artirir.

& S
> =t Decrase Vertical Spacing: Kontrol elemanlariin birbirleri ile olan alt ve
iist bosluklarini esit bir sekilde azaltir.

-
> 2% Remove Vertical Spacing: Kontrol elemanlarinin birbirleri ile olan alt ve
iist bosluklarimi kaldirir.

> Center Horizontally: Kontrol elemanlarim1 form {izerinde sag ve sol
bosluklar1 esit olacak sekilde ayarlar.

> Center Vertically: Kontrol elemanlarini form {izerinde alt ve iist bosluklari
esit olacak sekilde ayarlar.

> h Bring to Front: Secili olan nesneyi en One getirir.
l_J 1 g . .
> "< Send to Back: Secili olan nesneyi en arkaya gonderir.
iy
> =% Tab Order: Kontrol elemanlarinin tab numaralarini degistirmeye yarar.

3.4. Form ve Nesnelerin Ortak Ozellikleri (name, text)

muharrem g@@ | ilk Yisual Basic Denemesi g@@

Label Ady

Label? Soyady

Label3 Olulu

[ Buttar H Button2 H Button3 l [ YENI llvAEGEC H CIKIS l

Resim 3.25: Form ve kontrol elemanlariningoriiniimii
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Form iizerindeki degisiklikleri Properties penceresinden gerceklestirecegiz. Asagidaki
islemleri sirasi ile uygulayalim.

>

>

Oncelikle Labell’i isaretleyip Properties kismindan Text 6zelligini Adi olarak
degistirelim. Ayni islemi Label2 i¢in Soyadi, Label3 i¢in de Okulu olarak
uygulayalim.

Buttonl denetimini isaretleyiniz ve Text Ozelligini segtikten sonra Buttonl
yazan kisma Yeni yaziniz. Sonra ayni, islemleri Button2 icin Vazgec, Button3
icin de Cikis olarak degistiriniz.

Form’ u isaretleyip Form’ un Text dzelligini de “ilk Visual Basic Denemesi”
olarak degistiriniz.

Simdi bu asamada elemanlarin rengi, ilizerindeki yazilarin renk, kalinlik, biiytiklik
ayarlamalar1 isimleri vb. 6zellikleri {izerinde oynama yapabilirsiniz. Simdi ¢ogu eleman igin
ayni olan 6zelliklerden birka¢ini agiklayalim.

>

A\

vV Vv VYV V¥V

Name: Segcili kontrol elemaninizin program icerisindeki ismini belirler. (Name
ozelligine gore elemana ait program kodlar1 yazilmalidir.)

Text: Secili kontrol elemaniniza program c¢alisirken kullanilacak ismi vermek
icin kullanilir.

BorderStyle: Segili elemanin form iizerinde 3 boyutlu gériiniimii saglar.
BackColor: Secili elemanin zemin rengi se¢imini saglar.

Enabled: Nesnenin aktif veya pasif olmasini saglar.Yani iizerinde islem
yapilip yapilmayacagini kontrol eder. False degeri i¢in nesne lizerinde islem
yapilmaz. True degeri i¢in nesneyi normal olarak ¢aligtirabilirsiniz.

Font: Secili nesne igin yazi tipi se¢imine olanak saglar.

Size: Nesnenin boyutu ile alakali degisiklik yapmamizi saglar.

Location: Nesnelerin koordinatini verir.

Visible: Nesnenin goriiliip goriilmeme 6zelligini ayarlar. False degeri verildigi
zaman nesne goriilmez, True degeri verildigi zaman goriiliir.
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3.5. Form Ozellikleri

> AccepButton-Enter: Bu 6zelligin aktif olabilmesi i¢in dncelikle forma bir
Button eklenmesi gerekmektedir.

[ - o/x)]

B Misc
AcceptButkon Buttonl b

CancelButton {rione)

Resim 3.26: Form ve Accept Button komutunun goriiniimii

Button ekleyip formu segince AcceptButton 6zelliginde None ve segili olan Buttonl
diye iki secenek belirecektir. Eger, Buttonl segenegini aktif yaparsaniz programinizi
calistirdiginizda Button1’i Mouse ile tiklamak yerine Enter tusu ile de kullanabilirsiniz.

Ornek olmasi agisindan basit bir 6rnek verecek olursak, formunuza bir Button bir de
TextBox ekleyiniz ve formun AcceptButton segenegini Button olarak ayarlaymiz. Daha
sonra Button’nun kod sayfasina ge¢ip asagidaki program satirini yaziniz.

Private Sub Buttonl Click 1
TextBox1l.Text = ""Muharrem"
End Sub

Simdi programinizi ¢alistiriniz ve Button’a tiklamak yerine Enter tusuna basiniz.

Form E@@

Resim 3.27: Accept Button komutunun uygulanmasina ait gériiniim

> CancelButton-ESC: Bu o6zellikte tipki AcceptButton gibidir. Tek farki
Button’a ESC tusunu atamasidir.
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>

ControlBox: Formlarm Properties (Ozellikler) penceresindeki ControlBox
ozellikleri “True” olarak belirlenmistir. Ancak istenirse bu 6zellik “False”
olarak degistirilebilir. Eger bu ozelligi False yaparsaniz formun sag iist
kosesinde yer alan simge durumuna kiigiiltme, 6nceki boyut ve kapat diigmeleri
goriinmeyecektir (Resim 3.28).

B wWindow Style
CaonkrolBox True w

AEHE|

B Window Style
I::|:|r||:r'|:||Ei|:|::-:: FEISE

£ .

Resim 3.28: ControlBox’1n uygulanmasina ait goriiniim

FormBorderStyle: Formunuzun ekran tizerindeki gérinisiinii degistirmek i¢in
Properties (Ozellikler) penceresindeki FormBorderStyle kullanilir (Resim

3.29).

FormBorderStyle  gefEElE b

Mone

Fixedsingle
Fixed3aD
FixedDialog

Sizable
FixedToolindow
Sizable ToolWindow

Resim 3.29: FromBorderStyle’in seceneklerine ait goriiniim

. None : Cerceve yok (Resim 3.30)

=

a &

Resim 3.30: FromBorderStyle de None tercihinin uygulanmasina ait goériiniim
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. FixedSingle: Tek cizgili cerceve

3 Fixed3D: Uc boyutlu gerceve

° FixedDialog: Formun sol iist kosesindeki diyalog kutusunu goriinmez
yapar Resim 3.31).

Formi

Tas

—  Simge Durumuna Kol
O EkraniKapla

¥ Kapat Alt+F4 |

Resim 3.31: FromBorderStyle de FixedDialog tercihinin uygulanmasina ait goriiniim

° FixedToolWindow: Formun sag iist kosesindeki simge durumuna

Resim 3.32: FromBorderStyle de FixedToolWindow tercihinin uygulanmasina ait gériiniim
> StartPosition: Formlarin bir diger 6zelligi olan “StartPosition”, programi

calistirdigimiz anda formun ekranin neresinde konumlanacagini belirlemenizi
saglar (Resim 3.33).

SkarkPasitian sDefaultLocakion %

Manual
Zenteracreen
WindowsDefaultLocation
windowsDefaultBounds
ZenterParent

Resim 3.33: Start Position seceneklerine ait goriiniim

° Manual: Formu ekranin sol iist kdsesine konumlandirir.
. CenterScreen: Formu ekranin tam ortasina konumlandirir.

. WindowsDefaultBounds: Formun boyutlarini biiytiltiir.
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BackColor: Formun zemin rengini degistirmeye yarar. Bu islemi yaparken
acilan kutuya tiklayip segeneklerden herhangi birini segebileceginiz gibi,
BackColor yazisinin yaninda bulunan renkli kutuya da tiklayarak istediginiz
rengi ayarlayabilirsiniz (Resim 3.34).

E Appearance

XTI ccaption v

Custom | Web | System
[ ActiveBorder ~

[ [ AckiveCaptionText Buttond

[ appitorkspace
] ButtonFace
[ ButtonHighlight

Resim 3.34: BackColor secenegi ve uygulanmasina ait gériiniim

Enabled: Formun aktif veya pasif olmasini saglar. False yani pasif olmasi
durumunda kullanici formu goriir, ancak iizerinde islem yapamaz.

Font: Form lizerinde bulunan nesneler i¢in kullanilan yazinin fontunu belirler.

Size: Formun boyunu ve enini belirler. Bu iki deger degistirilerek formun
boyutlar ayarlanabilir.

ForeColor: Form iizerinde bulunan nesneler icin kullanilan yazinin rengini
belirler.

RightToLeft: Form basliginin ve nesneler i¢cindeki yazilarin sagda ya da solda
gorlinmesini saglar.

RightToLeftLayout: Eger form RightToLeft segenegi “Yes” secilip form
baslig1 sola alinmigsa, “True” aktif olur ve form baslig: ile formun kontrol
diigmeleri yer degistirir.
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3.6. Nesnelerin Ozellikleri

Visual Basic .NET’te nesnelere ait gesitli 6zellikler vardir. Bu nesnelerden biri de
TextBox’tir. Bilgi girisleri TextBox nesneleri araciligi ile yapilmaktadir. ToolBox
penceresinde TextBox kontroliinii formunuza ekleyince Properties (Ozellikler) penceresinde
asagidaki ozellikler bulunur.

Resim 3.34: Form ve Textbox kontroliine ait goriiniim

MultiLine: True ise text kutusuna birden fazla satir girilebilecegini gosterir.
False ise tek satir girilebilir.

Name: Kontrol i¢in istenilen isim yazilir. Name (Ismi) maksimum 40 karakter
uzunlugunda olabilir. Name mutlaka bir harf ile baglamalidir. Diger karakterler
harf, rakam veya _ (alt ¢izgi) olabilir.

TextAlign: Nesne icerisindeki yazinin sola, saga veya ortaya yazilmasini
saglar.

ScollBars: Multiline 6zelliginin True olmas1 durumunda etkili olan bu 6zellik
Text kutusu igerisinde bu Ozelligin asagi yukari, sola saga kaydirmak igin
kaydirma ¢ubuklarinin eklenmesini saglar. None ise yok, Horizontal ise yatay,
Vertical ise dikey ve Both ise hem yatay hem de dikey kaydirma c¢ubuklari
eklenir.

MaxLenght: Text kutusuna girilebilecek maksimum karakter sayisini belirler.
Buna 0 verilirse Ust sinir 32 karakter olur.

PaswordChar: Text kutusuna sifre girmek i¢in kullanilir. Yani kullanici girdigi
karakterlerin  ekranda goriilmesini istemiyorsa bu Ozellikten yararlanir.
PasswordChar oOzelligine  karakter girerek kullanicinin girdigi biitiin
karakterlerin bu karakterle goriilmesini saglar.

Locked: Text kutusunun bu ozelligi True yapilirsa Text {izerinde higbir
degisiklik yapilamaz.
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> BorderStyle: Nesnenin ekran {izerindeki sinirlarinin ¢ergeve seklini belirler.

° None : Cerceve yok
° FixedSingle: Tek ¢izgili cerceve
° Fixed3D: Ug boyutlu gergeve

> Text : Formun adin1 degistirmeye yarar.

> Enabled: Nesnenin aktif veya pasif olmasimi saglar. False yani pasif
olmasidurumunda kullanici nesneyi goriir ancak iizerinde islem yapamaz. Text
kutusunun Enabled 6zelligi False ise kullanici giris yapamaz.

Font: Nesne icin kullanilan yazinin fontunu belirler.

ForeColor: Yazimin rengini belirler. Yukarida anlatilan renk bilesimleri burada
da gecerlidir.

> BackColor: Nesnelerin zemin rengini degistirmeye yarar. Bu islemi yaparken
acilan kutuya tiklayip segeneklerden herhangi birini segebileceginiz gibi,
BackColor yazisinin yaninda bulunan renkli kutuya da tiklayarak istediginiz
rengi ayarlayabilirsiniz.

> Size: Nesnenin boyunu ve enini belirler. Bu iki deger degistirilerek kontroliin
boyutlar1 ayarlanabilir.

> HelpButton: Kontrolle ilgili yardim dosyasindaki konu numarasi bu 6zellik ile
belirlenir.

Icon: Mouse gostergesinin nesne iizerine geldiginde alacagi sekli belirler.

TabStop: True ise kullanici bu nesneye Tab tusuyla ulasabilir. False ise Tab
tusuyla bu kontrol iizerine gelinmez, Mouse ile, yazilim yoluyla veya varsa
kisayol tusu ile gelebilir.

Yogun bilgi girisi gerektiren formlarda sik kullanilmayacak kontrollerin TabStop
Ozelliklerini False yaparsaniz kullanicinin bilgi girisi daha kolay olacaktir. Ciinkii genelde
yogun bilgi girisi olan yerlerde Tab tusu sik kullanilir. Gereksiz yere ekrandaki biitiin
kontrolleri dolagsmamak i¢in bazilarinin bu 6zelligini False yapmak gerekir.

> TablIndex: Form {izerinde kullanicinin ulasabilecegi her nesnenin bir
Tablndex’i vardir. Tablndex kullanicinin Tab tusuyla kontroller arasinda
dolagirken bu kontrollerin siralamasini belirler. Ornegin Tab indexi 5 olan bir
nesnede iken Tab tusuna basilirsa kontrol Tab indexi 6 olan nesneye geger.

Normalde her yerlestirilen kontrole otomatik olarak bir Tab sirast verilir. Form ta-
sariminiz bittikten sonra programi calistirip Tab tusuyla biitiin kontrolleri gezerek Tab
tusunun sirayla gidip gitmedigini kontrol etmeniz gerekir. Cilink{i araya yerlestirdiginiz
kontrollerin Tab siralar1 bozulacaktir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklar1

Oneriler

ekleyiniz. Siiriikle birak yontemini kullaniniz.
+ XML Schema

+ Dialog Editor

= All Windows Forms

! | b Pointer

f 5 BackgroundWworker

4 BindingMavigator

L1 BindingSource

Butkan
CheckBox

1. Form tasarim penceresine ara¢ kutusundan bir nesneyi

Arag kutusunda bulunan
nesneler ve gorevleri iyi
bilinmelidir.

2. Asagida verilen form tasarimini yapiniz.

Form @@

S S = S~ - ——
@ﬂ;inﬁnizi Yapmz | ﬁtm Hizalammia
s s O Sola Hizala
- O Yaz Tipi Secimi
[ T S . Eﬂm Tipi Seqimi
MUHARREM O talik
O Kalm

Arag kutusunda bulunan
nesneler ve gorevleri iyi
bilinmelidir.

3. Listbox kontroliine liste elemani ekleyiniz.

{ Muharrem ?anylldla

Harput

Form2 g@@

o

! Elazig D

(Collection)  [..]

Items 6zelligini
kullanabilirsiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlig ise “Y” yaziniz. Sikli sorularda uygun sikk1
isaretleyiniz.

1. Birden fazla kontrolii ayn1 anda seg¢ebilmek i¢in kullanilan yontemlerden hangisi
yanhigtir?

A) Kontrolleri fare ile ¢ergeve icine alip segilebilirsiniz.
B) Ctrl + A tus kombinasyunu ile se¢ilebilirsiniz.

C) Ctrl + Shift tus kombinasyunu ile segilebilirsiniz.

D) Ctrl + Alt tus kombinasyunu ile segilebilirsiniz.

2. Tim kontrol elemanlarin1 form {izerinde sola dayali olarak yerlestirebilmek igin
kullanilan komut diigmesi asagidakilerden hangisidir?

A) 8
b
c *
b

3. AccepButton 6zelliginin aktif olabilmesi i¢in forma eklenmesi gereken kontrol nesnesi
asagidakilerden hangisidir?
A) Combo Box
B) Check Box
C) Button
D) Radio Button
4. Properties penceresindeki oOzellikleri gruplamak i¢in kullanilan komut diigmesi

asagidakilerden hangisidir?
A) e
A
B)
o4l
+

D)



5. Asagidaki formda oldugu gibi referans alinan kontrol elemanma gore diger
elemanlarin hem genislik hem de yiiksekligini ayarlamak i¢in hangi komutu

kullaniriz?
- - -
l{ Button }l
[ | || [ ]
[ | | | u
u Labell 3
n n i
Bk
u] u]

A) Make Horizontal Spacing Equal
B) Make Same Width

C) Make Same Height

D) Make Same Size

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz yanitlari modiil sonundaki cevap anahtariyla karsilastiriniz. Bu
faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyiniz. Yanlis cevaplandirdigimiz
sorularla ilgili konular1 tekrar tekrar inceleyip 6grenmeye c¢alisiniz. Kaynak ve yardimei ders
kitaplarindan faydalaniniz. Kiitiiphanelerden, internetten veya gorsel programlar yazan
kisilerden arastirma yapiniz. Ogrenme faaliyetiyle ilgili olarak dgretmenlerinizden yardim
almiz.



MODUL DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz. Sikli sorularda uygun sikki
isaretleyiniz.

1. Giris sayfasindaki Recent Projects kisminda bulunan Open Project ile daha 6nce
kaydedilmis bir projeyi agabiliriz. ( )

2. View Meniisii: Proje a¢mak, kapatmak, kaydetmek, yazdirmak gibi dosyalama
islemlerinin yapildig1 meniidiir. ( )

3. Tasarim Penceresine Solution Explorer penceresinde yer alan ikonuna basarak
gecilebilir. ()

4. Properties penceresinde bulunan Visible 0Ozelligi nesnenin goriiliip goriilmeme
ozelligini ayarlar. ()

5. Properties penceresinde bulunan BorderStyle 6zelligi nesnenin ekran tizerindeki yerini
belirler. ( )

6. Properties penceresinde bulunan Name 6zelligi, secili kontrol elemaniniza program
calisirken kullanilacak ismi vermek i¢in kullanilir. ()

7. Calistiginiz projeye ToolBox’ ta bulunmayan bir referans eklemek istersek Solution

Explorer penceresinde References secenegine sag tiklayarak Add Reference
komutunu verebilirsiniz. ( )
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PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modiil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Visual Studio .NET” bilgisayarimiza kurmak i¢in gerekli olan sistem
gerekliliklerini tespit ettiniz mi?

Visual Studio .NET’ bilgisayara kurabildiniz mi?

Projelere Windows Form eklediniz mi*

* vbproj, *.vb ve *.sln dosya uzantilarin1 ayirt edebildiniz mi?

Projeleri acabilme ve kaydedebildiniz mi?

Solution Explorer penceresini agabilme ve kullanabildiniz mi?

Properties Penceresini agabilme ve degerlerini degistirebildiniz mi?

Kod penceresine gecebildiniz mi*

Genel olarak Visual Basic .NET’in meniileri taniyabildiniz mi?

ToolBox penceresindeki sik kullanilan kontrolleri kullandiniz m1?

Tools / Options penceresi ile genel ayarlar yapabildiniz mi?

Arag kutusundan kontrol ekleme yontemlerini bildiniz mi?

Birden ¢ok kontrolii se¢ebildiniz mi?

Form ve nesneleri boyutlandirabildiniz mi?

Layout ara¢ ¢ubugu ile nesnelerin form iizerindeki yerlesimlerini
diizenleyebildiniz mi?

Form ve nesnelerin ortak 6zellikleri bilme ve degistirdiniz mi?

Butonlarin Accept Button ve Cancel Button 6zelliklerini kullanabildiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini

tekrarlayiniz.

Modiilii tamamladiniz, tebrik ederiz. Programlamada onemli bir konu oldugundan

belli zamanlarda bu modiilii tekrar gozden gegiriniz.

Ogretmeniniz size ¢esitli 6lgme araglart uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime

geciniz.




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-2 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-3 CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI
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