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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
karar1 ile onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 aan ve 192 daa ait cerceve ogretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6grenme materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyai olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (Uzerinden
ulagilabilir.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 212M GS012
ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animator ik
MODULUN ADI Sahne Gosterileri

MODULUN TANIMI

Eglence hizmetleri departmaninda, tesisin ve konuklarin
ozelliklerine uygun olarak sahne gosterileri hazirlama ve
aktivitelerde  uygulama  konularimt  igeren  Ggrenme
materyalidir.

ON KOSUL

YETERLIK Sahne gosterilerini uygulamak
Genedl Amag
Bu modil ile; Eglence hizmetleri departmaninda tesis ve
konuk ©zelliklerine uygun olarak hazirlanan  sahne
gosterilerini dogru uygulayabileceksiniz.
Amaclar

MODULUN AMACI 1. Eglence hizmetleri departmaninda, konuklarin vetesisin

ozelliklerine uygun olarak cesitli kaynaklardan arastirarak
sahne gosterilerini hazirlayabileceksiniz.

2. Eglence hizmetleri departmanminda, konuklarin ve tesisin
ozelliklerine uygun olarak hazirlanan sahne gosterileri
programin dogru uygulayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Sinif, sektor, sahne, aktivite alan

Donanmim: Bilgisayar donamimi  ve internet  ortam,
projeksiyon cihazi, VCD, DVD, tepegdz, televizyon, dekor ve

DONANIMLARI aksesuarlar, kataloglar, ses ve 1sik sistemleri, kostim ve
aksesuarlar

GLQMEVE Kendi kendinizi degerlendirebileceginiz, coktan segmeli ve

DEGERLENDIRME dogru yanlis tarzindaki degerlendirme sorular: yer almaktadir.




Sevgili Ogrenci,

Dunyada ve Turkiye de eglence sektori ¢cok hizli degismekte ve gelismektedir. Bu
amacla degisik firmalar kurulmakta ve bu sektdrde hizmet vermektedir. Gerek konaklama
tesiderinde gerekse ¢esitli organizasyonlarda gosteriler diizenlenmektedir. Bu faaliyetlerin
daha profosyenelce yapilabilmesi icin bilingli, egitimli bireylerle gergeklestirilecek
organizasyonlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu organizasyonlarda gérev alacak bireyler dans,
drama, yarisma, Ozel yetenek gosterileri (illlzyon, hokkabaz vb.) pandomim, mizik
dinletileri ve benzeri konularda yeterlilik sahibi olmalidir.

Sahne gosterileri modull; size eglence hizmetleri alaninda sahne gosterilerini
hazirlama, planlama, uygulama konularinda gerekli bilgileri verecektir. Sahne gosterileri
modull ile eglence hizmetleri departmanminda, konuklarin ve tesisin ozelliklerine uygun
olarak amaglar dogrultusunda, ¢esitli kaynaklardan arastirma yaparak sahne gosterilerini
planlayip aktivitelerde kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( amac )

Eglence hizmetleri departmaninda, konuklarin ve tesisin 6zelliklerine uygun olarak
¢esitli kaynaklardan arastirarak sahne gosterileri hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki cesitli isletmelerde sahne programlarinda kullamilan gosteri cesitlerini
arastirimz. Arastirma sonuclarimzi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Sahne programlart hazirlayip uygulayan meslek elemanlar: ile goruserek hazirlik
asamalar1, uygulama alanlari, kullanilan arag gerecler konularinda bilgi toplayimz. Arastirma
sonuclarimzi rapor haline getirerek sinifta arkadaslarimzla paylasiniz.

1. SAHNE GOSTERILERI HAZIRLAMA

Sahne gosterileri, eglence hizmetlerinin vazgegilmez bir parcasidir. Eglence hizmetleri
ile ilgili tim programlarda sahne gosterileri, farkli cesitleri ile yer aimaktadir. Konaklama
tesiderinde olsun 6zel organizasyonlar iginde olsun, eglence programlarimn bir ayagim
mutlaka sahne gosterileri olusturmaktadir; ¢lnkl konuklar ya da izleyiciler, gdze hos
gorunen, bircok gorsel dge ile zenginlestirilmis, hareketli, cogskulu aktiviteleri izlemekten ve
bu aktivitelere katilmaktan buyik zevk alir.

Sahne gosterilerinin bir baska 6zelligi de cesitlilik arz etmesidir. Sahne gosterileri,
bircok farkl: aktiviteden olusabilir. Bu ¢esitlilik de sahne gosterilerinin farkli bireylere hitap
etmesine olanak verir.

Konaklama tesierinde bir haftalik animasyon programinin iginde bircok gece sahne
gosterilerine yer verilmektedir. Bu sayi, tesisin Ozelliklerine ve eglence departmaninin
calisma sekline gore degisiklik gosterebilir. Ozel organizasyonlarda ise organizasyonun
amacing, yapildigi yere, katilimc: Ozelliklerine, organizasyonun slresine gdre sahne
gosterilerinin sayisi farkliliklar gosterir.

Konaklama tesislerindeki sahne gosterileri; konuk profili, isletmenin biitges, eglence
departman ekibinin 6zellikleri gibi etkenlere bagli olarak farkli aktivitelerden olusur. Sezon
boyunca sergilenecek sahne gosterileri sezon basinda belirlenerek animasyon programinda
yerini alir. Programda yer alabilecek sahne gosterilerinin gesitleri bir sonraki bolimde
aciklanmugtir.



1.1. Cesitleri

Sahne gosterilerinin gesitlerini;

Dans,

Drama,

Yarisma,

Ozel yetenek gosterileri,

Pandomim,

Muzik dinletileri olarak siralayabiliriz.

YVVVYVYYY

Ancak bunlarin disinda da sahnede sergilenebilecek her turli gosteri eglence
hizmetleri alaninda kullanilabilir.

1.1.1. Dans

Dans, insanin yerylziindeki yasami kadar eskidir. Magara resimlerinde bile dansin yer
aldigini gorebiliriz. insanoglunun igindeki dogalligini, duygularini disa vurabilecegi, hareket
etme ihtiyacim karsilayabilecegi en giizel ve dogal yollardan biri danstir. Her yastan insamin
dans etmekten ya da dans gosterilerini izlemekten zevk aldigim gozlemleyebiliriz.

Eglence programlar icinde en ¢ok yer verilenler dans gosterileridir. Paket programlar
icinde gogunlukla birden fazla dans gosterisi yer amaktadir; ¢iinki dans gosterilerinin birgok
Ozelligi bulunmaktadhr:

Hareketlilik

Gorsel zenginlik

Bedeni kullanma

Mzik

Goze ve kulaga hitap ediyor olusu

Her yasa hitap etmesi

Farkli milliyetlerden konuklarin ilgisini cekmesi.

VVVYVVYVY

Tum bu Ozellikler dans gosterilerinin eglence programlari icinde yer amasin
saglamaktadir.

Dans; hareketlerin belirli adim ve kaliplara bolinerek mizigin ve duygularin yardim
ile parcadan butine bir olgu yaratarak sunmadir. Dansi bir gosteri turt olarak
disindigimiizde ise; mizigin ve duygularin yaraticilik ile birlestirilerek hareketlere
donUsturdltp mimik, kostum, dekor gibi yardimci 6gelerle sislenerek sergilenmesi olarak
tammlayabiliriz.



Resim 1.1: Dans, insamn kendini ifade etmesine fir sat tanir.

Bir dans gosterisini elemanlar: sunlar olacaktir:

»  Dansgilar
> Mizik

> Kostim
> Dekor

Dans gosterileri, genellikle bir sahne Uzerinde sergilenir; ancak yeterli genislikteki
herhangi bir aan da dans gosteris i¢in kullanilabilir: Bir meydan, buyik bir salon gibi.
Onemli olan dans gosterisinin sergilenecegi alamn gosterinin 6zeligine, dans ekibinin
buydkligiine uygun olmasidir. Konaklama tesislerinde bu amagla insa edilmis sahneler
bulunmaktadir. Eger dans gosterisini sergilenecegi salon belli ise ekibin buyUkluginu
sahneye gore belirlemek gerekir.

Dans, art arda siralanan hareketlerle sergilenen bir gosteri tird oldugu igin genis
mekénlara ihtiya¢ vardir. Sahnede fazla dansgimin yer almasi karisikliga ve hareketlerin
istenen sekilde sergilenememesine neden olacaktir. Ayrica danscgilarin disinda dekor da
sahnede yer aabilir; ancak her dans gosterisi icin dekor zorunlu olmayabilir.

Dans gosterilerinde kostim ve aksesuarlar gorsel zenginligi artiran bir Ogedir.
Gosterinin 6zelligine ve igerigine gore kostimler belirlenmelidir. Kostimlerin yam sira dans
figurlerini tamamlayacak aksesuarlar da kullanilabilir. Ornegin bir semsiye, bir baston, bir
yelpaze vb. aksesuarlar hem figirleri tamamlayici hem de gorsel zenginligi artirict bir 6ge
olarak dans gosterisinde yer alabilir.

Dans gosterileri, hareketten yola cikilarak olusturulur. Hareketler bir araya gelerek
gosterinin bitdnind olusturur.



Kullamlan hareketler farkli dans turlerine ait olabilir:

>
>
>
>

Klasik dandlar
Salon dandari
Latin dandan
Halk dandlar1

Say:lan dans tirlerinden birini segerek siz de scnifta arkadaglar:n:zZla bir dans gosteris
hazrlayabilirsiniz.

Dans gosterilerinde animatdrler dansci olarak rol alirlar. Bazi isletmelerde blitcesinin
buyukligine, tesis Ozelliklerine ve isletme anlayisina bagli olarak 6zel dansgi ya da
koreograf calistirabilir.

Daha fazla bilgi icin dans dersi modiillerine bakimz.

1.1.2. Drama

Drama, Turk Dil Kurumu sozliigiinde; sahnede oynanmak icin yazilmis oyun; acikli
UzUntdl G olaylari, bazen guldiriict yonlerini de katarak konu alan sahne oyunu tiri olarak
tanimlanmistir(1988). Drama, bir anlamiyla tiyatroda sahnelenen oyunlardir; ancak eglence
hizmetlerinde sergilenen drama gosterilerinin sanatsal bir kaygist yoktur. Bir tiyatro oyunu
degildir. Amag, izleyenleri eglendirerek hosca vakit gecirmelerini saglamaktir. Bu nedenle
eglence hizmetlerinde sergilenen drama gosterileri hem siire olarak tiyatro oyunlarindan
daha kisadir hem de edebi bir metne dayanmaz. Drama gosterilerini tiyatro oyuncular:
sergilemez. Ekipte yer dan animatorler gorev alir.

Eglence hizmetlerinde kullamlan drama programlars;

»  Parodiler,
»  Skegler,
»  Muzikaller gibi gosterilerden olusur.

Pandomim de bir tir olarak drama gosterileri icinde yer alir. Ancak skeg, parodi,
muzikal gibi tirlerden ayr1 6zellikler barindirdigi icin pandomim ayr bir baslik olarak ele
ainmgtir.

Drama gosterileri, konaklama tesislerinde haftalik eglence program iginde yer alan bir
aktivite oldugu gibi 6zel gunlerde periyodik program disinda da yer verilebilen bir gosteri
tiirtidur. Ornegin bayramlarda, kutlama gecelerinde, 6zel organizasyonlarda drama gosterileri
kullanilir. Konaklama tesiderinde genellikle bir haftalik paket program icinde bir ya da iki
gece drama gosterilerine ayrilir. Bu, isletmeden isletmeye degisiklik gosterir.



Skecler; guldurt niteligindeki kisa oyunlardir. Skegleri; guncel olaylara, sorunlara
deginen, kisa sireli, vurucu bir espriyle noktalanan kisa guldurt olarak tammlayabiliriz.
Oyuncu sayisinin azliginin yant sira oyunun siresi de oldukga kisadir. Bu nedenle bir gecelik
sahne gosteris sirasinda birden fazla skeg kullanilir. Bazen de skegler baska programlarin
arasinda sergilenir.

Resim 1. 3: Seytan kar akterine 6rnek



Skeclerde kostim ve dekorlar kullanilir. Ancak skegler kigik dekorlarla
sergilenebilir. Bir sandalye, bir masa gibi basit esyalar dekoru olusturabilir. Skeclerin
sergilenmesi sirasinda kahkaha ses gibi gurilti O0geleri ¢ok olacagindan oyuncularin
konusmalarinin izleyiciler tarafindan duyulabilmesi icin ses sisteminin gicli olmasi gerekir.
Oyuncularda konusmalarim yaparken izleyici tepkilerine dikkat ederek, gerekiyorsa kisa
duraklamalarla ve tane tane anlasilir sekilde yapmalidir.

Calisma Konusu

Burada size bir skecin nasil planlanmasi gerektigine dair bir 6rnek verilmistir. Siz de
¢esitli kaynaklardan arastirma yaparak ya da kendiniz bir skeg olusturarak asagida verilen
ornek planlama gibi bir ske¢ planlamas: yapiniz. Hazirladigimz planlamay: arkadaslarimzla
canlandirarak uygulanabilirligini ve sonucu degerlendiriniz.

Skec 6rnegi: “Seytan ve Melek”
Oncelikle skegte yer aacak karakterler taimlanmustir. Karakterlerin fiziksel
ozellikleri ile ilgili ayrica bdlirtilmesi gereken o¢zellikleri varsa karakterler sitununda

belirtilmelidir.

En sonda yer alan genel aksesuarlar boliminde dekora ait 6zellikler belirtilmistir.

Karakterler Kostiim Aksesuar Makyaj
Seytan Kirmizi pelerin Boynuzlar Kirmiz1 yiiz,
Kirmizi Salvar Siyah Tirpan yesil far,
Gomlek siyah eyeliner
Siyah Kusak
Melek Beyaz Pelerin Nur Cemberi
Beyaz Salvar Degnek Simli Far,
Beyaz GOmlek Beyaz Peruk Kirmizi Ry
Garson Siyah Pantolon Teps Dogal
Beyaz Gomlek Bez Pecete Bardak,
Siyah Kusak Su
Papyon 1 tabak spagetti
Garson Ceket Catal Bicak
M Usteri K1sa paca pantolon
Renkli Gomlek
Askilik
Renkli corap
Genel Aksesuar 1 Masa
1 Sandalye




Sahne

Muzik

I s1k

Karanlik —Jingle

Fade out

Genel —Fadein

M Usteri restoranagirermis gibi masaya
oturur.

Kisabir slire sonra garson gelir ve
Siparis amak ister.

M Usteri mentiye baktiktan sonra spagetti
Siparis eder.

Pagoz musteriye karst soguk tutumlu
garson ilk olarak su getirir.

Daha sonra spagetti servisi yapar.
SUpheci garson parasini pesin ister.

Parasini bulamayan musteri , daha sonra
Odeyecegini sdyler.

Garson cikar, misteri heycanli bir
sekilde parasini aramaya devam eder

Ne yapacagin sasiran misterinin ontine
« Seytan » ¢ikar.

Seytan “Bos ver parayi, ye sen
yemegini ." der ve musteri rahatlayarak
yemeye baglar.

Seytan cikar, kisa bir siire sonra
« Melek » sahneye cikar.

Melek « Olur mu, paran yoksa
yiyemezsin bu yemegi, giinah. » der.

M Usteri vicdan azabi ¢eker ve yemegi
birakir.

Melek sahneden cikar.

Seytan ve Melek bu sahneyi 3 kez
tekrarlar.

Sonunda Seytan ve Melek saskin
mUsteriye birlikte gider ve her biri onu
ikna etmeye calisir.

Sonunda musteri sikilir ve tepkili bir
sekilde sahneden cikar.

Seytan ve Melek sevinir, ikisi de oturup
Spagettiyi yer.




Parodiler; ciddi sayilan bir eserin bir boliminin ya da tamamimn alaya ainarak
guling olacak sekilde sunuldugu oyun turtdur.

Parodi Ornegi: “Farkh Selamlasmalar”

Karakterler Kostim Aksesuar M akyaj
Siyah Pantolon 2 pin pon topu Dogal
Beyaz Gomlek 1 Clzdan
Eddy )
Siyah Kusak 1 Cep Telefonu
Papyon
Siyah Pantolon 2 pin pon topu Dogal
Beyaz Gomlek 1Don
Grand -
Siyah Kusak 1 Cep Telefonu
Papyon
* Karakter Bilgileri
Detaylar:

»  BuParadi farkli tlkelerde, kiltirlerde ve ortamlarda yagsamlarin birbirine
selamlasma sekillerini komiklestirerek gosterir.

»  Eddy ve Grand daima sahnenin ters yanlarindan girer ve diger yandan ¢ikar.

»  Sizler de herhangi bir eserden yola gikarak bir parodi olusturabilir ya da

cevrenizden arastirarak buldugunuz bir parodi 6rnegini burada verilene benzer

sekilde planlayabilirsiniz.

»  Haarrladiginiz planlamalan arkadaslarinmizla canlandirarak sonuglari tizerinde

tartisabilirsiniz.

Detaylar, 6nemsiz gibi géziken ince noktalardir!
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Sahne M Uzik I s1k Anons
Karanlik —Jingle Fade out Genel — Fadein
Eddy ve Grand Iki Israilli’nin
iki Israilli’yi taklit eder. selamlasmasi
Eddy ve Grand iki italyan’in
iki Italyan'1 taklit eder. selamlasmasi
Eddy ve Grand iki Japon’un
iki Japon’ u taklit eder. selamlasmasi
Eddy ve Grand Iki Alman’1n
iki Alman’1 taklit eder. selamlasmasi
Eddy ve Grand iki Eskimo’nun
ikiEskimo'yu taklit eder. selamlasmasi
Eddy ve Grand Iki Tark’ Gn
iki TOrk’ G taklit eder. selamlasmasi
Eddy ve Grand iki Rus un
iki Rus'u taklit eder. selamlagmasi
Eddy ve Grand iki doktorun
ikidoktoru taklit eder. selamlagsmasi
Eddy ve Grand iki generalin
ikigenerali taklit eder. selamlasmasi
Eddy ve Grand iki kopegin
iki kopegi taklit eder. selamlasmast

Drama gosterileri

seklinde sunulur.

Muzikal seklinde olan drama goOsterileri ise bir butin olarak sergilenir. Secilen bir
tema cercevesinde muzik belirlenerek muzige ve temaya uygun hareketler ve sozlerle
sergilenen bir oyun turiddr. Mzikallerde sarkilari oyuncular sedendirir. Oyuncunun hem
dans edip hem sarki sdylemesi ve ayricaroltine uygun mimik ve hareketler yapmas: gerekir.

1.1.3. Yarisma

Eglence programlar: icinde yarismalar konuklarin katilim ile gergeklestigi icin diger
gosteri turlerinden biraz daha farklidir. Yarisanin temasina uygun olan herkes yarismact
olabilir ve sahneye ¢ikarak rollint gerceklestirir.

Eglence programlarinda yer verilen birgok yarigma tirti varidhr:

Parodi Detaylari

»  Yetenek yarismalar
>  Interaktif yarismalar
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genellikle kisa oyunlarin art arda sergilenmesi seklinde
gerceklestirilir. Skeg ve parodilerden secilen kisa oyunlar aralara yerlestirilen konusmalarla
ya da bagka dikkat ¢ekici unsurlarla zenginlestirilerek ortalama kirk elli dakikalik bir gosteri




»  Guzellik yarismalart
»  Bilgi yarismalar

Yetenek yarismalari, herhangi bir yetenegin sergilenmes seklinde olur. Katilimeilar
bireysel ya da grup olarak yeteneklerini sergileyebilir. Ornegin sarki syleme, dans etme vb.
yeteneklerini sergileyerek yarismacilar puan toplayabilir. Bunlarin disinda sadece eglence
amacli balon sisirme, ip atlama, ziplama vb. gibi davranislar oyuna donustirilerek yetenek
yarismalarinda kullanilabilir.

Interaktif yarismalar; herkesin katilimi ile gerceklesen, katilimcilarin toplu halde
karsilikl1 etkilesimini gerektiren, hareketli yarismalardir. Ornegin izleyiciler iki gruba ayrilip
en cok bagirabilen grup secilir. Bazen de herhangi bir iddia ortaya atilarak hangi grubun
gerceklestirecegine bakilir. “Iddia ediyorum ki birinci grup havuza atlayamaz!” gibi
yapmalar: beklenen davranislar gruplara soylenerek belli bir slrede gerceklestirmeleri
istenir.

Resim 1. 4: Dansyarismast

Hemen tim isletmelerde gergeklestirilen bir baska yarisma tlrl de guzellik
yarismalandir. Haftamn kral ve kraligesi, haftamn en guizel bayani, en yakisikli erkegi gibi
unvanlarla giizellik yarismalar: diizenlenir. Ozel organizasyonlarda da guizellik yarismalar:
tercih edilen bir yarisma turidir. Ozellikle festival, senlik gibi organizasyonlarda festival
guzeli secilir. Konaklama tesideri de isletmenin adi, pazarlama stratgjisi gibi 6zelliklerine
gore kendi adiyla“Bayan ...... “,“Bay ........ " gibi segimler yapabilir.
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Bilgi yarismalari; gesitli organizasyonlarda guncel bilgilerle ilgili sorularin yer aldig:
yarismalardir. Eglence organizasyonlarinda diizenlenen bilgi yarismalarinda amag bilgi
duzeyini 6lgmek degil, katilimcilarin ve izleyicilerin gilip eglenmelerini saglamaktir. Bu
nedenle sorularin seciminde guldiricli Ogelerin yer amasina dikkat edilmelidir.
Katilimcilarda gerginlige neden olacak, basarisizlik duygusu yasatacak sorulara yer
verilmemelidir. Bilgi yarismalarn tek Kisilik katilimcilarin karsilikli yarismas: seklinde
duzenlenebilecegi gibi, gruplar halinde de diizenlenebilir.

Resim 1. 5: Skegler komik unsurlar tasir

Yarismalarin sonucunda katilimcilara gesitli 6diiller verilebilir. isletmenin 6zelligine
gore bu odul bedava bir hafta tatil olabilecegi gibi yiyecek icecek, sertifika, madalya, ekstra
aktivitelerden Ucretsiz yararlanma da olabilir. Konuklar agisindan eglenmek, hosca vakit
gecirmek, herhangi bir alanda basar1 gostermek zaten bir éduldir. Ancak verilecek ekstra bir
6dul, konuk memnuniyetini artirarak isletmeye kars1 olumlu duygular gelistirmelerine neden
olur.

1.1.4. Ozdl Yetenek Gosterileri (illiizyon, Hokkabaz vb.)

Ozel yetenek gosterileri; akrobasi, illiizyon, performans gosterileri, sarki sbyleme gibi
yetenege dayanan gosterilerdir. Bu gosteriler, 0zel yetenegi olan herkes tarafindan
yapilabilir; herhangi bir animator, konuklardan biri, isletmede galisan bir gorevli ya da
disaridan biri olabilir. Ozel yetenek gosterileri program dahilinde yapilabilecegi gibi,
programin disinda ekstra bir gosteri olarak ta sergilenebilir. Ekipteki animatdrlerden biri ya
da isletmede bagka bir departmanda c¢alisan herhangi bir eleman, 6zel yetenegini, sezon
boyunca program déhilinde sergileyebilir. Ancak konuklardan birinin yetenek gosteris
sunmasi tamamen tesadiifT olarak gerceklesir.
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Resim 1. 6: illiizyon gosteris

flluzyon gosterileri gibi gosteriler, ayr1 bir egitim ve calisma gerektirdiginden bu tur
gosteriler profesyone kisilerce gerceklestirilmelidir. Bu tlr gosteriler disaridan satin alinarak
programa dahil edilebilir.

Ozel yetenek gosterileri izleyiciler lizerinde heyecan yaratmas: nedeniyle tercih edilen
bir gbsteri tirtdur. Akrobasi gibi zaman zaman kucuk tehlikeler iceren yadailltlizyonlar gibi
sasirtan gosteriler zevkle izlenen gosterilerdir.

1.1.5. Pandomim

Pandomim; dusince ve duygulart mizik veya tirli esyaar esliginde bazen dandla,
bazen de govde ve yiz hareketleriyle yansitmay: amaglayan oyun, sozstiz oyun (TDK
Tlrkce S6zl0k-1988) olarak tanimlanmaktadir. Pandomim stz icermez, tamamen jest ve
mimiklere dayalidir.

Pandomim gosterileri, eglence hizmetlerinde, Ozellikle de farkli dilleri konusan
konuklarin yer adigi konaklama isletmelerinde tercih edilen bir gbsteri turidir. SOz
icermemes nedeniyle tum konuklara ayni anda hitap edilebilmesi, farkl: dillere geviri
yapmay1 gerektirmemes zaman kullanma konusunda avantgj saglar.

Pandomim sanati ayr1 bir egitim gerektiren bir canlandirma seklidir. Bu sanati
uygulamak uzun bir tiyatro egitim gerektirir; ancak eglence hizmetleri alaninda pandomim
daha cok komik unsurlarla stislenerek eglence amagli kullamlir. Herhangi bir sanatsal
kaygisi yoktur.
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Pandomim, mimikleri ve bedeni ¢zellikle de e kol hareketlerini gok iyi kullanmay1
gerektirir. Soz kullanilmadig: igin verilmek istenen mesaj, duygular; mimiklerle, € kol
hareketleriyle verilmelidir; bu nedenle de mimiklerin ve beden hareketlerinin abartil
kullanlmasim gerektirir.

Gosteri, makyaj ve kiyafetle desteklenmelidir; ancak dikkati dagitmayacak ve
oyuncunun hareketlerini kisittamayacak basit kiyafetler ve mimikleri 6n plana cikarabilecek
bir makya tercih edilmelidir. Kiyafetler sade, basit olmalidir. Spor kiyafetler ya da
canlandirlan karakteri yansitacek kiyafetler tercih edilir.  Ornegin bir sporcu
canlandiriliyorsa o spora ait kiyafet tercih edilir. Makyaj karaktere gore hic yapilmayabilir ya
da sadece parlamay: engelleyecek pudra vb. kullamlabilir.

Pandomim gosterileri, ayr1 bir dekoru gerektirmez; ancak gosteriyi destekleyecek basit
aksesuarlar kullanilabilir: sandalye, tabure, sopa, sapka gibi.

Pandomim sanatinda soz kullaniimamakla birlikte efekt sederi kullanilabilir. Bu efekt
seslerini oyuncu agzi ile gikarabilecegi gibi yapay efektler de kullamlabilir: Hayvan sesleri,
arabafreni sesi, ylriyls sirasinda ¢ikan adim sedleri gibi.

Pandomim birgok konuya uygun olarak gerceklestirilebilir. Ornegin ;

Balik tutan bir adam

Halter kaldirmaya ¢alisan bir sporcu

Sabah yataktan kalkip ise gitmeye hazirlanan bir adam
Ise geg kalmis bir memur vb.

YV VY

Siz de basit pandomim calismalarint siiifimizda, arkadaslariniza sergileyebilirsiniz.
Sececeginiz herhangi bir tema cercevesinde jest mimiklerle canlandirmamzi yapabilirsiniz.
Pandomim hakkinda tiyatro sanat¢ilarindan destek alabilirsiniz.

‘ Bilgileriniz tazelemek icin “ Yarat:c: drama” modUlinli gbzden geciriniz.

1.1.6. Muzik Dinletileri

Muzik dinletileri, genellikle disaridan satin alinan programlardir. Bazi buylUk
isletmelerin kendi orkestrasi bulunabilir; ancak cogunlukla belirli araliklarla disaridan
getirilen orkestra, sanatci, koro gibi muzik elemanlar ile gerceklestirilir. Animatérler ise
organizasyonu yapma, konuklari karsilama, gdsteri boyunca konuklara eslik etme, gibi
islerden sorumlu olurlar.

Muzik dinletileri, sahnede gerceklestirilebilecegi gibi havuz basi, meydan, lobi gibi
konuklarin muzigi rahatlikla dinleyebilecegi genis alanlarda da uygulanabilir.
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Resim 1. 7: Mzik dinletileri

Birgok farklt muzik turt gosterilerde kullanilabilir. Konuklarin 6zelligine, isletmenin
anlayisina gore bir mizik tort secilmelidir. Pop, caz, klask mizik gibi farkli mozik
turlerinden yararlanilir. Burada muzik gosterilerini gergeklestirecek sanatcilarin yeterliligi de
Onemlidir. Profesyonel muzik sanat¢ilar: ile ¢aligilmalidr.

1.2. Program Tespit Etme

Bir sahne gosteris sergilemenin ilk adimi, programin olusturulmasidir. Program tim
detaylar: ile hazirlandiginda isin biyuk bir kismu tamamlanmis demektir. Tim calismalarda
oldugu gibi sahne gosterilerinin hazirlanip uygulanmasinda da planli ¢alisma zorunludur.
Konaklama igletmelerinde sezon oncesi hazirliklarda yapilan ilk islemlerden biri eglence
departmanm programinin olusturulmasidir. Bu asamada genel program icinde sergilenecek
olan sahne gosterileri de planlanir. Haftada kag gece sahne gosterisi yer alacak, hangi
tirlerde olacak, bu gosterilerin sergilenebilmesi icin hangi nitelikte kag elemana ihtiyag
duyulacak gibi konular planlama asamasinda belirlenir. Hazirlik asamasi ciddi bir ¢aligmay1
gerektiren uzun soluklu bir stirectir.

Ozel organizasyonlarda da yapilacak ilk islem, programin tespit edilmesi, programda
yer alacak aktivitelerin belirlenmesidir. Organizasyonun niteligine gore sahne gosterileri de
yer alacaksa birtakim etmenler g6z dniinde bulundurularak planlama yapilir.

“Tyi bir baslangig, basarimn yarisidir.”
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Program olusturulurken bircok etken g6z dniinde bulundurulmalidir. Eger bu etkenleri
dikkate almadan programimizi olusturursak uygulanabilirligi olmaz; bu da bosa yapilmis bir
calisma demektir.

Programimizi olusturmaya baslamadan o6nce asagida siralanan etmenlerin gbézden
gecirilmesi gerekir:

Konuk profili

Organizasyonun amaci, kimlere hitap ettigi (6zel organizasyonlar igin
gecerlidir.)

Bultce

Isletmenin hizmet anlayisi, hizmet sekli

Isletmenin fiziksel kosullar:

Isletmenin operasyon kosullar:

VVVY VYV

Y ukarida sayilan etmenler “Programimizi neye gére hazirlayacagiz.” sorusuna yanit
bulmamizi saglar. Hazirladigimiz sahne gosterisinin nasil bir konuk profiline hitap edecegini
Onceden bilmemiz gerekir. Hangi yas grubunda olacak, cinsiyetleri ne olacak, hangi
milliyetten konuklarimiz olacak ya da belli bir meslek grubu mu yer alacak gibi sorularin
yaniti, programin igeriginin belirlenmesinde etkili olacaktir.

Eger yapacagimiz planlama konaklama isletmesinde degil de bir 6zel organizasyon
icinde sergilenecekse 0 zaman organizasyonun amacini, neden béyle bir organizasyonun
gerceklestirildigini bilmemiz gerekir; ¢lnki organizasyonun amacina gore sergilenecek
oyunlar da degisiklik gosterecektir. Herhangi bir acilista sergilenecek gosterilerle bir partide
sergilenecek gosteriler dogal olarak farklilik gosterecektir.

Bitce, programimizin igerigini en ¢ok etkileyen etmenlerden biridir; ¢iinkii sahne
gosterileri; ekibinden dekoruna, kostimine, sahne dizenlenmesine kadar pahali bir
calismadir. Sahne gosterilerinde gorsellik 6nemlidir; bu nedenle profesyonel bir calismay:
gerektir. Bu da masrafl1 bir calisma olacaktir. Once biitgemizi gdzden gegirip buna uygun bir
planlama yapmamz gerekir.

Isletmenin hizmet anlayis1, daha cok konaklama isletmeleri icin gegerli bir etkendir.
“Isletme nasil bir konseptle yola ¢ikmustir, nasil bir konuk profiline hizmet vermeyi
amaclamaktadir, eglence departmanindan beklentileri nedir” gibi hizmet anlayisim olusturan
Ogelerin bilinmesi programin igerigini olusturmada etkendir; ¢lnki isletmede konuklara
sunulan her tarld hizmet, hizmet anlayisini, isletmenin konseptini destekleyici nitelikte
olmalidr.

Isletmenin fiziksel kosullar, 6zellikle sahne gosterilerinin biyiikligini etkiler. Bu
gosterilerin nasil bir sahnede sergilenecegi nemlidir. Konaklama isletmelerinde genellikle
acik alanda bir sahne bulunmaktadir; ancak bu sahne, farkl: biyUklUklerde olabilmektedir.
Sahnenin blyutkligli hem dekor hem de gosteride rol alacak kisi sayisi Uzerinde etkili
olacaktir. Ozel organizasyonlarda da organizasyonun nerede gergeklesecesi bilinmelidir. Her
zaman bir sahne olmayabilir. Sahne olmadigi durumlarda sahne gibi kullanilacak bir aan
duzenlenmelidir; bu da gosterini niteligini etkileyecektir.
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Resim 1. 8: Sahnenin buyukligl, gosterinin niteligini etkiler

Isletmenin operasyon kosullar1 dendiginde ise; personel sayisi, malzeme vb. agidan
programin uygulanabilirligi distinilmelidir. Programda yer alacak gosteriyi uygulayabilecek
personel, yeterli ve uygun malzeme, sergilenebilecek nitelikte ve blyiklikte sahnenin
bulunup bulunmadig: degerlendirilmelidir.

Program hazirlama, belli asamalarda ve belli sorulara yamit aranmasi ile olur.
Programimizi  etkileyecek etmenleri gbzden gegirdikten sonra programin  Ogelerini
belirlemeliyiz.

Hazirlanan program asagida yer alan sorulara yamt vermelidir:

Sahne gosterisinin turd ne olacak

Konu, tema nedir

Icerik: hangi oyunlar ya da hangi dandar nasil bir sirayla ve ne kadar siirede
sergilenecek

Gosteride kimler yer alacak, gorevleri neler olacak
Y ardimci Ggeleri tespit etme;

. Muzik, ses efektleri

Goruntl ve 1s1k efektleri

Y ardimci efektler

Dekor

Kostiim ve aksesuarlar

»  Program duyurulari nasil yapilacak.

VV VYVV
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Konaklama tesislerinde, sezon icin hazirlanan periyodik programlarda isletmenin
anlayisina gore yer alan gosteriler, farkl: tirlerden olusur. Dans, drama, yarisma gibi turler
fakli aksamlarda programda yer alir. Program hazirlarken éncelikle gosterinin tiriine karar
vermek gerekir. Sahne gosterilerinin tirt belirlendikten sonra her sahne gosterisi icin ayri
planlama yapilmalidhr.

Gosterimizin tirinl belirledikten sonra temamizi belirlemeliyiz. Nasil bir temadan
yola cikarak gosterimizi hazirlayacagimiz, gosterinin igerigi agisindan 6nemlidir. Ornegin
Latin kultdrd tema olarak alindiginda Latin dandarindan ornekleri iceren bir dans gosteris
hazirlanabilir. Eglence hizmetleri alaninda ¢ok farkli temalar kullanlabilir. Farkl: kiltirlere
ait temalar en cok kullamlan temalardir.

Planlamada tema belirlendikten sonra bu temaya ve sahne gosterisinin tlrtine gore
icerik belirlenir. icerik belirlenirken 6ncelikle hangi oyunlar ya da hangi danslarin yer
alacagi belirlenmelidir. Stireyi de dikkate alarak yer alabilecek aktiviteler siralamr, en uygun
olanlarina karar verilir. Bu aktivitelerin nasil bir sirayla ve ne kadar stirede sergilenecegi de
onemlidir. Ozellikle skegler gibi parca parca aktivitelerden olusacak bir gosteri ise
aktiviteler, bir bitunltk iginde siralanmalidir. Gosterinin tam stiresi konuklart sikmayacak
sekilde ayarlanmalidir.

igerigin belirlenmesinde etkili olan bir baska etken de rol alacak animatorlerin sayisi
ve niteligi olacaktir. igerigi belirlerken isletmenin personel olanaklarim da goz 6niinde
bulundurmak gerekir. icerik belirlendikten sonra gosteride kag kisi rol alacak, ne gibi rolleri
Ustlenecekler gibi konular belirlenmelidir.

Sahne gosterilerinin oyuncular diginda yardimer birgok 6gesi vardir. Bu 6geler gorsel
zenginligi artirir. Igerige gore tim aktiviteler igin yardimc 6geleri tespit etme, planlamanin
bir sonraki asamasim olusturur.

Yardimecr 0gelerin basinda mizik ve ses efektleri gelir. Dans vb. gosterilerde muzik
secimi ok 6nemlidir. Dansta hareket ile mizigin uyumu gosterinin niteligini belirleyen ana
etmendir. Drama g6sterilerinde ise mizik ve ses efektleri, gosteriyi destekleyici niteliktedir.
Bazen hichir miizik ve ses efektine gerek olmadan da drama gosterileri sergilenebilir.

Bir diger yardimci 6ge, goruntii ve 11k efektleridir. Sahnede arka fonda kullamlacak
bir barkovizyon yada sinevizyon, gorselligi artirarak gosteriyi destekler.

Sahne gosterilerinin bir bagka boyutu da yardimci efektlerin belirlenmesidir. Sahne
gosterilerinde birgok yarchimer efekt kullanilabilir. Ozellikle dans gosterileri, yarismalar gibi
programlarda havai fisek, ates, volkan, patlama vb. yardimc: efektler kullanilabilir. Y ardimei
efektler gosteriyi destekleyecegi gibi gorsel zenginligi de artiracaktir.
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Resm 1. 9: Yardima efektler, gorsalligi arttirr

Sahne denildigi zaman akla gelen unsurlardan biri de dekorlardir. TUm sahne
gosterileri dekorla desteklenir. Planlama asamasinda gosterinin niteligine uygun olarak dekor
tasarimlar da yapilir. Bazi gosteriler icin dekor gerekmeyebilir. Sadece sahnenin arka plan
perde vb. materyallerle kapatilarak gorsel agidan gekici gorinmesi saglanabilir.

Dekor konusunda daha ayrintih bilgi almak icin “Dekor ve Aksesuarlary’
moduliine bakimz.

Gosterilerin hemen heps  kostim ve aksesuar kullanimim gerektirir.  Sahne
gosterilerinin igerigi belirlendikten sonraicerige uygun olarak rol aacak tiim oyuncular icin
kostim ve aksesuarlar planlanmalidir. Kostiim ve aksesuarlarin tasarimi ve uygulanmasi
uzman kisilerce yapulir.

Kostim konusunda daha detayhh bilgi almak icin “Kostim ve Aksesuarlart”
modyuiliine bakimz.

Batin bunlarin disinda tehlikeli unsurlar iceren gosteriler icin yasal yoni de
arastinlarak gerekli onlemler alinmalicir. Ornegin havai fisek iceren bir gosteride yasa
izinleri amak ve yangin sondurtcu, itfaiye aract gibi onlemleri almak gerekir. Alinmasi
gereken bu tir glvenlik énlemleri de varsa planlama asamasinda belirlenmelidir.

Konaklama tesiderinde sergilenen bir sahne gosteris ortalama 40 ila 50 dakika arasinda
surer. Sire; konuklarin ilgisine, konuklar arasinda cocuk sayisimin ne kadar olduguna vb.
nedenlere gore degisiklik gosterir; ancak dansgilarin performans: da sireyi etkileyen bir
Ogedir. Genel konsantrasyon siiresi, hem izleyiciler hem de dansgilar agisindan distinilerek
gosteri 50 dakikayr gegmemelidir.
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Ozel organizasyonlarda sahne gosterilerinin siiresi farklilik gosterebilir. Genel olarak
organizasyonun slresi, yapildig1 yer, amaci gibi etkenler, sirenin belirlenmesinde rol oynar.
Ornegin bir alisveris merkezinde on, on bes dakikalik bir dans gosterisi sergilenebilecegi gibi
acilig, festival gibi organizasyonlarda daha uzun sirelerde de gerceklestirilebilir.

1.3. Aktivite Alanim1 Hazirlama

Sahne gosterileri her zaman bir sahnede sergilenmeyebilir. Planlama asamasinda
gosterinin nerede gergeklesecegi bilinmelidir.  Tiyatro ya da sahnes olan bir salonda
sergilenebilecegi gibi herhangi bir agik alanda da sergilenebilir. Eger sahne disinda bir yerde
sergilenecekse gerekli dnlemler dnceden alinmalidir. Gosteriye uygun gerekli hazirliklarin
yapilmasimin yam sira konuklarin karsilanmas: ve gosteriyi rahat bir sekilde izlemesi icin
gereken duzenlemeler dnceden disundl ip planlanmal ichr.

1.3.1. Programin Uygulanacagi Aktivite Alamim Tespit Etme

Hazirlanan sahne gosterisinin nerede uygulanacagi diger tim hazirliklann da
etkileyeceginden Oncelikle aktivite alamnin belirlenmesi gerekir. Alanin biyuklGgu, sekli,
acik ya da kapal1 olusu, akustik ozellikleri, izleyici kapasites, giris cikislari, kulisi gibi
Ozellikler, gosterinin niteligini etkiler.

Alanmin gosteriye uygunlugu kadar konuklarin aana giris cikisina, gosteriyi
izleyebilmesine de uygun olmasi 6nemlidir.

Gosteri icin en uygun alan tespit edilmelidir. Bir mizik dinletisi herhangi bir yerde
yapilabilecegi gibi drama ve birden fazla dans aktivites iceren gosteriler, sahne arkasi
hazirliklar: da gerektirdiginden daha 6zellikli bir sahneye ihtiyag vardir.

1.3.2. Aktivite Alanina ve Programa Uygun Sesve | sik Sistemlerini Tespit Etme

Programi tespit etme asamasinda nasil bir 1siklandirma ve ne tir ses efektleri
kullanilacagr belirlenmis olmalidir. Daha sonra ses ve 1sik sistemlerinde yer alacak
malzemeler tespit edilir. Ses ve 1s1k sistemlerinin kurulup kullanilmasi teknik elemanlarin
destegi ile gerceklestirilir.

Ses ve 1k sistemleri ile ilgili daha ayrintil bilgi icin ses ve ik sistemleri
modultine bakiniz.

21



1.3.3. Aktivite Alamimin Hazirlanmasim Saglama

Gosteriye ait tim detaylar belirlendikten sonra ilgili kisilerle iletisime gecilerek
gerekli hazirliklarin zamaminda yapilmas: saglanmalidir. Dekor, kostim tasarimlarinin
yapilmasi, gerekiyorsa yasal islemlerin yapilmasi, ses ve 1sik sistemleri ile ilgili eksik
malzeme varsa temin edilmesi gibi islemlerin zamaninda tamamlanabilmesi igin dnceden
ilgili kisilerle gorusil Up ortaklasa calisiimalidir. Tim hazirliklar tamamlamp gésteriden dnce
aktivite alanina yerlestirilmeli ve prova yapilmalidir. Prova yapilmasi, olasi aksakliklar
Onleme agisindan Onemlidir. Boylece dnceden dustinulememis, aksayan bir yon varsa tespit
edilip zamannda onlemler alinir.

Aktivite alant ile ilgili bir baska 6nemli nokta da gtivenlikle ilgili dnlemlerdir. Gerek
animatorlerin gerekse izleyicilerin guvenligi ile ilgili gereken onlemler de Onceden
disuntltp alinmalidir. Prova sirasinda givenlikle ilgili aksayan yonler varsa tespit edilip
dizetilmelidir.

“Basaramadigimz zaman dius kirikhgina ugrayabilirsiniz; ancak, yeniden
denemezseniz iste 0 zaman sizin igin her sey bitmis demektir. *

1.3.4. Dekor ve Kostiimleri Hazirlama

Dekor ve kostim hazirligi program hazirlama asamasinda belirlenen icerige gore
tasarimcilarla yapilan is birligi sonucunda gerceklesir. Yapilan tasarimlar sonunda terzi,
marangoz gibi diger elemanlarlailetisime gecilerek tasarimlarin uygulanmasi saglanir.

Atolyede hazir hale getirilen dekorlar gdsteri 6ncesinde sahneye yerlestirilerek prova
yapilir. Prova sonuglarina gore gereken diizeltmeler yapilir.

Dikilen kostimler gosteride rol aacaklar tarafindan denenerek gosterinin kostimli

provasi yapilir.

1]
1]

Resim 1.10: Dekor hazir g
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( UYGULAMA FAALIYETLERI )

Cevrenizdeki konaklamatesideri ve 6zel organizasyon firmalarinda arastirma yaparak
sahne gosterileri gesitlerinden bir aktivite seginiz. Segtiginiz sahne gosterisi aktivites ile
ilgili sergilenmek Uzere gerekli hazirliklart yapimz. Yaptigimz ¢alismay: bir sunu haline

getirerek simfta arkadaslarimzla paylasinz.

islem Basamaklari

Oneriler

» Bir sahne  gosterisi  aktivites
belirleyiniz.

» Aktiviteicerigini agiklayiniz.

» Gorev  dacaklarn  ve  rollerini
belirleyiniz.

» Aktivitenin uygulanacag: aam tespit
ediniz.

» Aktiviteye uygun ses sistemlerini
belirleyiniz.

» Aktiviteye uygun 11k sistemlerini
belirleyiniz.

» Aktiviteye uygun gorunti sistemlerini
belirleyiniz.

» Aktiviteye uygun yardimc: efektlere
ait arag gerecleri belirleyiniz.

» Aktiviteye  uygun dekor  ve
aksesuarlarin belirleyiniz.

» Aktiviteye uygun  kostim  ve
aksesuarlarin belirleyiniz.

» Yaptigimz calismayr bir sunu haline
getiriniz.

» Farkli kaynaklardan arastirmal ar yapinz.
» Yaraticihigimzi kullammz.

» Asamalarin birbirini takip etmesine 6zen
gosteriniz.

» Roller icin en uygun Ozellikte kisileri
secmeye Ozen gosteriniz.

» Segtiginiz ses, 151k vb. 0Ogelerin gorsd
zenginligi arttirmasina 6zen gosteriniz.

» Calismaarimzi her asamasinda kontrol
ediniz.

» Zamanlamaya uyunuz.

» Olumlu iletisim icinde olunuz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore Uygulama Faaliyeti-1'de yaptigimz
dans organizasyonu calismasini degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet-Hayir”
segeneklerinden uygun olamni kutucuga isaretleyiniz.

GO0zlenecek Davramslar Evet Hayir
1 Belirlediginiz aktivite sahne gosteris i¢in uygun mu?

2 Aktiviteicerigini tim asamalari ile agikladimz mi?

3 Rollere uygun Ozellikte kisileri ve gorevierini
belirlediniz mi?

Aktivitenin uygulanacagi en uygun alan tespit ettiniz
mi?

Aktiviteye uygun ses sistemlerini belirlediniz mi?
Aktiviteye uygun 1s1k sistemlerini belirlediniz mi?
Aktiviteye uygun gorinti sistemlerini belirlediniz mi?
Aktiviteye uygun yardimc: efektlere ait arag geregleri
belirlediniz mi?

Aktiviteye uygun dekor ve aksesuarlarim belirlediniz
mi?

10 Aktiviteye uygun kostiim ve aksesuarlarin belirlediniz
mi?

11 Y aptiginiz ¢alismay bir sunu haline getirdiniz mi?

N

(N[O O

©

Isaretleme sonucunda “Hayir” cevaln vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularin tekrar uygulamasin yaparak eksiklerinizi tamamlayiniz.
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(c")l_ CME VE DEGERLENDIRME )

Asagida yer aan sorulari dikkatle okuyunuz. Dogru buldugunuz segenekleri daire
icine ainz.

1.  Sahne gosterilerinde yer alacak aktivitelerin seciminde hangi etkenler gbz éniinde
bulundurulmamalidir ?
A)  Konuk profili
B) Isletme bitces
C) Animasyon ekibi
D) Organizasyonun amaci
E) Gorsel zenginligi

2. “Hareketlerin belirli adim ve kaliplara boltinerek mizigin ve duygularin yardim ile
parcadan bittine bir olgu yaratarak sunmadir.”
Y ukarida verilen tamim, asagidaki kavramlardan hangisine aittir?

A) Pandomim
B) Skec

C) Dans

D) Gosteri

E) Parodi

3. Asagidayer dan ifadelerden hangisi dans gosterilerinin 6zelligi degildir?
A)  Hareketlilik
B) Gorsel zenginlik
C) Goze ve kulaga hitap etmesi
D) So6zsiiz olusu
E) Heryasahitap etmes

4.  Asagidayer dan ifadelerden hangisi, eglence hizmetleri alaninda kullanilan drama
gosterilerinin bir 6zelligidir?
A)  Edebi bir metnin canlandirilmasidir.
B) Sanatsal bir kaygisi yoktur.
C) Tiyatro oyuncular: tarafindan sergilenir.
D) Dramabir tiyatro oyunudur.
E) Sergilenmesi uzun slrer.

5. “Guncel olaylara, sorunlara deginen, kisasireli, vurucu bir espriyle noktalanan kisa
guldurdlerdir.”
Y ukarida verilen tamim, asagidaki kavramlardan hangisine aittir?
A) Parodi
B) Pandomim
C) Drama
D) Gosteri
E) Skec
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6.

10.

“QOyuncunun hem dans edip hem sarki sbylemesi ayricaroline uygun mimik ve
hareketler yapmasi gerekir.”
Y ukarida verilen tammlama, asagidaki kavramlardan hangisine aittir?

A)
B)
C)
D)
E)

MUzikal

Dans gosteris
Muzikli oyun
Parodi

Muzik dinletisi

“Katilimecilarin toplu halde karsilikl1 etkilesimini gerektirir ve hareketli yarismalardir.”
Y ukarida verilen tamim asagidaki kavramlardan hangisine aittir?

A)
B)
C)
D)
E)

Bilgi yarismasi
Canlandirma yarismalar
Y etenek yarismasi
Performans yarigmalari
Interaktif yarismalar

Asagida yer aan ifadelerden hangisi pandomim gosterilerinin 6zelligi degildir?

A)
B)
C)
D)
E)

Mimiklere dayalidir.

Sessiz gosterilerdir.

SOz igermez.

Makyajla desteklenir.

Bedeni iyi kullanmay1 gerektirir.

I. Konu, temanin belirlenmesi

1. icerik

[11. Turdn belirlenmesi

V. Dekor ve kostiimlerin belirlenmesi

Sahne gosterilerinde planlamanin asamalar1, hangi sirayla yapilmalidir?

A)
B)
C)
D)
E)

M-1-1-1v
H-1-1V-111
IV-I-11-111
[-1-11-1V
M-11-1-1v

Asagida yer aan sahne gosterilerinin 6gelerinden hangisi yardimc: efektlerdendir?

A)
B)
C)
D)
E)

Dekor
Sinevizyon
Havai fisek
Aksesuar
Panolar
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OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Eglence hizmetleri departmaninda, konuklarin ve tesisin 6zelliklerine uygun olarak
hazirlanan sahne gosterileri programini dogru olarak uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki gesitli isletmelerde ve organizasyonlarda uygulanan sahne programlarinm
planlama asamasindan itibaren arastirnp yapilan islemleri ve nelere dikkat edildigini
belirleyiniz. Arastirma sonuclarinizi raporlastirarak sinifta arkadaglarimzla paylasiniz.

2. SAHNE GOSTERILERINI
AKTIVITELERDE KULLANMA

2.1. Gosteriyi Planlama

Birinci dgrenme faaliyetinde bir sahne gosterisini nasil planlayacagimz acdim acim
aciklanmustir. Bundan sonraki bolimde 6grendiklerimize dayanarak sahne gosterisi planlayip
uygulamaya gegirme konularinda pratik yapma olanag: bulacaksiniz.

Gosterinizi planlamaya baslamadan dnce bir arastirma yapip program olusturulurken
g6z onunde bulundurulmast gereken etkenlere uygun olabilecek aktivitelerin bir listesi
hazirlanmalichr.  Oncelikler konuk profilimize gore gosterinin tirii hakkinda karar
verilmelidir. Ornegin; skec mi yoksa dans gésterilerinden olusan bir program mi olacagimn
belirlenmesinde konuklarin hangi milliyetten oldugu, ne tir aktivitelerden hoslandiklar: daha
onceki deneyimlere dayanarak karar verilmes gereken bir konudur. TUr belirlendikten sonra
ikinci achm, temanin belirlenmesidir. Her zaman programin bir temas: olmayabilir. Ancak
genel olarak igerigimizin dayanacagi bir tema olmasi aktivite segiminde isimizi
kolaylastiracaktir.

Uclincii achmda, listede yer alan tim aktiviteler incelenip konuk profiline, isletmenin
hizmet anlayisina, organizasyonun amacina, bitceye, fizikse ve operasyon kosullarimiza
uygunlugu acisindan degerlendirilip iclerinden tir ve temaya en uygun olanlar secilmelidir.
Gosteride yer aacak aktivitelerin adlari, streleri belirlenip icerik olusturulur.

Icerikte yer alacak aktiviteler ve sireleri belirlendikten sonra reji —program akisi-
olusturulur. Aktiviteler hangi sirayla programda yer alacak, ilk sirada hangi aktivite ¢ikacak,
finalde hangi aktivite yer alacak gibi program sirasi belirlenir.

Aktiviteler belirlendikten sonra rol aacaklar, ses, miuzik, 1s1k, dekor, kostim gibi
yardimci 6geler belirlenerek program uygulamaya hazir hale getirilir.
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Calisma Konusu

Sinifta arkadaslarinizia calisma gruplart olusturarak ¢esitli kaynaklardan sahne
gosterilerinin Orneklerini arastinp bir aktivite listesi olusturunuz. Konuk profili, isletme
anlayisi, organizasyonun amaci gibi Olcutleri belirleyerek bir sahne gosteris plan
hazirlayimiz. Calismanmzi yaparken asagida verilen plan ornegini kullanabileceginiz gibi
kendi hazirlayacagimz plan seklini de kullanabilirsiniz.

Sahne Gosterisi Plan

Taru
Tema

Aktivitelerin Adi
veslreleri

Reji

Oyuncular

M izik

Ses efektleri

Isik efektleri

Gorunti
efektleri
Yardima
efektler
Dekor ve
aksesuarlari
Kostim ve
aksesuarlari

Duyurular

2.2. Uygulama

Program tespit edilip planlama yapildiktan sonra isin ¢ogu tamamlanmis demektir.
Artik yapilan planlamaya gore gosterinin uygulamasina gecilir. Bu asamada da yapilmasi
gereken birgok hazirlik vardir. Oncelikle prova, arag gereglerin temini gibi hazirliklar icin
gosteriye ne kadar sire oldugu bilinmelidir. Sire belirlendikten sonra bir calisma plan

yapilir.
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Calisma plaminda sunlar yer almalidir:

»  Zaman planlamasi
»  Odeme plam
»  Tamtim duyuru plam

2.2.1. Zaman Planlamasi

Programlailgili hazirliklarimizi tamamlay1p gosterinin gerceklestirilme zamanina gére
prova, ara¢ gereg temini gibi hazirliklarin yapilmasi icin bir planlama yapilmalidir:

Gosterinin ne zaman ve hangi mekanda yapilacag tespit edilmelidir.

Ozel organizasyonlar icin yer kiralama, gerekli yasal izinleri alma gibi islemler
baslatilmalidir.

Provalarin zaman planlanmalidir.

Malzemelerin temini -satin ama- ile ilgili zaman planlamast yapiimali ve
islemler baglatilmalidir.

Malzemelerin imalatt ile ilgili zaman planlamast yapilmali ve islemler
baslatiimalidir (Dekor, kostiim ve aksesuarlari).

YV VYV VYV

Resim 2. 1: Malzeme imalati

2.2.2. Odeme Plam

ikinci asamada, gosteri bltcesi ile ilgili 6demelerin nasil ve ne zaman yapilacag:
planlanmalidir. Odeme planlamas: asamasinda ise asagidakiler planlanir:

> Personel 6demeleri
> Malzeme 6demesi
> Mekan kira 6demesi vb.
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2.2.3. Tamtim Duyuru Plam

Uclincli asama, gosteri duyurularinin nasil yapilacagimn planlanmasicir. Duyuru ve
tamtimlarin hangi yontemlerle, nerelerde, ne zaman ve kimlere yapilacagi planlanarak
gerekli hazirliklar baglatilir. Duyuru araglar temin edilerek ya da hazirlanarak gosteriden
onceilgili birimlere ve kisilere ulastirilmalidir.

Duyurular cesitli yollarlayapilabilir:

Davetiye

Afis

El ilanlarn

Gazete, dergi ilanlar
Anonslar

YVVVYY

Resim 2. 2: Gosteri duyurular: anondarla yapilabilir

Sayilan tim planlamalar yapilip gerekli hazirliklar baslatildiktan sonra gosteriyi
izleyecek konuklarin karsilanmasi ve agirlanmast ile ilgili islemler yapilir. Konuklar nerede
kimler tarafindan karsilanacak, karsilamada dekor kostim kullanilacak mi, konuklara ikram
yapilacaksa ne ikram edilecek, giriste € ilam vb. dagitilacak mi gibi sorulara yant
aranmalidhir.

Gosteriye tam anlamiyla hazir olabilmek igin yeterli sayida prova yapilmalidir. Bu,
prova icin ne kadar stiremiz kaldigina ve gosterinin niteligine bagli olarak degisir. Hatasiz
olarak hazir olmak 6nemlidir. En son gdsterinin hemen 6ncesinde bir gend prova yapilir.
Genel prova dekor, kostim gibi tim arac gereglerle sanki konuklarin karsisinda imis gibi
gerceklestirilir. Provalar su basliklar altinda yapilir:

Aktivitelerin provas: (Dans, skeg, parodi vb.)
Ses, 151K, goruntt provast

Kostiim provast

Genel prova (dekorla birlikte)

YV VYV
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Programin genel provas: yapildiginda olasi aksakliklar da ortaya cikacaktir. Ornegin
birgok aktiviteden olusan gosterilerde oyuncu degisimi, dekor degisimi gibi konular sorun
yaratabilmektedir. Program akis1 oyuncularin ya da dansgilarin kostimlerini, makyajlarin
degistirip tekrar sahneye ¢cikmalarina firsat tanimalidir. Eger iki oyun arasinda yeterli stre
yoksa kostiim ve dekor tasarimi farkli oyunlarda kullanilabilecek sekilde yapilmalidir.

Her sahne gosterisinde gosteriden sorumlu bir kisi olmalidir. Gosteri sorumlusu
gosteri boyunca aktivitelerin aksaksiz sergilenmesi igin gerekli denetimleri yaparak program
akisimin  gerceklesmesini saglamalidir. GoOsteri Oncesinde oyunla ilgili tim birimlere
gosterinin genel rejis verilmelidir. Her birimin kendi yapacaklar: ile ilgili program akist
ayrica bulunmaktadir. Kostiimeiintin, dekorcunun, sescinin, 1sikginin ayri ayri kendi program
akis1 bulunmaktadir. Ancak programin genel akisi datim birimlerde bulunur.

Gosteri saatinden 6nce konuklari karsilayacak olan ekip de yerlerini aarak kendilerine
diisen gorevleri yerine getirirler. Gosteri saati geldiginde ise tim hazirliklar tamamlannusg
herkes yerini almis olmalidir.

Resim 2. 3: Her neolursa olsun gosteri devam etmelidir.

Gosteri sahnelenip bitirildikten sonra her birim kendine ait arag gerecleri toplayip
gerekli kontrolleri yaparak yerlerine kaldirmali, alam bir sonraki aktivite igin temiz ve
diizenli birakmalidir.

2.3. Degerlendirme

Degerlendirme; yapilan calismanin ne kadar basarili oldugunu, hazirlayict ve
uygulayicilar tarafindan fark edilemeyen aksayan yonleri olup olmadigim tespit edebilmek
icin gereklidir. Ayrica degerlendirme sonuglart alindiktan sonra bu sonuclara goére
programda gerekiyorsa diizeltmeler yapilmasina olanak tanir.
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Degerlendirme farkli yontemlerle yapilir. Her bir yontem farkli bir bakis agisi
getireceginden ayr1 ayr yapilmalidir. Degerlendirmede kullamlan yontemler sunlardir:

>
>
>
>
>
>

MUsteri anketi ile degerlendirme

Sefin degerlendirmesi

Isletme yonetimini degerlendirmesi

Eglence departman yoneticisinin degerlendirmesi
Koreografin degerlendirmesi

Animatorlerin kendi degerlendirmeleri
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( UYGULAMA FAALIYETLERI )

Uygulama faaliyetinde sectiginiz sahne gosterisine ait aktiviteyi okulunuzda ya da bir
isletmede uygulayarak kaydediniz. Yaptigimz kaydi simfta arkadaslarinizla izleyerek
degerlendiriniz.

Y

gerecleri toplayarak alamn temizligini
yapiniz.

Arac gereclerin kontrollerini yaparak
yerlerine kaldirimz.

Ekipte yer alan arkadaslarimzla
sahnelediginiz gosteriyi degerlendiriniz.

islem Basamaklari Oneriler
» Dikkatli vetitiz calisiniz.
> Aktiviteileilgili 6nceden yaptiginiz » Sorumluluklarimzi tam  olarak yerine
hazirliklar: gdzden gegiriniz. getiriniz.
» Aktivite alamni programa uygun olarak
hazirlayiniz. » Olumlu iletisim icinde olunuz.
» Aktivitenizin provasinm yapinz.
> Prova sonuclarina gére gereken » Zamanlamaya dikkat ediniz.
duzeltmeleri yapiniz. ]
> Gosteriden dnce alanda yer alan tim > I disiplinine sahip olunuz.
araclarin son kontrollerini yapinz.
> Aktivitenizi plana uygun olarak sahnede | > CGalismalarimzi tim asamalarinda kontrol
gerceklestiriniz. ediniz.
» Aktivite sonrasinda kullamlan tiim arag
» Ortamu bulmak istediginiz gibi birakinmz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore Uygulama Faaliyeti -2’ de yaptigimz
drama organizasyonu calismasini degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “ Evet-Hayir”
seceneklerinden uygun olammn kutucuga isaretleyiniz.

Go6zlenecek Davranislar Evet Hayir

1 Aktiviteileilgili 6nceden yaptigimz hazirliklary
gbzden gegirdiniz mi?

2 Aktivite alanini programa uygun olarak hazirladiniz
m?

3 Aktivitenizin provasin yaptiniz mi?

4 Prova sonuglarina gére gereken diizeltmel eri yaptiniz
mi?

5 Gosteriden 6nce alanda yer alan tim araclarin son
kontrollerini yaptimz nmi?

6 Aktivitenizi plana uygun olarak sahnede
gerceklestirdiniz mi?

7 Aktivite sonrasinda kullanilan tUm arag gerecleri
toplayarak alanin temizligini yaptiniz mi?

8 Arag gereclerin kontrollerini yaparak yerlerine
kaldirdinmz mi?

9 Ekipte yer alan arkadaslarimizla sahnelediginiz
gosteriyi degerlendirdiniz mi?

Isaretleme sonucunda “Hayir” cevaln vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularin tekrar uygulamasin yaparak eksiklerinizi tamamlayiniz.



(c")l_ CME VE DEGERLENDIRME )

Asagida yer alan sorulari dikkatle okuyunuz. Bos birakilan yerleri uygun

sozciklerle doldurunuz.

1

2.

Sahne gosterisini tird belirlendikten sonraikinci adim ............... belirlenmesidir.
Uclincii adimda listede yer alan tiim aktiviteler incelenip .......... c...ccovevvnn... ,
isletmenin hizmet anlayisina, organizasyonun amacing, .................. , fiziksel v

operasyon kosullarimiza uygunlugu agisindan degerlendirilip iclerinden tir ve temaya
en uygun olanlar secilmelidir.

Icerikte yer alacak aktiviteler ve siireleri belirlendikten sonrargji yani .................
................... belirlenir.
Calisma plamnda ............. planlamasi, Odeme plam, ............. ...l

planlanmas: yer amalidir.

Duyurular gesitli yollarlayapilabilir: ...............coooieins

Gend prova; ............. e gibi tiim arag gereclerle sanki konuklarin
karsisindaimis gibi gerceklestirilir.

Degerlendirme yapilan ¢alismanin ...................... , hazirlayici ve uygulayicilar
tarafindan fark edilemeyen ............ ...l olup olmadigim tespit edebilmek
icin gereklidir.

Degerlendirmede kullanmilan yontemleri; ..........coocoees v,
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MODUL DEGERLENDIRME

Orta yas Rus konuklarin agirlikta oldugu bir konaklama isletmesinde uygulanmak
Uzere kirk bes dakika stirecek bir sahne gosterisi programi hazirlayarak uygulama ile ilgili
planlamalar1 yapinmz.

PERFORMANSTESTI
Sira | Degerlendirme Olciitleri Evet Hayrr

1 Sahne gosterisinin tirind konuk profiline uygun olarak belirlediniz
mi?

2 | Temamz bdirlediniz mi?

3 | Icerikte yer alacak tema ve tiire uygun aktiviteleri belirlediniz mi?

4 | Aktivitelerin sirelerini belirlediniz mi?

5 | Program akigini olusturdunuz mu?

6 | Aktivitelerderol alacak animat6rleri belirlediniz mi?

7 | Kullamlacak mizik ve ses efektlerini belirlediniz mi?

8 | Kullanilacak goruntl efektlerini belirlediniz mi?

9 | Kullanilacak 11k efektlerini belirlediniz mi?

10 | Kullamlacak yardimc: efektleri belirlediniz mi?

11 | Kullamlacak dekor ve aksesuarlarim belirlediniz mi?

12 | Kullamlacak kostim ve aksesuarlarim belirlediniz mi?

13 Program duyurularin nasil ve ne zaman yapacagimzi planladiniz
mi?

14 | Provaarimzi planladiniz mi?

15 | Gosterilerin uygulanacag: alam plandinmz mi?

16 | Malzeme hazirhgi ileilgili planlamamzi yaptiniz mi?

17 | Odemelerinizleilgili planlamalarimzi yaptimz mi?
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1

Soru Numar as Y anitlar
1 E
2 C
3 D
4 B
5 E
6 A
7 E
8 B
9 A
10 C

OGRENME FAALIYETI -2

Soru Numar asi

Y anitlar

Temanin

Konuk profiline, bitceye

Program akisi

Zaman, tamtim ve duyuru

Davetiye, dfis, € ilanlar1, gazete,dergi
ilanlari, anonslar

Dekor, kostiim

N[O O | BRWIN|F

Basarisini, aksayan yonleri

M Usteri anketi,

Sefin degerlendirmesi,

Isletme yonetiminin degerlendirmesi,
Eglence departman yoneticisinin
degerlendirmesi,

Koreografin degerlendirmes,
Animatorlerin kendi degerlendirmeleri
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