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Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligmin 02.06.2006 tarih ve 269 sayil
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygimlastirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢ergeve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi 6nerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilir.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere iicretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 812STE018

ALAN Eglence Hizmetleri

DAL/MESLEK Animatorliik/ Cocuk Animatorliigii

MODULUN ADI Sahne Aktivite Programlari

MODULUN Eglence hlzmetlerl'departmanll}Qa sahne aktivite progrflfnlarlm
hazirlama ve sergileme becerisi kazandiracak olan 6grenme

TANIMI o
materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL Animasyon hizmetleri modiiliinii almis olmak.

YETERLIK Sahne aktiviteleri programi hazirlamak.

Genel Amag

Ogrenci, bu modiil ile; eglence hizmetleri departmaninda konuk

tipine, tesis Ozelliklerine ve isletmenin marka katkisina gore

sahne aktivite programi hazirlayabilecektir.

Amaclar

MODULUN AMACI » Eglence hl'zrpetler'l .departmanlpd'a progre}md‘a‘l yer alajbﬂecek
sahne aktivitelerini konuk tipine, tesis 0Ozelliklerine ve
isletmenin marka katkisina gore belirleyebilecektir.

» Eglence hizmetleri departmaninda konuk tipine, tesis
ozelliklerine ve isletmenin marka katkisia gore sahne aktivite
programi hazirlayabilecektir.

EGITiM OGRETIM | Onceden hazirlanmis olan sahne aktivite programlari, 6rnek
ORTAMLARI VE | sahne oyun uygulamalari, otellerde yapilan sahne aktivite CD’leri
DONANIMLARI ve ders ortami.

Her Ogrenme faaliyeti sonrasinda o faaliyetle ilgili

) degerlendirme sorulari ile kendi kendinizi
OLCME VE | degerlendirebileceksiniz. Bunun i¢in cevap anahtarlar
DEGERLENDIRME | hazirlanmistir.

Olgme degerlendirme faaliyetleri esnasinda onerilere uymaniz
modiilii daha iyi 6grenmeniz i¢in dnemlidir.
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Sevgili Ogrenci;

Insanoglu tarih boyunca yasadiklarini, yasamak istediklerini, sevinglerini, coskularin,
sevgisini, hiiziinlerini ve paylasmak istediklerini kendisini biiyiileyen sahneye tagimistir.
Bazilar1 bu giizellikleri sahnede sergilemek isterken bazilari da kendilerinden bir parcay1
orada gormekten haz duymuslardir. Bu siire¢ devam etmis ve sahne bir¢ok alanda oldugu
gibi eglence alaninda da yerini almistir.

Glinlimiizde turizm hareketlerinde insanlarin dinlenme, yeme-icme vb. ihtiyaglari
yaninda, eglenme ihtiyaglar1 da en ince ayrintisina kadar diisiiniilmiistiir. insanlar eglence
hayatlarindan da sahneyi ayirmamis ve ona 6nemli bir yer vermistir. Turizm isletmelerinde
animasyon programlarinin biiyiik bir kismin1 sahne aktiviteleri olusturmaktadir.

Animasyonda insanlarin sahneye kars1 olan bu talebi, yaninda kalifiye sahne personeli
ihtiyacini da getirmektedir. Gilinlimiiz itibariyle bu arz genelde yabanci personel tarafindan
karsilanmaktadir. Tirk turizminin, alaninda uzman, yerli animasyon ekiplerine ihtiyact
vardir.

Bu ihtiya¢ g6z Oniine alindiginda sahne aktivite programlart modiilii ile kaliteli
personel yetistirme adina atilmis onemli bir adim olacagm i{imit ediyorum. Ulkemizde
animasyon sahnesi alaninda 6zel bir egitimin yeterliliginden s6z etmek miimkiin degildir.
Sahne aktivite programlart modiiliinii basariyla bitiren sizlerin bu acig1 bir parcada olsa
kapatacagina inaniyoruz.






OGRENME FAALIYETIi-1

T

Eglence hizmetleri departmaninda programda yer alabilecek sahne aktivitelerini konuk
tipine, tesis 0zelliklerine ve isletmenin marka katkisina gore belirleyebilecektir.

(ARASTIRMA )

»  Sehrinizde bulunan bir tiyatro sahnesine giderek sahne yapisini inceleyiniz.
»  Bir otel isletmesine giderek animasyonda kullanilan sahne ile tiyatro sahnesini
karsilastiriniz.

1. SAHNE

1.1. Tanimi

Sahne, oyunun sergilendigi alan, yer anlamina gelmektedir. Sahnenin tarihi seriiveni,
insanhigin varolus dénemine dayanir. insanlar topluluga anlatmak ve aktarmak istediklerini
insanlardan daha yiiksek, kendilerine ayrilmis ve kendilerini topluluga ifade edebilecekleri
mekanlarda anlatma ihtiyac1 duymuslardir. Ilk sahne, agik hava sahnesi olarak eski Misir’da
tapinak avlulart ile antik Yunan’da, ortasinda sunak bulunan yuvarlak bir diizlik olarak
karsimiza cikar. Ilk kurulan sahnelere &rnek olarak iilkemizde Efes’te bulunan ve MO
250°de yapilmis olan Ephessos tiyatrosu verilebilir. 10. ylizyilldan sonra yer alan ortagag
dinsel tiyatrosunda sahne, sunagin yer aldig: kiliseydi. 14. ylizyildan sonra sahne, kilisenin
etkisinden kurtulup halka agilmaya baslamistir. Genelde yap1 olarak 180° bir yar1 ¢ember
halindeki izleyici yerinin ¢evreledigi, oyuncunun iyi goriilebilmesi ve isitilmesi i¢in ahsap
bir kurulmayla yiikseltilen oyun yeri olarak karsimiza ¢ikar. Sabit ve doner olmak iizere iki
ceside ayrilir.(Resim 1) Ingiltere’de tekerlekli sahne yer alirken Fransa’da sabit es zamanl
sahne kullaniliyordu. 1800°den sonra kulisli sahneden kapali oda dekoruna gegilerek 19.
ylizy1ilin baginda giinlimiizde de yaygin olarak kullanilan gerceve sahne gelistirilmistir.

T,

—

Resim 1 Sabit sahneye bir 6rnek

3



Burada sahne ii¢ koseli olup izleyici ile bir doérdiincii duvar olusturulur. Teknik
gelisimler sonucunda sahne; ana sahne (oyuncu sahnesi) , arka sahne, yan sahneler, iist sahne
ve alt sahneden olusan bir sahne sistemi haline gelmistir. Ana sahnenin yapisinda sahnenin
yeri zeminden 80-120 cm yiiksekliktedir. On sahne bir perde ile izleyici yerinden ayrilir,
sahne mekani i¢inde sahne gerceveleri, calisma galerileri, baglanti merdivenleri ve sahne
aygitlar1 yer alir. Ana sahne, biiyiik demir kontriiksiyonlarla araba sahne olarak hareketli
kilina bilmektedir. Bu sahne tiirii animasyonda hareket alanini genisletmektedir. Degisik
mekanlara uygulanabildiginden gosterinin yapisina uygun dizayn edilebilir. Sabit sahne
olarak da otel biinyesinde bulunan anfi tiyatrolar kullanilir. Anfi tiyatrolar sabit oldugu i¢in
uygulamalarda zaman ve techizat agisindan kolaylik saglar.

1.2. Onemi

Animasyonda sahne 6nemli bir yere sahiptir. Ciinkii animasyon gosterilerinde aksam
aktivitelerinin hemen hepsi sahne iizerinde gerceklesir. Bu bahsettigimiz sahne aktiviteleri
dans gosterileri, skecler(Komedi Showlar), grup aktiviteleri (gelen misafirlerle beraber
yapilan yarigmalar, komedi gosterileri vb.), ¢ocuklarla yapilan gosterilerdir. Animasyonda
sahne oyunculugu tiyatro oyunculugundan biraz farklhidir. Tiyatrodakinden daha fazla
misafirle igbirligine giderek izleyenleri eglendirmeyi amaclar. Yapilan gosterilerin basarili
olarak seyircilere sunulmasi igin animator sahneyi ¢ok iyi degerlendirmelidir.(Resim 2)
Seyircilerin dikkatlerinin gdsteriye yogunlagmasi, oyuncularin seyircilere kendilerini iyi
ifade edebilmeleri agisindan mekan olarak sahnenin 6nemi biiyiiktiir. Sahne seyircilerin
dikkatlerini yapilan aktiviteye cektigi gibi oyuncular1 da yaptiklar1 ise motive ederken
yiikseltisi ve yapisiyla insanlarin gérme ve igitme duyularina hitap eder. Bundan dolay1 151k
sistemi, gorlis agis1 ve akustik gibi seyirciyi oyuna baglayan etmenler en ince ayrintisina
kadar diizenlenmelidir. Bu kosullarda diizenlenen bir sahnede sergilenen oyun seyircilerin
begenisini kazanacaktir. Animasyonda eglence faaliyetlerinin sergilenmesi igin uygun bir
zemine ihtiyag vardir. Iste bu zeminlerden biride teknik 6zelliklere uygun hazirlanmis bir
sahnedir. Sahne diizenli yapisiyla ortaya konan etkinligin dnemini arz eder. Yapilan isin
eglendirici oldugu kadar ciddi ve 6nemli oldugu ortaya ¢ikar. Giin boyu degisik aktivitelerle
yorulan misafirler sahne karsisinda yorucu olmayan ve aktivitelerle rahatlarlar.

Resim 2: Animatorler sahneyi ¢ok iyi degerlendirmelidir
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1.3. Yararlan

Sahnenin, hem oyunu sahneleyen animatér agisindan hem de seyirciler acgisindan
degisik yararlar1 vardir. Ortaya konan oyun veya aktivite mesajimni verebilmesi ve amacina
ulasabilmesi i¢in uygun bir ortam gerekmektedir. Oyunun yapisina uygun diizenlenmis bir
sahnede yapilan gosteriden beklenen sonug alinacaktir. Sahnenin zemini kadar kulis kismi da
onemlidir. Hazirlik agamasinda ve oyun sahnelenirken arka kisim destekleyici birim olarak
gorev yapar. Oyunun akisi esnasinda gerekli olan malzemeler sahne igerisinde ve oda
kisminda 6nceden hazirlanir. Bu da oyunun daha rahat sahnelenmesine yardimei olur.
Hazirlanan bir drama caligmasimin agik havada, havuz basinda veya plajda sergilenmesi
izleyicide istenen etkiyi birakmayabilir. Sahne karsisinda dikkatlerinin dagilmamasi izleyici
iizerinde gerekli etkiyi birakacaktir. Sahne, seyirci acisindan faaliyeti daha anlasilabilir hale
getirir ve karmasikliktan kurtarir. Ciinkii, oyuncular ayrica karsidaki kitleyi de yonetir
duruma gegerler. Yapilan faaliyetlerde izleyicilerin katilimi saglanarak sahne-seyirci
biitlinligli saglanmis olur. Seyirciler kendilerinden bir parcayr sahnede gérmekten mutlu
olacaklardir. Ayrica misafirlerin yas giinii ve y1l donlimii gibi 6zel giinlerinde yine sahneden
yararlanilabilir. Isletmede diizenlenen kiiciik capli seminer, sempozyum veya konferanslarda
sahne konuya uygun hale getirilerek kullanilabilir. Bu da sahnenin animasyon dis1 isletmeye
sagladig yararlardandir.

1.4. Amaci

Animasyonda sahnenin, animatdriin ortaya koydugu etkinligi misafire sunabilecegi
etkin bir ara¢ oldugunu sdylemistik. Sahnenin amaci yapilan bu etkinliklere sunum agisindan
derinlik kazandirmaktir. Ayni zamanda yapilan etkinligi 6n plana g¢ikararak misafirlerin
dikkatlerini oyunun {izerine toplama gorevini de gérmiis olur. Bunun yaninda sahnenin diger
bir amac1 da animasyon ekibinin etkinliklerini hitap edilen kitleye daha kolay ulastirmaktir.
Sahneye konulan oyunlarin veya aktivitelerin gosteriminde sahne, teknik donanimlari ile
animasyon ekibini rahatlatir ve ¢alismalarini kolaylastirir. Oyunun 6zelligine ve igerigine
gbre uygun olarak sahne diizeni alnirsa amaca ulasmak daha kolay olur. Ornegin, halk
danslar1 gosterimi yapilacaksa sahne folklorik desenlerle dekore edilebilir.Misafirlerinde
katilimer oldugu komedi tiirii bir gosteri yapilacaksa amaca uygun malzeme se¢imi dnceden
yapilir ve sahne igerisinde kullanilir.(Resim 3) Goésteri boyunca izleyicilerin sahne karsisinda
iyl zaman gegirmeleri, sahnenin etkin kullanimiyla amacina ulagtiginin gostergesidir.

e

gu bir sahne aktivitesi

Resim 3:Misafirlerin de ktlllmc1 oldu
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1.5. Animasyonda Sahne Aktivitelerinin Yeri

Turizm isletmelerinde animasyon,;hitap edilen kitlenin yas durumu, sosyo-Kkiiltiirel yapisi ve
6zel glinlere gore farklilik gosterir. Yas durumuna gore,

»  Gengler i¢in diizenlenen animasyonlar
> Yetigkinler i¢in diizenlenen animasyonlar
»  Cocuklar i¢in diizenlenen animasyonlar

olarak ayrilabilir. Genglere yonelik diizenlenen aktiviteler hareketli, enerjik ve yorucu
organizasyonlardir. Yetiskinler icin daha az enerji harcayabilecekleri ve eglenebilecekleri
kiiltiir agarlikli aktiviteler diizenlenir. Cocuklar, yaslarina goére ve ilgi alanlarma gore
yonlendirilebilirler. Hayal diinyalar1 genis oldugu i¢in daha renkli ve eglenceli aktiviteler
diizenlenebilir.

Sosyokiiltiirel yapiya gore ise,

> Kiltiir
> Dil
> Din
> Millet

olarak farklilik gosterebilir. Animasyonda herhangi bir aktivite diizenlerken karsidaki grubun
genel yapis1 onceden etiit edilmelidir. Bir kiiltiir i¢in eglendirici ve komik olan bir konu diger
bir kiiltiirde ayni1 etkiyi birakmayabilir. Ayrica, degisik milletlerden insanlarin bulundugu bir
toplulukta milletleri kars1 karsiya getirebilecek konulardan kacinmalidir. Ozel giinlere gore
de,

> Yas giinii kutlamalar1
> Y1l doniimii kutlamalart
> Milli giin ve bayramlarin kutlamalar1

olarak degisik aktiviteler diizenlenebilir. Misafirlerin 6zel giinler dnceden tespit edilip ona
gore, sahne etkin olarak kullanilabilir.



Resim 4: Sahne, animasyonda birlestirici bir unsurdur

= ey

Kisacas1 animasyonun firettigi biitlin bu iiriinler, sahne tezgahinda sergilenmektedir.
Sahne animasyonun hemen her alaninda gereklidir. Yukarida goriildigii gibi animasyonda
cok sayida aktivite alanlar1 vardir. Sahne aktiviteleri bu alanlar icerisinde en 6nemli yere
sahiptir. Cogu zaman yukaridaki kriterler olmaksizin biitiin misafir kitlesi sahnenin
karsisinda eglenmektedir. Bu da animasyonda sahnenin birlestirici 6zelligini 6n plana
cikarir.(Resim 4) Sahne aktiviteleri zamanla da kisith degildir. Suda yapilan aktiviteler ve
spor oyunlar1 genelde giindiiz saatlerinde yapildig1 gibi, hava fisek gosterileri de sadece
geceleri yapilabilir. Ancak sahne aktiviteleri hem gilindiiz saatlerinde, hem de gece
saatlerinde yapilmaktadir. Boylelikle animasyon departmani genis bir mesai saatine sahip
olur.

1.6. Cesit ve Ozellikleri

Animasyonda sahne aktiviteleri katilimcilarin sayilarma gore cesitlilik gosterir.
Aktivitenin 6zelliklerini, sunus siiresini, sunus bi¢imini ve kullanilacak ara¢ gereci katilime1
sayist belirler.

1.6.1. Grup Aktiviteleri

Grup aktivitelerinde animasyon ekibi, grup olarak sahneyi kullanabilecegi gibi
misafirlerin kattlimini saglayarak da toplu gosteriler sunulabilir. Animasyon ekibi grup
olarak sahnede dans gosterileri, halk oyunlar1 ve degisik komedi ve drama gosterileri
yapabilir.(Resim 5) Biitiin gosterilere animasyon ekibi kendi igerisinde ¢alisip hazirlik yapar.
Burada misafir, sadece izleyici pozisyondadir. Katilim olmayan gosterilerde sahnelenen
oyun yeteri kadar uyarici ve eglendirici olmazsa izleyicinin sikilmasi kaginilmaz olur. Bu tiir
gosterilerde ekibin performansi yiiksektir ve yorucudur. Misafirlerin de aktif olarak rol aldig1
aktiviteler animasyon ekibi agisindan yorucu olmadigi gibi misafirler tarafindan da daha
eglenceli bulunur. Ciinkii, misafirler yapilan aktivitelere kendileri de dahil olmaktan
hoslanirlar. Bundan dolay1 grup aktivitelerinde daha cok misafirlerin de katilimi olan
oyunlara yer verilmektedir. Grup aktivitelerine, katilimcilarinda oldugu bir gosteri drnegi
vererek konuyu daha iyi kavramaya ¢alisalim.
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Oyunun adi: Kibrit kutusunu stiriikleme.

Gerekli malzeme: Her yarigmac igin birer patates, 50-60 cm uzunlugunda ip ve kibrit
kutusu.

Yer: Amfitiyatro, disko, havuz basi vb.

Oyuncu sayisi: Alana uygun sayida yarismaci.

Oyun kurallar::

>

vVV VYVV VY VYV VYV V

A\

Animator; heyecan dolu, zevkli ve neseli anlar yasayip kendisine yardim etmek
isteyen pantolonlu veya kemerli baylar1 sahneye davet eder.

Duyurudan sonra elini kaldiran kigiler igerisinden yarigmacilari seger ve oyun
alanina alir.

Onlara tesekkiir eder ve kendilerini tanitmalarini ister.

Bir ucunda patateslerin bagli bulundugu iplerin diger uclari yarismacilarin
pantolonlarina veya kemerlerine ayn1 yonlerde baglanir.

Ipler; yarismaci ayaga kalktigi zaman patates yere degmeyecek, hafif
egildiginde yere degecek uzunlukta olmalidir.

Yarigmacilar hazirlandiktan sonra uygun bir yere 5-15 metre arayla paralel iki
cizgi gizilir.

Yarigmacilar cizgilerden biri (baslangic ¢izgisi) lizerinde siralanirlar.
Yarigmacilarin dnlerindeki ¢izgiye kibrit kutular1 konur ve yarigsma baslatilir.
Her yarigmaci patatesini kendi kibrit kutusuna carptirarak bitis ¢izgisine
ulastirmaya calisir.

Paketi ¢izgiye ilk ulastiran yarigmaci kazanir. Alkislanarak ddiillendirilir.
Yarigmacilar kesinlikle ayaklariyla kibrit kutusunu ileriye itemezler. Ancak
ayaklarimi agarak patatesleri kibrit kutusuna dogru sallamak suretiyle ilerleme
saglayabilir.

Oyun birkag kez tekrarlanacaksa ipler misafirlerin pantolon veya kemerlerinin
her defasinda farkli yerlerine (yanlara, dne, arkaya vb.) baglanmalidir.



Resim 5._Gru_p aktivitelerinden halk danslar1 ornegi

1.6.2. Bireysel Aktiviteler
Bireysel aktiviteleri de grup aktivitelerinde oldugu gibi iki grupta inceleyebiliriz.
1.6.2.1 Sahnede Animator Tarafindan Sergilenen Bireysel Aktiviteler

Bu grupta animatorler sahnede kendi performanslarint sergileyerek misafirleri
eglendirirler. Bu daha ¢ok illiizyon gdsterileri, bireysel olarak sirk hayvanlari ve malzemeleri
ile yapilan gosteriler, kisa talkshowlar ve bireysel dans gosterileri olarak
gruplandirilabilir.(Resim 6)

[lliizyon, izleyicinin en c¢ok dikkatini ceken bir animasyon sanatidir. Illiizyon
gosterileri her an seyirci i¢in siirprizlerle doludur. Seyircileri hayretler igerisinde
birakabilecek bir gosteri seyirciyi devamli ilgili ve canli tutar. Ani hareketler, beklenmedik
sonuglar seyircinin adrenalini yiikseltir. Yiksek heyecan duymalarina sebep olur. Cocuklar
icin her an bir heyecan ve degisiklik oldugundan dolay1, ¢ocuklarin ilgisi ve dikkati en iist
diizeydedir. Verilmek istenen mesajlar ve yonlendirmeler en kolay sekilde verilir.

Sirk hayvanlar1 ve malzemeleri ile yapilan gosteriler de misafirlerin oldukga ilgisini
ceker. Boga yilanlar ile yapilan gosteriler, ates ve kilic yutan adamlar, misafirlere
unutamayacaklar1 anlar1 yasatmaktadir. Bu tip gosterilerde basari, personelin deneyim ve
tecriibelerine dayanir.



Resim.6. Bireysel dans gosterisi

Kisa talkshowlar animasyon personelinin en ¢ok performans gosterdikleri
aktivitelerdir. Biitiin yiik animatoriin lizerindedir. Misafirlerin sikilmamalar1 i¢in karsidaki
kitlenin kiiltiirli, espri anlayis1 ve deger yargilari dnceden tahlil edilmelidir. Bu aktivite ¢ok
uzun tutulmamali, diger gosteriler arasinda gegis gosterileri olarak kullanilmalidir

Bireysel dans gosterileri ve pandomim gosterileri de 6zel kabiliyet gerektirmektedir.
Bu tiir gosterilerde de oyuncuyla izleyici bas basadir ve biitiin dikkatler oyuncu tizerindedir.

1.6.2.2 Sahnede Misafirlerinde Katildig1 Yarismalar ve Gosteriler:

Bireysel aktivitelerde en ¢ok tercih edilenleri katilimec1 gosteriler ve yarigmalardir.
Misafirlerin aktiviteye dahil edilmesi onlar1 daha ¢ok eglendirecektir. Bu tiir gosterilerde
misafirlerin sikilma ihtimali daha az oldugu icin genelde tercih edilir. Sahnede yapilacak
gosteri igin goniilliiliik sarttir. Goniilli olan misafire, yapilacak aktivitenin igerigi anlatilir ve
gdsterinin bundan sonraki kismi onun iizerinde yogunlasir. Bu, misafirleri eglendirdigi gibi
animatoriin lizerindeki yiikiide biiyiik 6l¢iide hafifletir. Bundan dolayr katilimci gosteriler
animatorler tarafindan ¢ok tercih edilir. Bu konuya bir uygulama 6rnegi vererek daha iyi
aciklamaya calisalim.

10



Oyunun adi: Fotografeilik

Gerekli malzeme: Fotograf makinesi, sandalye, isli ¢ira.
Yer: Amfitiyatro

Oyuncu sayisi: Misafirlerden bir kisi.

Oyun kurallari:

»  Bu oyunda iki animatére ihtiya¢ vardir. Birincisi fotografcidir, fotograf ceker.
Ikincisi de fotografginin yardimeisidir. Asil islevi misafir goriir. Elleri isli olan
yardimci, fotograf¢inin cagirdigi misafiri sandalyeye oturtur. Ellerinin isli
oldugunu misafire hissettirmez.

Fotograf¢1 fotograf cekmeye baslar. Yardimeir da ellerini misafirin yiiziine,
alnina, goziine siirerek misafire nasil poz vermesi gerektigini gosterir.

Yiizii islenen misafir, olayin farkina varamaz. Bu duruma seyirciler giiler.
Cevrede misafirin, kendisini gorebilecegi bir ayna olmamasina dikkat edilir.
Oyun, misafir durumu anlaymcaya kadar siirer ya da izleyiciler sikilmaya
baslayinca ayna yardimiyla durum agiklanir.

Cekilen resimler hatira amaciyla misafire verilir.

Bu oyunda dikkat edilecek husus misafirin ¢ok iyi taninmig olmasidir. Herkese
bu saka yapilmaz. Aksi takdirde istenmedik bir durumla karsilagilabilir.

YV VYVV VYV

1.7. Sahne Aktivite Alanlar

Sahne, animasyonda kullanimi ile tiyatrodan daha genis alanlidir. Ciinkil insanlar
eglendirme adina yapilan faaliyetlerin biiyiik kismi animasyonda sahneye tagimnmaktadir.
Dans gosterileri, illiizyon gosterileri, kukla gosterileri, pandomim gosterileri, yarigmalar,
skecler, talkshowlar ve diger aktiviteler sahne aktivite alanini olusturan genis bir yelpazedir.

Resim 7: Kukla gosterisi
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Dans gosterileri: Biitiin diinyada kabul goéren Latin Dans tiirleri ve milletlerin
kendilerine 6zgii halk danslar1 animatdrler tarafindan sahnede sergilenir.

illiizyon gosterileri: Kabiliyet giiciine dayanan bu sanat dalinin da degismez gosteri
mekan1 sahnedir. Illiizyonist, sahneyi ve malzemeleri hatasiz kullanirken izleyicileri de
gosterilere dahil edebilir.

Kukla gosterileri: Cocuk kuliibiinde sahnelenebilecegi gibi yetiskinler i¢in de
giindemin popiiler konular1 uyarlanarak komedi tiirlinde sunulabilir. Bu sahne aktivitesini
diizenlemek i¢in kukla sanatini iyi bilen ve kukla sahnesi dizayni yapabilen animatdrler
gereklidir. (Resim?7)

Pandomim gosterileri: Miizik esliginde yapilan pandomim gdsterileri daha cok
insanlarin gérme duyularma hitap ettigi i¢in izleyicilerin rahat gorebilmeleri amaciyla
gerekli ylikseltiye yani uygun sahneye ihtiyag vardir.

Yarismalar: Gece veya giindiiz yapilan animasyonlarda misafirlerin yaristirildigr bu
tiir aktivitelerde yarismanin kolay yapilmasi ve rahat izlenmesi agisindan kullanilan en
uygun mekan sahnedir.

Skecler: Animasyon ekibi tarafindan hazirlanan, isledigi konuyu genisletmeden kisa
ve 0z olarak veren, diyaloga dayali, komedi tiirii bu kisa gdsterilerin degismez sergileme
mekan1 sahnedir.

Talkshowlar: Biitlinliyle bir sahne programini kapsayabilecegi gibi kisa boliimler
halinde de sergilenebilirler. Genelde sahnelenen oyunlar arasinda, gecis bosluklarinda kisa
ve komik konusmalardan olusur.

Sahne aktiviteleri bu saydigimiz alanlarda hayata gegirilebilecegi gibi akla gelen diger
animasyon aktiviteleri de sahneye uyarlanabilir. Animasyonun biiylik yiikiinii, alan olarak
sahne listlenmektedir.

1.8. Sahne Aktivite Malzemeleri

Bir aktivitenin sahnelenebilmesi i¢in olmazsa olmaz temel malzemeler vardir. Bu
malzemeler aktivitenin altyapisini olusturarak oyunun sahneye konulmasini saglar. Temel
malzemelerin dogru ve yerinde kullanilmasi aktivitenin kalitesini artirir.

Sahne zemini: Yiikseltili sahne ve zemin sahne olarak iki tiir sahne zemini vardir.
Yiikseltili sahnenin zemini yerden 80-120 cm yiiksek, daha c¢ok ahsap ve demir
malzemelerden olusan bir yapisi vardir. Genelde 180° cephesiyle izleyicilere bakar. Diger
cephede ise arka plan ve kulisler vardir. Bu tiir sahne zemini portatif olabilecegi i¢in
animasyonlarda kullanim alanlar1 genistir. Zemin sahneler ise amfitiyatro biciminde yapilan
sahne zeminleridir. Bu zeminler sabittir ve yerden yiikseltileri yoktur. izleyicilere bakan
cephesi yiikseltili sahnelere gore daha genistir.
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Sahne perdesi: Perde genelde yiikseltili sahnelerde kullanilir. Perdenin agilmasiyla
oyun baslar ve oyunun bitiminde perde kapanir. Ustten asagiya dogru hareket eden ve hem
sagdan, hem soldan ortaya dogru hareket eden iki tiir perde vardir. Kullanimi basit olmasina
ragmen oyunun baslangicini ve bitisini belirledigi i¢in sahne aktivite malzemelerinden
perdenin 6nemi bilytiktiir.

Ses diizeni: Eski sahnelerde mikrofon olmadig1 i¢in salonun akustigi son derece
onemliydi. Teknolojinin gelismesiyle birlikte su an bagimsiz mikrofonlar kullanilarak sesin
izleyiciye ulagmasi daha net saglanmaktadir. Ayn1 zamanda oyunculara serbest hareket etme
imkan1 saglanmis olur. Oyuncuyla seyirci arasindaki ses iletisimini ses diizeni sagladig i¢in
ses sisteminin hatasiz olmasi gerekir.

Isik sistemi: Sahnede aktivitenin sergilenmesinde 1518 Onemli bir yeri vardir.
Sergilenen aktivitenin hareketliligine, komikligine veya duygusalligina gore 151k sistemi
uzmanlar tarafindan diizenlenmektedir. Sahneyi karsidan goren ve lstten goren giiclii
projektorlerin oldugu gibi sahneye log bir hava veren soft lambalar da 1sik sistemi
icerisindedir.

Kostiim ve makyaj malzemeleri: Animasyon gosterileri, en basta goze hitap eden
sanat etkinlikleridir. Bu sebeple izleyicilerin anlatilan konuyu ve canlandirilan karakteri
kolayca hayal edebilmeleri i¢in kostiimlerden faydalanilir. Kostiimsiiz animasyon sadece
anlatimla sinirh kalir. Amatér olarak yapilan animasyonlarda, kostiimle birlikte sadece bir
aksesuar da bazen canlandirmay1 ve anlatimi giiclendirmek icin yeterli olabilir. Ornegin, bir
sapka ile koyliinilin canlandirilmasi, baglik ile Arap seyhinin canlandirilmasi gibi.

Animasyonlarda ve sahne sanatlarinda canlandirmanin ne kadar giiclii ve gercekei
yapilmasi isteniyorsa kostiim ve aksesuarlarina o kadar 6nem verilmelidir. Ancak bu sekilde
animatorii roliine yani canlandiracagi karaktere motive etmek miimkiindiir. Kostiim ayni
zamanda animatoriin basarisini artiran en énemli motivasyon aracidir.

Resim 8: Pelustan hazirlanmis hayvan kostiimii
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Kostiim c¢esitleri:

»  Palyaco kostiimleri
> Cesitli iilkelerin kostiim ornekleri

Kizilderili kostiimii
Hintli kostiimii
Eskimo kostiimii

Arap kostiimii

Japon (geysa) kostiimii

> Giincel kostiimler

e  Uniformalar (Asker, Polis vb.)

. Meslekler (Doktor, Hemsire, Pilot vb.)

. Yoresel (folklorik) kostiimler

. Diger kostiimler (Agac, Tahta bacak, Siit sisesi vb.)

Tarihi kahraman kostiimleri
Masal kahramanlar1 kostimleri
Hayvan Kostiimleri (Resim 8)

Y VYV

Kostiimlerde kullanilan aksesuarlar nasil kostiimiin ayrilmaz uyumlu bir pargasi ise
makyaj da kostiimii tamamlayan yardimci bir 6gedir. Hazirlanan oyun veya animasyon igin
secilen kostiime uygun olarak yapilacak olan makyajin da daha 6nceden belirlenmesi
gerekir. Makyajin kostiime renk, sekil, donem itibariyla uygunluk géstermesi gerekmektedir.

Biitlin bunlarin yaninda yapilan aktivitenin cesidine gore yardimci malzemeler
belirlenir. Ornegin; bir illiizyonist, gosterisi icin gereken malzemeleri 6nceden
hazirlamalhdir. Ya da yapilacak olan bir yarisma i¢in yarigmada hangi malzemeler
kullanilacaksa bunlar belirlenmeli ve gerekirse diger departmanlarla isbirligi yapilarak temin
edilmelidir.



@YGULAMA FAALIYETI

)

Cevrenizdeki otellerde ¢aligan animasyon ekiplerinden biriyle veya sehrinizde bulunan
tiyatro ekibiyle goriiserek sahne aktivitelerinin uygulanmasiyla ilgili 6grendiklerinizi sinifta

arkadaslarmizla paylasiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Sahne aktivitelerini ¢esitli kaynaklardan | > Arastirma yaparken dikkatli ve titiz
aragtirmiz. calisiniz

» Sahne aktivitelerini 6zelliklerine gore | » Calisirken sorumluluk sahibi olunuz.
gruplandirmiz.

» Konuk  Ozelliklerine  gore  sahne|» Planli ve organizeli ¢aliginiz.
aktivitelerini belirleyiniz.

» Sahne aktivitelerini niteliklerine gore|» Nitelikleri ~ belirlerken ~ uzmanlardan
gruplandirmiz. yardim almiz.

» Sahnede kullanilacak ~ malzemeyi | » Malzemeleri  belirlerken  arastirmaci
belirleyiniz. olunuz.




DEGERLENDIRME OLCEGI

Sira Degerlendirme Kriterleri Evet Hayir
1 Sahne aktivitelerini gesitli kaynaklardan arastirdiniz m1? () ()
) Sahne aktivitelerini 6zelliklerine gore gruplandirdiniz mi? () ()
3 Konuk 6zelliklerine gore sahne aktivitelerini belirlediniz mi? () ()
4 Sahne aktivitelerini niteliklerine gore gruplandiriniz m1? () )
5 Sahnede kullanilacak malzemeyi belirlediniz mi? () ()

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormilyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.

Cevaplarimizin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.



(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorularda yer alan dogru segenekleri isaretleyiniz. Siireniz 6 dakikadir.

Cevaplar i¢in modiil sonundaki cevap anahtar sayfasina bakiniz.

SORULAR

1)

2)

4)

Asagidakilerden hangisi sahnenin faydalarindan degildir?
A)  Uygun zemin saglamak.

B)  Cekiciligi artirmak.

C)  lzlenim kolaylig

D) Kariyer elde etme

Asagidakilerden hangisi sahnenin amagclarindan degildir?
A)  On biiro departmanina yardimci olmak.

B)  Dikkatleri oyunun {izerine toplamak.

C)  Oyuncularin kendilerini daha iyi ifade etmeleri.

D)  Oyuna derinlik kazandirmak.

Asagidakilerden hangisi yas durumuna gore sergilenen aktivitelerden degildir?
A)  Gengler i¢in diizenlenen aktiviteler.

B) Isadamlar icin diizenlenen aktiviteler

C)  Cocuklar icin diizenlenen aktiviteler.

D) Yetiskinler icin diizenlenen aktiviteler.

Asagidakilerden hangisi 6zel giinlere gore diizenlenen aktivitelerdendir?
A)  Kukla gosterisi.

B)  Folklor gosterisi.

C)  Yas giinii kutlamalar1.

D) Yangsmalar.

Asagidakilerden hangisi grup aktivitelerinden degildir?
A)  Illiizyon gosterisi.

B)  Folklor oyunlari.

C) Katilime1 yarigsmalar.

D)  Anadolu diigiinii gosterisi.

Asagidakilerden hangisi bireysel aktivitelerdendir?
A)  Toplu Latin danslar1 gosterisi.

B) Pandomim gosterisi.

C)  Folklor oyunlari.

D) Dans yarigsmast.



OGRENME FAALIYETIi-2

T

Eglence hizmetleri departmaninda konuk tipine, tesis Ozelliklerine ve isletmenin
marka katkisina gore sahne aktivite programi hazirlayabilecektir.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizdeki otellerden sahne aktivite programi alarak inceleyiniz.
»  Animatorlerden programlarin yapiligt hakkinda bilgi edininiz.

2. SAHNE AKTIVITE PROGRAMI

2.1. Programin Ozellikleri

Sahne aktiviteleri izleyicilerin psikolojileri ile bire bir ilgili oldugu i¢in
programlanirken somut kavramlarin yaninda daha ¢ok misafir memnuniyeti gibi soyut
kavramlar gdz oniinde bulundurulmalidir. izleyici kitlenin yas, kiiltiir, egitim, milliyet, din,
dil, gibi ozellikleri dikkate alinmalidir. Bunun yaninda isletme imkanlari, ara¢ gereclerin
bulunabilirligi, kolay sahneleyebilme ve anlasilir olma gibi 6zelliklerde énemlidir. Program
diizenlenirken su 6zelliklere dikkat edilmelidir.

2.1.1. Ortama Uygunluk

Etkinlikler yapildiklar1 ortama uygun olmalidirlar. Ortam, etkinlige katilacak olan
kisilerin igerisinde yasadiklar1 fiziki ve sosyal ¢evredir. Bu fiziki ve sosyal cevre icinde
yasayan insanlarin psikolojik ve ruhsal durumlari ile ekonomik durumlari, yasadiklar olaylar
ve ruhsal durumlar1 da ortam olarak degerlendirilmelidir. Etkinlik hazirlarken zamanlama da
en az diger etkenler kadar ortama etki edecek unsurlardandir.

2.1.2. Kitleye Uygunluk

Kitle etkinliklere katilarak etkinlik igerisinde gdrev alan veya etkinlikleri izleyen
kisilerdir. Etkinlikler hedef kitleye uygun olmalidir. Etkinlikler, diizenlendigi kitlenin yasina,
egitim seviyesine, kiiltiirline, 6rf ve adetlerine ve deger yargilarina uygun olmalidir. Bu
uygunluk etkinlige kitlenin ilgisini ve katilimim artirir. Kitlenin sosyal durumuna uygunluk
kadar ekonomik durumuna uygunlugu da katilimi etkileyen unsurlardandir.
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Resim 9: Bir illiizyon gosterisi reklam afisi

2.1.3. Eglendirici Olma

Etkinlikler, sadece bos vakitleri dolduran ve onlara bilgiler veren bir ¢alisma degildir.
Etkinlikler; insanlar1 eglendiren, onlar1 yasadiklari giinliik stresli ortamdan uzaklastiran, kisa
sire de olsa dert ve sikintilarint unutturarak hos vakit gecirmelerini saglayan
organizasyonlardir. Etkinligin eglendirici olmasi her ne kadar kisilerin eglenme anlayiglarina
gore degisirse de ortak olarak zevk aldiklar1 6geler mutlaka bulunmalidir. Etkinlikler
diizenlenirken miimkiin oldugu kadar genis bir eglence yelpazesine yer verilmelidir.(sahne
gosterileri, dans, illiizyon —Resim 9 -, konser vb.)

2.1.4. Bilgi Verici Olmasi

Etkinlikler; eglendirici, bos zamanlar1 doldurucu ve hosca vakit gegirtici olmalari
yaninda egitici ve bilgi verici olmalidir. Bilgi verici etkinlikler arasinda genellikle yarigmalar
sayilabilir. Animasyon ve sahne etkinlikleri de bilgi verici olarak diizenlenebilir. Bilgi verici
olarak diizenlenen etkinlikler, yalin bir bilgi verme ve anlatma yerine, insanlarin giinliik
hayatta uygulayabilecekleri bilgileri canlandirma ile anlatmak seklinde olabilir.

Ayrica bir program hazirlanirken asagidaki ilkeler géz oniinde bulundurulmalidir.
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Program hazirlanirken isletme kaynaklari ve c¢evresel kaynaklar dikkate
alinmalidir.

Programlarin hazirlanmasinda ge¢mis donemlerdeki verilerden, gelecege ait
tahminlerden ve i¢inde bulunulan dénemin ihtiyaglarindan yararlanilmalidir.
Programlarin hazirlanmasinda iilkesel ve kiiltiirel degerler, turizm psikolojisi
acisindan bireysel Ozellikler, turizm sosyolojisi agisindan ise grup ozellikleri
dikkate alinmalidir.

Ilgi gekici, hobileri tatmin edici, ihtiyag yaratict programlar hazirlanmalidir.
Ozel giinler, olaylar, bayramlar, térenler, kutlamalar en iyi sekilde
degerlendirilmelidir.

Programlarda; turistlerin bir gruba ait olma giidiilerini tatmin edici, yeteneklerini
gelistirici, beceri kazandiricr, kisiligi gelistirici etkinlikler yer almalidir.

2.2. Planlama

Organizasyonun ilk agsamasi planlamadir. Planlama, bir animasyon organizasyonunun
genel diizenidir. Burada animasyon amacimi gergeklestirmek i¢in ihtiya¢ duyulan her seyi
diistinmek, tasarlamak ve belli bir plan dahilinde uygulamaya koymak gerekir. Bir
animasyon planinda ihtiya¢ duyulan ana esaslar sunlardir:

>

YV VvV VY V VYV

Konu: Yazili bir metin olarak 6nceden hazirlanan amaca uygun bir senaryonun
belirlenmesi.

Oyunda rol alacak Kkisiler: Senaryoya uygun olarak animasyon gdsterisinde
gorev alacak kigilerin belirlenmesi.

Yer: Animasyon gosterisinin nerede yapilacagi ve kimlere sunulacaginin
belirlenmesi.

Arac gere¢c: Animasyon icin gerekli olan ulasim, kostiim, dekor, maske ve
aksesuar vb. gibi malzemelerin temini.

Tamitim: Animasyonun nerede, ne zaman ve ne sekilde yapilacaginin ulagilmak
istenen kitleye reklamla duyurulmasi.

Degerlendirme: Animasyon gosterimi sirasinda planlamaya uyulup uyulmadigi,
eksik ve hatali yonleri, istenilen amacin elde edilip edilmedigi gibi konular
irdelenir.

Planlamanin tagimasi gereken baslica 6zellikler sunlardir

VVVYYVY

Animasyon planlari, ulasilabilir amaglar1 tagimalidir.

Uygun siireyi kapsamalidir, planlardaki zamanlama iyi belirtilmelidir.
Gelecekteki degisimlere uyum saglayabilecek nitelikte olmalidir.

Diger departman planlarina ve isletmenin genel amaglarina uyum saglanmalidir.
Gegmis donemdeki sonuglarla ilgili verilerden faydalanilarak hazirlanmig
olmalidir.
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2.2.1. Aktivite Belirleme

Sahnelenecek olan oyun veya yarigmalar igerik olarak izleyici kitlesinin gelenek,
gorenek, orf ve adetlerine ters diismemelidir. izleyicilerin dini ve milli inanglarina sosyal ve
kiiltiirel durumlarina ters diisecek 6geler tastmamalidir. izleyicilerle alay edecek veya farkli
manalar ¢ikartmalarina sebebiyet verecek, ahlaka aykiri noktalar icermemelidir. Aktivite
belirlenirken izleyici kitlenin genel olarak yas seviyesi de dnemlidir. izleyiciler genglerden
olusuyorsa sahnelenen aktivite daha canli, hareketli, onlarin espri anlayisina uyan, ilgi
alanina giren uygulamalar olmalidir. Yas ortalamasi yiiksek ise daha ¢ok kiiltiirel aktiviteler
sergilenebilir. Veya cekilisli oyunlar uygulanabilir. Cocuklar icin belirlenen aktiviteler
onlarin renkli hayal diinyalarina hitap etmeli ve anlayabilecekleri seviyede olmalidir.
(Resim10 ) Ayrica aktivite belirlenirken su ilkeler g6z 6niinde bulundurulmalidir:

Resim 10 : Cocuklar icin hazirlanmis bir sahne aktivitesi

Oyunlar fizyolojik, psikolojik, sosyal ve zihinsel vb. acidan sakincali
olmamalidir. Saglik, giivenlik ve hijyen kurallarina uygun olmalidir.

Zamanlama iyi belirlenmelidir. Bar, cafe vb. yerlerde servis hizmetinin
aksatilmamasina 6nem verilmelidir.

Uygun yer ve zamanda oyunlar arasinda esprili fikra ve sovlara yer verilmelidir.
Oyunlara goniilliiler katilmalidir. Goniillii katilim i¢in izleyiciler veya misafir
konuklar 6zendirilmelidir.

Yarigmalarda siire uzayacaksa izleyicilerde bikkinlik dogabilir. Bu durumda
kura ¢ekilerek veya yazi tura atilarak birinci belirlenmelidir.

Saka, espri yapilacaksa oyunlarda goniilliller segilirken alingan olmayan, espri
ve sakalardan hoslanan kisiler se¢ilmelidir.

Kiiltirel farkliliklara bagli olarak toplumlarin eglence anlayislar1 da
degiseceginden oyunlarin hangi gruplar, kisiler tarafindan begeni kazanacaginin
analizi yapilmalidir.

YV VYV ¥V VYV V V
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2.2.2. Arac¢ Gereci Belirleme

Bir animasyonun sahneye konulmasinda bir¢ok arag-gere¢ ve malzemeye ihtiyag
duyulmaktadir. Gosterime sunulacak olan animasyonun zenginligi ve ¢esitliligi ne kadar ¢ok
olursa ihtiya¢ duyulan arag, gere¢ ve malzeme de o kadar fazla olur. Bu malzemeleri
organizasyon i¢in gerekli olan malzemeler ve animasyonda kullanilacak malzemeler olarak
iki gruba ayrilir.

2.2.2.1. Organizasyonda Gerekli Malzemeler

Animasyon organizasyonlarinin oOncesinde ve hazirlik asamasinda da birgok
malzemeye ihtiya¢ duyulur. Bu malzemeler animasyonun izleyiciye sunulacagi yerin dekoru,
diizenlenmesi, 151k ve ses diizenleri, izleyicilerin ve animatorlerin ulasimi ve gosterim
sonras1 veya arada yapilacak ikramlar vb. bir¢ok malzemeyi kapsar. Bu malzemelerin
planlama sirasinda ne zaman kim tarafindan temin edilecegi ve kimlerin malzemelerden
sorumlu olacagi agike¢a belirlenir.

2.2.2.2. Animasyonda Kullamlacak Malzemeler

Animasyon gosterilerini izleyicilere sunacak olan animatorlerin kostiim, maske,
aksesuar, makyaj, animasyonlar sirasinda kullanacaklar1 malzemeler de ayr1 ayr belirlenir.
Bu malzemeler genellikle profesyonel animatoérlerin kendilerine aittir. Bunlar kendi
malzemelerini kullanirlar. Bizim amatér olarak diizenleyecegimiz animasyonlarda ise
malzemeleri mutlaka animasyonu organize eden kisiler tarafindan temin edilmesi gerekir.

Cocuklar i¢in hazirlanan kisa bir sahne gosterisinin uygun arag¢ gere¢ secimini
asagidaki uygulamayla gorelim.

»  Animasyonun adi: Siit nasil elde edilir?

»  Animator sayisi: 5 animator(1 inek, 1 siit sagici, 1 ¢ift (aile) ve 1 ¢ocuk)

>  Kostiimler: Inek kostiimii, kdylii kadin kostiimii, sehirde yasayan aile ve ¢cocuk
i¢in giinliik kullanilan kiyafetler.

> Malzemeler: Yapay agaclar, otlar, siit kovasi, yemek masasi, masanin iistiine
konabilecek tabak, bardak kasik, siit sisesi vb. aksesuarlar.

2.2.3. Sahne Alanin1 Belirleme
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Sahne alani, sahneye konulacak animasyonun oOzelligine gore belirlenir. Otel
isletmelerinde sahne alani olarak genelde amfi tiyatrolar veya ylkseltili sabit sahneler
kullanilir. Bu sahne alanlar1 daha ¢ok dans gdsterileri, konserler, skegler, illiizyon ve
pandomim gdsterileri i¢in kullanilir. Yarigmacilar ve misafirlerin katilimiyla yapilan
animasyonlar i¢in havuz basi ve restoran gibi mekanlar sahne olarak secilebilir. Havuz basi
sahne olarak diizenlenebilecegi gibi su igerisinde tisdrt giyme yarigmalar1 vb. aktivitelerde
havuzun kendisi de sahne gorevini gérmiis olur.

Resim 12: Cesitliwél“ teler icin sahne alani olarak sahil kullanilabilir

Havuzda kiiciik adaciklar varsa 1sikla suyun birlesmesinden dogan giizel goriintiiyii
kullanmak i¢in gece sahnelenen aktiviteler bu adaciklarda sahnelenebilir.(Resim 11)
Yiyecek icecekle ilgili yarigsmalarin yapildigi gosterilerde sahne alani olarak F&B
departmanina baglantinin kolay olmasi i¢in restoran veya barlar segilebilir. Gece canli miizik
esliginde verilen konserlerde sahne alani pool bar(havuz bar) olarak belirlenebilir. Cocuklara
yonelik cocuk oyunlar1 ve kukla gosterileri gibi aktiviteler ¢ocuk kuliibiindeki sahnede
gerceklestirilir. Sahilde de gece agik havada dev sinema sahnesi olusturularak sinema
gosterimi yapilabilir. Bu, sahile sifir olan otellerde gergeklestirilebilir. Yine sahilde Havai
danslar1 gosterimi yapmak amaciyla sahne olusturulabilir. (Resim 12)

Goriildiigii gibi gosterinin 6zelligine gore otelin bir¢ok alani sahne alani olarak
kullanilabilir. Sabit sahneler disinda otelin bu alanlarinda sahne olusturmak i¢in animasyon
ekibinin hafif, tagmabilir ara¢ ve gerece ihtiyaci vardir. Animator islenen konu ile mekani
ustaca bir araya getirdiginde yapilan animasyonlarin da sonucu olumlu olacaktir.

2.2.4. Program Cizelgesine Yerlestirme

Planlama biinyesinde yaptigimiz hazirliklar son ve en belirgin halini program
cizelgesine yerlestirdikten sonra alir. Program cizelgesi hazirlanmis bir aktivite, artik
sahnelemeye hazir hale gelmis demektir. Yapilan cizelgede aktivite hakkinda her tiir bilgi
olacagindan oyuna hakim bir bakis ag¢isi olusturur. Animatoriin aktiviteyi yonetmesi ve
miidahalesi daha kolay bir hal alir. Bundan dolay1 sahnelenen oyunun fihristi durumunda
olan program cizelgesi aktivitenin basamak basamak kontrolii i¢in daima animatoriin gozii
oniinde olmalidir. Program ¢izelgesinde genel olarak su basamaklar yer alir:
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Animasyonun adi: Yapilacak olan animasyon misafire hangi isimle
duyurulacaksa bu kisma yazilir. Verilecek isim misafirlerin ilgisini ¢ekmeli ve
yapilacak animasyon hakkinda 6n izlenim olugturmalidir.

Animasyonun konusu: yapilacak gdsterinin 6zet olarak konusu birka¢ kelime
ile anlatilir.

Animasyonun hedefleri: Oncelikle yapilan gosterinin misafire ne kazandiracag
disiiniilmelidir. Animasyonun isletmeye neler kazandiracagi (icki satiglarinda
artis gibi) hesaplanmalidir.

Baslama saati: Baslama saati olarak misafirlerin bos oldugu zamanlar
secilmelidir.

Siiresi: tahmini olarak aktivitenin ne kadar siirecegi yazilmalidir.

Resim 13: Defileden bir goriintii
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Animasyonun Adi

Konusu

Hedefleri
Baslama Saati

Siiresi

Personel Sayisi

Arag Ve Gerecler

Kostiim

Sahne Alam

vV V VYV V

Moda Show

Defile

Isletmenin butigindeki kiyafetleri tanitarak satist
artirmak

22:00

60 Dakika

3 Profesyonel manken ve 7 adet miisterilerden
secilen manken, 4 kisi teknik ekip, toplam 14
personel

Yolluklar, miizik yayini ve tanitim yapilacak ses
sistemi, disco tiirii spot 1s1klar ve sahne dekoru
i¢in yapay ¢igekler

Isletmenin butiginde satisa sunulan kiyafetler.

Amfitiyatro
Tablo 1: Ornek bir giinliik program cizelgesi

Animator sayisi: Personel ihtiyaci saptanir ve gorev verilecek animatorlerin
sayist yazilir.

Kullanilacak arac gerecler: Aktivite esnasinda kullanilacak ara¢ ve gereclerin
hepsi belirlenerek yazilir.

Kostiimler: sahnelenecek rollere uygun kostiimler 6nceden belirlenir, hazirlanir
ve ¢izelgede gosterilir.

Sahne alanmi: Yapilacak aktivitenin Ozelligine gore sahne alami belirlenir ve

onceden hazirlanir. Gosterinin nerede yapilacag: da ¢izelgede belirtilir.

Belirlenen bu unsurlara goére yapilacak olan bir defilenin giinliik program c¢izelgesini
hazirlayalim.(Tablo 1 ve Resim 13)

Giinler
Pazartesi
Sah
Carsamba
Persembe
Cuma
Cumartesi
Pazar

Sahneden misafirlerimize
Latin danslar1 gosteri grubu
Playback show
Dans yarigmasi
Size 6zel show/ Guest show
Tiirk gecesi/Tukish night
Karnaval show
Rus revusu
Tablo 2 Ornek bir haftalik program cizelgesi
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Yapilacak olan sahne aktiviteleri giinlilk olarak belirlendikten sonra haftalik cizelge
olusturulur. Haftalik ¢izelge olusturulurken programlarin giinliik dagilimlarina dikkat
edilmelidir. Her giin ayn igerikli programlar sahnelenmelidir, ayrica provalarin ayarlanmasi
gerekir. Haftalik program ¢izelgesini Tablo 2’de inceleyelim.

2.2.5. Giivenlik Onlemlerini Belirleme

Animasyon hizmetlerinde misafirler eglenirken ayni zamanda kendilerini giivende
hissetmek isterler. Sahne aktivitelerinde sahnelenen oyunun ozelligine ve sahnelendigi
mekanlara gore giivenlik dnlemleri gerekmektedir. Giivenlik 6nlemlerini, “sahne i¢i giivenlik
onlemleri” ve “sahne dis1 glivenlik dnlemleri” olarak iki grupta inceleyebiliriz.

Sahne i¢inde yapilan aktiviteden dogabilecek olumsuzluklara karsi giivenlik 6nlemleri
alinmalidir. Ornegin, 151k sisteminden veya atesle yapilan gosterilerden c¢ikabilecek
yanginlara karst mutlaka yangin tiipleri hazir bulundurulmalidir. Sahnede yapilan hareketli
yarigsmalarda olusabilecek kirik, ¢ikik ve yaralanmalara karsi saglik personeli hazir
tutulmalidir. Sahne olusturulurken platformlarin diismemeleri ve devrilmemeleri icin teknik
servis departmanindan yardim alinmalidir.

Sahne diginda gosteriyi izleyen seyirciler i¢in de genel bir tehlike veya asayissizlige
kars1 otelin giivelik departmani ile iletisim halinde olmak gerekir. Yine seyirciler arasinda
cikabilecek saglik problemlerine karsi saglik ekibi hazir tutulmalidir. Cocuk aktivitelerinde
de mutlaka hem sahnedeki hem de izleyici ¢ocuklar yonlendirecek animatdrler
gorevlendirilmelidir. Giivenle olusturulan ve izlenen bir aktivite daha fazla keyif verecektir.
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@YGULAMA FAALIYETI

)

Bir animasyon ekibiyle goriiserek sahne aktivitelerinin planlanmasim1 ve ¢izelgeye
yerlestirilmesini 6rnek dokiimanlar lizerinde inceleyiniz. Elde ettiginiz dokiimanlar1 sinifta

arkadaslarinizla paylaginiz

islem Basamaklar:

Oneriler

» Sahne programlarinda yer alabilecek aktiviteleri
belirleyiniz.

Aktiviteleri degisik isletmelerden
arastiriniz.

» Konuk 6zelliklerine ve yapilacagi yere gore
aktivite belirleyiniz.

Dikkatli ve titiz caliginiz.

» Sahne programinda uygulanacak aktivitelerin
stirelerini belirleyiniz.

Siire belirlerken misafir
psikolojisini géz 6niinde
bulundurunuz.

» Animasyon ekibinin 6zelliklerine gore
aktiviteleri belirleyiniz.

Animasyon ekibinin &zelliklerini
belirlerken olumlu iletisim iginde
olunuz.

» Belirlenen aktiviteleri giinliik-haftalik oyun
aktivite ¢izelgesine yerlestiriniz.

Planli ve organizeli ¢aliginiz.

» Aktivitenin 6zelligi ve aktivitenin yapilacagi
yerin Ozelligine gore giivenlik dnlemlerini
belirleyiniz.

Is disiplinine uyarak galisiniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Sira | Degerlendirme Kriterleri Evet Hayir

Sahne programlarinda yer alabilecek aktiviteleri belirlediniz

I mi? () ()
Konuk o6zelliklerine ve yapilacagi yere gore aktivite

2 | belirlediniz mi? () ()
Sahne programinda uygulanacak aktivitelerin siirelerini

3 |belirlediniz mi? ) O
Animasyon ekibinin 6zelliklerine gore aktiviteleri belirlediniz

4 | () | )
Belirlenen  aktiviteleri  gilinlilk-haftalik  oyun  aktivite

5 |g¢izelgesine yerlestirdiniz mi? () ()
Aktivitenin 6zelligi ve aktivitenin yapilacagi yerin 6zelligine

6 gore glivenlik dnlemlerini belirlediniz mi? () ()

Sorulara verdiginiz cevaplar ile degerlendirme kriterlerini karsilagtiriniz. Modiiliin
degerlendirilmesi sonucunda eksik oldugunuz konulari yeniden tekrar ederek eksik
bilgilerinizi tamamlaymiz. Hayir cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz. Kendinizi yeterli
gérmiiyorsaniz modiilii tekrar ediniz. Kendinizi yeterli gorliyorsaniz bir sonraki modiile
geemek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorularda yer alan dogru secenekleri isaretleyiniz. Siireniz 7 dakikadir.
Cevaplar i¢in modiil sonundaki cevap anahtari sayfasina bakiniz.

Asagidaki sorularda yer alan dogru secenekleri isaretleyiniz.

1)  Asagidakilerden hangisi program diizenlenirken dikkat edilecek noktalardan degildir?
A)  Ortama uygunluk
B) Ekonomik boyutu
C) Eglendirici olmasi
D) Bilgi verici olmasi

2)  Asagidakilerden hangisi bir animasyonda ihtiya¢ duyulan ana esaslardandir?
A)  Istatistik
B) Finansman
C) Tanitim
D) Zaman

3)  Asagidakilerden hangisi planin tagimasi gereken 6zelliklerden degildir?
A)  Ulasilabilir amaglar1 tagimalidir.
B)  Uygun siireyi kapsamalidir.
C) Degisimlere uyum saglayabilmelidir.
D) insanlari egitmelidir.

4)  Aktivite belirlenirken dikkat edilmesi gereken nokta hangisidir?
A)  Oyunlar mutlaka yiyecek- icecekle ilgili olmalidir.
B)  Aktiviteler belirlenirken kiiltiir farki gozetilmemelidir.
C)  Saka, espri yapilacaksa hosgoriilii misafirler secilmelidir.
D)  Yarismalar elden geldigi kadar uzatilmalidir.

5)  Asagidakilerden hangisi sahne alani olarak kullanilamaz?
A)  Anfi tiyatro
B) Havuz adaciklar
C)  Mini kuliip
D) Miisteri odast

6)  Asagidakilerden hangisi program ¢izelgesinde yer almaz?
A)  Animasyonun adu.
B) Baglama saati.
C)  Oyuncu ozellikleri.
D) Sahne alani.

7)  Asagidakilerden hangisi alinacak giivenlik 6nlemlerinden degildir?
A)  Yangin tiipleri bulundurmak.
B)  Misafirleri detektorlerle aramak.
C)  Saglik ekibi bulundurmak.
D) Givenlik departmaniyla igbirligi yapmak.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Sira Degerlendirme Kriterleri Evet Hayir
Sahne aktivitelerini gesitli kaynaklardan arastirdiniz m1?
1 () ()
) Sahne aktivitelerini 6zelliklerine gore gruplandirdiniz mi? O) )
3 Konuk o6zelliklerine gore sahne aktivitelerini belirlediniz mi? ) )
4 Sahne aktivitelerini niteliklerine gére gruplandiriniz mi? () )
Sahnede kullanilacak malzemeyi belirlediniz mi?
5 () ()
Sahne programlarinda yer alabilecek aktiviteleri belirlediniz
6 |mi? () ()
Konuk ozelliklerine ve yapilacagi yere gore aktivite
7  |belirlediniz mi? () ()
Sahne programinda uygulanacak aktivitelerin siirelerini
8 | belirlediniz mi? () ()
Animasyon ekibinin 6zelliklerine gore aktiviteleri belirlediniz
9 |mi? () ()
Belirlenen  aktiviteleri  gilinliik-haftalik  oyun  aktivite
10 |cizelgesine yerlestirdiniz mi? () ()
Aktivitenin 6zelligi ve aktivitenin yapilacagi yerin 6zelligine
11 | gore giivenlik 6nlemlerini belirlediniz mi? () ()
Degerlendirme

Yapilan degerlendirme sonunda hayir cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz modiilii tekrar ediniz.

Biitiin cevaplarmiz evet ise modiilii tamamladimz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size
cesitli 6lcme araclar1 uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 iIN CEVAP ANAHTARI

Soru Dogru Sikki
1 D
2 A
3 B
4 C
5 A
6 B

OGRENME FAALIYETi-2 NiN CEVAP ANAHTARI

Soru Dogru Sikki
1 B
2 C
3 D
4 A
5 D
6 C
7 B
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