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ACIKLAMALAR

KOD 214700003
ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animatorliik / Cocuk Animatorlii gii
MODULUN ADI Kostiim ve Aksesuarlar
P Eglence hizmetleri departmaninda model 0Ozelligine uygun
1}‘33%“ olirak kostim ve okeoauar melzemel i ile gl bilg)i/gve
becerilerin anlatildigi 8grenme materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL
YETERLIK Kostiim ve aksesuarlar1 belirlemek

Genel Amac:

» Eglence hizmetleri departmarinda model 6zelligine uygun
olarak kostiim ve aksesuar malzemel erini
belirleyebileceksiniz.

R Amaclar:
ALOIDUELINT 22 s L (CLL | Y Eglence hizmetleri departmaninda kostiim 6zelligine
uygun kostiim malzemelerini tespit edebileceksiniz.

2. Eglence hizmetleri departmaninda karakter
ozelliklerine uygun olarak aksesuar malzemelerini
belirleyebileceksiniz.

Sinif —atdlye: Sinevizyon, perde, tahta, defter, kalem
EGIiTiM OGRETIM Bireysel o6grenme: Internet, kitiphane, cevre, kitaplar,
ORTAMLARI VE malzeme katal oglar:
DONANIMLARI Isletme (sektor): Kostum atdlyeleri, animasyon hizmeti veren
oteller, organizasyon sirketleri
Her faaliyet sonrasinda, uygulamali fadiyet ile arastirma
yapmay1 greneceksiniz.
Konu ile ilgili kontrol listesini evet/hayir diye degerlendirip
sonuclar: arkadaslarimzla tartisacaksi nmiz.
O fadiyetle ilgili, 6lcgme sorulan ile kendi kendinizi
- degerlendireceksiniz.
glg‘gylfL‘l;lla\IDIRME Mc%di]l sonunda size dlgme sorulart ve performans testi

verildi. Onlarla 6grendiklerinizi degerlendirecek, uygulamali
faaliyet ile arastirma yapmay: 6greneceksiniz.

Modul sonunda kazandigimz bilgi ve becerileri belirlemek
amaciyla Ogretmeniniz tarafindan hazirlanan 6lgme araciyla
dadegerlendirilebilirsiniz.




Sevgili Ogrenci,

Kultdr bir milletin maddi ve manevi degerlerinin bir bltind, kiltor degerleri ise
milletlerin dinya uygarligina katkilarimin belgeleridir. Turizm etkinligi ile kdltdrlerin
kaynasmasi saglanmaktadir. Turizm etkinliginin bir pargas olan animasyon etkinlikleri
kostim ve aksesuarlarla bittinlesince istenilen etkiyi saglar.

Bu modll ile kostim ve aksesuarlari olusturan ham maddelerin  6zelliklerini,
kullanilan gesitli malzemeleri ve tanimlarint 6grenebileceksiniz. Bununla birlikte animasyon
etkinliklerinde kostim se¢imi, kullanim, bakimi konularinda bilgileneceksiniz. Size basit
baz: kostiim ve aksesuar malzemeleri yapimi, drnek olmasi niteli ginde verilecektir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyetle kostiim 6zelligine uygun kostim malzemel erini tespit edebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyete baslamadan 6nce yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.
»  Tarihsel donemlere ait giys 6zelliklerini arastirimz.

> Turistik tesislerde animasyon etkinliklerinde kullanilan kostiim 6zelliklerini
arastirinz.

> Kostim ve aksesuarlardaki bakim isaretlerini arastirimz.

Arastirma icin internet ortamin, kittphaneleri, organizasyon isletmeerini, aksesuar
kataloglarin, kostim atdlyelerini, turistik tesideri arastirmaniz ve animasyon isinde calisan
kisilerle gbrusmeniz gerekmektedir.

1. KOSTUM VE AKSESUAR

Tasanmcilar; ylzyillardan beri moda akimlar: ile degisen giyimleri ve aksesuarlan
degisik tasanimlarda kullanmislar ve kullanmaya da devam etmektedirler. Glnumuzde cesitli
sektorler insanlarin  yogun, stresli ve monoton calisma hayatlarindan kurtulmalari,
eglenmeleri, mutlu olmalari, 6zel gunlerini iyi gegirmeleri ve kutlamalarla anmalar icin
cesitli aktiviteler organize etmektedirler. Iste bu aktivitelerin temelinde kostiim, aksesuar,
151K, ses, dekor vb. nitdliklerin oldugunu gérmekteyiz.



Fotograf 1.2: Tarihsel siirece ait kadin kostiim 6rnekleri



Fotograf 1.4: Tarihsel siirece ait kadin kostiim 6rnekleri

1.1. Tanmimlar:




Fotograf 1.1.1: Oriimcek adam ve Pamuk Prenses

Kostiim: Sinema, tiyatro, opera, animasyon ve benzeri gosterilerde sanat¢ilarin ve
animatorlerin etkinlikleri geregi giydikleri elbise, sapka, ayakkabi vb. giysilerin timudur.
Oyunda kullanilan gesitli kostumler tamamlayict aksesuar (baston, semsiye, ¢anta, kilig,
eldiven vb.) renk, model ve dzellikler agsindan kostim tasarimcilar: tarafindan hazirlanir.
Cesitli kostiimlerin ekonomik ve pratik olmasi, aym zamanda konunun kapsadigi donemi,
yasam bicimlerini, cevreyi, oyun kahramammn Kisiligini ve karakterini dogru olarak
yansitmas amaglanarak tasarlanmis giysilerdir.

Bazi c¢agdss uygulamalarda klasiklestirilmis ya da simgesel kostimler
kullaniimaktadir. Herkesge bilinen masal kahramanlan olsun, sinemada n yapmis, hatta
klasik haline gelmis pek gok film karakterinin giysileri artik her tir kutlama, eglence ve 0zel
gunlerde karsimiza cikmaktachr. Fotograf 1.1, deki Oriimcek Adam ve Pamuk Prenses buna
ornek olarak verilmistir.

Aksesuar: Fransizca dan alinan kapsayia bir deyim olup giysileri modaya uygun
sekilde tamamlamak, slslemek amaciyla kullanillan malzemelerdir diye tanimlanir. Bu
deyime atki, kaskol, kili¢, eldiven, gozlik, kravat, saat, semsiye, tag, kozmetik, peruk,
papyon, clzdan, taki, sal ,kemer, sapka, baston dirbiin, bere, ayakkabi, ¢anta, yel paze, maske
vb. dahildir.

Atki-kaskol: Boyun cevresine, ylize ve basa sarilarak kullanilan, 1sinma veya sis
amacin tastyan aksesuardir. Genellikle yinli dokuma kumaglardan, € ya da makine
orgustiyle dretilir. Gendllikle 25-30 cm genislikte ve degisik uzunluklarda yapilan atkilarin
uc kismlar1 sagakli veyadiiz olabilir.

Eldiven: Elleri soguktan, scaktan, zararh isiklardan korumak igin veya baska
maksatlarla giyilen deri, kumas, 6rgu ve singerden yapilan el giyecegi, elik. Eldiven
soguktan korunmamin yaninda, boksta, ev ve endustri islerinde c¢ok kullanilmaktadir.
Eldivenler; yin, ipek, naylon, deri ve kauguktan yapilabilir.

Gozliik: Gozleri iyi gbrmeyenlerin baktiklar: seyleri dahaiyi gbrmelerine yardim eden
veya gozleri korumaya yarayan cerceveye yerlestirilmis cam. Genel olarak gozlukler
asagidaki gibi gruplanmir. Bunlar dereceli gozlikler, zararl1 isiklara kars1 koruyucu gozliikler,
mekanik koruyucu gozlUkler, renkli gozlikler ve kimya, fizik ve ilag endistri
laboratuvarlarinda ¢alisan personel icin koruyucu gozl tikler mevcuttur.

Kravat: Kelimenin ash Fransizca “crevatd’ olup Hirvat anlaminda kullanilan
“croates” veya “cravates’ ten gelmektedir. Hirvatlar boyunlarina uzun bez kurdeleer
takarlardi. Bundan dolay1 ¢esitli kumas ve derilerden yapilmis boyuna takilan ve kendine has
baglamasekli olan boyun baglarina kravat denilmistir.

Kil¢: Atesli silahlarin yapimindan evvel kullamilan kesici harp aletine verilen isimdir.
Belde asilarak tasimir. Uzun, ucu sivri olup celikten yapilir. Kudret ve hékimiyet timsalidir.
IIk defa kimler tarafindan, nerede kullanilcig: bilinmemektedir. Kilicin duvara aslmasina
yarayan bolimine ‘kayis’ , elle tutulan kismina ‘kabza', kili¢ govdesinin uc¢ bolimine
“taban’, kilig kullananmin dini saldinlara karsi koruyan kismina ‘balcak’ ach verilir.
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Fotograf 1.1.2: Cesitli aksesuar érnekleri ( Atatiirk koleksiyonu)
Taki: Genellikle degerli metallerden, taslardan veya pul, boncuk ve siislemelerden
yapilan bilezik, kolye, ylzik vb. seylerin timudur.
Yiiziik: Sus olarak parmaga takilan kimi zaman da simgesel bir nitelik tagiyan takidir.

Kolye: Boyunatakilan ve ¢esitli seylerden yapilmis olan takilarnn genel adidir.




Bilezik: Bilege kimi zaman da kolatakilan sislti, degerli halkadir.

Saat: Zaman gosteren mekanik veya elektronik cihaza verilen isimdir. Bu cihazin
calismasni muntazam araiklarla sayma yapan bir mekanizma saglar. Saatler caisma
prensiplerine ve yapilarina gore gesitlidir.

Semsiye: Genellikle su gegirmez kumagtan yagmur ve ginesten korunmak icin yapilan
siperliktir. Bir sapin tzerindeki esnek tellere ince, su gegirmez bir bez gerilerek yapilir. Bir
zamanlar modasi bitiin dinyayr saran semsiyelerin ginimiizde kadin ve erkek icin renk
renk, boy boy cesitleri vardir.

Tag¢: HiUkUmdarin merasim ginlerinde basina giydigi kiymetli taslarla sislenmis
bashiktir. Avrupada hikimdarlar ta¢ giyme merasimiyle ilan edilirdi. Osmanh
padi sahlarimn higbirisinin Batidaki krallar gibi ta¢ giyme merasimi yoktur. Gelinlerin
baslarina gegirdikleri, taglarla siislt basliklara da tag ad: verilir.

Kozmetik: Kullanan kimseyi guzel gbstermek igin hazirlanan maddelerdir. Cildi
temizler ve rengini degistirirse de herhangi bir tedavi amaci gitmez. Kozmetikler genel
olarak kadinlar tarafindan kullanilirsa da, erkeklerin ihtiyaclarina cevap verecek sekilde
kozmetikler de yapilmaktadir. Bunlarin yiiz nemlendiricileri , renk vericileri vb. pek ¢ok
secenekleri de olabilir.

Peruk: Kelligi, sa¢ kusurlarim saklamak veya moda olarak arzu edilen sag cinsine ve
sekline sahip olmak icin kullanilan; hayvan, insan killanndan veya sentetik iplerden yapilan
suni sagtir. Tarihi tespitlere gore peruklar ilk olarak Misirhilar tarafindan giines 1s1gindan
korunmak igin kullanilmsgtir.

Papyon: Bir kopga ya dalastikle yakaya tutturulan kelebek biciminde kravattir.

Canta: Deri, bez, plastik vb. gereclerden yapilan tasinabilir degisik buyuklikte ve
ustten agilan kaptir. Elde, kolda, kol altinda, omuzda tasinan kiigik 6zel esyalar koymak ve
aym zamanda giyimi bittuinlemek amaci ile kullanilan giyim aksesuaridir.

Ciizdan: Icine belge, kimlik, kagit para vb. nin konuldugu, bolmeleri olan ikiye
katlanabilir cantachr. _

Sal: Gendlikle Hintlilerin, Tranlilann tirban, kemer olarak kullandiklari ya da
omuzlarina orttikleri uzun kumas parcasi verilen isimdir. Omuzlar: drtmeye yarayan tek
veya ¢ift kath kumastan ya da 6rgiiden yapilmis Uicgen bigimindeki atkidir.

Kemer: Beli cevreleyen ve kusak gibi birkag kere sariimayip bir kat sarilarak
tokalanan, deriden, cuhadan, kumastan veya madenden yapilmig kusaktir.

Sapka: Erkeklerin ve kadinlarin sokakta giydikleri fétrden ya da cesitli maddelerden
yapilmis degisik bicimlerdeki bagliktir.

Baston: Y Urtrken dayanmak igin kullanilan sap1 genellikle kivrik degnektir.

Diirbiin: Cift géz mercekli iki 6zdes optik sistemden olusan ve 6zellikle orduda,
denizcilikte, at yarislarinda kullanilan optik alettir. Uzaktaki cisimleri gézlemeye yarayan ve
yakinsak mercekli objektiften ya daes deger renksemez bir sistemden olusan optik alettir.

Bere :Gerektiginde katlanabilen, sipersiz, basa giyilen takkedir. Yuvarlak ve diz takke
kismi bagin girisini olusturan bir serit Gzerinde daralir.



Ayakkabi: Ayagi ve kimi zaman da bacag:
saran deri, kumas, plastik vb. den yapilan
giyim esyasdir.

Cizme; Ayagi ve baldiri saran kimi kez
dizin Ustine ¢ikan deri ya da kauguktan
yapilmis ayakkabi dir.

Bot: Koncu ayak bilegini ortecek kadar
uzun olan ayakkabi, potin.

Canta: Deri, bez, plastik vb.
gereclerden yapilan tasinabilir
degisik buyUklUkte ve Ustten
acilan kap. Elde, kolda, kol
altinda, omuzda tasinan kiguk
Ozel esyalar koymak ve ayn
zamanda giyimi  butunlemek




amaci ile kullanilan giyim aksesuandir.

Fotograf 1.1.6: Canta

Yelpaze: Katlanabilir, eklemli bir cergeveye gegirilmis k&git ya da kumastan olusan ve
sallandiginda hava akimi olusturarak serinletmeye yarayan tasinabilir aractir.

Maske: Tamnmamak, kimligi gizlemek veya farkli bir kimlikte gorinmek igin ytzin
bir kismina ya da tamanni 6rtecek bicimde takilan k&git, plastik vb. malzemelerden yapilan
ylz, ortu

1.2. Animasyonda Kostiim ve Aksesuarm Yeri, Onemi

Kostimin giyilecegi, oyun, animasyon etkinligi, tiyatro, yilsonu, dogum ginu partisi
vb. gosterilerde kullanillan kostim ve aksesuarlar; renkleri, cizgileri, kumagslari ve
tamamlayici 6geleri ile buyik kiicik herkesin ilgisini gcekmekte ve insanlar: farkl: dinyalara
suriklemektedir.

Animasyon etkinliginin 6zelligine gore kostim secimi yapilirsa etkinlik istenilen
sonuca ulasir. Konuk memnuniyeti saglamr. Dlzenlenen etkinlik bir karakter 6zelliginin
vurgulanmas: ise karakterin Ozelligine gbre kostim segilmelidir. Ornegin animasyon
etkinliklerinden biris olan gece sovunda balerin canlandiriliyor ise balerin kostimi
giyilmelidir. Balerin kostumii yerine ayicik kostiimi ve kovboy sapkasi aksesuar: giydirilirse
istenilen etki gerceklesmez ve animator balerinin yapmas: gereken hareketleri istenilen
nitelikte gerceklestiremez. Bu nedenle animatorin, animasyon etkinliginin Ozelli gini
gerektiren kostiim segimini yapabilmesi icin asagidaki noktalan 6grenmesi gerekir.

Canlandirilacak karakterin 6zelliklerine uygun kostim secimi

Secilen kostimde kiigiik degisikliklerle birden fazla yerde kullanabilme
Kostiime uygun aksesuar secimi

Kostiime uygun renk ve desen secimi

Kostiim tasarimi ve Uretimi yapan isletmelerle ve kisilerle iletisim icinde olma

VVVVYY



Fotograf 1.2: Animasyonda kullanilan Kostiim érnekleri

1.3. Kostiim ve Aksesuarlarin Bireyler Uzerindeki Etkileri

Kostumlerde insanlan etkileyen unsurlari su sekilde sirdayabiliriz.
1.3.1. Kostiimde Cizgilerin ve Model Ozelliginin EtKisi

Giyimi incelediginizde model, ¢esitli dikislerin meydana getirdigi bir butindur. Bu
dikisler vicut karakterini kolaylastinrken diger yandan modelin 6zelliklerinin gorinmesini
saglar.

Giyimdeki dikisleri iki gruptatoplariz.

> Giyimin esasim meydana getiren dikisler: Ornegin yan dikis, omuz, kol vb.
> Modeli siislemeye yarayan dikisler: Ornegin degisik yonlerde yapilan pender,
beden ve etekte kullamlan kesikler, bizguler, Usten dikisler vb.
Giyimlerimizi stislemek icin kullandigimiz bu dikislerin gorevlerini yapabilmeleri icin
iyi secilmis olmalar gerekir.
Cizgiler esas olarak duiz ve yuvarlak olmak tzere iki kismaayrilir.
> Diiz cizgiler: Dik, bas egmez gorunisleri ile ciddiyet sertlik telkin eder. Fakat
kullanilis yon ve sekilleri, etkiyi degistirebilir. Diz gizgiler boyuna kullanildiklarinda sertlik
ifade edersdler de yatik olarak kullaniimalari rahathk, yumusaklik, hafiflik hissi verir.
Zikzaklarda ise ¢ok hareket ve canlilik vardir. Ayrica genel olarak boyuna cizgilerin
gorinust uzattigi, enine gizgilerin ise kestigi ve genis gosterdigi bilinen bir gercektir.
» Yuvarlak cizgiler: Bu cizgileri yuvarlak olarak disUnemeyiz; c¢lnki yuvarlak

cizgilerin icinde tam bir daireden diize yakin kavise kadar biitin ¢esitleri girer ve her birinin
etkisi birbirinden farkl: olur.
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Fotograf 1.3.1. Boyuna goriintiiler, kostiimii ve giyeni uzun gosterir

Genel olarak yuvarlak cizgiler, diz cizgilerden daha hareketli, daha canli bir etki
yaratir. Bunun yamnda yarattiklar yuvarlaklik hissi yiziinden sisman kimseleri daha sisman
gosterecek, gorunumleri genisletecektir. Yuvarlak hatlarn distnirken secilen model,
dikilecek kisi, karekter gtz 6niinde bulundurulmalidr.

Cizgilerin kullanmminda ilk akla gelen, dikkati, bakislari, glizel olan yerlere gekmek
Uzere onlardan yaralanabilecegimiz gorisUdir. Bilindigi gibi, bir modelde kullarulan dikisler
birden fazladir ve gozler ilk defa bunlardan en kuvvetli olanin gordr.

» Boyuna goriintiller: Boyuna kullamlan dikisler ile ince uzun bir gorinis
saglayabilecegimiz bir kostiimde bunun en iyi yolu boyuna kesikleri olan modellerdir.
Ayrica giyimin vicuda simski oturtulmasina da dikkat edilmelidir. Ayrica enden herhangi
bir dikisle kesilmemis olan mantolar, dar etegi ile bolero seklindeki kisa ceketler boyu uzun
gosterir. Ince, uzunsal ve erkek yakalar da ayn: etkiyi yaratir. Eger yliziinlizil ve boynunuzu
daha ince, uzun géstermek istiyorsamz “V” sekli veren ince yakalar veya boynu meydanda
birakan arkasi yiksek yakalan tercih eimelisiniz. Bunlar bakislan yukar: ¢eker ve yizi uzun
gosterir. Beli kesik elbiselerde ise kendi kumasindan yapilan dar kemerler gozlerin oraya
takilip kalmasina sebep olmadig: icin figiri kesmez, buna karst genis, renkli ve 6zellikle
kontrast renkli kemerler boyu keser.

» Enine goriintiiler; Genellikle etegi bol ve beli kesik yatay bir goriinis verir. Ayrica
etegin genis veya dar olusunun degi sik etkiler yarattigim unutmamak gerekir. Bel veya kalca
seviyesinde olan genis ve uzun kol veya mansetler gozlerin o noktalarda dolagmasina sebep
olacagindan bu noktalar daha genis gorinecektir. Ceplerin gorintlisi de aym etkiyi
birakacaktir. Genis kemerler beli genisletir ve dlUeti ikiye boler. Tayyorler, iki parcal
elbisdler, ceketler, tunikler ve beli kemerle sikilmis bluzlar aym tesiri yaratir.
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Ince bir yiizii daha genis ve yuvarlak gostermek icin 6n ve arka kapal1, yana dogru
acik (kayik yaka) veya kare yakalar segilebilir. Y Uksek ve kapal1 yakalar ile yuvarlak yakalar
da aym gorunusu verir. Omuzlara kadar inen genis yakalar ve boyuna baglanan esarplar: da
bu gruba aahiliriz.

-

Fotograf 1.3.2:Farkl renklerin bir arada kullamlmasi

1.3.2. Renk Ozelliginin Etkisi

Kostimde renk onemli bir yer tutar. Clnku ilk dikkati ¢ceken nokta renktir. Sanatin
pek cok kolunda kullanilirken kostimde iyi bir sonuca varabilmenin ilk yolu renklerin
planlanmasidir. Cesitli renkleri bir arada kullanmak, bir model secmek, modelin ézelliklerini
ve aksesuarlarim belirlemek gergek bir beceri ister. Renklere karsi tepkimiz fizyolojik ve
psikolojiktir. Bu renklerin 6zelliklerinden kaynaklanmaktadir. Bazi renkler cisimleri
olduklarindan buyuk, bazi renkler ise kiicik gérmemize sebep olur. Bunun yaninda ruhsal
yasantimiza da tesir eder. Hi¢ farkinda olmaksizin onlar bizi, sessiz, neseli, canli, sékin veya
melankolik hale getiriverir. Bu bakimdan renklerin Ozelliklerini bilmek onlar1 yerinde ve
zamamnda kullanmak gereklidir.

Renklerin yarattiklar: etkilerin bazilarina deginmis bulunuyoruz. Renklerin, bireylerin
kisiliklerini ortaya koyan ve belirli intibalar yaratan ozellikleri de vardir. Sari nese ve
canlilik, kirmizi, tehlike isareti ve hayalperestlik ifadesi olup yesil ve mavi suyun serinli gini
ve gokyuzinun derinligini vurgular. Mor zenginlik ve saltanatin, beyaz ise safhigin ve
temizligin ifadesidir denilmektedir.

Renklerin birbirlerine de tesirleri bulunmaktadir. Kontras renkler birbirlerinin
siddetini artinrken, buna karsi portakal renginin yanindaki yesilin, daha sart gériinmesine
sebep olur; aynen mavi yanindaki yesilin daha sar1 gérinmesi gibi.
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Renkler aydinlik ve beyaz ylzeyler Uzerinde daha koyu, koyu yizeyler Uzerinde daha
acik gorundr. Siyah ve koyu renkler esyalart olduklarindan kigik, beyaz ve agik renkler
blyuk gosterir.

1.3.3:
Kostiimlerde

Fotograf

renk armonileri

> Sicak ve soguk renkler:

Renk skalasi Uzerindeki kirmizi, sar1 ve portakal rengi grubuna sicak renkler denir.
Bunlar giines ve ates renkleri olup neseli ve canlidir. Fakat ¢ok parlak olduklart zaman tahrik
edici olabilir. Ayricasicak renkler esyay: olduklarindan blyuk ve yakin gosterir.

Mavi, yesil ve mor renklerin meydana getirdigi grup ise soguk renklerdir. Bunlar
gokylzl, su ve buz renkleri olup sanki serinligin bir yankisi gibidir. Huzur ve rahatlik hiss
veren bu renkler esyalart olduklarindan kicik ve uzak gosterir. Fakat koyu olduklart zaman
can sikici olabilir.

Siyah ve beyaz renkler ise nétr renklerdir. Bunlardan siyah uzaklik hissi verirken
beyaz ise aksi duyguyu uyandinr.

> Cekici ve itici renkler:

Sicak renklere gekici renklerde de denir. Bunlar uzak mesafelerden gorinebildikleri
gibi ayrica size dogru geliyormus hissi de uyandirir. Buna karsi soguk renkler daha az
gekicidir; ¢unkl sicaklik 6zelliklerin kaybetmislerdir.

> Renkte denge oran ve ritim:

Bir elbise modeli cizilirken esas prensipler denge, oran ve ritimdir. Renk uyumu
yapilirken de bu noktalart daima distinmek gerekecektir.

Renklerin basaril1 bir sekilde kullanilmasinda denge esastir. Genis alanlarda kullanilan
renklerin siddeti zayif olmalichr. Clnkd kiclk bir alanda kullamilan kuvvetli bir renk genis
bir alanda kullanilan koyu ve donuk renk ile ayni agirlikta olup dengeyi saglayabilir.
Ornegin siyah veya fiime gibi koyu bir renk ile bir parca beyaz dengeli olacaktir. Kirmiz
rengi ile pembe beraber kullanildiklarinda pembe daha genis alanda kullamimal1 ki, dengeyi
saglayabilsin. Ornegin: Bej bir dopiyes ile portakal rengi esarp ve sapka hos bir sonug
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yaratabilir. Bunun yaninda bej bir etek ve ayakkabi ile parlak bir portakal rengi bluz, sapka
ve ganta ayn sonucu vermeyecektir. Portakal rengi bejden daha kuvvetli oldugundan genis
sahada kullanmilis1 dengeyi bozacak ve sonucu tabii olarak giizel olmayacaktir. Zit renkler
genellikle cok kuvvetli kontrast yarattiklarindan her zaman giizel olmayabilir. Ancak koyu
tonda bir rengi genis alanda ve onun kontrasi olan rengi canli tonda ve az miktarda
kullanabiliriz. Ornegin, az oranda portakal rengi daha cok oranda kullanilan koyu ve mat bir
mavi ile dengeli ol abilecektir.

Renkler degisik Olgllerde kullarildiklar: takdirde enteresan ve guzeldir. Renk ve
desendeki bu bdlinmelere oran denir. Eger renkler aym oranda kullanilir ise monoton olur.
Ozellikle esit deger ve siddette olduklarinda aym oranlarda kullamilmalar gerekir.

1.3.3. Kumas Ve Desen Ozelliklerin Etkisi

Iyi bir kostim icin sadece iyi bir model secmis olmak yeterli degildir. Kullamlan
kumas ve deseni de en az model kadar gorinisu etkiler. Bu bakimdan kumas ve desen
ozelliklerini bilmemiz gerekir.

» Cizgili kumaslar; Her yil ¢esitli renk ve sekillerde karsimiza gikan gizgili kumaglarin
secimi  Uzerinde Onemle durulmasi gerektigini distniyorum. Cizgiler ince ve kalin
oluslanna, aynca araliklarina gére ayrn ayri gortntl verir. Genel prensip olarak boyuna
Gizgiler uzun, enine cizgiler kisa gosterir denilmektedir. Bu degismez bir prensip degildir
adinda, soyle ki; boyuna gizgiler sik ve ince olursa gozler onlar: bir bittuin olarak gorir, bu
bakimdan gorintilyt genisletmez. Fakat cizgi alanlann genis olursa, gz once bir cizgiyi
gorur, sonradigerlerine atlar. Bu atlamalar gortiniisti buyUttr. Buna kars1 enine kalin ¢izgiler
ise boyu uzatacaktir. Ayrica cizgiler desenli de olabilir. Burada desenlerin durumu ve
renklerin gorinist kostimi etkileyecektir.
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Fotograf 1.3.4: Cesitli desenlerdeki kostiimler

> Diger desenler: Genellikle desenli kumaslar diiz renk kumaslardan ylzeyi daha genis
gosterecektir. Orta buyUklukte ve birbirine yakin renklerin  kullamldigi desenler
kullanildiklar: yerlerde ylizeyi oldugu gibi gosterdigi icin pek ¢ok kisiye yakisir ve goze hos
gelebilir. Acik ve parlak renkler ile kuvvetli kontrastlarin kullamildigr buyik motifler
goruntsi buyttir. Buna kars1 koyu renkler, kiicuk ve biitlin yizeyi kaplayan karisik desenler
figurt kiguk gostereceklerdir.

Puanli kumaglarda da puanlar biiyik ise ylzeyi biyitecek, buna karsin kiiciik puanlar
gorinust pek degistirmeyecektir.

Boyuna cizgi seklindeki desenler birbirine yakin degerdeki renklerle bezenmis
motiflerin bulunduklari alam uzatacaktir. Yuvarlak motiflerle islenmis desenler, genislik
hiss vereceginden ylzeyi genis gosterecektir.

Bordir desenler ise gorunuslu kesecegi icgin guzelligi vurgulayacak bolgelerde
kullanildiginda dikkati o bolgeye cekecektir. Ayrica bordirlerin enine veya boyuna
kullaniimasi da boyu uzatip kisaltabilecektir.

» Kumas cinsinin goriiniise etkisi: Kumas cinsi de cizgiler ve desenler kadar goriinisi
etkiler. En basit yol ise bir kumagt elimiz ile yokladigimiz zaman onun hakkinda bir miktar
fikrimiz ol masina sebep olur. Elimizin altindaki kumas, kalin, kaba, diizgin, yumusak, sert,
purtzld, burusuk, parlak ve kaygan olabilir. Kumasi bu hale getiren faktorler dokuma ve
apreleme sekli ile kullamilan malzemelerdir ve bunlar bitind ile gérinisi etkiler.



Fotograf 1.3. Kumas cinsinin goriiniise etkisi Fotografl.3. 6: Kalin, diiz yiizeyli 15181 yansitan
kumas cinsinin Kostiime etkisi.

> Isig yansitan kumaslar: 15131 yansitan parlak kumaslar figuri biyik gosterirken mat
ylzeyler kigultir. Kumas ¢ok 1s1k alinca onu yansitir ve dolayisi ile biyuk gérinir. Bazi
kumaslar 15181 hem emer, hem de yansitir (Fotograf 1.3.6.). Parlak ve golgeli gorinust ile
kadife buna iyi bir ornektir. Bu kumaslar gorinist buyUtmeseler bile bunlarin zayif
gosterdikleri deayr sdylenemez. Model 6zelligine gore de bu goruntti degisebilir.

» Kalin, piiriizlii veya diiz yiizeyli kumaslar: Kalin ve puruzli ylzeyler vicudu
oldugundan daha genis gosterir. Tuvit, buklet, buna giizel bir érnektir. Dlz yuzeyler parlak
olmadiklart middetce gorintst blyitmez.

» Sert kumaslar: Vicuda oturmadiklarindan vicut kusurlarinin saklanmasina yardimer
olur. Bu bakimdan faydal1 olmakla birlikte sisman gosterme 6zelligindedir.

» Yumusak kumaslar: Bu kumaslar viicuda oturan modellerde kullanlir ise de, kumas
viicuda tam oturacagindan zayiflar1 ince, sismanlar1 da toplu gosterecektir. ince viicutlarda
yumusak drapelerle glizel goruntuler verilebilir.

1.4. Kostiim Ve Aksesuarlarin Animasyonda Kullanim Yerleri
Son yillarda Ulkemizdeki turizmin patlamas, yatinmlarin artmasi, 3 tarafi denizlerle
cevrili yurdumuzu, turistlerin gelip tatil yapabilecegi yer olarak segmesi, bu aanda ¢alisan

otellerin her sey dahil promosyonlari ile her tirli hizmeti verme ¢abalar1 sonucunda biyik
artig gosteren bu olaylar animasyon sektoriind ol usturmustur.
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Fotograf 1.4.3: Animasyon gosterisi

Tiyatro, opera, animasyon ve benzeri gosterilerde sanat¢ilann giydigi kostimlerin
ekonomik ve pratik olmasi, ayn1 zamanda konunun kapsadigi dénemi, yasam bicimlerini,
gevreyi, oyun kahramaninin Kisili gini ve karakterini dogru olarak yansitmas amaglanarak
tasarlanmis giysilerdir. Kostimler ve tamamlayici aksesuar, renk, model ve Ozellikleri
acisindan kostlim tasarimcist denilen uzmanlar tarafindan hazirlanir.
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Tasanmcilar yuzyillardan beri insanlarin cesitli sebeplerle ve moda akimlarn ile
degisen giyimleri ve aksesuarlari degerlendirip degisik tasarimlarda kullanmiglar ve
kullanmaya da devam edeceklerdir. Gunumiizde gesitli sektorler insanlarin yogun, stresli ve
monoton ¢alisma hayatlarindan kurtulmalari, eglenmeleri, mutlu olmalari, 6zel glnlerini iyi
gecirmeleri ve kutlamalarla anmalan igin gesitli aktiviteler organize etmektedirler. Iste bu
aktivitelerin temelini kostim, aksesuar, 1s1k, ses, dekor vb. niteliklerin olusturdugunu
gormekteyiz. Bizim icin 6nemli olan secilen karakterin 6zelliklerini belirleyerek ona uygun
kostiim ve aksesuar secebilmektir.

Animasyonda kostim ve aksesuar kullanilan etkinlikler:

Sahne ve gece gosterileri

Gun ici aktivitelerin tammunt yapma etkinligi
Spor aktiviteleri

Cocuklarlailgili etkinliklerde

Ozel giin kutlama etkinliklerinde

YVVYVYYV

Fotograf 1.4.4: Cocuk gosterisi

1.5. Kostiim Ve Aksesuarlarin Bakimi

Sinema, tiyatro, televizyon, animasyon ve geleneksel Turk el sanatlarini gelistirmek
ve yasatmak amaci ile olusturulan kostimlerin uzun yillar kullanmak icin bakimlarimn
yapilarak saklanmasi 6nemli bir unsur olarak karsimiza gikar.

Turk tiyatrosunda kostim konusunun bir disiplin olarak ele ainmasi oldukga yakin
tarihlere rastlar. Ankara da agilan devlet konservatuarlarinin basina Carl Elbert’in getirilmes
ile oyunculuk ve yonetmenlik gibi dekor ve kostim tasarimciligi da ayri bir egitim ve
uzmanlik dal1 olarak benimsenmistir.
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Bugtin devlet tiyatrolari, blyUk sehir belediyeleri ve TRT binyelerinde kullandiklar
kostimleri temin etmek, bakimin yapmak ve saklamak icin ¢esitli birimler olusturulmustur.

K ostiim ve aksesuarlarin bakim;

> Kullamlan kostim ve aksesuarlarin sislemeleri  (pul, boncuk vb.), yirtik ve
sokikleri kontrol edilip tekrar dikilir.

> Kullanilan kostiim ve aksesuarlarin kumas 0Ozelliklerine gore temizligi yapilir.
(Giysilerin temizlenmesi ve lekelerin ¢ikarilmasinda kullanilan maddeler, gesitli
lekelerin cikariimas: ve leke cikarmada dikkat edilecek noktalar sagida
verilmistir.)

Giyeceklerin temizlenmesi ve lekelerin ¢ikarilmasinda kullanilan maddeler

Kumasa bir sivimn damlamas: veya dokilmes sonunda kumagsin gorinttsiini bozan
ve sinirlart belli olan renk degisikligine leke denir. Leke ve kullanimdan olusan kirlerin,
giysilerin guzelligini golgeledigi bir gercektir. Temiz giyim sosyal yasamda etkili oldugu
kadar bir saglik kuralidir da.

Su: Dogada bulunan su renksiz, kokusuz bir avidir. Iyi bir eriticidir. Yagdan baska
pek cok maddeyi kolayca eritir. Suda bulunan kalsiyum ve magnezyum gibi maddeler su da
sertligi meydana getirir. Bu sulara kiregli sular denir. Kiregli sularda sabun kolay
kopurmedigi icin kumaslar iyi temizlenmez. Bu nedenle fazla sabun harcanmis olur. Suyun
kirecini ayirmada kumasin 6zelligine gore sodadan yararlanilir. Soda suyun kirecini ayirip
kdpurmesini kolaylastirir.

Sabun: Sabun, yag asitlerinin sodyum ve potasyum gibi alkali metal tuzlardir.
Hamurumsu veya dondurulmus halde bulunur. Kir ve yaglan temizlemek igin kullanlir.
Bilesimlerine gore yumusak ve sert sabunlar olmak Uzere ikiye ayrilir. Yumusak sabunlar
suda eriyebilen sabunlardir. 1yi bir sabun kuru, dizgin ve hos kokuludur. Elle
dokunuldugundayagli hissini verdigi halde parmag: veyakagidi yaglamaz (Ana maddes yag
olan sabun c¢esitli islemlerden sonra temizleyici olarak kullarilir). Sabun piyasada toz
halinde bulundugu gibi temizleme 6zelligini artiran maddelerin katilmasiyla toz veya svi
deterjan halinde de bulunur. Toz veya sivi deterjanlar sert sulara kars1 hassas degillerdir.

Soda: Kimyada sodyum karbonat olarak bilinir. Dogada renksiz ve kristal halde
bulunan soda zamanla toz haline getirilir. Soda, suyun Kkirecini ayirip kopurmeyi
kolaylastirch g1 gibi yaglar1 eritme 6zelligine sahip olan iyi bir temizleyicidir.

Kire¢ kaymag: Sonmis kire¢c Uzerinden klor gazinin gecirilmesiyle elde edilir.
Bitkisel ve sentetik liflerin beyazlatiimasinda ve leke gikartmada kullamilir. Kireg kaymag:
gunes 15121 gegirmeyen renkli ve agzi kapali siselerde saklanir.

Javel suyu: Kire¢ kaymagi su ve sodadan meydana gelen bir bilesik maddedir.
Bitkisel ve sentetik liflerin beyazlatilmasinda ve leke cikartmada kullanilir. Giniimizde
kireg kaymag: ve javel suyu yerini piyasada bol ¢esitleri bulunan klorlu bilesiklere birakmis
olup camasir suyu adi altinda gesitli isimler altinda Uretilip satilmaktadir. Kire¢ kaymagi,
javel suyu ve klorlu bilesiklere sulandiriimadan kullamimaz. Sulandirimadan kullanilmas
halinde kumasg: parcalayabilir veya agartabilir.
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Gaz: Ham petrolin damitiimasndan elde edilir. Yagl1 boya lekelerini ¢ikarmada
kullamlir.

Benzin: Gaz gibi ham petroltiin damitilmasiyla elde edilir. Y agl1 maddeler ile recineyi
erittiginden leke ¢cikarmada kullarulir.

Benzol: Katrandan elde edilir. Kokulu, renksiz bir svi olup yaglar: ve bazi organik
maddeleri eritti ginden leke gikartmada kullanilir.

Aseton: Guzel kokulu ucucu bir svidir. Yag, recine ve plastikler icin iyi bir erici
olarak kullanlir.

Alkol: Halk araanda ispirto diye bilinen bu madde cabuk tutusur. Kapal siselerde
saklanmalidir, aksi halde ¢abuk ugar. Leke ¢ikarma da kullanilir.

Oksijenli su: Iyi bir antiseptiktir. Ipekli ve yinlulerin gesitli lekelerini citkarmada ve
renk agmada kullanilir.

Asetik asit: Keskin sirke kokusunda bir asittir. Leke gikarmada kullanilir.

Sodyum Hidrosiilfid: YUnli ve ipeklilerin beyazlatilmaanda ve lekelerin
cikarilmasnda kullanilir. Kapal: siselerde saklanmal ichr.

Asit okzalik: Kristal ve renksiz olan bu madde sicak suda erir. Ozellikle miirekkep
lekelerinin cikarilmasinda kullanilir.

Sodyum perborat: Kristal bir maddedir. Sicak suda erimesi en buyik Ozelligidir.
Hayvansal liflerin agartilmasinda ve leke ¢ikarmada kullanilir.

Talk pudrasi: Beyaz ve yumusak bir maddedir. Piyasada toz halinde bulunur. Leke
¢ikarmada emici olarak yararlanilir.

Un: Tahillarda elde edilen beyaz ve toz halinde bir maddedir. Leke gkarmada emici
kullanlar.

Hazir leke akarcilan: Yukarida agiklanan leke gikarialar: diginda piyasada gesitli
hazir leke gikaricilart da bulunmaktadir. Bunlart kullamlmadan once Uzerlerindeki etiket
veya brosurler okunmalidhr.

> Cesitli lekelerin cikarilmasi

Lekeler kumasin elde edildigi ham maddeye gore cesitli tekniklerle cikarilir ve
temizlenir.

e Yag lekeleri: Pamuk ve keten gibi bitkisel liflerden elde edilen
kumaslardaki yag lekeleri sabunlu sicak su ile silinerek veya yikanarak temizlenir.

Yun ve ipek gibi hayvansal liflerden elde edilen kumaslardaki yag lekeleri ise eter
veya gaza batirilmig tamponla silinerek ¢karilir. Tampon beyaz bir bezden katlanarak
hazirlanir ve kumagin boy iplikleri yoniinde lekeli kisma strdlir. Leke ¢ikarildiktan sonra
eriticinin ugmasini ¢abuklastirmak icin elle ovusturulur veyafircalanir.

Tayld, yunll giysiler Gzerindeki yag lekeleri hemen kurutma k&gidi veya samanli
kagitla Utilenerek temizlenir. Leke ¢ikmazsa lekenin atina ve Ustine talk pudras: veya un
konur ve lekeyi emmesi beklenir. Bu islemi kolayl astirmak igin pudranin veya unun Uizerine
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sicak Utu de baslabilir. Talk pudrasi veya un, yag emdikten sonra firgalanir. Leke tam
olarak gikmanugsa ayni islem tekrarlanir.

Ipekli kumaslar Uzerindeki lekeler de ayni yontemle cikarilir. Onceden olmus yag
lekelerinin gikarilmasinda leke, eritici bir madde ile slinmeli, sonra da emici bir toz
kullanilmal 1chr.

e  Kabuklu lekeler: Biitiin kumaslarda kabuklu lekeler 6nce tirnakla kazinir.
Sonra eritici maddeler kullanilarak temizlenir. Eriticiler lekeye gore degisir. Oje lekesinde
aseton, sakiz lekesinde gaz, mum lekesinde benzin veya tiner, yaglh boya lekesinde gaz,
benzin veya tiner, uhu lekesinde aseton kullanilir. Aseton genellikle bazi sentetik kumaslarn
eritir. Bu kumaglarda aseton kullanmimadan 6nce drnek bir parga veya giysinin gorinmeyen
bir yerinde deneme yapilmas: gerekir.

o Renkli lekeler: Beyaz kumaslardaki renkli lekeleri cikarmak oldukca
kolaydir. Leke ve kumasin cinsine goére cesitli renk acilariyla bu is rahatlikla yapi Imaktadir.
Ancak renkli kumaslardaki lekeleri ¢ikartirken, kumasin rengi acildiginda, o kismi kumasin
rengine uygun boyamak veya lekeyi oldugu gibi birakmak gerekir veya son yillarda
piyasadaki renk koruyuculu hazir leke cikaricilar kullaniimalidir. Sik karsilasan renkli
lekelerden 6nemli ol anlar: sunlardir:

Miirekkep lekesi: Pamuk, keten veya selllozdan yapilan beyaz dokumalardaki mirekkep
lekesi, 11k su ile akitilir. Kalan renk kire¢ kaymagi, javel suyu veya piyasadaki klorlu
bilesiklerle beyazlatilir. Pas lekesi kalmigsa asit oksalikle cikarilir. Yun, ipek, orlon gibi
beyaz dokumalardaki mirekkep lekelerinde sodyum hidrostilfid kullanilir. Renkli pamuklu,
renkli keten ve renkli sentetiklerdeki murekkep lekesi, sabunlu su ile hemen silinirse
cikarilabilir. Renkli ince yunldler ile pamuklular Gzerindeki mirekkep lekelerini cikarmak
icin, lekenin atina ve Ustline toz seker veya tuz dokulir Gstine limon damlatilir. Limon
lekeyi eritir. Seker veya tuz lekeyi emer. Renklenmis olan bu emiciler degistirilir. Leke
cikmamigsa ayni islem tekrarlanir. Tuz veyaseker lekesi ise1lik suile silinerek giderilir.

Kan lekesi: Ilik su veya sabunlu su ile ¢ikarilir. Bu islem bitin dokuma maddelerine
uygulanir. Uygulama sonunda kan lekesi ¢cikmamissa beyaz bitkisel dokumalarda, kireg
kaymagi, javel suyu veya piyasadaki klorlu bilesikler, yinlt ve ipekliler de ise tartarik asit
veya sodyum perborat kullamir.

Pas lekesi: Bu leke biitiin beyaz kumaglarda oksalik asitle ¢ikarilir.

Ter lekesi: Bu lekeicin, dokuma maddelerinde1lik su veya sabunlu su kullanilir. Ter, renkli
kumasin renklerini bozabilir. Bu Ieke oksijenli su veya sodyum perboratla ¢ikarilir.

Ruj lekesi: Ruj lekeleri oksijenli su veyaalkolle silinmelidir.

Buyuik emeklerle hazirlanmis nakisli, pul ve boncuklu veya 6zellikli giysiler ise uzun
zaman kullandiklarinda yaka ve kol kissmlarinda ki kirler olusur. Bu kismlar ¢ikartiimas
icin bayat ekmek ici ile ovulur. Bu tir giysiler kumas, sisleme vb. o6zelliklerinin
bozulmasindan korkuldugu igin bdyle bir yontemle temizlenir.

> Leke cikarmada dikkat edilecek noktalar
o Lekecikarilacak yer aydinlik olmalidir.
e Lekevekumasin 6zelligi tespit edilmelidir.
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Kumasin ve lekenin ozelligine gore, lekeyi cikaracak madde ve leke
¢ikarmateknigi saptanmalidir.

Leke cikarma islemine baglamadan dnce temiz veya beyaz ortalu bir yer
hazirlanmal ichr.

Leke cikarma denemesi ilk olarak giysinin gorinmeyen bir yerinde veya
kumas1in bir par¢asinda yapilmal1, olumlu sonug¢ alindiktan sonra esas leke
Uzerinde ¢al1igilmalidir.

Lekeyi ¢ikarmak igin tamponla kumasin boy iplikleri yonunde calisiimali,
kumag hirpalanmamali ve leke biytilmemelidir.

Leke cikartilirken altina birkag kat beyaz bez konarak lekenin temiz
kismlara gegmesi dnlenmelidir.

Leke ¢ikarma islemi sonuglaninca, lekeli kism elle ovusturularak eritici
ugurulmalt, renk agict kullamiimigssalekeli kisim bol su ile temizlenmelidir.

Leke cikarilip yeri kurutulunca kumas 6zelligine gore Gttilenmelidir.

Kullanilan kostimlerin kumas 6zelliklerine gore yikanmas, kurutulmasi ve
Utilenmesi gereklidir. ( Asagidayikamatalimatlar: ve anlamlar verilmistir.)

Aksesuarlarda ise taki tirt olanlarinin eksikleri tamamlanir, kopan kisimlar
yenilenir, ayakkabi vb. tUrinde olanlar boyanir, saat vb. tamir edilecek
tirdeki olanlar ise tamir edilip kaldirilir.

Kostiimlerde kullanilan bakim isaretleri ve anlamlari;

Yikama

7

Yikama
isaretleri

iy

Elde yikama En Y ikanmaz
yiiksek sicaklik 40 °C

Ipekliler, yunliler,
madensel kumaglar




Cok hassas
yikama

Ipekliler,
yunltler

ggelegdl

95.6050 vya da
40°C
"de

Normal yikama

Mekanik hareket ve

Sikma norma

Keten 60°C
Pamuklular 95°C

Sentetikler 40°C

1[5 |ﬁla |{

Narin Yikama.
Hassas camasirlar ya
da sentetikler igin

mekanik hareket ve
sikma azaltilmig

Verilen scakliklar maksimum yikama sicakhiklandir ve bu sicakhiklarin Usttine
¢ikilmamalidir. Alt cizgi isareti ise daha 1liman bir ortamda yikama yapilmast gerektigini
belirtmektedir. Ornegin bakimi kolay ve mekanik etkilere karsi hassas mallara yapilan

yikamalarda oldugu gibi

Tamburlu Kurutma

(Tamburlu)
Kurutma
isaretleri

Normal sicaklikta

b

Kurutucuda
kurutulamaz.

Normal sicaklikta kurutma yapulir.
Pamuklular,

Tamburlu kurutma yapilmaz.
ipekliler, Y tnliler, madensel kumaslar




Dustk sicaklikta Y atay olarak
@ kurutma
|
Normal sicakl ikta kurutmayapulir. Y atay olarak kurutma yapilir.
Sentetikler
@ Sikmadan asma Sikarak asma

Noktaisaretleri tamburlu kurutucunun kurutma basamakl arini belirtmektedir.

Klorlama

Klor esash
agartma ve
leke
¢ikartma

> D

Klorla (camastr A Klorla agartilamaz.
suyu) ile agartilabilir. fpekliler, Yanliler,

Keten, pamuklular sentetikler, madensel
kumaglar

Utiileme

Utiileme

E isaretleri




200°C (Pamuklu 150°C (ipek /
/Keten) Y UnlUler)

Sicak Uttleme yapilir. Kismen sicak Uttleme yapilir.

5 110°C (Sentetikler) E Uttlleme yapiImaz.

Sicak Utlleme yapilmaz. Buharla muamel e edilemez.
Madensel kumaslar

Noktaisaretleri ayarl1 Gtlinun sicaklik derecelerini gosterir.

Kuru Temizleme

Kuru
Temizleme
isaretleri

Normal Temizleme Ozel temizleme Kuru
Temizleme

MUmkun Tavsiye Yapiimaz
Keten, edilmez

Madensdl
kumaslar




Harfler, temizleyici olarak kullamlan kimyasal maddeleri belirlemekte, temizleme
yontemi ve ¢oziculerle ilgili uyarilara dikkat gekmektedir. Alt gizgi isareti ise temizleme
sirasinda mekanik etki ve nem ilavesiyleilgili ssmrlamalarin oldugunu belirtmektedir.

1.6. Kostiim Ve Aksesuarlari Uygun Kosullarda Saklamak

Fotograf 1.5.1: Kostiimlerin dolaplarda saklanmasi

Kostim ve aksesuarlari, uzun yillar kullanabilmek igin bakim ve temizliklerinin
yapil mas ardindan da saklanmasi 6nemli bir yer tutar.

Kostim ve aksesuarlarin saklanmasi icin yapilacak islemler asagidaki sekilde
siralanmugtir.

>

Kostimler serin, nem olmayan odalarda, giysilere uygun dolaplarda, ayni tr
giysiler bir arada olacak sekilde saklamir. (Fotograf 1.5.1.bk. Olgunlasma
Enstitiisti koleksiyon saklama dolaplari)

Eger odalarin sicak olmasi endises tasiniyorsa, kumas 0zelliklerine gore gesitli
boceklenmelere kars1 ( glivey gibi) dolaplarailag torbalar (naftalin, kekik vb.)
barakilmalidir.

Aksesuarlar icinise farkli dolap ve gekmeceler diis Undlmelidir.

Sapka, bashik vb. aksesuarlarin sekillerinin  bozulmamas: igin kutular
distinilmeli, Gzerinde hangi giysiye ait oldugunu gosteren kartlart olmalidir
(Fotograf 1.5.3. bk.).

> Kilig, saat, taki, ayakkabi, ¢izme vb. i aksesuarlarin bakimlar: (boya, tamir, yaglama
vb.) yapiimali, ayr1 rafli gekmece ve dolaplarda saklanmalidir (Fotograf 1.5.2.bk.).
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Fotograf 1.5.2: Takilarin dolaplarda saklanmasi

Fotograf 1.5.3: Aksesuarlarin kutu ve dolaplarda saklanmasi
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{ UYGULAMA FAALIYETI )

Tarihsel olaylarin sosyal 6zelliklerini dikkate alarak eglence hizmetleri departmaninda
uygulayabileceginiz aktivitelerde kullamlabilecek kostim ve aksesuarlarin resimlerinden ve
bilgilerinden olusan bir dosya hazirlayimz. Bu dosyadaki kostimleri turistik tesiserin
animasyon aktivitelerinde kullanilan kostim ve aksesuarlarla karsilastirma yapiniz. Bu
calismayr yaparken asagidaki islem basamaklarini yerine getiriniz. Hazirlachgimz projeyi
arkadaslarimzla paylasinmz

islem Basamaklar Oneriler

> Tainsd dénemlere ait kostim  ve » Kaynak tarama yontemini kullaniniz.

aksesuar 6zelliklerini arastinniz.
» Arastirmaa olunuz.

» Taihsed donemlerin  kostim  ve
Z\Eissiszuar orneklerinin resmlerini temin > Planh caliginiz.

> Turistik tesiderde animasyon > Interneti kullanmz.

etkinliklerinde kullarilan kostim ve

aksesuar Ozelliklerini arastirimz. > Mizelere gidiniz

> Tarihsd donemlere ait kostim ve >
aksesuar ornekleri ile turistik tesiderde
kullamlan kostim ve aksesuarlari

kargilastinmz. > Elde ettiginiz bilgileri dosyalayiniz.

Fotograflar: bulunuz veya gekiniz

» Haarladiginiz projeleri sinifta >

Elde ettiginiz bilgileri bitlnlestiriniz
karsilastinniz. g g &

» Paylasimci olunuz




DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Asagida hazirlanan kontrol listesine gore kendinizin ya da arkadssimzin yaptig
calismayr degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” segeneklerinden uygun

olan: kutucuga isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir

1 Tarihsel donemlere ait kostim ve aksesuar 6zelliklerini

arastirdimz m?
5 Tarihsel donemlerin kostiim ve aksesuar drneklerinin resimlerini

temin ettiniz mi?
3 Turistik tesiderde animasyon etkinliklerinde kullamlan kostiim ve

aksesuar ozelliklerini arastirdiniz mi?
4 Tarihsel donemlere ait kostiim ve aksesuar ornekleri ile turistik

tesiderde kullanilan kostiim ve aksesuarlari karsilastirdiruz mi?
5 [|Hazirladigimz projeleri sinifta karsilagtirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konular: tekrar ederek
eksiklerinizi ilgili konudan tamamlayimz. TUm cevaplarimz dogru ise diger OGgrenme

faaliyetine geciniz.




((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyette kazanmis oldugunuz bilgileri kontrol etmeniz igin asagidaki ifadelerden
dogru olanlann basinaD, yanhs olanlarin Y isaretleyerek degerlendiriniz.

A-OLCME SORULARI (DOGRU - YANLIS TESTI)

1.( ) Kostumler, ayn1 zamanda konunun kapsadig: dénemi, yasam bicimlerini, gevreyi,
oyun, kahramanlarinin kisiligini ve karakter o¢zelliklerini dogru olarak yansitmas
amaclanarak tasarlanmisdir.

2.( ) Kostimler serin, nem olmayan odalarda, giysilere uygun dolaplarda, ayr tir giysiler
bir arada olacak sekilde saklarur.

3.( ) Enine dikisler ile ince uzun bir gorunis saglayabilmenin en iyi yolu enine kesikli
modeller segmemizden geger.

4. ( ) Kirmizi sar ve portakal rengi, sicak renk olup neseli ve canlidir.

5.( ) Mavi, yesil ve mor renklerin olusturdugu grup gokyuzu, su ve buz renkleri olup
serinlik, huzur ve rahatlik hiss verir.

6.( ) Kostimde cizgilerin, desenlerin ve kumas cinsinin bireyler Uzerindeki etkisi
blyuktir ve gorintiyu etkiler.

7.( ) Canlandinlmak istenen karakterin kisilik ozelliklerini, yasam bicimlerini vb.
ozellikleri yansitmas: amaglanarak tasarlanmis kostiim ve aksesuarlar ¢ocugun sosyal
gelisimine yardimar olacaktir.

8. ( ) Pamuk ve keten gibi bitkisel liflerden elde edilen kumaglardan yapilmis giyeceklerin
yag lekeleri sabunlu sicak suile silinerek veya yikanarak temizlenir.

9.( ) Renkli kumaslardalekeleri gikartirken agartici kullanmak gerekir.

10. ( )Kostum dikilirken makineden Uzerine yag damladi. Hemen Uzerine un doktim,
yagin emilmesini saglamak icin Utlyle kostim Gtlenir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarnimzi cevap anahtan ile karsilastirimz. Degerlendirme sonucunda eksik
oldugunuzu tespit ettiginiz konular: tekrar ederek eksiklerinizi ilgili konudan tamamlayiniz.
Tdm cevaplariniz dogru ise diger dgrenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyetle karakter 6zelliklerine uygun olarak kostiim ve aksesuar malzemelerini
belirleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:
» Kostiim ve aksesuar malzemelerini ve ham maddelerini arastiriniz.

» Kostim ve aksesuar malzemelerini segerken dikkat edilmesi gereken noktalar
arastirnimz.

Arastirma icin internet ortamu, kitlphaneeri, malzeme kataloglarin arastirip, kostim
atolyel erinde ¢al 1san ve animatorl ik yapan kisilerle goris meniz gerekmektedir.

2. KOSTUM VE AKSESUAR
MALZEMELERI

Kostim ve aksesuar malzemeleri dendi ginde bunlarin meydana geldigi ana maddeler
aklimiza gelir. Tlk etapta distUnilen kumaslar, kirk ve deridir. Hammaddelerin cesitli
sekillerde dizenlenip bicimlendirilmesi siraanda kullanilan yardimci malzemeler vardir.
Bunlarn kostim ve aksesuarlarin yapiminda kullamlan yardimc: malzemeler, diye
gruplayabiliriz.

2.1. Cesitleri

2.1.1. Ham Maddeler

Kostimde blylk yer tutan giyimin ham maddelerinden 6nemlilerini asagidaki gibi
siralayabiliriz.

2.1.1.1. Kumaslar

Pamuklu kumaslar
Keten kumaglar
Ipekli kumaslar,

Y unlt kumaglar,
Sentetik kumaslar,
Madensel kumaslar
Karisik kumaslar

VVVVYVYYVYYVY
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Pamuklu kumaslar: Piyasaya giin gectikce degisik kumaslar gtkmakta ve kumaslarin
elde edildi gi lifleri tanimak icin de gesitli deneyler yapilmaktadir.

Pamuklu kumaslar: tammak igin yapilan deneyler.

» Yakmadeneyi: Pamuk, alevde ¢abuk yanar ve is birakmaz. Y andiktan sonra hafif
ké&git kokusu verir. Geride cok az kil birikintisi birakir. Bu birikinti cok az hava

cereyaninda bile ucusup kaybolur. BiitUn bitkisel liflerden elde edilen kumaslar ayni
sonucu verir.

» Yirtmadeneyi: Pamuklu kumaglar 1slakken yirtilmaya dayaniklidir.

» Mikroskop deneyi: Pamuklu kumasin kenar1 yirtilarak tarazlanir ve bu
kismu buyUteg veya mikroskop altindaincelenir. Pamuk lifi mikroskopta, tek bir
hiicreden meydana gelmis ve kendi etrafinda biktlmts oldugu goéruldr.

» Aditlerin etkisi: Sulu asitler pamuga kolaylikla etki edemez. Y ogun asitler
ise pamugu asindirir ve parcalar.

» Bazlarn etkisi: Pamuklular bazlarla kaynatilarak yagli ve mumlu
maddelerden arindirilir. Yogun alkalilerde pamuk lifleri siser. Lif kanal1 kapanir.
Boylelikle parlak ve guizel bir gériinim elde edilir.

Pamuktan yapilan baglica kumaglar:

Amerikan bezi: Agartiimis bir kumastir. ihtiyaca gore ince, kalin, sik ve seyrek
olanlar1 vardr.

Patiska: Bez ayag tekni ginde dokunmus, az apreli bir kumas cinsidir. Yikamaya
elverisli oldugundan yatak takim: ve benzeri esyalarin yapiminda kullanlir.

Basma: Diiz pamuklu kumaslararenkli cesitli desenler basilarak elde edilir. Yazlik
kadin ve cocuk kiyafetlerinde kullanlir.

Opal: ince, hafif ve diiz dokunusludur. ince olusu kumasa yumusaklik verir.
Y 1ikamaya el veri sli oldugundan bebek i¢ giyiminde fazlaca kullanilir.

Gaz; Oldukca seyrek dokunusludur.

Tiilbent: Yumusak, oldukcaince ve sik dokunuslu apresiz bir kumastir.

Mermersahi: TUulbentten biraz daha kalindr.

Organti: TUlbent kadar sik dokunuslu, apreli ve parlak bir kumastir.

Miislin: Iplikleri bUkiml(, pirtzsiz ince kumaslara verilen addir. Oldukca esnektir.
Kolal1 olarak sapkacilik ve benzeri yerlerde kullanilir.

Margizet: Organtiye benzer, ince olarak dokunur. Emprime olarak yazlik gocuk ve
kadin elbiselerinde kullanilir.

Pamuk jorjet: iplikleri fazla bukilmis olarak dokunan bu kumas esnek olup
biriimeiik goriiniisiine sahiptir. ince olmalarindan dolay: yazlik cocuk ve kadin elbiseleri
yapiminda kullanilir.
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Etamin: Seyrek dokunmus olup goz araliklar: vardir. Ozellikle islemelerde kullanulir.
Pike: Y Uz kismu oluklu gizgili, verev veyafantezi sekilli olup kabarik sekilli bir
goruntme sahiptir. Cocuk giyiminde, yatak ortiisli yapinunda ve dosemecilikte kullanil ir.

Pazen: Yumusak ve kalinca bir kumastir. Kumagin tersi tarazlanarak tiylendirilir.
Kislhk giyimlerde kullanilir.

Divitin: Kisa havli, yumusak, yikanabilir kumaslardir. Kislik giyimlerde kullanlir.

Saten poplin: Aprelenirken parlaklik verilir. Kumasin ylzinde kaliteli, tersindeise
dahakalitesiziplik kullanilir. Cesitli renkleri vardir. Astarlik kullanildigi gibi, okul
formalarinda ve cesitli giyim ihtiyaclarinda kullanilir.

Pamuk diyagonal: Bu tir kumaglarda verev cizgiler vardir. Kalitesine gore gesitli
yerlerde kullanilir.

Poplin: Bez ayag teknigine gore dokunur. Atk ipligi, ¢cozgu ipligine gore daha
kal inchr. Poplin, merserize edilmis ince ve iyi bukimliipliklerden dokunur. Ozellikle erkek
gomleklerinde kullanilir.

Ekose: COzgu ve atki ipliklerinin belli araliklardave ayr renklerde dokunmasiyla
meydana getirilen desenli kumaslardir. Pétikare kumasglar ekose kumaslar icin tipik bir
ornektir. Ekoselerin tersi biraz tarazlandirilip tiylendirilir. Boylece kumasin dolgun
gorunmesi saglanir. Giyimde 6zellikle ¢ocuk elbiselerinde kullarilir.

Kadife: Y lizeyi tamamen veya kismen uzun havlarla kapli olan kumastir.

Havlu kumaslar: ki taraf1 veyatek tarafi ilmikli ve diigiimlii olarak dokunur. Kumasin
butun yiza ilmiklerinden meydana gelir. Bu kumaslar suyu rahat emdiklerinden plaj
elbiselerinde de kullanilir.

> Keten kumaslar: Keten ve ¢ok az da kenevir liflerinden dokunan kumaglardir.

Y1kanmaya elverislidir. Yazin serin tutmasi nedeniyle sikgaaranan kumaslardandir.

Keten kumagi tanimak icin asagidaki deneyler yapilir:

e Yakmadeneyi: Pamukta oldugu gibi keten de alevde ¢abuk yanar ve iz
birakmaz. Y andiktan sonra hafif kagit kokusu verir. Geride ¢ok az kil birakir.

o  Dokunmadeneyi: Keten kumag, pamuga gore daha sert ve dayamkhdir.

o  Mikroskop deneyi: Keten lifleri mikroskopta boyuna incelendi ginde
hicrelerin birlestigi yerler bogum bogum gorulir. Kesiti ise koselidir.

e Adgitlerin etkisi: Keten lifler, pamuga gore asitlere karsi1 daha dayamklidir.

e Bazlarn etkisi: Keten lifler, bazlara kars: da oldukca dayaniklidir.

Keten’ den yapilan baglica kumaglar:

Cuval bezi: Keten liflerinden, bez ayag: teknigine gore bir alt bir Ust olarak seyrek
dokunan kumastir. Ozellikle cuval yapinminda kullanilcigr icin bu kumasa cuval bezi denir.
Diiz keten: Keten liflerinden sik dokunmus ince bir kumastir. Ayn kal inlikta ve ayn
teknikle dokunmus pamuklu kumaslara gore daha pahalidir. Cesitli giysilerde, yatak

takimlarinda ve islemede kullanilir.

Desenli keten: Cozgul ve atki ipliklerine kalinlik ve incelik verilerek renkli veya diiz
olarak keten liflerinden dokunmus kumaslardir. Cesitli giysilerde kullanilir.



>  lIpekli kumaslar: Tabii ve yapay ipek liflerinden veya bunlarin karistirilmasiyla
yapilmis kumaslaraipekli kumaglar denir.

Tabii ipek parlak ve esnek olup disUst glizeldir. Tabii ipegin bu Ozellikleri
gunumuizde bu ipegin yerini doldurmaya calisan yapay ipegi ileri teknik diizeye getirmistir.
Tabii ve yapay ipegi tanimak icin asagidaki deneyler yapi lir.

e Yakma deneyi: Yanmis tabii ipegin kokusu, yanmis sa¢ kokusu gibidir.
Agirlastinlms ipekte bu koku biraz daha zor duyulur. Suni ipek ise sert ve kdmurlesmis
bir artik birakir.

e Yurtma deneyi: Islatilmis tabii ipek yirtilmaya kars: dayaniklidir. Islatilmus
yapay ipek ise kolaylikla yirtilabilir.

o Mikroskop deneyi: Yapay ipek lifi mikroskop altinda her taraft aym olan
silindir seklinde, pismis tabii ipek ise her taraf1 aym olmayan silindir seklinde gordl Ur.

e Aditlerin etkisi: ipeklere sulu asitler etki etmez, yogun asitler etki eder.
Ipekler tuz asidi igerisinde erir.

e Bazlarin etkisi: Ipekler yogun bazlarda parlakligini kaybeder ve erir. Ancak
sabunlu ve sodal 1 sular ipegin temizliginde kullanlir.

Ipekten yapilan baslica kumaslar:

Sifon: Parlak, seffaf denecek kadar ince bir kumastir. Fantezi giyimlerde ve esarplarda
kullanilir.

Tafta: Tabii ipekten ve gogunlukla suni ipekten yapilir. Bez ayag: teknigine gore
dokunur. Elbiselik ve astar olarak kullanilir.

Fay: Suni ipek ipliklerinden tafta gibi dokunur. Ancak atk iplikleri kalindir. Kumasin
kumlu bir gorintmu vardir. Kravat yapiminda kullanilir.

Krep: Ozel olarak bukimlenmis ipliklerle dokunur. Piyasada kreplerin gesitleri
vardir. Krep, jorjet, krep sap, burimcik vb. gibi siralanabilir.

Kadife: Y Uzeyi tlylU bir gorinime sahip havli kumaglara denir. Kadife kumasin yiz
duz oldugu gibi desenli de olabilir. Ipekten dokunan kadifeler manto, elbise ve benzeri
yerlerde kullanilir.

Desenli ipekler: Armurli tezgéhlarda dokunan ipekli kumaslara denir. Otoman,
santung, ipek dra, ipek kasmir, ekose baslica desenli ipekli kumas cesitleridir.

Saten: Saten atlas dokuma teknigine gore dokunur. Yuzu parlak ve kaygandir.
Piyasada saten diisest, krep saten, basit saten gibi gesitleri vardir.

Fantezi ipekliler: Degisik tekniklerle drilmis veya dokunmus kumagslarchr. Fantezi
ipeklilerden gjurlu ve jarse kumaglar elbise, bluz ve i¢ giyimde kullanilir. Fantezi giyimde
kullanilir. Esarp olarak da kullamlmaktadir.

Bunlarin disinda korse ve kravat kumaslar: 6zel olarak dokunur. Semsiyelik kumaslar

dayapay ipekten yapilir.



»  Yiinli kumaslar: Giyimde ihtiyaan onemli bir kismu yUnli kumaslarla
karsilanmaktadir. Bu kumaslar digerlerine gore, daha saglikli, esnek ve
dayaniklidir. Kolaylikla sekle girebilir. YUnli kumagsi tammak igin asagidaki
deneyler yapilir:

e Yakmadeneyi: YUn, aevde eriyormus gibi yanar ve alevden
¢ekilince sbner. DUgum seklinde komirlesmis bir artik birakir. Yank sag
kokusu verir.

e Dokumadeneyi: Y UnlU kumas avug icinde burusturulup
birakilciginda eski durumunu alir ve burusmaz. Sicak bir temasi vardir.

e Mikroskop deneyi: Y unlt kumas lifleri baliksirtinabenzer sekilde
goruldr.

e Aditlerin etkisi: Yunlulere, sulandirilmis stlfarik asit sogukta etki
edemez. Ancak kaynatilacak olursa, kimyasal degisime ugrar. Dayanirligin
kaybeder.

e Bazlann etkisi: Yunler %2-5'lik sodal1 suda kaynama derecesinde
erir.

Y Unden yapilan baslica kumaslar:

Lastikotin: Kamgarin yun ipliginden 6zel olarak dokunan bir kumastir. DUz ve verev
dokunanlar: vardir. Erkek elbisesi, tayydr, manto ve etek yapiminda kullanilir.

Cuha: Bez ayag tekniginde ve kalin ipliklerle dokunur. Ceket ve masa értilerinin
yapiminda kullanilir.

Dra: Cuhaya gore dahaince dokunan bir kumastir.

Kastor: TylU bir kumastir. TUyleri yatiriimis ve yatiriimanmus olanlan vardir. Oldukca
saglamdir. Ozellikle mantoluk olarak kullanlir.

Muflon: Tyl U bir gérinUmt vardir. Parlak ve kalin bir kumastir. Manto ve benzeri
giysilerde kullanilir.

Fresko: Kamgarin yun ipliginden seyrek ve ince olarak dokunur. Y azlik giysilerde
kullanilir.

Kece: YUn lifleri birbirlerine baancla gecirilerek elde edilir. Kaliteli kegeler
sapkacil ikta kabalan ise Gtl masas: hazirlamada ve ¢esitli yerlerde kullarulir.

Loden: Bez ayag1 dimi ve triko seklinde dokunan ve yizii kegel estirilen bir kumastir.
Keges havlandirilarak bir taraf1 yatirilir. Boylelikle yagmur ve kardaki su damlalar1 kolayca
kayar. Avci ve bekgilerin kis giysilerinde kullanlir.

) Serj (Sayak): Dimi teknigi ile dokunmus, tersi ve yiizii ayni, ince ve sik kumastir.
Uzerinde verev gorinen cizgiler bulunur. Etek, tayyor ve pantolon yapiminda kullanilir.

Gabardin: Serjden dahakal in bir kumastir. Sik dokunuslu olup suyu gegirmez.
Parddsli, manto ve tayyor yapiminda kullanil ir.

Sevyot: Serj kumasin hafif tiylt olanidhr.

Aba: Dimi ile dokunmus oldukca kaba, yumusak olmayan bir kumastir.

Yiin krep: Fazla bukimld ipliklerle dokunur. Oldukga dayaniklidir. Dokimlu bir
durusu vardir. Elbise ve tayyorlik olarak kullanlir.

Alpaka: YUnetiftik karistinlmasiyla parlak gorinim verilen kumastir. Y azlik
elbiselerde kullanil 1r.
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Flafil: Genellikle gizgili olan bir kumastir. Erkek giysilerinde ve tayyorl ik olarak
kullanilir.

Tvid: Orta ve kaba yinlulerden yapil ir. Bogumlu ve renkli ipliklerle dokunan bu
kumasin kendine 6zgui gizelligi vardir. Tayy6r, manto ve etekli olarak kullanilir.
Alpaka: Yune tiftik karigtinlarak parlak bir gorinum verilen, ince bir kumastir.

Fotograf 2.1.1.1: Cesitli iekliler kullanilarak yapilan kostiim (Hiirrem Sultan Fatih
koleksiyonu)
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»  Sentetik kumaslar: Dunyada oldugu gibi, TUrkiye de de sentetik liflerin
Uretimi hizla artmaktadir. Ginuimizde yapay liflerin kalitelerinde stirekli
gelismeler vardir. Saglam ve burusmaz olmalar, kolayca kuruyabilmeleri ve
ucuz olmalari yapay liflerin tiketimini artiran 6nemli nedenlerdir. Teri
emmeyisi ve kaynama olanagimin bulunmayist ise, bu lifleriniyi olmayan
ozellikleridir.

Sentetikleri tammak icin asagidaki deneyler yapilmaktadir:

o Yakmadeneyi: Sentetikler alevde kivrilarak eriyormus gibi yanar.
Boncuksu siyah, sert komurlesmis bir artik birakir.

e |datmadeneyi: Sentetik kumasglar 1slakligr kabul etmez. Nem ¢ekme
Ozellikleri yoktur.

o Mikroskop deneyi: Y apay lifler mikroskopta oldukca diiz olarak gérindr.

e Adit ve bazlarin etkisi: Sentetik kumaglarin elde edildigi lifler cok
gesitlidir. Bu nedenle asit ve bazlarin etkileri de farklilik gosterir.

Sentetiklerden yapilan baglica kumaglar:

Naylon: Sentetiklerin en eskisidir. Cabuk yanar. Oldukga serttir. Fazla 1isitmaz. Nem
cekme 6zelligi olmadigindan teri emmez, temizlenmeleri kolaydir. Cesitli giysilerde
kullanilir.

Tiil: Sert ve delikli bir gorimimu vardir. Diger sentetik kumaglarin 6zelliklerini
gosterir (Fotograf2.1.1.1.bk.).

Fotograf 2.1.1.2: Tiil kullamlmis kostiim
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Perlon: Naylona gore daha geg yanar. Nem ¢ekme Ozelligi yoktur.

Terilen: Bu lifler; Ingiltere de terilen, Amerika’ da dakron, Fransa datergal,
Almanya da diolen adlar1 altinda piyasaya strtlmustir. Her tirlG giyside 6zellikle etek,
tayyor veig camasir yapiminda kullamlir.

Madensel kumaslar: Madensel liflerden elde edilen kumaslara madensel kumaslar
denir. Bu grup igersindeki maddeler lif 6zelli gi tasimamakla beraber dokumacil ikta 6zel
amaglar icin kullaniimaktadir. Bunlarin baginda asbest ve cam lifleri gelir. Asbest lifleri
atin, gimis, bakir, nikel gibi metallerden gekilen tellerle karistirilarak brokar tipi kumas
dokumalarinda kullanilir. Nakista kullamlan sim, sirmaiplikleri bu liflerden yapilmistir. Bu
kumaslar: tammak ve ayirt etmek kolaydir. Herhangi bir deneye gerek yoktur. Bakildiginda
kolayca anlasilir. Madensel teller modaya gore cesitli ipliklerle bukilerek dokumacilikta ve
trikotgjda kullanilir.

Madensdl liflerden yapilan baslica kumaslar:

Lame: Madensel tellere diger lifler kanstinlarak dokuma 6zelligi verilir. Boylelikle
maliyet de ucuzlatilir. Bu tr ipliklerle dokunan kumaslaralame kumaglar denir. Fantezi
giysilerde kullanilir.

Brokar kumaslar: Madensel tellere diger lifler kanistinlip atk: iplikleri yerine yer yer
Gizgi verilip desenlendirilerek dokunan kumaslara brokar kumaslar denir. Brokar kumaslar
dalame kumaslar gibi fantezi giysilerde kullanilir.

»  Kangsik kumaslar; Karisik kumaglar ¢esitli liflerin kanstinlmas ile elde edilen
dokumalardir. Bu tir kumaslar pamuk ve yiin, pamuk ve ipek, pamuk ve keten,
ipek ve yun veyadogal liflerle yapay liflerin karisimi ile kumaslarin Uretimine
gidilmektedir.

Karisik dokumalardaki karisim, doku sirasinda yapilmissa lifleri tarmmak kolaydir.
Ancak bilkme sirasinda yapilan karisimlar: saptamak biraz zordur.

2.1.1.2. Kiirk

» Kiirkiin tamimi: TOyleri Uzerinde kalmak Uzere islenmis tabii ve ¢esitli renklere
boyanmis postlara kirk denir.

Uzerinden elde edildigi hayvanin tabii tiylerini, killarint, yunlerini oldugu gibi tasiyan
ve sadece basit kurutma islemi uygulanmis hayvan derilerine post denir. Memleketimizde
kirkcUlUk eskiden bir sanat halindeyken, zamanla gelisme sahasi bulamadigindan, eski
Onemini kaybetmistir. Cumhuriyetin ilamindan beri, yurdumuzda kirkculGige 6nem verilmeye
baslanildi. Simdi Tanm Bakanligr' min Uretim ciftliklerinde, kirkd icin ada tavsam
yetistirilmektedir. Halen yurdumuzda; tavsan, sansar, tilki, sincap, zerdeva tirleri
bulunmaktadir. Cesitli kostim ve aksesuarlann yapinminda kullanl 1r.

Kurkinden faydalandigimiz hayvanlar, sayillamayacak kadar coktur. Bunlarin degeri

tuylerinin yumusakligina, parlakligina, skligina ve inceligine gore degisir. Kirkler diger
giyeceklerden daha pahalidir. Bunun nedeni:
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Daha dayani kl olmasi,,

Vicudu diger giyeceklerden dahaiyi korumas,

Elde edilis zorlugu,

Diger giyeceklerden daha gosterisli olusudur. En iyi kirkler, ¢cok soguk
memleketlerde yasayan hayvanlara aittir. iklim etkisiyle bu tiyler daha sik,
uzun ve incedir. Renkleri parlaktir. Sicak bolgenin kirkleri yagli ve kirli
olur.

> Kiirklerin kullamldig yerler ve korunmasi

Kurklerin kullanma alam oldukga genistir. Zevklere ve ihtiyaca gore kirkler; manto
ceket, kap, etol, sapka, canta, yaka, diigme ve garnitir olarak kullanilir.

Guve ve boceklere kars1 koruyucu olarak; kurkler dévilmeli, naftalin vs. hatta karbon
silfir, madeni esandar, formol ve iki klorlu benzole batirilmig pamukla tamponlanmal icr.
Naftalin gibi toz ilaglar, kiiclk torbalar icinde kirklere konur. (Naftalin tozlari, kirklerin
arasina yapismamasi icin torbaarla konur.) Kirklerin ylzeyi benzine batirilmis tamponla
temizlenir. Benzin kurkun derisine gegmemelidir (Derisinin bozulmamast icin)

2.1.1.3. Deri

> Derinin tamm1: Uzerinde killar gesitli yollarla giderilen ve bazi kimyasal, teknik
i slemler uygulanarak elde olunan postlara deri denir.

Eski zamanlarda 6zel bilgilere dayanarak yapilan dericilik, 18. ylzyilin ortalarinda
ilerlemeye baslayarak gunimizde Glkiasint bulmustur. Derinin en degerli yeri sirtichr.
Derinin kiymeti hayvanin cing, yasi, bakimlil1gi, erkek ve disi olusuna gére degisir.
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Ham deri kan, yag ve sinirden olusan kismlardan temizlenir. Derinin bilesimini
jelétin, kreatin, eastin vs. maddeler meydana getirir.

» Derilerin elde edilisi: Modern dericilik elde ediliglerine gore 3 biytk grupta
toplanir.
o Alt deriler (kosele, kayislik)
e Yizderiler (vidaa, glase, rugan, siiet)
e Liksderiler (eldiven, cantalik, elbiselik, mobilyalik)

Dericilikte kullamlan ham deriler; sigir, dana, boga, inek, okiz, at, kegi, koyun, kuzu
ve oglaklardan elde edilir. Hayvann kesiminden sonra bigakla zedelenmeden siyrilan deriler,
kullanilana kadar 6zenle korunmak ister. Ham deriler sineklerin yemesine ve bakterilerin
parcal anmasi naimkén verilmeden tuzlanarak veya kurutularak saklanir.

Fotograf 2.1.1.4: Deriden yapilmis aksesuarlar (Atatiirk Koleksiyonu)

> Suni deriler

GOriinGs olarak tabii deriye benzer. Suya dayaniklidir. Cesitli esya yapiminda
kullanilir. Suni deri yapiminda ilkel madde olarak pamuklu dokumalar, bitkisel lifler, artik
deri talaglart kullanlir. Hint yagi ve boya maddesinden meydana gelen alkalli eriyikte, ilkel
maddeler iyice donana kadar bekletilir. Daha sonra sicak prederle dizlestirilip deri deseni
verilir. Piyasada cesitli isimlerle satilir. Hakiki deri kadar kullamsli degillerdir ama ucuz

olmalari tercih sebebidir.
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2.1.2. Mamul Maddeler

Kostiim ve aksesuarlarda kullanilan malzemel eri iki gruba ayirabiliriz.

»  Giysilerde ve aksesuarlarin yamminda kullanilan yardimci malzemeler; digme,
fermuar, fermejUp, toka, agraf, lastik, iplik, cirt bant, tela, etiket vb. mamul
maddel erdir.

Diigme: Giyim ve gesitli esyalarin iki ucunu tutturmada kullamlan kapaticiya digme
denir. Giyim ozelliklerini gére mantoluk, bluzluk, elbiselik olarak adlandinlan digmeler
cesitli renk, bicim ve desende satilir.

Fermuar: Giysiyi rahathkla giymek ve cikarmak icin takilan, birbirine gegebilen
disler yardimi ile birlestirilen malzemedir. Cok c¢esidi vardir. Kostimlerde cesitli
uzunluklardagizli ve normal fermuar kullanilir.

Fermejiip: Hak arasinda qitcit diye bilinir. Citcit Uzerinde dikili bulundugu esyamn
iki kenarini birbirine gecerek baglamaya yarayan iki parcal1 metal veya plastik tutturmaliktir.
Her iki parcamin Uzerinde kumasa ayri ayri dikilmesini saglayan delikleri vardir.
FermejUplerin iyi cinderi paslanmayan celikten yapilir. Rengi siyah ve beyazdir.
Kullanacagi yere gore bu renklerden biri tercih edilir.

Tokalar: Kemer ve benzeri esyalarin iki ucunu birbirine baglamaya yarayan cesitli
sekillerdeki gereclerdir. Tokalar tutturmalik olarak kullamldig: gibi aym zamanda siis olarak
dakullanilir. Kumasa veya modele gdre spor veya fantezi olanlar tercih edilir.

Agraflar: Giyim esyalarimn gerekli yerlerini birlegtirmeye yarar. Cengelli ve hakal
kisim olmak Uzere iki parcadan meydana gelir. Cengelli kismi halkanin igine girip kapatma
islemini yapar.

Lastik: Giysilerin dismesini 6nlemek icin Ust kismina gelecek bicimde gecirilen
esnek, ince, kauguktan yapilmis serit yadaiptir.

Iplik: Cekime tabi tutulmus, istenilen dlgilere getirilmis, istenilen bikim ve kat
verilmis, genel anlamda kullanima hazir lif toplulugunaiplik denir.

Cirt bant: Ayakkabi, canta ve cesitli giysilerde rahat giymek, bir taraf1 diger tarafa
birlestirmek icin kullamlan serit. Piyasada farkh isimlerle taninabilir.

Etiket: Icerigini, fiyatini, varacag yeri vb. yi belirtmek Uzere bir mal ( nesne, esya)
Uzerine konulan fis, tutturulan marka ve bakim isaretlerinin yer aldigi parga.

Tela: Manto, pardesi, tayyor, ceket, gomlek gibi giysilerin gogls, yaka, sirt, kol a5z,
etek ucu ve mansetlerine yerlestirilen apreli kumaslardir. Giysilerin net ve glizel bir gérinim
saglamasi, formunu korumas: icin tela kullanilir. Teld, giysilere iki kumas veya kumasla
astar arasina dikme islemi yapilirken yerlestirir. Tela italyanca dan dilimize gegmistir.

» Kostiim ve aksesuar1 siislemede kullanilan yardimer malzemeler; boncuk, stras, inci,
rafya, sim, sirma, tirtil, kordon, kordone, filos (flos), ibrisim, camasir ipegi, mulne,
pamukaki, merserize iplikler, koton, kukalar, yun iplik, orlon iplik, sentetik iplikler,
harclar ve seritlerdir.
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Boncuk: Sedef, cam, tahta, plastik, porselen veya cgesitli taslardan yapilmis, ortasi
delik, ¢cogu yuvarlak ve renkli sus tanesidir. Boncuk, saraylarda yapilan islerde ve giyim
suslemelerinde kullanilmak igin atin, giimds, kehribar, mercan gibi kiymetli madenlerden
yapilirch. GUndmiizde ucuz oldugu icin daha ¢ok plastik ve cam boncuk yapimina yer
verilmektedir.

Stras: S6zlUk anlami degerli tas ve elmas taklididir. Ancak bazi kaynaklarda ilk defa
Joseph Stras adinda bir Alman kuyumcu tarafindan yapildigi icin bu isimle amldig
yazilmaktadir. Straslar suni taglardir. Pirlanta gibi islenmistir. Silisk asit tuzu, potasyum,
boraks, beyaz arsenik, aliminyum ve kursun oksitten yapilmistir. Renksiz olanlarimin
bilesimine metal oksitler ilave edilerek cesitli renklerde yapilanlar vardir.

Inci: Istiridye ve bazi kabuklu deniz hayvanlarimin icinden ¢ikan ve daha ok
micevher, sis esyasi olarak kullamilan, kigUk yuvarlak, yiUksek degerli, sert, sedef
rengindeki taneciklerdir. Islemede kullalan tanecikler inciler suni incilerdir.
Memleketimizde alabal ik ad: ile bilinen baligin pullart amonyaga konarak balik giimis U elde
edilir. Camdan boncuklar bu siviya batinlarak hakiki inciye benzeyen suni inciler yapilir.
Genellikle piyasada diziler halinde satilir. Sanayide kullarulan inciler bu incilerdir.

Rafya: Madagaskar’ da yetisen hurmagiller familyasindan bir agactir. Lifleri dokuma,
hasircilik ve bahcecilikte kullamldig: gibi sapka, canta érimede ve giyim stislemesinde de
oldukca yer verilen bir gerectir. Il atilip yumusatilarak her tirlt isleme yapilabilir, her renge
boyanir. islemede liflerin katlar: ayrilarak da kullarlabilir. Guniimiizde tabii rafyanin yerini
suni rafya amgtir. Tabii rafya gibi dayanikli olmamakla beraber kullamlmasinin kolayligi,
piyasada daha ucuz satilmas: ve gesitli renklerinin bulunmas nedeniyle tercih edilmektedir.

Twrtil: Ince sirma tellerinin helezon seklinde bukulmesinden meydana gelmistir.
Koseli ve yuvarlak sekilde sann veya gumis renklileri de bulunur. Daha ¢ok gece
elbiselerinde pul, boncuk gibi malzemeyle kullanmilarak iglenir.

Kordon: Bircok ipligin bir arada makine veya elde bukilmesiyle yapilan bir cins
kaytandir (yun, ipek, kordone, filos, merserize, orloniplikleri).

Kordone: Sim, armaveya ipek ipliklerinin bikilmesi ile hazirlanan ve el islemesinde
kullamlan ince kordondur. Ug katl1 ipek ipligidir.

Filos (Flos): Selllozdan yapilan, suni, bikimsuz ve parlak ipliktir. Trikotgj sanayinde
kullanilan gevsek ipliktir.

Ibrisim: Bikulmis ince ipek ipliktir. Piyasada gramla, cile ve masuralar halinde
satilir. iki kath ve saglamdir. Daha ¢ok dikis uygulamalarinda kullanilir.

Camagsir Ipegi: Kadin ve gocuk camasirlarim (i¢ giyim) islemek igin hazirlanmus
ipektir. Daha 6nceleri i¢ camagirlarin slislenmesinde kullaniimasi, bu ismin verilmesine
neden olmustur. Camasir ipegi ile her tirli esyaya siisleme ve dikis yapilmasina raggmen isim
aym kalmistir. Cileler halinde satilir. Az bukimli ve alti kathdir. Katlan rahatlikla ayrilir.
Istenirse bu katlarin bir veyaiki kat1 ayrilarak isleme yapilabilir.

Mulne: Pamuktan yapilmus, iki katli, hafif parlak ve az bukuml G bir ipliktir. Genellikle
sarmaislemelerinde kullanilir. Cileler halinde satil ir. Cok ¢esitli renkleri vardir.

Sim: Ipek veya renkli pamuklu ipligin tzerine ince yass madeni teller sarilarak
yapilan ve kumas Uzerine islemede kullanilan sar1, gumus renkli madeni ipliktir.

Sirma: Altin yaldizlh veya yaldizsiz ince gimus teldir. Sirma ince ipliklerle isleme
yapildigi gibi stidli, burmali drgilerle de elde edilir. Sim ve ssrmaipliklerini rutubetten, her
turli kokudan uzak tutmak gerekir. Aksi halde hemen kararir. Ayrica sim ve sirmaislerinin
Ust Uste gelmemesi icin aralarina kgit konmalidir.
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Merserize iplikler: Pamuk ipliginin merserize edilmis halidir. Buylk cileler ve
kukalar halinde satilir. Cok saglam iplik turtddr. (Merserize, kimyasal ilaglarla pamuk
ipligininipek gibi parlak hale getirilmesidir.)

Koton: Pamuktan yapilmis biraz kalinca bir iplik tridir. Cesitli renklerde cileler
halinde sat1lir. Basit isleme igneleri uygulamal arinda gok kullanilir.

Kukalar: Ketenden yapilmis, oldukga saglam iplik cinsidir. Cesitli numara ve
renklerde kukalar halinde satilir. Dantel ve capraz igne islemelerinde cok kullamilan iplik
tardadar.

Yiin iplik; YUnden yapilir ve trikotg sanayinde ¢ok kullanilir. Serit, kordon ve baz
islemeigneleri uygulamalarindadayer air.

Orlon iplik: Poliakrilonitrilden yapilmis sentetik elyaftir. Gortnusi ve ele gelisi ipege
benzer, icinde hava bosluklart oldugu icin 1siy1 ¢ok iyi yaitir. Ancak piyasada satilan
orlonlaracesitli maddeler karistirildigindan ipegimsi 6zelligi kaybol maktadhr.

Fotograf 2.1.2: Siisleme malzemeleri kullamlarak isleme teknigi ile yapilmis kostiim 6rnegi
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Sentetik iplikler: Naylon cing ipliklerdir. Islemeye elverisli degildir. Cok saglamdir.
Boncuk diki slerinde kullanmlir. Masura ve makaralar halinde gesitli renklerde satilir.

Harglar: Sim, srma, renkli iplikler, merserize ile fabrikasyon olarak islenen veya
orulen yass: seritlerdir. Tek olarak veya isleme igneleri ile karigtirillarak degisik islemeler
elde edilebilir.

Seritler: ipek, yun, ketenden dokunan dar ve yassi kordonlardir. Metreler halinde
satilir. DUz sutasi, islemeli sutaslart bunlardan birkagichr.

Y ukaridaki malzemeler kullamilarak yapilan siislemeler 3 gruptayapilir.

1. lsleme teknigi ile yapilan siislemeler;

Sacak: Bazi kumaslarin kenarlarindaki iplik salkimlaridir. Sagak kumas kenarindan
tasan atki veya ¢ozgl iplikleri diigumlenerek veya baglanarak elde edilir. Sagak kullamlacak
kumas cinsine gore, yun, orlon, filos, kordone, ipek iplik, camasir ipegi veya kumasinipligi
gekilerek kumasin tGzerine yapilir. Genellikle ortli kenarlarina uygulanir. Guniin modasina
gore giysilerin kol agzi, kup yerleri, etek ve yaka kenarlarina stisleme olarak kullanilir.
Sacaklar Kastamonu dugimii ile baglanip zenginlestirilir. DUgtmler, kiictik boncuk pul,
tahta boncuk, g6z boncugu gibi malzemelerle siislenir, boylece digimlere degisik
gorinimler kazandirilabilir.

Sekil 2.1.2.1 Sekil 2.1.2.2 Sekil 2.1.2.3  Sekil 2.1.2.4
Islem basamaklar::

1- Istenilen sacak boyunda sert bir karton veya mukavva kesiniz.

2- Sacak yapilacak ipligi kartona diizgtin bir sekilde sariniz.

3- Sarlaniplikleri kartondan makasla keserek ¢ikarimz (Sekil 2.1.2.1.).

4- Istenilen kalinhktaiplik alarak tigla kumasin kenarina geginiz (Sekil 2.1.2.2).
5- Sacak ipliklerini ilmik icinden gegirip sikistiriniz (Sekil 2.1.2.3.).

6- Sacak uclarin makasla keserek dizeltiniz (Sekil 2.1.2.4).

7- Sagaklaraistenilen baglamaislemini uygulayabilirsiniz.

Piiskiil; Model 6zelli gine gore bazi noktalarasus olarak takilan sagak bigimindeki
iplik demetidir. Puskdl her trlG iplikle yapilabilir. Kumas cinsine goreiplik cing
ayarlanir. Kumasin atki ve ¢ozgu iplikleri ¢ekilerek puskil yapilabilir. Plskuller kemer
ve baglamaiplerinin uglarim veya giyimleri siisleme amaci ile yapilir.
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Islem basamaklar:

== 1- Sagak yapiminda oldugu gibi istenilen
- 3 boyda sert bir karton veya mukavva
kesiniz.
2- Istenilen puskul kalinligi kadar ipligi
kartona muntazam sariniz.

20-25 cm uzunlugunda bir ipligi kartona
saril1 ipliklerin arasindan gegirerek bir ucunu

baglayiniz (Sekil 2.1.2.5.),

Sekil 2.1.2.5 Sekil 2.1.2.6

3- Iplik baglanan noktadan asagiya dogru biraz (23 cm) A ‘yainerek bir iplikle
birkag sira sarimiz ( Sekil 2.1.2.6.).

4- Sanlanipligi yorgan ignesine gegirerek ptiskil arasindan gegirip tutturunuz.

Not: Puskil ucunun daha kabar 1k ve top seklinde olmasi istenirse;

> Puskdl uglari B den, A ye dogru sarkitilip baglanr.
> Puskdl uglar tekrar asagiya sarkitilip A noktasindan yeniden siki siki sarilir.
> Daha buyuk bir top sekli elde etmek icin A-B arasinaiplik sarilmis karton veya
boncuk kullanabilirsiniz.
5- Puskllun sarkan uclarin makasla kesip diizeltiniz.
6- Baglamaipligini istenilen yere tutturunuz.

2. Dikis teknigi ile yapilan siislemeler
> Fiyonklar:
Fiyonk kurdele veya serit halinde kumasin kelebek bigiminde baglanmis seklidir.

Kadin ve ¢ocuk giyimlerinde ¢ok kullarmlan siisleme gerecidir. Erkek giyimde kravat yerine
kullanilir. Baglars bicimlerine gbreisim alr.

F = T

A

Sekil 2.1.2.14
Sekil 2.1.2.15  Sekil 2.1.2.16
Islem basamaklar:

1- Fiyonk boyunun ¢ kat1 kadar serit veya kurdele kesiniz.
2- Seridi ikiye katlayimz.
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3- Kat yerinden soladogru A-B arasi 1/2+2 cmyi A’ dan solaisaretleyiniz( Sekil

2.1.2.14).

4- Isaretlenen C noktasinidikiniz.

5- A noktasim C noktasina getirerek yerlestiriniz ve tutturunuz.
6- Serit genisligininiki kat1 uzunlugunda serit kesiniz.
7- Bandin uglar terste kalmak izere C noktasina gegirip tutturunuz( Sekil

2.1.2.15).

8- Uclarint verev keserek fiyongu tamamlayiniz ( Sekil 2.1.2.16).

Cssitli fiyonk ornekleri

2 IS

Sekil 2.1.2.17: Sapkaci fiyongu

> Esarp ve fular baglamalar:

Sekil 2.1.2.18: Doktor fiyongu

Esarp ve fular, giyimin tamamlayicisindir. Cesitli baglama sekilleri vardir.

o DiglmlU baglama

Bu baglama sekli daha cok kare ve dikdortgen esarplara uygulanir.

Islem basamaklart:

Sekil 2.1.2.19, Sekil 2.1.2.20

Esarbin iki ucunu ortada birlestirecek
sekilde Uce katlayinmz (sekil 2.1.2.19).
Cok biyUk esarplarda Sekil 2.1.2.20 deki
gibi uglar: Once tersine kivirnp, sonra tice
katlayiniz.

Esarbin bir ucunu dagimleyiniz (Sekil
2.1.2.21).

Ikinci ucu digimi icinden yukaridan
asagiyadogru geciriniz (Sekil 2.1.2.22).
Duglmu biraz sikistinniz, aradan gegen
ucu asagiya sarkitiniz (Sekil 2.1.2.23).
Asag1 sarkan ucu boyun cevresinin icinden
ve yukaridan asagiya dogru gegiriniz
(Sekil 2.1.2.24).

7- Gegirilen ucu duzelterek baglamay: tamamlayimz (Sekil 2.1.2.25).
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Sekil 2.1.2.24
2.1.2.25

Sekil 2.1.2.21 Sekil 2.1.2.22 Sekil 2.1.2.23

. IImekli baglama
° Kravat baglama

Ince uzun esarplarn n baglamasinda kullanilir.
Islem basamaklar:

1- Esarln boydan ikiye katlayimz.

2- Bir kenart daha uzun birakiniz
(Sekil 2.1.2.28).

3- Uzun kenari, kisakenaraiki defa
sarinz (Sekil 2.1.2.29).

4- Uzun kenar1 boyun cevresinden

gegirerek baglamanin iginden
yuratiniz (Sekil 2.1.2.30).

Sekil 2.1.2.28 Sekil 2.1.2.29  Sekil 2.1.30
5- iki ucunu gekerek baglamay: yerlestirip tamamlayiniz.
o Fular baglama

Fularin sozlik anlami; esarp, kadin veya erkek boyun atkisi ve elbise yapinunda
kullanilan ipek ve yayari ipek ince kumastir.

Islem basamaklari:

1- Fulariniki ucunu birbirinden geciriniz.
2- Boyun icinden gecen ucu asagiya dogru sarkitiniz.
3- ki ucu esitleyerek baglamay: diizeltiniz.

1. Hazr gereclerle yapilan siislemeler;

Teknolojinin ilerlemesine paralel olarak makine islemeleri ve hazir gereclerle
yapilan sislemeler giin gegtikge artmaktadir. Ozellikle gelismis Ulkelerde el islemeciliginin
yerini makine ve hazir gereclerin aldigi goriltr. Ekonomik olmalar1 tercih sebebidir. Gunin
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modasina ve sartlarina gore hazir geregler de gesitlilik gosterir. Bu geregler sekillendirilerek
veya duz olarak pili, nervir, biye, buzgu gibi sisleme igneleri ile birlikte kostimler de
kullanilir.

Hazir gerecler genel olarak soyle siralanabilir:

1- Sutagslar
2- Kurdeleler
3- Danteler
4- Seritler
5- Kordonlar
6- Harglar

Sutaslari: Giyim stislemede kullamlan ¢esitli kal inlikta ve gesitli sekillerde makine
tezgéhlarindadokunan veya elle ortilmus kaytan seritlerdir. Genellikle cocuk giyimi
suslemelerinde gesitli isleme ignesi ile siislenerek uygulanir. Sekillerine gbreisim alir.

Kurdele: Kurdeleismi italyanca Cordelle’ dan gelmistir. Giyim siislemede veya bir seyi
baglamada kullanilan kumas serit demektir. Kurdeleler dokunus bicimlerine veya dokuma
ipliklerine goreisim alir.

Kurdeleler degisik genisliktedir. Baglama veya slisleme cesidine gore segim yapulir.
Baglama veya cesitli buzgu ve sekil verilerek uygulanir.

Hazir danteller: Makine tezgahl arinda dokunan gesitli sekiller vardir. En gok
kullanilan dantel gesitleri genel olarak asagidaki sekilde siralanabilir.

Seritler: Cesitli iplik veyaliflerden 6rilen veya dokunan, yassi, dar, uzun kumas
pargasidir. Bir ¢esit ince ve dar kurdeledir. Bunlar da dokumaiipliklerine géreisim alirlar.

Kordonlar: Kordonlar ince ve kal in olarak ¢esitli ipliklerle makine veyaelle
bikulerek hazirlanr.

Harglar: Desenli, desensiz simli veiplik cinderi ile pul, boncuk katsin taslarla stislii
olanlar1 vardr.

2.2. Malzeme Secerken Dikkat Edilecek ilkeler

Kostim ve aksesuar malzemelerinin secimi tasarim asamasinda baglar ve Griin son
seklini alana kadar da siire¢c devam eder.

Kostiim malzemesi secerken dikkat edilecek esadar;

Giysi icin segilecek ham maddeler modele, amaca uygun ve ekonomik
olmalidir.

Secilen ham maddeye uygun (fermuar, tela, digme, ip, lastik vb.) malzemeler
secilmelidir.

Kostimin karakter 6zelliklerine uygun stisleme malzemeleri secilmelidir.
Kostimin renk ve desen 6zellikleri kostimun karekteristik 6zelliklerine uygun
olmalidir.

Kolay temizlenmeli, rahat giyilip gikartiimalichr.

vV VYV ¥V V
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Kostiime uygun aksesuar segiminde dikkat edilecek esaslar;

>

Y VYV

Kostiime uygun aksesuar segerken karaktere gore, basit, kullansli fakat degisik
gOruntimde olan: secilmelidir.

Bircok kostiimle beraber kullanilacak ©zellikte, buiytklik ve kigukligi
(oranlart ) iyi secilmelidir.

Aksesuarlarin renkleri kostiimle uymasina dikkat edilmelidir.

Kolay temizlenebilmelidir.

Modasi cabuk gecmemeli, sekli cabuk bozulmamalidhr.

2.3 Basit Kostiim Ve Aksesur Calismalari

Asagida verilen basliklar 6rnek olmasi anlaminda distnulmastar. Y apilacak
canlandirmada karakteri canlandirilacak varligin ozellikleri kostim ve aksesuarlarda
verilebilir. Bunlar hareket ve konusmalarla desteklendiginde daha giizel etkinlikler ortaya
cikacaktir. Sekil 2.3.1, 2, ve 3’ Ulinceleyiniz.

Sekil 2.3.1: Horoz bashg1 Sekil 2.3.2: Civciv bashg1

> Basit kostim yapimu:
Islem basamaklari:

1- Ornek olarak civciv basligim yapalim.
2- Kaliplari giyecek kisinin dlcllerinde (bUyutlp, koclltUlerek) olmasina

dikkat ederek ciziniz. (Kaimmiz 3 parcadan olusmakta, bunlar bas, ara
parcave kulaktir.)

50



3-

Ké&gittan kesilen kalibi kumasin tersine ekonomik sekilde yerlestiriniz.
Kulak iki adet olacagindan kumas katindan iki tane kesilmelidir.(Kulaklarin
i¢ ve dis kismlarin: farkl: renklerde kesebilirsiniz.) Bas ara parcada bir adet
olacagindan tek kattan kesebilirsiniz. Bas kalibi, kumas katindan bir adet
kesiimelidir.( Kaliba pay vermeyi unutmayiniz.)

B
1 4
Adet Adet
KULAK
K
Sekil 2.3.4: Bas kalib1 Sekil 2.3.5: Bas ara parcasi, Sekil 2.3.6:
Kulak

4- Bas kalibimin arasina ara parcay1 koyup tersinden makine cekiniz veya elde
tutturunuz.

5- Kulaklari renkleri farli olanlarlaikileyip kumasin tersinden basli ga takilacak
kism agi kta kal acak sekilde makine ¢ekiniz veya elde tutturunuz.

6- Kulaklarin yerini belirleyip kulaklarinizin bir par¢asim basliga tutturunuz.
Paylarint igine alarak diger parcayr Uzerine kapatip baski yapimz veya
makine ¢ekiniz.( Ay renklerin icine gelmesine dikkat ediniz.)

7- GOz vyerini isaretleyip iplik veya hazir g6z dikerek kostuminuzu
tamamlayiniz.

8- Bashigimzi Utlleyip giyilecek hale getiriniz.

» Basit aksesuar yapim:

Aksesuar 6rnegi olarak papyon yapimi verilmistir.

Islem basamaklar:
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1- Kumas olarak kadife, saten tirti kumaslar distinebilirsiniz.
2- Papyonunuzun buyUklugini belirleyip kagittan dikdortgen bir kalip hazirlayimz.
3- Kumasi tersinden iki kat olarak seriniz ve kalibizi Gzerine koyunuz. Dikis payl
olarak kumasi kesiniz.
4- Kenarlarinda dikip geviriniz. (Dikdortgenin kigik bir yerinde agiklik birakmaniz
gerekir cevirebilmek icin)
2 KAT KUMAS
‘ KALIP
|
[
Sekil 2.3.7: Bitmié papyon Sekil 2.3.8: Kalp
s P
e =
= —_—
~ s
Sekil 2.3.9
5- Buraktiginz agiklig: tutturunuz.
6- Sekil 2.3.9' da goruldigl gibi 1'cm genisliginde bir lastik gegirerek buziniz ve
lastigi arkadan tutturunuz.
7- Boyun 0l¢istinde bir baska lastigi papyonun arkasindan gegecek sekilde tutturunuz.



)

Eglence hizmetleri departmaninda, gece programinda dizenlenecek olan haftanin
prens ve prenses yarismas etkinliginde, kullanilacak olan prens ve prenses karskterlerine
uygun kostim ve aksesuarlar1 belirleyiniz. Prens ve prenses karakterlerine uygun kostim ve
aksesuar tasarimlarini ve kullanmlacak mazemeleri igeren proje dosyas: hazirlayimz.

(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1

Oneriler

Prens ve Prenses karekterine uygun | » Kaynak taramayontemini kullamniz.
kostim ve aksesuarlarin tasarimim
yapiniz.

» Arastirmaci olunuz.
Prens ve prenses kostim ve
aksesuarlartmin  malzemelerini belirle- | > Prens ve prenses kostim ve
yiniz. aksesuarlarimin fotograflarim  bulunuz

Kullandigimz malzemelerin  6zdlik-
lerini bilgi sayfasindan karsilastirinz.

karsilastinniz.

A\

veya cekiniz.

Kostim malzemes Ureten atolyelere
gidiniz.

Elde ettiginiz bilgileri dosyalayiniz.

» Planh calisimiz
Proje dosyasi hazirlayimz >

» Bilgi sayfaannageri dontiniiz.
Sektorde kullamlan prens ve prenses >
kostumleri ile kendi tasarlacigimz | > Eldeettiginiz bilgileri bitunlestiriniz
kostim ve aksesuar  Ozelliklerini | o

>

>

Paylasimci olunuz




DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Asagida hazirlanan kontrol listesine gore kendinizin ya da arkadagimzin yaptig
calismayr degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” seceneklerinden uygun
olam kutucugaisaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Prens ve Prenses karekterine uygun kostim ve aksesuarlarin

1 tasarim yaptiniz mi?

5 Prens ve prenses kostim ve aksesuarlarinin malzemelerini
belirlediniz mi?

3 Kullandigimz malzemelerin  6zelliklerini  bilgi  sayfasindan

karsilastirdimz mi?

4 | Proje dosyas hazirladiniz m ?

Sektorde kullanilan prens ve prenses kostimleri ile kendi
5 |tasarlach@giniz kostiim ve aksesuar 6zelliklerini karsilastirdiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konular: tekrar ederek
eksiklerinizi ilgili konudan tamamlayimz. TUm cevaplarimz dogru ise diger OGgrenme
faaliyetine geciniz.



((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyette kazanmis oldugunuz bilgileri kontrol etmeniz igin asagidaki ifadelerden
dogru olanlann basinaD, yanlis olanlarin Y isaretleyerek degerlendiriniz.

A-OLCME SORULARI (DOGRU - YANLIS)

1.( ) Kurk, deri ve kumaslar kostiim ve aksesuar yapiminda kullanilir.

2. ( ) Patiska, basma, divitin gibi kumaslar ipekli kumaslara 6rnektir.

3. ( ) Bitkisd liflerden elde edilen keten ve pamuk yakildiginda az kil birakip
yanik k&gt kokusu verir.

4. ( ) YUnld kumaslar saglikl1 ve dayanikli olmayislarindan dolay: fazla
kullaniImaz.

5.( ) Ipekli kumaslar fantezi gece elbiseleri, bluz, etekler ve esarp yapiminda
kullanilmaktadhr.

6. ( ) Sentetik kumaslar nem ¢gekmez

7. ( ) Kurklerin degeri tiylerinin parlakligina, sikligina ve inceli gine gore degisir.
8. () Rugan, slet, kosele kurklerin en iyi drneklerindendir.

9.( ) Deriler elde edilis 6zelliklerine gore alt deriler, yuz deriler ve lUks deriler diye
gruplanir.

10.( ) Kostiim ve aksesuarlarda kullanilan digme, fermuar, tokalar, agraflar,
lastik veiplik gibi malzemeler kostiim ve aksesuarin dikim asamas nda kullanilr.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtant ile karsilastirimz. Degerlendirme sonucunda eksik
oldugunuzu tespit ettiginiz konular: tekrar ederek eksiklerinizi ilgili konudan tamamlayiniz.
Tm cevaplariniz dogru ise diger dgrenme faaliyetine geginiz.



MODUL DEGERLENDIRME

Bu modulde kazanmis oldugunuz bilgileri asagideki sorulan cevaplandirarak

degerlendiriniz.

A- OLCME SORULARI

Asagidakilerden hangis giysileri tamamlayan unsurlarin bitinudor?
A) Kostiim B) Taki C) Aksesuar D) Ayakkab1

Asagidakilerden hangisi genellikle su gegirmez kumastan yapilip, yagmur ve glinesten
korumak igin kullarlan aksesuarlardir?

A) Ayakkabr  B) Peruk C) Sapka D) Semsiye
Asagidakilerden hangisi kostim ve aksesuarlarin birey tizerindeki etkilerinden biri
degildir?

A) Fiyat 6zelligi B) Model 6zelligi

C) Renk ozelligi D) Kumas ve desen dzelligi
A Sekildeki isaretin anlam asagidakilerden hangisidir?

A) Yikama yapilmaz B) Klorlaagartiimaz

C) Kurutmayapilmaz C) Kuru temizleme yapilmaz

Asagidaki maddel erden hangisi kostimlerin saklanmasinda kullanilan bir ilagtir?
A) Alkoal B) Oksijenli su  C) Naftalin D) Tiner

Ozellikle kisin kullamlan saglikli, dayanikli, esnek ve cabuk sekle giren kumaslar
asagidakilerden hangisidir?
A) Pamuklular B) Sentetikler C) Ketenler D) YunlUler

Kurdele veyaserit halinde kumasin kelebek biciminde baglanmus seklidir ifadesi
asagidakilerden hangisidir?
A) Ponpon B) Fiyonklar C) Puskdl D) Sacak

Asagidakilerden hangisi dikis teknigi ile yapilan stislemelerden biri degildir?
A) Bluzguler  B) Fiyonklar C) Fililer D) Paskil

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplarla cevap anahtarlarini karsilastirimz, cevaplarimz dogru

ise bir sonraki moduile gegcmek icin ilgili kisilerleiletisim kurunuz. Y anlis cevap verdiyseniz
modultn ilgili faaliyetine donerek konuyu tekrar ediniz. TUm cevaplarimz dogru ise
performans testine geginiz.
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DE GERLENDIRME OLCUTLERI

Bes degisik hayvan karakterini iceren bir aktivite belirleyiniz. Bu aktivite igerisindeki
karakterlerin kostiim ve aksesuarlarimi iceren resimleri dergi, internet, katalog vb
kaynaklardan temin ediniz. Bu kostiim ve aksesuarlara uygun malzeme teshiti yaparak dosya
olusturunuz.

Y aptigimz bu uygulamay1, gerceklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” segeneklerinden
uygun olan kutucuga isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir

Bes degisik hayvan karakterini belirlediniz mi?

Karakterlere uygun kostim resimlerini buldunuz mu?

Kostim malzemelerini tespit ettiniz mi?

Kostiminizin ¢izgi ve desenlerini karaktere uygun sectiniz mi?

Kostimindziin malzemelerinin rengini karakterlere uygun sectiniz
mi?

Kostimiiniize uygun aksesuarlari aragtirmasi yaptimz m?

Kostiminize en uygun aksesuarlar: belirlediniz mi?

O N | g | ~w NP

Proje dosyasini hazirladimz mu?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme kriterlerinizin hepsi evet ise bir sonraki modile gegcmek icin ilgili
kisilerle iletisim kurunuz. Hayir cevaplarimz var ise modultn ilgili faaiyetine dénerek
konuyu tekrar ediniz.



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’IN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

1-
2-
3-
4-

?\
Ti<| S| |T|TC<Ee

OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1-
2-
3-
4-
5-
6-

a1~

TIC|<|ICCC<C
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- C
2- D
3- A
4- B
5- C
6- D
7- B
8- D
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