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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtiritlan 42 alan ve 192 dala ait gerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis O0gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel O0grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmig, denenmek ve
gelistirilmek lizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim ogretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi

onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere iicretsiz olarak dagitilir.

Modiiller higbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

L 482BK0036
ALAN Metal Teknolojisi
DAL/MESLEK Tiim meslekler/dallar icin ortak
MODULUN ADI Montaj Modelleme
P Montaj modelleme islemiyle ilgili temel bilgi ve becerilerin
LOLUBIELONRE AL LS kazandirildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Kat1 Olusturma modiiliinii bagsarmig olmak.
YETERLIK Montaj modelleme yapmak.
Genel Amag:
Gerekli ortam ve ekipman saglandiginda 6lgiiye ve teknige
P uygun kat1 modelleri montajlamay1 yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaglar
» Teknige uygun, montaj sayfasi agabileceksiniz.
» Teknige uygun, montaj yapabileceksiniz.

Serin o 2 . Ortam: Sinif, igletme, kiitiiphane, bilgi teknolojileri, ev vb.
g(l;{!fr[:ﬁl(‘) A(;;REVTEM Donamim: Tepegoz, projeksiyon, plotter, ¢izim kagidi,
DONANIMLARI paket ¢izim programlari, bilgisayar ve donanimlar1 vb.

saglanmalidir.

Her faaliyet sonrasinda o faliyetle ilgili degerlendirme
OLCME VE sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DECERLENDIRME Ogretmen modiil sonunda size 6l¢me araci (uygulama,

soru-cevap) uygulayarak modiil uygulamalari ile
kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili 6grenci,

Gilintimiizdeki gelisen teknoloji, iretim sahasinda firmalarin rekabet halinde hatasiz ve
hizl1 bir sekilde iiretim yapmalarimi saglamigtir. Bu rekabete ortak olabilmek i¢in firmalar
veya sirketler kiyasiya yaris haline girmislerdir. 20. yiizyilin sonlarinda bu rekabet kendini
gbstermistir. Iste bu rekabette firmalarin varliklarini siirdiirebilmek igin hizli ve hassas
iretim yapmalari1 gerekmektedir.

Bunun i¢in tasarim alaninda yeni gelismelerle CAD (Bilgisayar Destekli Tasarim)
sistemleri kurulmus her gecen giin yenilenerek degisik versiyonlari olusturulmustur.
Bilgisayar Destekli Tasarim, mithendislik ve {liretim siirecindeki ilk adim, iiretilecek parcanin
bilgisayar ortaminda modellesmesidir. Bu anlamda SolidWorks yenilik¢i, kullanimi kolay
Windows i¢in hazirlanmis 3 boyutlu tasarim programidir. SolidWorks, her tiirlii makine,
tesis, lirlin tasariminda kullanictya Windows’un kolayliklarimi kullanarak hizli bir sekilde
¢izim yapma olanagi saglar.

SolidWorks parasolid prensibinde calistig1 i¢in kullaniciya, tasarimin her asamasinda
miidahale sansi vererek modelin boyutlari, Olgiileri ve ayrintilarinin istenilen sekilde
degistirilmesine olanak tanir Saniyelerle dlgiilebilecek zaman dilimlerinde teknik resimlerin
ve montajlarin yapilmasini saglar.






OGRENME FAALIYETI -1

( AMAC )

Bu faaliyet sonucunda, gerekli ortam saglandiginda montaj modelleme sayfasi agma
islemini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki firmalari teknik ¢izimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek; bilgisayarda
geometrik cizimler yapmak i¢in kullanilan bilgisayar programlarini, solidworks programinin
diger programlara gdre avantaj ve dezavantajlarini ve solidworks programimin kullanildigi
sektorler ve kullanim nedenlerini arastiriniz ve rapor halinde smifta sununuz.

1. MONTAJ MODELLEME SAYFASI
OLUSTURMA

SolidWorks ile bilesenleri ¢cok fazla olan karmasik montajlar insa edilebilir. Montajin
bilesenleri, olusturulan kati parcalar1 ve bu pargalarin alt birimlerini de beraberce montaj
sayfasinda gormek miimkiindiir. Bilesenler, montaj dosyasma baglanilirlar. Kisaca bu
boliimde, insa edilen bilesenlerden montaji olusturan pargalarin herhangi bir ¢esidinin nasil
montajlanmasi gerektigi hakkinda genel bilgi verir.

1.1. Montaj Modelleme Sayfasi Olusturma

Montaj1 olusturacak kati modeller ¢izildikten sonra “Assembly” ( montaj ) dosyast
acilir. Bu dosyay1 su sekilde agilir:

£ Meni Cubugundan : File / New / Assembly

(%) Ara¢ Cubugundan : ﬁ

Montaj dosyast agildiktan sonra, agilmis olan tiim katilar ekranda yatay veya dikey bir
bigimde goriiliir. Montajda esas olan ana parga ilk Once fareyle tutulur ve siiriikklenerek
montaj dosyasina aktarilir ve ardindan da diger kati modeller tasarim agacindan ya parga
ismini tutarak veya katiy1 tutarak siiriikleme islemi yapilarak aktarilir.
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» Montaj dosyasi ve montajlanacak kati modellerin hepsi agilir
ve menii dosyasindan, yatay veya dikey doseme ( Tile
Horizontally — Tile Vertically ) secilerek tiim pencereler
ekrana dosenir.

Help
g T Window
Cascade
E Tile Horizankally
03 Tie Wertically

Arrange Icons
Clase All

1 alt plaka,SLOPRT

2 hareketli pene.SLOPRT
3 havsabag vida, SLDPRT
4 il SLOPRT

5 pim. SLOPRT

& Sabit cene, SLDPRT

7 skma kalu, SLOPRT

& kubucu, SLOPRT

9 AssemS

Customize Menu

ISLEM BASAMAKLARI Oneriler
» Montaj1 yapilacak katt modeller ¢izilip hazirlanir. » Montaj dosyasini
. kaydetmeyi
» Montaj ( Assembly ) dosyasi agilir. unutmayiniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LiSTESI

Yaptiginiz uygulamay1 kontrol listesine gore degerlendirerek eksik veya hatal
gordligiiniiz davraniglar tamamlayiniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI

Evet

Hayir

1).  Montaji yapilacak kat1 modelleri ¢izip hazirladiniz m1?

2).  Montaj ( Assembly ) dosyasini agtiniz m1?

3). Montaj dosyast ve montajlanacak kati modellerin hepsini
actiniz m1?

4).  Menii dosyasindan, yatay veya dikey doseme ( Tile
Horizontally — Tile Vertically ) se¢ip tiim pencereleri ekrana
getirdiniz mi?

5).  Montajda esas olan ana parcayi ilk 6nce montaj dosyasina
fareyle tutup sonra siiriikleyerek aktardiniz mi1?

6).  Diger katilarida tasarim agacindan ya parga ismini tutarak veya
katiy1 tutarak siiriikleme islemi yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi
aragtirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.

Cevaplarinizin tamamu evet ise bir sonraki faaliyete ge¢iniz.




OGRENME FAALIYETI -2

( AMAC )

Bu faaliyet sonucunda, gerekli ortam saglandiginda montaj modelleme islemini
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki firmalarin teknik ¢izimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek; bilgisayarda
geometrik ¢izimler yapmak i¢in kullanilan bilgisayar programlarini, solidworks programimin
diger programlara gore avantaj ve dezavantajlarmi ve solidworks programinin kullanildigi
sektorler ve kullanim nedenlerini arastiriniz ve rapor halinde simifta sununuz.

2. MONTAJ MODELLEME

2.1. Montajda Kullanilan Komutlar

Parcalarin iligkilendirilmesinde kullanictya montaj sayfasi acildiginda kisayol
komutlar1 sunulur. Bu komutlarin gérevleri montajin kisa bir siirede tamamlanmasi i¢indir ve
asagida agiklanmustir,

Assembly %]
PHRTPBVNCITFTFIFIA G B-

Sekil 2.1: Assemly komutlari

»  Montaj ( Assembly ) komutlari

Insert components : Montaj sayfasina parga ekleme

Hide/Show components : Parcalarin gizleyip tekrar goriintiileme

Change suppression state : Parca {izerinde degisiklik yapma

Edit component : Par¢a dis kismini bigimleme

Mate : Sinirlandirilmis cakistirma ( iliskilendirme )

82|48 |2] |2 [Fa]

. Move component : Pargay1 hareket (kaydirma) ettirme




Rotate component : Parcay1 bir merkez nokta etrafinda dondiirme

Smart fasteners : Cabuk birlestirici

Exploded view : Patlatilmis goriintii

Explode line sketch : Patlatma ¢izgisi olugturma

0 |52 (58] |48 |8

. Interference detection : Cakisma tarama

° Features : Yeni diizlemler ve koordinatlar belirleme

&

. Simulation : Similasyon

2.2. Ik Parcay1 Montaja Ekleme

Sablon sectikten sonra montaj penceresi agilir ve program otomatik olarak Insert
Component komutunu aktif hale getirir. Listeden Bracket parcasini seginiz ve orijin' e
farenizin ucundaki & ikonunu kullanarak yerlestiriniz. Parca, montaj unsur agacina
eklenir ve yaninda uzayda sabit oldugunu belirten bir f (fixed) harfi goriiniir.



= Insert Component

Partffssenbly o Irsert 4
Open documents:

Bronse .,
"

| Thumbrall Prevew i B

e e A

Starl:_com_rnar'rd_
W when creating new
assembly

Rl Graphics previsi

Sekil 2.2: Insert Component

Ik parca montaja eklenir eklenmez sabitlenir ve hareket ettirilemez. Montaja
birakildiklar1 yerde sabitlenirler. Yerlestirme sirasinda farenizin ikonunu kullanarak
par¢anizin merkez noktasini montajinizin merkezine (orijine) yerlestiriniz. Boyle yaparak
parcanin referans diizlemlerini montajinizinki ile uyumlu olmasini saglarsiniz ve parca tam
taniml1 hale gelir.

Mesela bir gamasir makinesi montaji yaptigimizi diisiiniin. {1k parcaniz diger pargalarin
monte edildigi yer olacaktir. Bu parcayr merkeze yerlestirerek "lirliin uzay1" olusturmus
oluruz. Otomotivciler bunu "arag¢ uzay1" olarak adlandirirlar. Bu uzay bize diger pargalari
diizgiince yerlestirebilecegimiz mantiksal bir ¢aligma alan1 saglar.

2.3. Unsur Agaci ve Semboller

Montajdaki unsur agacimiz parca unsur agacindan biraz farklilik gosterir ve bazi
terimler montaj ortamina 6zgiidiir. Bunlardan bazilari;



Serbestlik derecesi: iliskiler verilmeden 6nce her parca igin alt1 adet serbestlik
derecesi vardir, x,y,z eksenleri etrafinda donebilir ve bu eksenler dogrultusunda
hareket edebilir. Bir par¢ganin montaj i¢cinde hareketi onun serbestlik derecesine

baglidir. Bu serbestlik derecelerini kaldirmak i¢in Fix ve Mate
seceneklerini kullanacagiz. Montaja eklenen pargalar mesela bracket parcasi
parc¢a ortaminda oldugu gibi unsur agacinda da iist diizey ikon olarak gosterilir.
Montajlar da montaj igerisine eklenebilirler ve onlar da bir ikonla gosterilirler.
Bu ikonlar genisletildiklerinde parcalarla ilgili biitiin 6zelliklere ulasilabilir
durumda olurlar.

1

P
Sekil 2.3: 6 Serbestlik Der.

Parcanin durumu: Pargalar tam tanimli, az tanimli veya fazladan tanimh
olabilirler. Parca fazla tanimli ya da az taniml1 ise parantez icindeki (+) ya da (-)
isaretleri isimlerinin 6niine gelir. Az tamiml pargalar hala serbestlik derecesine
sahiptirler. Tam tanimlilar serbestlik derecesine sahip degillerdir. Fixed olma
durumunu (f), par¢anin bulundugu yere sabitlendigini gosterir. Soru isareti (?)
sembolii ¢ozlimlenmemis parcalar icindir. Bu parcalar verilen bilgilerle
yerlestirilemez.

@ Universal Joint
-{I7) Annotations
[3ig] Lighting
%> Front Plane
{9: Top Plane
%> Right Plane
.. Origin
= [ bracketc1>
..... T | Annotations
3= Material <not specifisd>
- @) Solid Bodies(1)
Q front
Z5> top
&5 tight
..... 1, Origin
(- BaseExtrude-Thin
! [g.. Cut-Extrudel

@ﬂ] Mates
Sekil 2.4: Unsur Agaci
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> Kopya sayis1: Bu numara bize montajimizda kopyaladigimiz bir parcanin kag
tane kopyasi oldugunu gosterir. Bracket <1> bize alt plaka parcasinin tek
kopyast oldugunu gosterir.

> Annotations: Montaj ortamindaki Annotations unsuru parca ortamindaki ile
ayni amag icin kullanilir. Detay resimler montaj ortamina ve teknik resme
eklenebilir. Goriinlimleri Details segeneginden kontrol edilebilir.

> Rollback ¢izgisi: Rollback isareti montajda yaptiklarimizi geri almak i¢in
kullanilir. Montaj diizlemleri, gizimler, iliskiler klasorii, montaj sablonlari,
par¢a unsurlariin icerikleri ve montaj unsurlari ¢izginin altindaki unsurlar yok
sayilir.

> Yeniden siralama: Montajda ilk parga haricinde tiim parcalarin yeri
degistirilebilir. Bunlar; parcalar, montaj diizlemleri, ¢izimler, montaj sablonlari,
parca unsurlarinin igerikleri, montaj unsurlari, iligkiler klasoriindeki iligkilerdir.

> iliski gruplan: Montajda iliskiler Mates (iliskiler grubu) ad1 verilen klasoriin
altinda toplanirlar. Iligkiler grubunda iliskiler verilis zamanlarina gore
listelenirler. Biitiin montajlar bir iligki grubuna sahiptirler.

5@@ Mates

Sekil 2.5: iliski Gruplar

> fliski klasérii: Bu klasor beraber ¢oziimlenen iliskileri igerir. Unsur agacinda
ikili atag isareti ile gosterilirler.

> Iliski ( Mate ): Yiizeyler, koseler, diizlemler arasinda iliski olusturma ve
parcalar1 bu sekilde yerlestirmeye yarar. Mate komutu, Sketch igerisindeki
iligkilerin {i¢ boyutlu hali denebilir. Pargalar tam tanimli hareket etmeyecek ya
da az tanimli hale getirip bizim istedigimiz sekilde hareket edecek hale getirmek
icin kullanabiliriz. Higbir zaman bir parca fazla tanimli olmamalidir. Bir iliski
i¢cin olabilecek durumlar sunlardir; az tanimli, gok tanimli, tam tanimli ve
¢Oziimlenmemis durumlardir.

2.4. Montaja Yeni Parca Ekleme

Ik parcamiz eklenip tam tanimli hale getirildikten sonra diger parcalarimizi
ekleyebiliriz. Bu ornekte Yoke Male pargasi eklenmis ve iligkilendirilmistir. Bu parga az
tanimli olmali ve donmesi gerekmektedir. Pargalart montaja eklemenin bir¢ok yolu vardir.
Bunlar;



> Insert Component komutunu kullanabilirsiniz.

> Explorer’ dan tutup atabilirsiniz.

»  Acik olan bir dosyadan siiriikleyip montaj sayfasi icersine birakabilirsiniz.
2.4.1. Insert Component

Diyalog kutusunda pargalari bulabilirsiniz montaja ekleyebilirsiniz ve 6ngoériiniim
yapabilirsiniz. Birden fazla parca eklemek veya bir parganin kopyasimi eklemek igin
kullanilir.

Insert/Component/Existing Part/Assembly komutuna tiklayiniz ve Browse’ u secerek
yoke male par¢asini se¢iniz. Parcay1 montaj igine yerlestirin ve birakacaginiz yere tiklayin.

Yeni parcamiz asagidaki gibi listelenecektir. (-) Yoke male <1> bunun anlami
parganin ilk kopyasi az tanimli (uzayda serbest) demektir ve hala alt1 serbestlik derecesine
sahiptir.

Open documents:

Browse...

Thumbnal Prevew &

v,

SR

Start command
I when cresting new
assenbly

FF Graphics preview

Sekil 2.6:
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> Parcalar1 Secme: Unsur agacinda bir parcanin {izerine tikladiginizda parganizin
rengi acik yesil olur. Ayni sekilde farenizi ¢izim ekraninda parcanin iizerinde
hareket ettirdiginizde par¢anin ismini goriirsiiniiz.

> Parcalar1 Hareket Ettirme ve Dondiirme: Bir ve/veya birden fazla parga
arasinda iliski kurmak i¢in, fareyi kullanarak yada Move ve Rotate komutlarini
kullanabilir, hareket ettirebilir ve/veya dondiirebilirsiniz. Ayrica dinamik
montaj simiilasyonunda yeterli tanimlanmamig 6geleri hareket ettirebilirsiniz.

Move Component ve Rotate Component komutlar1 ayr1 komutlarmis gibi davranirlar.
Rotate ya da Move opsiyonlarin1 genislettiginiz zaman bu iki komut arasinda Property
Manager kapatmadan gegcis yapabilirsiniz.

Move komutu hareketin tipine gére birgok segenege sahiptir. Ornegin; Along Entity
secim kutusuna sahiptir ve Along Assembly XYZ, By Delta XYZ ve To XYZ Position

koordinat degerleri istenmektedir.

Rotate komutu da parcanin nasil donecegini belirleyecek segenekler igerir.

Mowve -
................................................... i
Smarhd abzs :
|
|
‘{" IFree Dirag j J
Move - Move -
.................................................. Alang Assembly K12 Bl e A )
Srnarhd atzs Rintatd slong E rtity |
ST By Dela s A Flotate B
: ToxvE Pogiton | :
‘1_’ IF[EED[&Q ,ﬂ [T Cohzion Det=chion - | ﬂ IFrae Dirag _j |
Ruotate -
.................................................. B 2
G IFrae Dirag ll |
About Entity
= CJ By Delta 52 \ -
Sekil 2.7: Sekil 2.8:

Parcaya tiklayimniz ve iliski verilecek yere yakin bir konuma getiriniz. Hareket ettirme
ve dondiirme ile ilgili diger secenekler de ilerde anlatilacaktir.
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Sekil 2.9:

2.5. Parcalan Birbirleriyle iliskilendirme

Gortiilecegi gibi parcay1 tutup birakarak yerlestirmek montaj i¢in yeterli olmayacaktir.
Parcalarin yiizlerini ve kenarlarmi kullanarak iliski verebilirsiniz. Bracket parcasinin
icindeki parcalar hala hareket edebiliyorlarsa uygun serbestlik derecesinin kalip
kalmadigindan emin olunuz.

2.5.1. Insert Mate

Pargalar arasinda ya da bir parga ile montaj arasinda iligkiler yaratir. En ¢ok kullanilan
iligkilerden ikisi Coincident (¢akisiklik) ve Concentric(es merkezlilik) iliskileridir.

[liskiler bircok sey kullanilarak verilebilir.

Yiizeyler
Diizlemler
Kenarlar

Koseler

Cizgiler ve noktalar

Referans noktasi ve eksenleri kullanilarak verebilirsiniz.

V V. V V VYV V V

Iliski tipleri ve hizalama: Pargalar1 birbirine baglamak icin kullanilirlar.
Yiizeyler bunun i¢in en ¢ok kullanilan geometrilerdir. iliskinin hizalanns ya da
hizalanmamis olmasi sonucu etkiler.

14



Silindirik yilizeylerde daha az secenek vardir ama onlar 6nemsenmeyecek kadar

azdirlar.

Tablo 2.1: iliski tipleri ve hizalama

x4

Anti-Aligned

Hizalanmamis

Aligned

Hizalanmis

Coincident
Cakisiklik

Parallel Paralel

Perpendicular
Diklik

<IZIL [Ae] [=]v]

Distance Uzaklk

dal YL

Angle Aci

LA Ll [2 ] [=][v]
B

{4
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Tablo 2.2: Silindirik yiizeylerde hizalama

Anti-Aligned Aligned

P

Concentric Esmerkezli

Q7L 5] 2] [=]v]

Tangent Tanjant

Ortak tuslar: Biitiin kontrollerde ortak olan {i¢ tusumuz vardir bunlar;

> Undo

"1 .
> Flip Mate Alignment

> IV oK or Add/ Finish Mate.
Bunlara ek olarak Mate diyalog kutusunda da kendine 6zgii hizalama kontrolleri

vardir; @ ve .

> Concentric ve coincident iliskilendirme: Yoke male pargasinin saftinin
delikle hizalanmas1 ve diiz yiizeyinin bracket parcasinin i¢ yilizeyine temas
etmesi i¢in parcaya Concentric ve Coincident iligkilerinin verilmesi gerekir.

Insert Mate ’e tiklaymiz. Komut penceresi agik ise Ctrl tusunu kullanmadan yiizeyleri
segebilirsiniz.
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> Mate unsuru: Parcalarin birbirleri ile iliskilendirilmelerinde birgok segenek

vardir.

e Add to new folder: Mate komut penceresi agik iken yapilan biitiin

000

Mate Selections -
Standard Mates Fe

Ferpendicular
Tangent

Concentric
[33357007 5in —

[T Flo Dimension

[F] [z 0nd=q =

i ate Alignrmert:

Sekil 2.10:

sl e =
[T Add to new faldsr

¥ Show popup didog

¥ Show preview

™ Use for postioning only
Sekil 2.11:

iliskilendirmeleri ayni klasor i¢ine koyar.

e Show popup dialog: Mate Pop-up ara¢ cubugunu agip kapatmak i¢in
kullanilir.

e Show preview: Ikinci yiizey secildiginde otomatik olarak éngdriiniimiinii
gosterir ve OK’ e basmadan gergeklestirmez.
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e Use for Positioning only: Bu opsiyon sadece geometriyi yerlestirmek i¢in
kullantlir.

> Mate Pop-up arac ¢cubugu:

Mate Pop-up ara¢ gubugu bizim karsimiza olas1 iliskilendirme seceneklerini getirerek
kullanimda biiyiik kolaylik saglamaktadir. Iliskilendirme secenekleri geometriye gore degisir
ve PropertyManager’deki kullanima uygun iliskilendirme segeneklerinin bir kopyasin arag
cubugumuzda ¢ikar. Ara¢ cubugunuzu hareket ettirebilirsiniz.

Sekil 2.12:

e Yoke male ve Bracket parcalarimin ylizeylerini sekildeki gibi seginiz.
Ikinci yiizey segildigi an Mate Pop-up arag ¢ubugu concentric secenegi
secili olarak ekrana gelir ve iliskilendirmenin bir 6n izlemesi olusur.
Concentric secenegini kabul ediniz.

e Yoke Male’in diiz yiizeyini seg¢iniz. Select Other segenegini kullanip
Bracket’in goriinmeyen yiizeyini seginiz (Ustteki egimin alt tarafindaki
ylizeyini sec¢iniz.) ve bu iki yiizii birbirlerine temas ettirmek icin
Coincident iligkisi veriniz.

Sekil 2.13:

»  Listelenen iliskiler: Mates grup kutusunda Coincident ve Concentric iliskileri
eklenmis olacak, dylece siz OK tusuna bastiginiz zaman Mates klasoriine
eklemis olacaksiniz. Diyalog kutunuzdan bu iligkileri isterseniz kaldirabilirsiniz.
OK’ a tiklaymz.
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S Concentic] [brackete1s !
% Coincident] [brackets1:*

B b

Sekil 2.14:

Sinirlamalarin durumu: Yoke Male parcasi hala tam siirlandirilmamis
olarak listelenmistir. Pargamiz hala silindirik yilizeyinin ekseni etrafinda
donebilmektedir. Yoke Male parcasini tutup oynatarak test edebiliriz.

Sekil 2.15:

2.5.2. Spider Parcasinin Eklenmesi

Spider pargasinit montaja eklemek i¢in Insert Component komutunu kullaniniz.

Sekil 2.16:

> Spider icin concentric iligki: Spider ve Yoke male arasina bir iligki ekleyiniz

Iki silindirik yiizey arasinda Concentric iliskisi veriniz. Selection Filter’1
kapatiniz.
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Sekil 2.17:

> Diizlemleri iliskilendirme: Referans diizlemler, pargalar iligkilendirirken ¢ok
yararlidir. Parganin merkezinde hicbir ylizey veya kenar olmayinca referans
diizlemler kullanilabilir. Yoke Male, Yoke Female ve Spider parcalarin
merkezlerinde diizlemler vardir.

Insert/Mate komutuna tiklayiniz ve unsur agacini ekranda genisletiniz. Yoke Male
parcasii aginiz ve Front diizlemi se¢iniz. Spider pargasini genisletin ve Right diizlemini
seciniz. Bunlar arasinda Coincident iligkisi kurunuz.

3—@ Universa Joint
—ﬁ_l Annokations
o] Lighting

‘\{‘;} Frorn: Flane

: ? Top Plane
—& Right Plane

= I—» Origin

=B @ bracket <. >
=+@

3] Mates in Universal Jaint
ﬁ_—l Annotations

e
—3i= Material =nat =pecifie...

+-{8] s0lid Bodes(1}

Tap

Right

Origin
Base-Extrude
Cub-Extrudel
Cut-Exkrudes
Cut-Exkrudet
Boss-Exbudel
Chamfer3
Axisl
Cuk-Exbrude?
FENEA () cpider<1

=+ @ Makes

0. bEgenE s

Sekil 2.18:
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Iliski Spider pargasin1 Yoke Male in ortasina Spider her iki tarafinda da ayn1 miktarda
bosluk olacak sekilde yerlestirir.

>

Bir parcaya ait iliskileri goriintiileme: Unsur agacinda Spider parcasini
genisletiniz. Mates in Universal Joint adli klasor, iliski kurulan iki pargaya da
eklenmistir. Klasoriin iginde bu parcalarin geometrilerini kullanan iligkileri
vardir. Bu klasor, biitiin iligkilerin bulundugu Mates klasoriiniin alt klasoriidiir.

T Universal Jaint
[T Annekstions
(=) 3] Lighting
&5 Front Plane
53 Top Plane

ke Origin
w1 ) () bracket<1>

[=1-¥y (-) spider<] >

:' | %y Concentrc2 (Yoke_male<1,spider <12}
L% CoincidertZ {Yoke _male<1 >,spider <12}
T Annotations

# (B Base-Extrude
w @ cu-Bardal
=t W Mates
| My Concentric] (bracket <13 Voke_mabe<]s)
%, Concdentl (be <13, Yok make<1>)

- W, ConcentricZ (Yoke_male <1 > spider<1 =)
" Coincident? A E <]
Sekil 2.19:

Windows Explorer kullanarak parca ekleme: Pargalar1 eklemenin diger bir
yolu da direkt Windows Explorer ya da Bilgisayarim’1 kullanmaktir. A¢ik olan
montaj sayfamiza pargalari tutup birakarak ekleyebilirsiniz. Explorer’ 1 aginiz.
Explorer sayfanizin biiyiikliigiinii SolidWorks grafik alanini gorebileceginiz
sekilde degistiriniz. SolidWorks bir Windows uygulamasi oldugu igin, siiriikle
ve birak gibi standart Windows teknikleri gegerlidir. Parca dosyalar1
Explorer’dan tutulup montaj ortamina atilabilir. Yoke Female pargasini bu
sekilde grafik alanina atimiz.
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¥ Universal Joint

N =

@ Irireersal Joink

@ fnnokations

& Lighking

%y Front Plane

@ Top Plane

) Right Plane

I_, Irigin

[ﬂ% () oracet«1 =
e S () voke_male<in
E@l (- spider <1

il e

& C:' Lsw_stuff SolidWo ks 2003 Trainmg b

FAle.  Edit  Yiew Favghtes Tools  Help
s Bak » o= - A( ‘ChSearch LY Folders ﬂl B
Address |\ Case Et%» j .f'f’Gn |

P ¢ .

pin spider

-
!

i

Yoke_Female Yoke_make -

|T~;.f|:|e: SolidWarks Part O |12? kB |EJ. My Computer i
Sekil 2.20:

Gosterildigi gibi silindirik yiizeyleri se¢iniz ve Concentric iligkisini veriniz.
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Sekil 2.21:

Spider pargasinin Front diizlemini ve Yoke Female parcasinin Front diizlemini
seciniz. Spider pargasi Yoke Female par¢asinin merkezine oturacaktir.

> Cok tanimli olma durumu: Yoke Female ve Bracket parcalarinin yiizeylerini
sekildeki gibi se¢iniz. Yoke Female ve Bracket parcalar1 arasindaki bosluk
nedeniyle Coincident iliskisi burada ¢oziilemez. Aradaki bosluk Coincident
iligkisi vermesini engeller.

Sekil 2.22: Sekil 2.23:

Coincident iliskisi segilirse, asagidaki Warning (uyar1) penceresi agilir.

SolidWorks = x|

i!! Warning: This mate is over defining the assembly, Consider deleting some of e over defining mates,
Sekil 2.24:
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Paralellik iligkisi diizlemsel ylizeyleri birbirlerine dokunmalarina gerek duymadan
paralel yapar. Yiizeyler arasindaki boslugu saglayabilmek i¢in Paralellik iliskisini se¢iniz.

Sekil 2.25:

Az tanimli olan pargalardan birini tutup biitiin montaji1 hareket ettirebilirsiniz.

Sekil 2.26:

2.6. Montajda Parca Konfigiirasyonlarim Kullanma

Montaja parga eklerken, parcanm hangi konfigiirasyonunun montajda goriinmesini
istedigimizi secebiliriz. Ya da parca montaja yerlestirildikten ve iligskilendirdikten sonra da
konfigiirasyonunu degistirebiliriz. Pin isimli par¢amizin iki konfigiirasyonu var: SHORT ve
LONG. Ikisi de montajda kullanilabilir. Bizim montajimizda SHORT pargasindan iki ve
LONG pargasindan bir tane kullanacagiz. Par¢anin degisik konfigiirasyonlarini referans alan
kopyalarim1  istegimiz miktarda kullanabiliriz. Bu montajda parcanin  degisik
konfigiirasyonlarinin ¢oklu kopyalarini kullanacagiz.
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Sekil 2.27:

Bu sekilde konfigiirasyon olusturmanin iki yolu vardir: Altta goriildiigii gibi ayn
konfigiirasyonlar1 degisik boyutlandirmak ve Dizayn Tablolari.

1.500in :| 0.500in :|

I.-’-'-.II Configurations j ITHS Configurafiorn j
| %8 |=2fs | %[ 8]£2] 2
Sekil 2.28:

> Parcayi acik dokiimandan siiriikleyip atma: Pin pargasini agik olan
dosyadan tutup siiriikleyerek montaja ekleyiniz. Pin parcasini aginiz ve
Window/Tile Horizontally 6zelligini secerek montaj ve parga pencerelerini
ekrana doéseyiniz. Pin’i parcanin unsur agacinda en iistten tutarak montajin
igerisine birakin. Pin pargasinin bir kopyast montaja eklenecektir.
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, pin [ 3z Universal Joint

%7 ]3] BT |

{i| Annatations ﬂ_-l Annotations

(4] Lighting +/ %] Lighting

4 {15] 5ol Bodies(1) % Frant Plane

s Front - 2> Top Plane

& T £y Right Plane

L Right Lofs Origin

I,. Cirigin E% {F) bracket<1 =

a Bigse-Extruds E% {-) Yoke_male<l > ¥

E% {-) spider<1=
E% () Yoke_Female«1>
< i) mates K
IS _'I_l 1] ﬂJ

Sekil 2.29:

Yoke Female ve Pin parcalarinin silindirik yiizeyleri arasinda Concentric iliskisi
veriniz.

Sekil 2.30:

Pin pargasi Mate komutunda iken siiriiklenebilir. Sekildeki gibi Pin parcasini
stiriikleyiniz.
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Sekil 2.31:

Yoke Male’in silindirik yiizeyi ile Pin parcasinin diizlemsel kenar1 arasina Tangent
(tegetlik) iligkisi veriniz.

Sekil 2.32:

Pin parcasinin baska bir kopyast gerekiyor. Bu sefer kisa olan versiyonu (SHORT) u
kullanacagiz. Pin parcasini aginiz ve montaj ve parca dosyasini sayfaya doseyiniz ve parga
dosyasinda parcanin Configuration Manager’1 aginiz.

Montaj ve parcayr ayni anda gorebilmek icin Window’a tiklaymiz ve Cascade’1
tiklaymiz. SHORT konfigiirasyonunu siiriikleyip birakarak montaja ekleyiniz. Istediginiz
konfigiirasyonu montaj ortamina siiriikleyip atabilirsiniz. Bunun i¢in konfigiirasyonun aktif
olmasina gerek yoktur.
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D |rF B
% pin Configurationis)

“: LOMG [ pin ]

T | Arnokakions

2] Lighking . ke
@ Fronk Flane H
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& Right Flane
..... ;_' rigin ¥
NG () bracket<1>
E‘l% (-1 Yoke_male<l > 1
E% [-1spider <]z
E% i-1'foke_female<l= | JLI

Sekil 2.33:

Konfigiirasyonlar1 se¢menin diger yollari: Insert Component komutunu kullanarak
parca ve ona ait uygun konfigiirasyonu segebilirsiniz. Explorer kullanirken konfigiirasyonlari
olan parcay1 siiriikleyip biraktigimiz zaman uygun konfigilirasyonu secebileceginiz bir mesaj
kutusu gelir. Istenen konfigiirasyonu buradan segebiliriz.

Pin pargasimin ikinci kopyas1 SHORT konfigiirasyonu olarak eklendi. Parga eklendi ve
ismi uygun bir sekilde unsur agacinda goriiniiyor.
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2| "2 @ () bracket<1 >

Select a configuralion o be uszed % |:-:| ‘fﬂkﬂ_maleﬁf.l -
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% (-} spider<1 =
; @3 (- ¥Yoke_female<1:>
@ () pin<1> (LONG)

@ () pin<2> (5HORT]]
k. I Cancel Help | E‘l A [']1-@ Mates

Sekil 2.34: Sekil 2.35:
Pargayi iligkilendirmek i¢in Concentric ve Tangent iliskilerini veriniz.

Sekil 2.36:

> Kopyalari ¢cogaltmak: Cogu zaman pargalar ve alt-montajlar montajda birden
fazla kullanilirlar. Pargalarin birden ¢cok kopyasini olusturmak i¢in montajda
olan pargalar1 kopyalayip yapistiriniz.

Pin dosyasini kapatiniz ve montaj sayfanizi genisletiniz.

CTRL tusuna basarken SHORT konfigiirasyonlu pin parcasinin montaj unsur
agacindaki ismini siiriikleyip ¢ekerek bir kopyasimi olusturunuz. Pin pargasinin SHORT
konfigiirasyonunu kullanan yeni bir kopyasi olugmus olur.

Kopyay1 parca grafik alanindan siiriikleyerek de kopyalayabilirsiniz.

> Parca saklama ve saydamlik: Pargay1 saklama gegici olarak parcanin
goriintiislini kaldirir ama pargay1 aktif olarak birakir. Parcay1 sakladigimiz
zaman par¢camiz RAM’ da yer kaplamaya devam eder, iligkileri ¢cdziimlenmis ve
iizerinde hesaplamalar yapilabilir durumdadir.
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Diger bir opsiyon ise parcalarin saydamligini degistirmektir. Saydam parcasinin
arkasindaki pargalar da segilebilir.

o Hide Component komutu montajdaki diger pargalar1 gorebilmemiz i¢in
parcay1 goriinmez hale getirir. Bir parca gizlendigi zaman unsur agacinda

)
sOyle goriiniir: 0 [ bracket<1>

o Show Component goriinimii geri getirir.

Sekil 2.37:

. Change Tranperancy parganin saydamligini %75 yapar ve %0’a geri
getirir. Se¢im sirasinda Shift tusuna basmadiginiz silirece parcay1
secemezsiniz. Par¢a saydam iken unsur agacinda parganin isminde
degisiklik olmaz.

Shift+Sol Ok’a bir kez basarak goriiniim diizenini degistiriniz. Bracket parcasina
tiklayip Hide/Show Component komutunu kullanarak pargay1 gizleyiniz. Pargayi
gizledigimizde parcanin sadece goriintlisii gider iligkileri ise sabit kalir. Unsur agacinda

% [f] bracket<1:

gizlenen parca seklinde goriiniir.

Bu parcanin iligkilendirmesini Concentric ve Tangent iliskilerini Insert Mate
Komutu ile vererek sonlandiriniz.

Bracket parcasini tekrar goriiniir hale getirmek icin Bracket’i tekrar secerek
Hide/Show Component’a tiklaymiz.
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>

Sekil 2.38:

Sekil 2.39:

Parca 6zellikleri: Component Properties diyalog kutusu parcalarin birgok

0zelligini kontrol edebilmenizi saglar.

Component Properkties

— General propertie:

21

Component Name:lpin Instanoe 1d: |2 Full Mame: |pin<3>

Component Description ||:|h

Madel Document Path: |I3:\Lessc:n1 1%Caze StudyBuilt Partz\pin. sidpr
[Plezze uze Fle/Replaze command ta replace model of the component|z])

— Configuration zpecific propertie

~Wisibility

[ Hide Model

~ Referenced corfiguration

™ Use components "iruse’ or last saved configuration
% sz named configuratior

-~ LONG
- SHORT

Celar... |

Suppression stats
i Suppressed
% Fezolved

i Lightweight

Sokve &z
& Higd
" Flexble

Change proparties in: i j

I Exclids from bil
af materals

- Ok, I Carcel | Help |

Sekil 2.40:
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. Model Document Path: Kopyamizin kullandig1 par¢a dosyasimi gosterir.
Kopyamizin referans aldigr dosyay: degistirmek icin File, Replace...
komutlarimi kullaniriz.

. Visibility: Parcay1 gizler ya da gosterir. Parganizin montajda iken rengini
degistirmenizi saglar.

o Suppression State: Parcay1 yok sayar, ¢dzer veya hafif duruma getirir.

o Solve As: Alt-montajimiz1 esnek veya rijit yapar. Bu dinamik montaj
hareketini alt-montaj seviyesinde ¢cdziimlemeyi saglar.

o Referenced Configuration: Parganin hangi konfigiirasyonunun
kullanildigini belirler.

Parcalar listesinden Pin<3> pargasina sag tiklayiniz ve Properties’e tiklayiniz. Use
named configuration tiklanmis ve SHORT secilidir. Bu diyalog kutusu konfigiirasyonlar1
degistirmeye (SUPPRESS) ya da bir kopyayr gizlemeye yarar. Referenced
Configuration’da, Use component’s “in-use” or last saved configuration secili ise
kaydedilen ya da lizerinde ¢alisilan konfigiirasyon gosterilir.

Cancel’a tiklaymiz.

2.7. Alt Montajlar

Montaj igerisine hazirda bulunan montajlarda eklenebilirler. Bir montaja dnceden
olusturulmus baska bir montaj eklendiginde eklenen montaj alt montaj (subassembly) olarak
nitelendirilir. Bunun yaninda bu alt montaj Windows’ta halen bir montaj .sldasm dosyasi
olarak bulunmaktadir.

Alt montaj ve onun biitiin parcalar1 unsur agacina eklenir. Alt montajin bir pargasini
kullanarak ya da onun bir diizlemini kullanarak alt montaj, montajla iliskilendirilmelidir. Alt
montajlar, pargalarin sayisina bakilmaksizin rijit bir parca gibi davranirlar.

Ornegimizde ¢evirme kolunun pargalari ile bir alt montaj olusturup bunu ana montajin
igerisine dahil edecegiz.

. Yeni bir montaj aginiz. Insert Component komutunda raptiye (ekle)
ikonuna tiklayiniz, Crank Shaft parcasini ekleyiniz ve montajin orijinine
yerlestiriniz.



Sekil 2.41:

o Montaj1 Crank Sub olarak isimlendiriniz.

o Ayni diyalog kutusunu kullanarak Crank Arm ve Crank Knob parcalarini
ekleyiniz.

o Diyalog kutusunu kapayiniz.

Sekil 2.42:

Alt montaji toplamak i¢in gerekli iligkiler asagida listelenmistir.
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Sekil 2.43: Sekil 2.44:

Sekil 2.45:
o Montaj1 kaydediniz ama kapamayiniz.
o Insert Components komutuna giriniz ve alt montaji se¢iniz. Crank Sub

listelenmis ve segilidir.
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Sekil 2.46:

Alt montaj1 Yoke Male parcasinin iist tarafina yakin bir yere yerlestiriniz.

Unsur agacinda alt montaj pargasini genisleterek pargalarini ve kendi iligki
grubunu gorebilirsiniz.

Alt montajlar tek bir rijit parca gibi davranacagi i¢in parcalarla ayni
sekilde iliskilendirilir.

Sekildeki yiizeyleri kullanarak kol montajini ana montaja baglayiniz.
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Sekil 2.47: Sekil 2.48:

Sagdaki iki yiizey arasinda Distance (uzaklik) iligkisi olusturunuz.

Sekil 2.49:

Distance iliskisi pargalar arasinda aralik birakmak icin kullanilir. Bu
iligkiyi belli bir uzaklik verilmis paralellik iliskisi olarak diisiinebilirsiniz.
Solidworks’te genelde birden fazla ¢6ziim vardir; Flip Mate Alignment

ve Flip dimension komutlar1 yonleri ve aradaki uzunlugu vermek igin
kullanilabilir.
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Bracket parcasinin iist yiizeyini ve Crank Shaft parcasinin alt ylizeyini iliski
vermek i¢in se¢iniz. 1 mm’lik bir uzaklik belirleyiniz.

Sekil 2.50:

o Eger Crank Shaft, Bracket pargasi ile ¢akistiysa Flip Dimension’a
tiklaymniz . Iliskiyi vermek i¢in OK’ e tiklayimniz.

Sekil 2.51:

o Unsur agacinda Crank Sub alt montajini se¢iniz. Alt montajin biitiin
parcalar secili ve acik yesil olarak goriiniir.
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Sekil 2.52:

Yoke parcalarinda ve pinlerde Change Transperancy’i kullaniniz. Spider
parcasinin hareketini gérmek icin kolu hareket ettiriniz.

Sekil 2.53:

Use for Positioning Only: Iliski opsiyonlarindan Use for positioning
only sadece parcgayi istenen yere koyar ama iligkilerdeki gibi bir hareket

sinirlandirmast  getirmez. Bu segenek teknik ¢izim hazirlarken c¢ok
kullanislidir.

Mate komutuna tiklayiniz ve Use for positioning secenegini tiklaymiz. Sekildeki gibi
diizlemsel yiizeyleri se¢iniz ve Paralel iliski veriniz. OK’e tiklayiniz.
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Sekil 2.54:
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki resme gore, montaj modelleme yapiniz.

ISLEM BASAMAKLARI

Oneriler

» Sabitlenen alt plakadan sonra, tutucu montaj sayfasina
aktarilir.
» Tutucuyla, alt plaka iligkilendirilerek konumlandirilir.

» Alt plaka, montaj sayfasina aktarilarak konumlandirilir.

> 11k parcay1 aktarmak
onemlidir ¢iinkii ilk
pargca sabitlenir ve
hareket etmez.

» Hareketli parcalarin
ilk parca olarak
secilmemesi gerekir.
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» Sabit gene montaj sayfasina aktarilir.
» Sabit ¢eneyle, alt plaka iligkilendirilerek konumlandirilir.

» Birinci ve ikinci sabitleme pinleri montaj sayfasina aktarilir.
» Birinci ve ikinci sabitleme pinleri, tutucuyla iliskilendirilerek

> {liskilendirmede Mate
konutu
kullanilmaktadir.

» Mate komutu
kullanilirken parcalar
Move ve Rotate
komutlari ile tasinir.

konumlandirilir.
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> Uciincii ve dérdiincii sabitleme pinleri montaj sayfasina
aktarilir.

» Uciincii ve dordiincii sabitleme pinleri, sabit ¢eneyle
iliskilendirilerek konumlandirilir.

» Birinci ve ikinci havsabagh vidalar mdntaj sayfasina aktarilir.
» Birinci ve ikinci havsabagh vidalar, tutucuyla
iliskilendirilerek konumlandirilir.
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> I:Jqﬁncﬁ havsabagli vida montaj sayfasina aktarilir.
» Uclincii havsabagl vida, sabit ¢eneyle iligkilendirilerek
konumlandirilir.

» Birinci ve ikinci miller montaj sayfasma aktarilir.
» Birinci ve ikinci miller tutucu ve sabit ¢eneyle iliskilendirilerek
konumlandirilir.
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» Hareketli cene montaj sayfasina aktarilir.
» Hareketli ¢ene, birinci ve ikinci miller ile iligkilendirilerek
konumlandirilir.

» Sikma kolu montaj sayfasina aktarilir.
» Sikma kolu, tutucu ve hareketli ¢eneyle iligkilendirilerek
konumlandirilir.

44



» Montaj tamamlanmis olur.
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((")L(:ME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulari, uygun segenegi isaretleyerek cevaplandiriniz.

1.  Insert component ne ise yarar?
A) Montaj sayfasina parga ekleme
B) Parcay1 dondiirme
C) Parcalar arasi iliskilendirme
D) Parcalar1 kopyalama

2. Unsur agacinda parganin adindan sonra <1> neyi ifade eder?
A)  Par¢anm durumu
B) Kopya sayisi
C) lliski grubu
D)  Serbestlik durumu

3. Unsur agacinda par¢anin adindan sonra <f> neyi ifade eder?
A)  Parganin durumu
B) Kopya sayisi
C) lliski grubu
D)  Esmerkezli olmasi

4.  Unsur agacinda Rollback geri alma ¢izgisi hangi islemi gerg¢eklestirmez?
A)  Iliskiler klasorii
B)  Montaj sablonlar1
C)  Montaj unsurlar
D) Kopyalama

5.  lliskilendirmede Concentric komutu ne demektir?
A)  Esmerkezli

B) Diklik
C) Uzaklik
D) Aa

6.  lliskilendirmede Perpendicular komutu ne demektir?
A)  Es merkezli

B) Diklik
C) Uzaklik
D) Agi

7. lliskilendirmede Tangent komutu ne demektir?
A) Es merkezli

B) Diklik
C)  Teget
D) Acg
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8.  lliskilendirmede Angle komutu ne demektir?
A)  Es merkezli

B) Diklik
C) Teget
D) Acg

9.  Montaj pargalarinda ¢ok tanimli olma ne demektir?
A)  Parca hareket etmez
B) Parca goriinmez
C) Parcaya hicbir sey olmaz
D) Higbiri

10. Hide / Show components komutu ne ise yarar?
A)  Pargayi kopyalama
B) Parcay1 dondiirme
C)  Parcalarin gizlenip tekrar goriintiileme
D)  Higbiri

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirmiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LiSTESI

gordiigiiniiz davraniglar1 tamamlayiniz.

Yaptiginiz uygulamay: kontrol listesine gore degerlendirerek eksik veya hatal

DEGERLENDIRME KRITERLERI Evet | Hayrr
1).  Alt plakayi, montaj sayfasina aktararak konumlandirdiniz m1?
2).  Sabitlenen alt plakadan sonra, tutucuyu montaj sayfasina
aktardiniz mi?
3).  Tutucuyla, alt plakay iliskilendirerek konumlandirdiniz m1?
4).  Sabit ceneyi montaj sayfasina aktardiniz mi?
5).  Sabit ¢eneyle, alt plakayi iligkilendirerek konumlandirdiniz mi?
6).  Birinci ve ikinci sabitleme pinlerini montaj sayfasina aktardiniz
mi?
7).  Birinci ve ikinci sabitleme pinlerini, tutucuyla iliskilendirerek
konumlandirdiniz m1?
8).  Ugiincii ve dérdiincii sabitleme pinlerini montaj sayfasina
aktardiniz mi?
9).  Ugiincii ve dérdiincii sabitleme pinlerini, sabit ceneyle
iliskilendirerek konumlandirdiniz mi?
10). Birinci ve ikinci havsa basli vidalari montaj sayfasina
aktardiniz mi?
11). Birinci ve ikinci havsa basli vidalari, tutucuyla iliskilendirerek
konumlandirdiniz m1?
12).  Ugiincii havsa bash viday1 montaj sayfasina aktardimiz nu?
13).  Ugiincii havsa bash vidayi, sabit ¢eneyle iliskilendirerek
konumlandirdiniz mi1?
14). Birinci ve ikinci milleri montaj sayfasina aktardiniz m1?
15). Birinci ve ikinci milleri tutucu ve sabit ¢ceneyle iligkilendirerek
konumlandirdiniz mi1?
16). Hareketli ceneyi montaj sayfasina aktardiniz mi?
17). Hareketli ¢eneyi, birinci ve ikinci miller ile iliskilendirerek
konumlandirdiniz m1?
18).  Sikma kolunu montaj sayfasina aktardiniz mi?
19).  Sikma kolunu, tutucu ve hareketli ceneyle iliskilendirerek
konumlandirdiniz mi1?
DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarmizi bir daha goézden

geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil ile kazandigimiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME KRiTERLERI Evet | Hayir

Yeni montaj sayfas1 acabildiniz mi?

Acilan yeni montaj saysasina parca ekleyebildiniz mi?

flk pargay1 sabitlediniz mi?

Montajdaki diger pargalar1 montaj sayfasina aktardiniz mi?

Mate konutunu iligskilendirmede kullanabildiniz mi?

V(VIV|V|V|V

Parcalari iligskilendirirken Move ve Rotate komutlarini

kullanabildiniz mi?

Pargalar1 birbirleri ile iligkilendirirken tam taniml1 veya az tanimli

olmasina dikkat ettiniz mi?

» Parca 6zelliklerini Component Properties diyalog kutusundan
kontrol ettiniz mi?

» Montaj islemi bittikten sonra pargalarin birbirleriyle

iligskilendirilmesini ve koordineli olarak hareket edip etmedigini

kontrol ettiniz mi?

7

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.

Modilii tamamladimniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli 6lgme araclari
uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 2’ NIN CEVAP ANAHTARI

Sorular

Cevaplar

1

O |RNQA| NN AW
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