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Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere iicretsiz olarak dagitilir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Gilinlimiizde teknoloji, liretim sahasinda, firmalarin rekabet halinde hatasiz ve hizli bir
iretim yapmalarint saglamistir. Bu rekabete ortak olabilmek i¢in firmalar ve sirketler
kiyastya bir yarig i¢indedirler. 20. Yiizyilin sonlarinda ortaya ¢ikan bu rekabet ortaminda
firmalarin varliklarimi siirdiirebilmek igin hizli ve hassas bir sekilde iiretim yapmalari
gerekmektedir.

Bunun i¢in tasarim alaninda yeni gelismelerle CAD (Bilgisayar Destekli Tasarim)
sistemleri kurulmus her gecen giin yenilenerek degisik versiyonlari olusturulmustur.
Bilgisayar Destekli Tasarim, Miihendislik ve Uretim siirecindeki ilk adim, iiretilecek
parcanin bilgisayar ortaminda modellesmesidir. Bu anlamda SolidWorks yenilik¢i, kullanimi
kolay Windows i¢in hazirlanmis 3 boyutlu tasarim programidir. SolidWorks, her tiirli
makine, tesis, iiriin tasariminda kullanictya Windows’un kolayliklarini kullanarak hizli bir
sekilde ¢izim yapma olanag saglar.

SolidWorks parasolid prensibinde calistig1 i¢in kullaniciya, tasarimin her asamasinda
miidahale sansi vererek, modelin boyutlari, Olgiileri ve ayrintilariin istenen sekilde
degistirilmesine olanak tanir; saniyelerle Ol¢iilebilecek zaman dilimlerinde teknik resimlerin
ve montajlarin yapilmasini saglar.







OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Bu faaliyet sonunda, gerekli ortam saglandiginda, bilgisayarda teknik resim kurallarina
uygun geometrik kati model ¢izimini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki firmalarin teknik ¢izimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek; bilgisayarda
kat1 model olusturmak i¢in kullanilan bilgisayar programlarini arastiriniz

SolidWorks programmnin diger programlara gore avantaj ve dezavantajlarini
arastiriniz. SolidWorks programinin kullanildig1 sektorler ve kullanim nedenlerini arastiriniz.

1. TASLAGA UC BOYUT, KATIYA FORM

VERME
1.1. Extruded Boss / Base (Yiikseklik Kazandirma Komutu)

Komut: Extrude
@ Menii: Insert > Boos / Base > Extrude
Arag¢ Cubugu: Features > Extruded Boos / Base
Direction 2 -
....l.él.i;j.;l ........................... - v|
«Bz | 10.00mm |-

| 1.00deq |%

[ Draft autward

Thin Feature -
| ” | |One-DirectiDn v|
& [ 10.00mm =
*'g m = [1cCap ends
o
- m i Selected Contours -

[l oraft autward

Sekil 1.1: Extrude o6zellik yoneticisi



Taslaginizda c¢izmis oldugunuz profile yiikseklik kazandirarak, nesne olusturur.
Kullanmig oldugunuz ilk “extrude” komutundan sonraki “extrude” islemleriniz, daha 6nceki
nesnelerinize eklentiler olarak gelecektir. Yiikseklik yoniinii istediginiz gibi degistirebilir,
hatta birden fazla yonde de yiikseklik verebilirsiniz.

1.1.1. Taslak Cizime Extrude Uygulamak

»  Yeni bir katt model olusturmak i¢in, standart ara¢ ¢ubugu lizerinden New
diigmesine tiklanir ve agilan pencereden Part diigmesine tiklanir. OK
diigmesine basilarak yeni dokiiman dosyasi agilir.

> Save as komutuyla par¢aya uygun bir isim verilerek sabit diske kaydedilir.

»  On gorliniisii ¢izmek i¢in, ¢izim diizlemi olarak dizayn agaci iizerindeki front
(6n) segilir.

»  Taslagi ¢izmek i¢cin Sketch ara¢ ¢ubugu tizerindeki Rectangle komut diigmesi
tiklanir ve bir dikdortgen cizilir (Sekil 1.2). Exit Sketch diigmesine tiklanarak
¢izim islemi tamamlanir.

nx“;m . -
8 —
it 1 :
< =
Sekil 1.2: Sketch ¢izimi Sekil 1.3: Kat1 6ngoriiniimii Sekil 1.4:Katinin goriiniisii
»  Features ara¢ ¢ubugu iizerindeki Extruded Boos / Base diigmesine tiklanir.

Sketch secme islemi yapilmigsa karsiniza Sekil 1.3 gelir ( Sketch secilmemigse
komuttan sonra da se¢im islemini yapabilirsiniz. Bu islemden sonra da ayni
sonuca ulasirsiniz.). Burada ekranin sol tarafinda agilan Extrude o6zellik
yOneticisinde ayarlamalar yapilarak katiya cesitli ozellikler kazandirabiliriz ve
OK diigmesine basarak islemi tamamlariz (Sekil 1.4).

1.1.2. Extrude Ozellik Yoneticisinde Yapilabilen Ayarlamalar

Blind: Sadece mesafe girilerek saga ya da sola yiikseklik verilir.

Up to Vertex: Olusturulan profilin bir kenar1 veya kosesi mouse ile secilerek kenara
veya koseye kadar yiikseklik olusturulur.

Up to Surface: Olusturulan profili segilen bir ylizeye veya diizleme kadar uzatir.

Offset From Surface: Olusturulan profile bir ylizey veya diizlemden verilen mesafe
kadar yiikseklik olusturur.

Up to Body: Olusturulan profili bir diger profile uzatmada kullanilir.

Mid plane: Olusturulan profili referans alarak istenen mesafenin yaris1 saga diger
yarisi sola esit mesafede uzatilir.

Depth: Verilecek derinligin dlgiisii burada belirtilir.
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Draft on / off: Uzama yoniinde koniklik veya ag1 verilecekse kullanilir
Draft Outward: Konikligin disa dogru olugmasi istendiginde segcilir.
Reverse Direction: Olusturulan profilin yoniini degistirmek i¢in kullanilir.

One -Direction: Tek yonde kalinlastirma olusturur.

Mid - Plane: Her iki tarafa esit kalinlastirma olusturur.

Two — Direction: iki tarafa farkl1 degerler verilerek kalinlastirma olusturur.

Thickness: Profile verilecek kalinlik degeri.

Cap ends: Bu secilirse, cismin arka tarafi kapatilarak, i¢i oyuk bir cisim

meydana gelir.

1.1.3. Kalinlastirma Sekli (End Condition)Se¢enekleri

w
o

fe—="="

I
L
i

Blind

Up the Vertex

Up the Surfece

Ofset from Surfece

Up the Body

QN[N B[R N |-

Mid Plane

i | [ (|



1.2. Extruded Cut (Katidan Profil Cikarma Komutu)

Komut: Extrude Cut
}'EI Menii: Insert > Cut > Extrude
- Arag¢ Cubugu: Fea_tures > Extruded Cut

T Cut-Extrude [ Diedtionz L >

] |
1,00deg =

[ ]| Draft oukward
F
Thin Feature
| M | |Dne-DirectiDn [w
<& | 10.00mm =
«f | 10.00mm = %
= Selected Conkours -

[ ]Flip side to cut

1.00deg

[ ]oraft outward

il

Sekil 1.5: Cut-extrude ozellik yoneticisi

Olusturulan katinin yilizey veya diizleminde istenilen profil olusturulan profili
(taslag1) katidan ¢ikarma islemlerinde kullanilir. Genel olarak ‘Extruded Boss/Base’
komutuyla benzerdir. Biri profile yiikseklik kazandirirken digeri profili katidan gikartir.
‘Extrude’ o6zellik yoneticisindeki ayarlamalar ile ‘Cut-Extrude’ 6zellik yoneticisindeki
ayarlamalar birbirinin aynisidir tek fark ‘Flip Side to Cut’ komutudur.

Flip Side To Cut : Kat1 {izerine cizilen profili tutarak digindaki tiim katiy1 keser atar.

1.2.1. Kati Modele Exrude Cut Uygulamak

>  Onceden g¢izilmis kat1 cismin (Sekil 1.6) ‘Extrude Cut’ uygulanacak yiizeyi
secilir ve ‘Normal To’ komut diigmesine tiklanarak on goriiniime getirilir.



> Secilmis ylizeyin iizerine, ¢ikarilmak istenen cismin, Sketch ara¢ ¢ubugundaki
komutlar kullanilarak taslak ¢izimi yapilir ve taslak secilerek aktif hale getirilir.

Sekil 1.6: Kati cisim Sekil 1.7: Taslak c¢izimi

> Standart View ara¢ cubugu {lizerinden Isometric diigmesine tiklanarak
goriiniim tekrar Izometrik konuma getirilir (Sekil 1.8). Features ara¢ cubugu
tizerindeki ‘Extruded Cut’ tiklanarak komut calistirtlir ve ‘Cut-Extrude’
Ozellik yoneticisi acilir. Burada ‘Cut-Extrude’ penceresinden ayarlamalar
yapilarak katiya gesitli 6zellikler kazandirabiliriz ve OK diigmesine basarak
islemi tamamlariz.

Sekil 1.8: Kati cismin izometrik 1.9: islemin bitmis hali goriiniimii

1.3. Revolved Boss / Base (Dondiirme Komutu)

= Revolve. Thin Feature

Revolve Parameters

™ | 360.00deq

Merge result




Komut: Revolved
it Menii: Insert > Boos / Base > Revolved
Arac¢ Cubugu: Features > Revolved Boos / Base

Sekil 1.10: Revolve 6zellik yoneticisi

Cizim (Sketch)’in bir eksen etrafinda dondiiriilerek kati model elde etmek icin
kullanilir. Burada dikkat edilecek husus ‘Sketch’ (¢izim)’lerin dondiirme eksenini
gegmemesidir. Bu durumda ‘Sketch’ (¢izim) kendi tizerine ¢ikacagi i¢in hata verecektir.

Dogﬁi Dogru

Sekil 1.11: Yanhs ve dogru sketch cizimleri

Not: Birden fazla c¢izimde eksen c¢izgisi varsa ‘Revolved Boss/Base’ komutuna
basmadan Once, istenen eksen ¢izgisi se¢ilmelidir. Olusturulan bir profili bir eksen etrafinda
dondiirmek i¢in ‘Revolved Boss/Base’ komutuna tiklandiginda 6zellik yoneticisi agilir ve
kullaniciya gesitli segenekler sunar.

1.3.1. Taslak Cizime Revolved Boss/ Base Uygulamak
»  Yeni bir katt model olusturmak ig¢in, standart ara¢ ¢ubugu lizerinden New
diigmesine tiklanir ve agilan pencereden Part diigmesine tiklanir. OK
diigmesine basilarak yeni dokiiman dosyast agilir.
»  Save as komutuyla parg¢aya uygun bir isim verilerek sabit diske kaydedilir.

>  On goriiniisii ¢cizmek icin, ¢izim diizlemi olarak Dizayn agaci iizerindeki front
(6n) segilir.

»  Taslagt cizmek icin Sketch ara¢ cubugu iizerindeki Centerline

komutuyla bir eksen ¢izilir ve Line komut ile de ¢izim olusturulur (Sekil
1.12). Exit Sketch diigmesine tiklanarak ¢izim islemi tamamlanir.

u 5

Sekil 1.12: Sketch ¢izimi  Sekil 1.13: Katimin 6ngériiniimii ~ Sekil 1.14: Islemin bitmis hali
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»  Features ara¢ ¢cubugu ilizerindeki Revolved Boss / Base diigmesine tiklanir ve
komut ¢alistirilir.

»  Cizilen Sketch tiklanir ve katinin 6n goriinimii meydana gelir (Sekil 1.13 ve
1,15).

»  Ekranin sol tarafinda agilan Revolve o&zellik yoneticisinden ayarlamalar
yapilarak katiya asagida belirtilen ¢esitli 6zellikleri kazandirabiliriz.

»  OK diigmesine basarak iglemi tamamlariz (Sekil 1.14 ve 1.16).

Axis of Revolution: Dondiirme ekseni
Reverse Direction: Olusturulan profilin donme yoniinii degistirmek i¢in kullanilir.

»  One - Direction: Tek bir yonde dondiirme yapar.
»  Mid Plane: Verilen a¢1 merkezden her iki tarafa esit olarak paylastirilir.

»  Two - Direction: Merkezden her iki tarafa farkli a¢i degerleri verilerek
dondiirme islevi gerceklesir.
Angle: Dondiirme acisi. Asagida farkli a¢i degeri verilerek yapilmis &rnekler
goriilmektedir.
Reverse Direction: Olusturulan profilin yoniinii degistirmek i¢in kullanilir,

»  One - Direction: Tek bir yonde et kalinlig1 olusturur.
>  Mid Plane: iki tarafa esit et kalilig1 olusturur.

»  Two - Direction: Merkezden her iki tarafa farkli et kalinligi olusturur.

Direction 1 Thickness: 1. profile verilecek kalinlik degeri.

Sekil 1.15: Katinin 6n goriiniimii Sekil 1.16: islemin bitmis hali



1.3.2. Revolved Cut (Katidan Dondiirerek Kati Cikarma Komutu)

Komut: Revolved Cut
ﬁ Menii: Insert > Cut > Revolve
' Arag¢ Cubugu: Features > Revolved Cut

7 Cut-Revolve Thin Feature

. |One-DirectiDn
@ |1.IZIIZImm

¥ Selected Contaours -

Revaolve Parameters

|
i

[ | 360.00deq

Sekil 1.22: Cut — revolve ozellik yoneticisi

Dondiiriilerek olusturulmus kati model iizerinden, yine dondiirerek kati model
cikarmak i¢in kullanilan bir komuttur. (Boss Revolve) komutuyla ayni o6zellikleri
tasimaktadir.

Dondiirerek Kati Model Cikarma

»  Daha onceden anlatildigi gibi temel katt model Revolve komutuyla olusturulur
(Sekil 1.23).

>  Standart Views ara¢ ¢ubugu iizerindeki Front (On gériiniis ) goriiniis diigmesine
tiklanir ve temel kati modelin 6n goriiniisii karsimiza gelir.

Sekil 1.23: Katinin model Sekil 1.24: Eksen ve daire cizimi
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»  Katinin tam ortasindan gegen merkez ¢izgisi ¢izilir. Daha sonra kdselere daireler
¢izilir.

»  Shift tusu basili tutularak, gizilen daireler arka arkaya secilerek Feature arag
cubugu tizerindeki Revolve Cut diigmesine tiklanir ve komut ¢aligtirilir.

»  Ekranin sol tarafinda agilan Cut-Revolve &zellik yoneticisinde ayarlamalar
yapilarak katiya ozellikler kazandirabiliriz ve OK diigmesine basarak islemi

tamamlariz.

Sekil 1.25: Islemin bitmis hali

1.4. Fillet (kati modele radyiis verme komutu)

Komut: Fillet
@ Menii: Insert > Features > Fillet
Arag¢ Cubugu: Features > Fillet

-" Fillet Setback Parameters -

b oo 2

(%) Constant radius "1"
() wariable radius
() Face Fillet
O Full round fillet
temsToFilet = |
N — ‘
_' Fillet Options -

@ Keep features
[ round corners

[ mMultiple radius Fillet Crearflow bvpe:
Tangenk
propagation @ DFault
_ (Eeep edge
O Full presview 0 R -
() Partial preview -

@ Mo prewview

Sekil 1.32: Fillet 6zellik yoneticisi
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Bu komut, kati iizerindeki yiizeylerin olusturdugu kdseleri ice veya disa dogru
yuvarlatmak i¢in kullanilir.
1.4.1. Koseleri Yuvarlatma Kurallar

»  Biiylik kose yuvarlatmalari, kii¢iik olanlardan 6nce yapilmalidir.
»  Pargaya egim verilecekse, kdseleri yuvarlatmadan dnce yapilmalidir.

»  Rebuild komutunun hizli ¢aligmasi i¢in, model parganin tiim koselerinde tek tip
yuvarlatma yapilmalidir.
1.4.2. Koseleri Yuvarlatma Cesitleri

Constant Radius Fillet (Sabit yarigapli yuvarlatma)
Variable Radius Fillet (Degisken yarigapli yuvarlatma)
Face Fillet (Yiizey yuvarlatma)

Full Round Fillet (Tam yuvarlak yuvarlatma)

b s

1.4.3. Koseleri Yuvarlatma Islemi

> Daha 6nceden hazirlanmis katt model ekrana cagrilir (Sekil 1.33).
»  Features ara¢ ¢gubugu iizerindeki Fillet diigmesine tiklanir ve komut ¢aligtirilir.

Sekil 1.33: Kat1 model Sekil 1.34: (")ngiiriiniim

»  Ekranin sol tarafinda agilan Fillet 6zellik yoneticisinde uygun yuvarlatma cesidi
secilir.

»  Ttem To filet boliimiinde asagidaki ayarlamalar yapilir:
o Radius kismina yaricap degeri girilir.
o Full preview (Tam 6ngdriiniim)secenegi isaretlenir.

»  Grafik alaninda ¢izilmis olan modelin yuvarlatilacak kisimlar1 se¢ilir. Bu esnada
ongdriinim meydana gelir (Sekil 1.34). Ekranda yuvarlatilan kisimlar
goriintiilenir ve istenirse buradan yarigapin degeri degistirilebilir.

»  OK diigmesine tiklanarak isglem bitirilir (Sekil 1.35).

12



Sekil 1.35: islemin bitmis hali

1.5. Chamfer (Pah Kirma Komutu)

Komut: Chamfer

Menii:

i

Arac¢ Cubugu:

Insert > Features > Chamfer
Features > Chamfer

Bir kenara a¢1 ve mesafe verilerek veya kati
iizerindeki kdseye kirilacak pahin yan ve st yiizeylerine
mesafe verilerek, ya da ii¢ kenarin birlestigi bir kosenin {i¢
ylizeyine de mesafe verilerek pah kirilabilir.

1.6. Pah Kirma Islemi

»  Daha 6nceden hazirlanmig kati model ekrana
cagrilir(Sekil 1.37).

»  Features ara¢ cubugu iizerindeki Chamfer
diigmesine tiklanir ve komut ¢alistirilir.

> Ekranin sol tarafinda acilan Chamfer 6zellik
yoneticisinde uygun pah kirma ¢esidi segilir.

Angle-Distance: Ac1 ve mesafe girilerek pah kirimi
gergeklesir.

Distance-Distance: Pah kirilmak istenen koseden
iki yiizey mesafesi girilerek pah kirilir.

Vertex: Pah kirilmak istenen kose secilerek pah
kirilir.

» Item To fillet bolimiinde asagidaki
ayarlamalar yapilir:
. Radius kismina yaricap degeri girilir.

13

va Chamfer

X)(2,

Chamfer Parameters

(%) angle distance
) Distance distance
{:} Werkex

[ 1Flip direction

“ | -
Y | 45.00deg e

[Jkeep Features
Tangent propagation
) Full preview

&) Partial preview

{:II Mo preview

Sekil 1.36: Chamfer 6zellik
yoneticisi



. Full preview (Tam 6ngoriiniim) segenegi isaretlenir.

»  Grafik alaninda ¢izilmig olan modelin pah kirillacak kisimlari secilir. Bu esnada
Ongoriinim meydana gelir. Ekranda pah kirilacak kisimlar goriintiilenir ve
istenirse buradan degerler degistirilebilir (Sekil 1.38).

»  OK diigmesine tiklanarak islem bitirilir (Sekil 1.39).

Sekil 1.37: Kati model

Sekil 1.38: Ongoriiniim Sekil 1.39: islemin bitmis hali
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagida teknik resmi ¢izilmis ve Ol¢iilendirilmis resmi bilgisayarda ¢iziniz.

B
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
> Cizim programinizi bilgisayara | » Is giysisi giyiniz.
yiikleyiniz. > Temiz ve diizenli olunuz.
> Cizim yapacaginiz bilgisayari ¢alistiriniz.
> SolidWorks programini kullanima hazir
hale getiriniz.
> Cizim arag ve gereglerini hazir | » SolidWorks programini aginiz.
hale getiriniz.
> Bilgisayar programini > Cizimde kullanmaniz gereken arag
yapilacak ¢izime ve cubuklarini aginiz.
Olciilendirmeye gore > Bunun i¢in bilgi sayfalarindaki Arag
ayarlayiniz. Cubuklar1 konusunu inceleyiniz
> Cizimin iglem sirasini > Yapacaginiz ¢izim i¢in dncelikle bir islem
belirleyiniz. sirasi belirlerseniz ¢iziminizi daha basit
yapabilirsiniz.
> Cizimi kaydediniz. > Yaptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin
soyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.
> Kaydetme iglemini ¢izime bagladiginiz

andan itibaren yapiniz ve bunu ¢iziminiz
ilerledikce belli araliklarla tekrar ediniz.

> Asagidaki gosterilen islem
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basamaklarini takip ederek
resmi tamamlayiniz.

Front
diizleminde
sketch
olusturunuz ve
parcanin  yanda
goriinmekte olan
profilini ¢iziniz.

CE
(ORI

From -
Sketch Plane v

Direction 1

& [ 2
L I°
Draft outward
[ Direction 2 - I
[1 Thin Feature - I

=]
120

Cizilen profile
extrude komutu
ile 28 mm
kalinlik veriniz.

Parganin yanda
goriinmekte olan
ylizeyi  se¢iniz
ve bu ylizeyde
sketch
olusturunuz.




Yandaki profil
¢iziniz.

V) %) &) )

Direction 1 -~

A C—
“1_

o [ ]2

Merge result

[ | =

I Draft outward

Cizilen profile
extrude komutu
ile 7 mm
kalinlik veriniz.

Parganin yanda
goriinmekte olan
ylizeyini se¢iniz
ve bu ylizeyde
sketch
olusturunuz.

120

Yandaki profili
circle komutu ile
¢iziniz.
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)
g
DE]t : - > Cizilen  profil
3
cut-extrude
-
!I:l komutu ile
Flip side to cut
— parcadan
Drart cutmard cikartiniz.
Selected Contours o I
> Parcanin yanda
goriinmekte olan
yiizeyini se¢iniz
ve bu yiizeyde
sketch
olusturunuz.
= .
s (. { > Yandaki  profil
= ¢iziniz.
\ ‘o) (2 (o .. .
V) X) &) 2) > Cizilen profili
cut-extrude
komutu ile
(2] parcadan
J itz
o
[]Flip side to cut
N}
Draft oubward
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>

Cizimi kaydediniz.

Son olarak kayit islemini tekrarlaymiz.
Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

Is etigine uygun davraniniz.

Bilgisayarinizi diizgiin bir sekilde kapatiniz.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER ( OLCME SORULARI )
Coktan Se¢meli Sorular

Asagidaki sorular1 dogru secenegi isaretleyerek cevaplandiriniz.

1. Taslaginizda ¢izmis oldugunuz profile yiikseklik kazandirarak, nesne olusturan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) Rovelved B) Extrude C) Sweep D) Loft

2. Olusturulan katinin yiizeyine veya diizlemine istenen profil olusturularak profili (taslagi)
katidan ¢ikarma islemleri asagidakilerden hangisidir?
A) Extrude B) Rovelved C) Extruded Cut D) Loft

3. Cizim (Sketch)’in bir eksen etrafinda dondiiriilerek kati model elde etmek igin kullanilan
komut agagidakilerden hangisidir?
A) Shell B) Mirror O Sweep D) Rovelved

4. Kat1 iizerindeki yiizeylerin olusturdugu kdseleri ice veya disa dogru yuvarlatmak igin

kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Filet B) Loft C) Filet D) Rovelved

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Yaptiginiz uygulamay1 kontrol listesine gore degerlendirerek, eksik veya hatali

gordiigiiniiz davraniglar1 tamamlama yoluna gidiniz.

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME KRiTERLERI

Evet

Hayir

Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?

Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve 6l¢iilendirmeye gore
ayarladiniz mi1?

Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?

Resmi dogru ¢izdiniz mi?

Dogrusal-Agisal-Cap-Yari ¢ap vb. dlciilendirme islemlerini
yaptiniz mi1?

Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki ¢izgilerin eksikligini,
fazlaligin giderdiniz mi?

Stireyi iyi kullandiniz m1? (1 saat)

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda ‘‘Hayir’” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsanmiz ilgili O6grenme faaliyetini tekrar ediniz.

Eksikliklerinizi aragtirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet sonunda, gerekli ortam saglandiginda, bilgisayarda teknik resim
kurallarina uygun ileri kati modelleme komutlarini kullanarak ¢izim yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizdeki firmalarin teknik ¢izimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek;
bilgisayarda kati model olusturmak icin kullanilan bilgisayar programlarini

arastiriniz

»  SolidWorks programinin diger programlara gore avantaj ve dezavantajlarini
aragtirmiz. SolidWorks programimin kullanildigt

nedenlerini arastiriniz.

2. ILERI KATI OLUSTURMA

2.1. Sweep (Siipiirerek Kati1 Olusturma Komutu)

Komut:

@ Menii:

Arac¢ Cubugu:

Sweep
Insert > Boss/Base > Sweep
Features > Swept Boss/Base

N ECTa—

Crientation/twisk type;

| Follow Path B |

Path alignment type:

|N0ne b |

[ Merge tangent Faces
Show preview

o Boeas |

 Options - |

Guide Curves

sektorler ve kullamim

<1
T
£
| Merge smooth Faces
=
StartfEnd Tangency -
Stark bangency bype:
[ Mors ~ |
End tangency type:
[Mone ~ |
o
[] Thin Feature s

Cine-Direction

e T—

Sekil 1.17: Sweep ozellik yoneticisi




Sketch’in bir yol iizerinde siipiiriilmesiyle model olusturmak i¢in kullanilir.

2.1.1. Siipiirme Kurallar:

>

>
>
>

Stipiiriilerek kati model haline getirilecek profil kapali olmalidir. Yiizey elde
edilecek profiller agik olabilir.

Yol (path) agik veya kapali olabilir.

Yolu meydana getiren obje pargalar1 birbirini takip etmelidir. Kati modelin
kenarlar1 yol olarak kullanilabilir.

Yolun baslangi¢ noktasi profilin diizlemi iizerinde olmalidir.

Taslak Cizime Revolved Boss / Base Uygulamak

VV VYV VV V

Sekil 1.18: Taslak profil ¢izimi Sekil 1.19: Taslak yol ¢izimi

Profil ve yol cizildikten sonra standart ara¢ c¢ubugu iizerindeki Rebuild
(Yeniden olustur) diigmesine tiklanir (Sekil 1.18 ve 1.19).

Features ara¢ ¢ubugu iizerindeki Sweep diigmesine tiklanir ve komut calistirilir.
Ekranin sol tarafinda agilan Sweep 6zellik yoneticisinde ayarlamalar yapilarak
katiya agagida belirtilen cesitli 6zellikler kazandirabiliriz.

Sirasiyla once profil, daha sonrada yol secilir ve Ongoriiniim meydana gelir
(Sekil 1.20).

OK diigmesine basarak islem tamamlanir.

Sekil 1.20. Sweep komutu éngoriiniimii Sekil 1.21. islemin bitmis hali
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2.2. Loft (Degisken Kesitli Kati Olusturma Komutu)

Komut:

.& Menii:

Arac¢ Cubugu:

Loft
Insert > Boss/Base > Loft

Start constraink:

| Mone V|

End constraink:

|N|:|ne s | ]

Features > Lofted

- Euide Curves -

(1]
L3

Guidetangency type!

Nione

QPHOS oo *
Merge tangent Faces
[clase laft

Show presview

Cne=Direction

Sekil 1.26: Loft 6zellik yoneticisi

Profiller arasinda gecis yaparak kati model olusturmak i¢in kullanilan bir komuttur.
Bir loft objesi, bir temel, bir kesme veya yiizey olabilir. Bir Loft cisim olusturmak i¢in iki
veya daha fazla profil olmas1 gerekmektedir.

2.2.1. Loft ile Kati1 Olusturma

»  Dizayn agacindaki Front (6n) goriiniim diigmesine tiklanir. Ekranda tizerinde
Front yazili, koselerinde ve orta noktalarinda kiigiik kareler olan bir kutu olusur.

»  Reference Geometry ara¢ ¢ubugu iizerindeki Plane diigmesine tiklanir ve

karsimiza Plane isimli 6zellik yoneticisi gelir.

»  Front diizlemine paralel ve istenilen uzaklikta iki tane profil diizlemi (Planel ve
Plane2) olusturulur ve olusturulan diizlemler dizayn agacinda goriiniir. Bu
sekilde istendigi kadar yeni diizlemler olusturulabilir ( Sekil 1.27).
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Sekil 1.27: Diizlem olusturma Sekil 1.28: Diizlemlere Sketch ¢izimi

Dizayn agacindaki Front diizlemine tiklanir ve iizerine bir dikdortgen cizilir.
Rebuild diigmesine tiklanarak kalic1 hale getirilir.

Dizayn agacindaki Planel diizlemine tiklanir ve {izerine bir daire gizilir.
Rebuild diigmesine tiklanarak kalici hale getirilir.

Dizayn agacindaki Plane2 diizlemine tiklanir ve iizerine bir altigen cizilir.
Rebuild diigmesine tiklanarak kalic1 hale getirilir.

Features ara¢ cubugu iizerindeki Loft diigmesine tiklanir ve komut ¢aligtirilir.
Ekranin sol tarafinda acilan Loft 6zellik yoneticisinde ayarlamalar yapilarak
katiya asagida belirtilen cesitli 6zellikler kazandirabiliriz.

Sirasiyla once altigene, daire ve kare secilir ve islem tamamlanir.

YV VvV V VYV V

Sekil 1.29: Altigen ve dairenin sec¢ilmesi Sekil 1.30: Dairenin ve dikdortgenin secilmesi

Sekil 1.31: Islemin bitmis hali
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2.2. Draft (Yiizeye egim verme komutu)

Komut: Draft
E Menii: Insert > Features > Draft
Arac¢ Cubugu: Features > Draft

., Draft Faces to Drafk -

Mone V| |
1

|TK| l| Face <1:=

Sekil 1.40: Draft 6zellik yoneticisi

Kat1 model parca iizerindeki ylizeylere, referans kabul edilen bir ylizeye gore verilen
aciya gore egim vermek i¢in kullanilan bir komuttur.

2.3.1. Yiizeyler Egim Verme

Sekildeki gibi bir kati model ¢izilir(Sekil 1.41).

Features ara¢ ¢cubugu tizerindeki Draft diigmesine tiklanir ve komut ¢aligtirilir,
Ekranin sol tarafinda agilan Draft 6zellik yoneticisi goriintiilenir.

Type of Draft boliimiinden Neutral Plane (Tarafsiz diizlem) segilir.

YVVVY

Sekil 1.42: Tarafsiz diizlem se¢me

Sekil 1.41: Kati model
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Draft Angle boliimiine istenen a¢1 degeri girilir.

Referans yiizeyi yani tarafsiz diizlem segilir. Egimin yoniinii gosteren bir ok
goriintiilenir. Okun yonii istendiginde degistirilebilir.

Face to Draft boliimiindeki bosluga tiklanir ve hemen arkasindan egim
verilecek ylizey segilir.

OK diigmesine tiklanarak iglem tamamlanir.

>
>
>
>

Neutral Plane : Neutral Plane tipindeki egim sabit kalacak, degismeyecek bir ylizey
ve bu yiizeye gore koniklik verilecek yiizeylerle segilir.

Parting Line : ‘Draft’in diger tipi “Parting Line” dir. Bu tip Draft (Egim)’da,
secilen yiizey tizerindeki belli bir ¢izgiden baglayarak koniklik (Draft) verilir. Bunun i¢in
yiizeyi istendigi gibi ikiye bolen bir ‘Sketch’ cizilmeli sonra ylizey bu ¢izgiye gore
boliinmelidir. Daha sonra ¢izilen Sketch’den asagiya veya yukariya dogru koniklik verilir.
Bir yiizeyi ikiye bolmek i¢in “Split Line” komutu kullanilir. Bu komut ‘Insert> Curve>
Split Line’ se¢enegi secilerek aktif hale getirilir.

Sekil 1.43: Egim verilecek yiizeyin se¢cimi Sekil 1.44: islemin bitmis hali

2.4. Hole Wizard (Delik Delme Komutu)

Komut: Hole Wizard
ﬁ{ Menii: Insert > Features >Hole > Wizard
Arag¢ Cubugu: Features > Hole Wizard

Pargalar iizerindeki delikleri delmek i¢in kullanilan bir komuttur. Farkli tiplerde
delikler vardir. Delikler ve derinliklerin diizlemsel yiizeyler iizerinde ayarlanir. Delikler,
parcanin dizayni sona erdigi zaman olusturulmalidir. Dizayn agacinda, delik satirinin
altindaki ‘Sketch’ ile delik merkezi noktas1 ve delik Olgiilerinin degistirilebilmesi olanagi
vardir.

2.4.1. Silindirik Havsah Delik Delme (Counterbore)

»  Delik delinecek parga yiizeyine tiklanir.
»  Features ara¢ ¢ubugu tizerindeki Hole Wizard diigmesine tiklanir ve komut
calistirilir.
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YV Vv Y VV VYV

Hole Definition isimli diyalog kutusu goriintiilenir ve Counterbore sekmesi

tiklanir asagidaki ayarlamalar yapilir (Sekil 1.45).

Hole Definition

Counterbare Countersink. " Hale || Tap

|| FipeTap || Legacyl

Favorites

|N-:- Fawvorite Selected

,v:l

Delete

Update

Property Parameter 1 I Parameter 2 _
Descripkion CEBORE For #00 Binding Head Machine Screw
Standard Ansi Inch =
Screw bype Binding Head Screw b
Size #00
End Condition & Depth Through all

Selected Item & Offset

Haole Fit & Diameker

Mormal

] 10,00mm
05 00mmm
Al [F 0.0550in

Angle at Bokkom

sl 118deg

C'Bore Diameter & Depth

0.1250in

i, [ 0.02800n

Head Clearance

0., 00mrm

Mear Side C'Sink Dia, & Angle

L F 0.0000in

% Odeg

= Geri

E fleri = i [ iptal J [ Yardim

]

Sekil 1.45: Conterbore secenegi

Standart kismindan ISO segilir.

Screw Type (Vida tipi) kismindan Hex Socked Head ISO 4762 silindirik baslh
civata tipi secilir.

Size (Anma 0lgiisii) kismmdan M16 segilir.

End Condition & Diameter (Delik uydurmasi ve ¢api) kismindan, civata ¢apina
uygun olarak delik uygunlu secenegi segilir ve cap degeri girilir.

C’Bore Diameter & Dept kismindan silindirik havsa ¢ap1 ve havsa derinligi
verilir.

Ileri diigmesine tiklanir ve Hole Placement isimli diyalog kutusu gériintiilenir
(Sekil 1.46). Ayni delikten bagka yerlere yerlesecekse merkez noktalar: tiklanir.
Son diigmesine tiklanarak iglem gergeklestirilir (Sekil 1.47) .
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Hole Placement .

Please enter dimensions to locate the center of the hale
or select sketch point{s) to create multiple holes

[ < G u 5an J[ fptal ][ ardm J

Sekil 1.46: Hole Placement isimli diyalog kutusu Sekil 1.47: Silindirik havsah delik

2.4.2. Konik Havsal Delik Delme (Countersink)

Hole Definition

Counterbore | Countersink |HOIe " Tap || PipeTap || Legacyl

Favarites
|ND Favorite selected v..l
Properky Parameter 1 I Parameter 2
Description Z5K For #0 Flat Head Machine Screw {1007
Standard Ansi Inch
Screw bvpe Flat Head Screw {1000 I
Size #0

End Condition & Depth

Through All _Iﬁﬁ 10.00rmrm

Selected Item & Offset

Hale Fit & Diameter

0, 00rarn
Marmal = 0.0700in

Angle at Bokkom

[l 118deg

Z'Sink. Diameter & Angle = 0.1190in0 7= 100deg
Head Clearance & Type & 0.00mm Increased C' J
Far Side C'Sink Dia. & Angle H‘_} 0.0000in . ndeg

= Ger

[ ileti = ] [ ipkal ] [ Wardim J

Sekil 1.48: Contersink secenegi

calistirlir.

YV V VYV

Delik delinecek parga yiizeyine tiklanir.
Features ara¢ ¢ubugu iizerindeki Hole Wizard diigmesine tiklanir ve komut

Hole Definition isimli diyalog kutusu goriintiilenir ve Countersink sekmesi
tiklanir. Asagidaki ayarlamalar yapilir (Sekil 1.48).
Standart kismindan ISO segilir.
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>
>
>
>
>
>
>
>

Screw Type (Vida tipi)kismindan CTSK Flat ISO 7046-1 diiz havsa bash
civata tipi secilir.

Size (Anma 0l¢iisii) kismindan M10 segilir.

End Condition & Depth (Deligin sonu ve derinligi) kismindan Blind(sonlu) ve
derinlik kismina 20 mm yazalim

Hole Fit & Diameter (Delik uydurmasi ve ¢api) kismindan, civata ¢apina uygun
olarak delik uygunlu segenegi se¢ilir ve ¢cap degeri girilir.

Angel at Bottom (Alt kismin agisi) kisminda, delik ucundaki matkap agisi
girilir.

C’Sink Diameter & Angle kismindan konik havsanin biiyiik ¢apt ve havsa ag1
degeri girilir.

Ileri diigmesine tiklanir ve Hole Placement isimli diyalog kutusu goriintiilenir
(Sekil 1.46). Ayni delikten baska yerlere yerlesecekse merkez noktalar1 tiklanir.
Son diigmesine tiklanarak iglem gergeklestirilir (Sekil 1.49).

Sekil 1.49: Konik havsal delik

2.4.3.Civatalar icin Delik Delme (Hole)

| Hole Definition

| Counterbore || Countersink | Hole |Tap || PipeTap || Legacy |

Favarites

|N0 Favorite Selected jf",l
Delete Update
Property Parameter 1 I Parameter 2
Drescripkion #97 {0.0059) Diarmeter Hale
Standard Ansi Inch
Screw bype Al Drill sizes ]
Size #37
Hole Type & Depth Blind 10, 00mm
Selecked Item & Offset 0. 00
Hole Diameter & Fit b 0.0055in [ mormal ~
Angle at Boktarn el 118deg
Mear Side C'Sink Dia. & angle L7 0 noooin B ndeg
Far Side C5ink Dia, & Angle PN 0 0000in @ Odeg
= Geri [ fleri = ] [ iptal ] [ Yardim

Sekil 1.50: Hole secenegi
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>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

A&7

Delik delinecek parga yiizeyine tiklanir.

Features ara¢ cubugu iizerindeki Hole Wizard diigmesine tiklanir ve komut
calistirlir.

Hole Definition isimli diyalog kutusu goriintiilenir ve Hole sekmesi tiklanir ve
asagidaki ayarlamalar yapilir (Sekil 1.50).

Standart kismindan ISO segilir.

Screw Type (Vida tipi) kismindan Screw Clearance (vida boslugu) tipi segilir.
Size (Anma 06lgiisli) kismindan M 16 segilir.

Hole type & Dept (Delik tipi ve derinligi) kismindan Blind (sonlu) segilir ve
derinlik 20 mm alinir

Hole diameter & Fit (Delik cap1 ve alistirma) kismindan, civata ¢apina uygun
olarak delik cap1 girilir ve alistirma segenegi normal segilir.

Angel at Bottom (Alt kismin agis1) kisminda, delik ucundaki matkap agisi
girilir.

Ileri diigmesine tiklanir ve Hole Placement isimli diyalog kutusu gériintiilenir

ekil 1.46). Ayn delikten bagka yerlere yerlesecekse merkez noktalar: tiklanir.

Son diigmesine tiklanarak islem gerceklestirilir (Sekil 1.47).

Sekil 1.51: Civatalar icin delik
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2.4.4. Vida Yuvas1 A¢cma (Tap)

YV VYV VV VY VY

A\

Hole Definition

| Counterbore | Countersink | Hole l Tap |PipeTap | Legacy |

Favorites

|N0 Fawvarite Selacked w |

Delete Ipdate

Property Parameter 1 I Parameter 2
Description #0-80 Tapped Hole
Skandard Ansi Inch Pt
Screw bype Bottoming Tapped Hole 1]
Size #0-80 it
Tap Drill Type & Depth Blind Jﬁ 10.00mm
Selected Ikem & Offset 0.00rnrm
Tap Drill Diameter & angle @ 0.0469in L& 118deg
Thread Type & Depth Blind {2 * DI&) | 7EF a.05mm
Add Cosmetic Thread Mo Cosmetic thread
Mear Side C'Sink Dia. & Angle =¥ 0.0000in 2 Ndeg
Far Side 2'Sink Dia, & angle M 0, 000N \  Odeg
< Geti [ fleti = J [ iptal J [ Yardirn J

Sekil 1.52: Tap secenegi

Delik delinecek parga yiizeyine tiklanir.

Features ara¢ cubugu iizerindeki Hole Wizard diigmesine tiklanir ve komut
calistirilir.

Hole Definition isimli diyalog kutusu goriintiilenir ve Tape sekmesi tiklanir
Asagidaki ayarlamalar yapilir (Sekil 1.52)

Standart kismindan ISO segilir.

Screw Type kismindan delik tipi secilir.Buradan Tapped Hole (vida acilmis
delik) tipini segtik.

Size (Anma ol¢iisii) kismindan M16 segilir.

Tap Drill Type & Depth (Vida yuvast tipi ve derinligi) kismindan Blind
(sonlu) segilir ve derinlik 40 mm verilir.

Tap Drill Diameter & Angle (Dis dibi matkap c¢ap1 ve agis1) kismindan, vida
dis dibi ¢capina uygun matkap ¢api girilir ve kor delik ise matkabin ug agist
girilir.

Thread Type & Depth (Vida mesafesi tipi ve vida uzunlugu) kisminda, vidanin
uzunluk tipi ve vida uzunlugu girilir.

Ileri diigmesine tiklanir ve Hole Placement isimli diyalog kutusu goriintiilenir
(Sekil 1.46). Ayni delikten baska yerlere yerlesecekse merkez noktalar: tiklanir.
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> Son diigmesine tiklanarak iglem gergeklestirilir (Sekil 1.53).

Sekil 1.53: Vida yuvasi acma

2.4.5. Boru Vidas1 Acma (Pipe Tap)

Hole Definition

| Counterbore " Countersink" Hole

|| Tap | PipeTap |Legacy|

Favorites

|N0 Favorite Selected v‘|

[elete Update

Property Parameter 1 I Parameter 2

Description 1116 NPT Tapped Hole
Standard ansi Inch
Screw bype Tapered Pipe Tap ’
Size 1i1a
Tap Drill Type & Depth Elind

Selected Ikem & OFffset

Tap Drill Diameter & Angle

Thread Depth

Add Cosmetic Thread

Mear Side C'Sink Dia, & Angle

Far Side Z'5ink Dia, & Angle

< Geri

[ fleri = ] [ Iptal J [ Yardim J

Sekil 1.54: Pipe tap secenegi
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\ 274

Delik delinecek parga yiizeyine tiklanir.

Features ara¢ cubugu iizerindeki Hole Wizard diigmesine tiklanir ve komut
calistirlir.

Hole Definition isimli diyalog kutusu goériintiilenir ve Pipe Tape sekmesi
tiklanir. Asagidaki ayarlamalar yapilir (Sekil 1.54).

Standart kismindan ISO segilir.

Screw Type kismindan delik tipi secilir. Buradan Tappered Hole
(Koniklestirilmis boru ucu) tipini segtik.

Size kismindan anma 6l¢iisii segilir.

Tap Drill Type & Depth (Vida yuvasi tipi ve derinligi) kismindan Blind
(sonlu) segilir ve derinlik 40 mm verilir.

Tap Drill Diameter & Angle (Dis dibi matkap c¢ap1 ve agis1) kismindan, vida
dis dibi ¢capina uygun matkap ¢api girilir ve kor delik ise matkabin ug agist
girilir.

Thread Depth (Vida uzunlugu)kisminda, vidanin uzunlugu girilir.

Ileri diigmesine tiklanir ve Hole Placement isimli diyalog kutusu goriintiilenir
(Sekil 1.46). Ayni1 delikten baska yerlere yerlesecekse merkez noktalar: tiklanir.
Son diigmesine tiklanarak iglem gergeklestirilir (Sekil 1.55).

Sekil 1.55: Vida yuvasi acma
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2.4.6. Delikleri Diizenleme (Legacy)

Y VYV VYV YV VYV VYV

Hole Definition

| Counterbare || Countersink || Hale || Tap || PipeTap | Legacy

Hole bype:
|C0unterdrilled V| 1180
Section dimensions: ®4O
Yalue Dimension El | )
20rnirn Diameter ] o
100rm Depth e =
40rnm Z-Dill Diarneter Bt
2arnrm C-Drill Depth
115deq C-Drill Angle
&20
= i | 3
End condition
[vpe:
Offset From Surface

= Geti [ fleri = ][ Iptal J[ Yardim J

Sekil 1.56: Legacy secenegi

Ekranda bulunan kat1 model par¢anin ylizeyi segilir.

Features ara¢ cubugu iizerindeki Hole Wizard diigmesine tiklanir ve komut
calistirilir.

Hole Definition isimli diyalog kutusu goriintiilenir ve Legacy sekmesi tiklanir
ve agagidaki ayarlamalar yapilir (Sekil 1.56).

Hole type kismindan delik tipi secilir. Segilen delik tipi sag taraftaki boslukta
goriintiilenir.

Section Dimensions (Kesit dlciileri) kisminda 6rnek dlgiiler bulunmaktadir.
Sayilarin iizerine tiklanarak degistirme islemi gerceklestirilebilir.

End Condition/Type kisminda delik sonu belirlenir.

fleri diigmesine tiklanir ve Hole Placement isimli diyalog kutusu gériintiilenir
(Sekil 1.46). Ayni1 delikten baska yerlere yerlesecekse merkez noktalar: tiklanir.

Son diigmesine tiklanarak iglem gergeklestirilir.
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2.5. Shell (Et-Duvar Kalinhig: Verme Komutu)

®|

Komut: Shell
Menii: Insert > Features > Shell
Arag¢ Cubugu: Features > Shell

Bu komutla pargada istenilen yiizey veya yiizeyleri
yok ederek, diger yiizeylere kabuk, (et kalinligi) verilebilir.
Herhangi bir ylizey secilmezse kapali oyuk meydana gelir.

2.5.1. Duvar Kalinhg1 Verme

>

>

>

Features ara¢g cubugu {izerindeki Shell
diigmesine tiklanir ve komut ¢alistirilir.

Ekranin sol tarafinda acgilan Shelll 6zellik
yOneticisi goriintiilenir.

Parameters boliminden duvar kalinlig
mesafesi verilir.

Shell outward: Duvar kalinligimi disa dogru verilmek
istendiginde segilir.

>
>

Acik kalacak ylizey tlizerine tiklanir.
OK diigmesine tiklanarak islem bitirilir.

2.5.2. Her Yiizey i¢in Ayr1 Duvar Kalinhig Verme

>

>

Her yiizeye ayr1 duvar kalinlig1 vermek icin dnce
acik kalacak ylizey secilir.

Ozellik yoneticisi iizerindeki Multi-thickness
boliimiindeki boslugun igine tiklanir. Bir ylizey
secilir ve kalinlik degeri verilir. Tekrar baska bir
yiizey segilir ve kalinlik degeri verilir. Bu islem

ayni1 yolu takip ederek, diger yiizeylere de uygulanir.

[ 5hell outward
[ 5how preview

=

b

By Face <2

F,

Sekil 1.57: Shelll ozellik
yoneticisi

» Secme islemi bitince OK diigmesine tiklanarak islem bitirilir.

Sekil 1.58: Et kalinhg verilecek kati

36

Sekil 1.59: islemin bitmis hali



2.6. Rib (Modele Destek-Feder Ekleme Komutu)

Komut: Rib
@ Menii: Insert > Features > Rib
Arag¢ Cubugu: Features > Rib

Olusturulmug iki kati arasmna destek ekleme
komutudur. Istenilen Feder (destek) ’in seklini uygun

diizlem veya yiizeyde olusturulur.

2.6.1. Destek (Rib) Olusturma
>

Daha 6nceden ¢izilmis olan parga ekrana B itee =
getirilir (Sekil 1.60), A4

@ [momn 2

Extrusion direckion:

s

[CIFlip material side

o

Draft outward
Type:
O Linear
Sekil 1.60: Rib olusturulacak Sekil 1.61: Front diizlemi Siniataal p
Lo ' Selected Contours -
> Parcanin ortasma yeni bir diizlem e
olusturmak i¢in Dizayn Agac1’ ndaki Front b
(On) diizlem {izerine tiklanir (Sekil 1.61).
> Reference Geometry arag cubugu y

izerindeki Plane diigmesine tiklanir.
Karsimiza Plane 6zellik yoneticisi gelir.

Sekil 1.63: Planel diizlemi Sekil 1.64: Taslak ¢izimi  Sekil 1.65: Perspektif goriiniis
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>

Front diizlemine paralel ve destek olusturulacak merkezde yeni bir profil

diizlemi olusturulur. Bu diizlem Dizayn Agacinda Planel olarak goriiliir (Sekil

1.63).

Normal to diigmesine tiklanarak diizlem normal konuma getirilir.

Tek veya ¢ok pargali olarak taslak obje cizilir (Sekil 1.64 ve 1.65).

Features ara¢ cubugu tizerindeki Rib diigmesine tiklanir ve komut ¢alistirilir.

Ekranin sol tarafinda agilan Rib o0zellik yoneticisi goriintiilenir. Thickness

(Genislik) boliimiinden genislik sekli secilir.

First Side (Birinci taraf)

Both Sides (Iki taraf)

Second Side (Ikinci taraf)

»  Rib Tickness (Destek genisligi) kismina genislik degeri yazilir.

»  Extrusion Direction (Kalinlastirma yonii)secilir ve 6ngoériiniim meydana gelir
(Sekil 1.66)

»  OK diigmesine tiklanarak iglem tamamlanir (Sekil 1.67).

YV VYV

Sekil 1.66: Rib 6ngoriiniim Sekil 1.67: islemin bitmis hali
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2.7. Linear Pattern (Dogrusal Cogaltma Komutu)

Komut: Linear Pattern
!“ Menii: Insert > Pattern/Mirror > Linear Pattern
Arac¢ Cubugu: Features > Linear Pattern
Linear Pattern | Features toPattern “ N
J Extrudel
|
' |
Direction 1 | |
A
FacestoPattern o
.
BodiestoPattern *
A Linel@sketchs
) e InstancestoSkip -
s |5|:|.|:u:|mm = i
.
e e e e o
| wary sketch
|:| Geametry paktern
&

Sekil 1.68: Linear Pattern 6zellik yoneticisi

Secilmis bir par¢anin Ogelerini, bir veya iki yonde dogrusal olarak ¢ok sayida
kopyalamak i¢in kullanilan bir komuttur.

2.7.1. Tek Yonde Dogrusal Kopyalama
»  Temel obje (temel obje iizerinde delik, kesilmis kisim, ¢ikinti) olusturulur (Sekil
1.69)
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YV VVVV VVV VY

e =

Direction 1 o et
| =Epacing: [S0.00mmJf T
|Instances: [4 P

T

Sekil 1.70: Tek yonlii kopyalama

Features ara¢ cubugu iizerindeki Linear Pattern diigmesine tiklanir ve komut
calistirilir.

Ekranin sol tarafinda agilan Linear Pattern 6zellik yoneticisi goriintiilenir.
Birinci yonii gdstermek i¢in model parga iizerinde bir kenar veya dl¢ii secilir.
Secilen kenar veya 6l¢ii Direction 1 kutusunda goriintiilenir. Ayn1 zamanda
secilen kenar tizerinde kopyalama ydniinii gdsteren bir ok goriiniir.

Reverse Direction diigmesine tiklanarak kopyalama yonii degistirilebilir.
Spacing (Bosluk)kismina iki obje arasindaki bosluk girilir.

Instances kismina kopyalama adedi girilir.

Ozellik yéneticisindeki Bodies to Pattern boliimiindeki bosluga tiklanir ve
arkasindan model secilir. Model verilen say1 kadar ok yoniinde kopyalanir.
OK diigmesine basilarak islem tamamlanir (Sekil 1.70).
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Direction 1 7
Spacing:  [S0.00mm | "7

Direction 2 Instances: |4 e
Spacing:  [50.00mm —%\‘—' :
|Instances: |3 == e -
s
s

Sekil 1.71: iki yonlii kopyalama
2.7.2. iki Yonde Dogrusal Kopyalama

»  Ikinci yoniin aktif hale gelmesi icin Direction 2 bdliimiindeki bosluga tiklanir ve
birinci kenara dik ikinci kenar segilir. Segilen kenar boglukta goriintiilenir. Bu
boliimde de gerekli ayarlamalar yapilir.

> Ogzellik yoneticisindeki Bodies to Pattern béliimiindeki bosluga tiklanir ve
arkasindan model secilir. Model verilen say1 kadar iki yoniinde kopyalanir.

»  OK diigmesine basilarak islem tamamlanir. (Sekil 1.71).

2.7.3. Circular Pattern (Dairesel Cogaltma Komutu)

Komut: Circular Pattern
4} Menii: Insert > Pattern/Mirror > Circular Pattern
Arac¢ Cubugu: Features > Circular
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- Circular Pattern Rodies m B =

Extrudel
b

Faces to Patkern e

[1Gecmetry pattern

Sekil 1.72: Circula pattern 6zellik yoneticisi

Bir veya birden fazla 6geyi, bir eksen etrafinda ¢ok sayida kopyalamak i¢in kullanilan
komuttur.

2.7.4. Dairesel Cogaltma

»  Dairesel kopyalanacak bir veya daha fazla obje olusturulur. Referans ekseni
cizilir. Dairesel kopyalanacak obje temel parca tizerindeki bir delikte olabilir
(Sekil 1.73).

»  Features arac¢ ¢gubugu iizerindeki Circular Pattern diigmesine tiklanir ve komut
calistirilir.

»  Ekranin sol tarafinda acilan Circular Pattern 6zellik yoneticisi goriintiilenir.
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Kopyalanacak obje

Temel obje

Sekil 1.73: Koyalanacak obje Sekil 1.74: Dairesel kopyalama

»  View meniisiinden Temporary Axes aktif hale getirildikten sonra eksen segilir

»  Kopyalanacak obje temel obje iizerinde oldugundan dolay1 6zellik yoneticisi
iizerindeki Features to Pattern (Cogaltilacak 6ge) boliimiindeki bosluga tiklanir
ve silindirin {izerindeki kutu secilir. Bir 6ngoriiniim meydana gelir.

»  Parameters boliimiinde asagidaki ayarlamalar yapilir.

Number of instance: Kopyalama adedi
Equal Spacing: Esit aralik
Total Angel: Toplam ag1
Reverse Direction: Kopyalama yonii
»  OK diigmesine tiklanarak iglem tamamlanir (Sekil 1.74).

Sekil 1.73: Kopyalanacak obje Sekil 1.74: Dairesel kopyalama
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2.7.5. Mirror (Eksene Gore Aynalama -Simetri Alma Komutu)

Komut: Mirror
@ Menii: Insert > Pattern/Mirror > Mirror
Ara¢ Cubugu: Features > Mirror

Bir 6geyi, bir diizleme gore simetrigini almak igin
kullanilan bir komuttur. Ogeler ve yiizeylerin simetrigi
almabilir.

Parcalarin simetriginin alinmasi

»  Simetrisi alinacak kati model ekrana getirilir.

> Features ara¢ c¢ubugu {iizerindeki Mirror

diigmesine tiklanir ve komut galistirilir.

»  Ekramin sol tarafinda acilan Mirror 06zellik

>

yoneticisi goriintiilenir.

Simetri diizlemi i¢in par¢anin bir yiizeyi veya bir
gorilinligii  diizlemi segilebilir. Burada secilen
ylizeyin ismi, Ozellik yoneticisindeki Mirror
Face/Plan kisminda goriintiilenir. (Sekil 1.76)

Faces to Mirrar

Simetri
diizlemi

|:| Geometry Pattern

Sekil 1.75: Mirror ozellik

Sekil 1.76: Simetri diizlemi yoneticisi

»  Bodies to Mirror boliimiindeki bogluga tiklanir ve arkasindan biiyiik parca
secilirse bir ongoriiniim meydana gelir (Sekil 1.77).
»  OK diigmesine tiklanarak islem sonuclandirilir (Sekil 1.78).

Sekil 1.76. Simetrinin 6ngoriiniimii Sekil 1.77. islemin bitmis hali
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(UYGULAMA FAALIYETI

Asagida teknik resmi ¢izilmis ve 6l¢iilendirilmis resmi bilgisayarda ¢iziniz.

ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
> Cizim programinizi bilgisayara | » Is giysisi giyiniz.
yiikleyiniz. > Temiz ve diizenli olunuz.
> Cizim yapacaginiz bilgisayari ¢alistiriniz.
> SolidWorks programini kullanima hazir
hale getiriniz.
> Cizim arag ve gereglerini hazir | » SolidWorks programini aginiz
hale getiriniz.
> Bilgisayar programini > Cizimde kullanmaniz gereken arag
yapilacak ¢izime ve gubuklarini aginiz.
Olciilendirmeye gore > Bunun i¢in bilgi sayfalarindaki Arag
ayarlayimiz. Cubuklar1 konusunu inceleyiniz
> Cizimin islem sirasini > Yapacaginiz ¢izim i¢in dncelikle bir islem
belirleyiniz sirasi belirlerseniz ¢iziminizi daha basit
yapabilirsiniz
> Cizimi kaydediniz > Yaptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.
> Kaydetme iglemini ¢izime bagladiginiz

andan itibaren yapiniz ve bunu ¢iziminiz
ilerledik¢e belli araliklarla tekrar ediniz

> Asagidaki gosterilen islem
basamaklarini takip ederek
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resmi tamamlayiniz.

Front
diizleminde
sketch
olusturunuz ve
parganin yanda
goriinmekte olan
profilini ¢iziniz.

Cizilen profile
extrude komutu
ile kalinlik
veriniz.

Parganin yanda
goriinmekte olan
ylizeyini se¢iniz
ve bu yiizeyde
sketch
olusturarak
yiikseklik

veriniz.

Olusturulun
seklin yeni
gorintiisu
yandaki hale
gelecektir.
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Olusgturucagimiz
destek pargast
icin plane
diizlemi
olusturunuz.

Destek parcasina
temel teskil
edecek dogruyu
¢iziniz. Rib
komutunu
calistirniz ve
gerekli degerleri
ayarlayimiz.

Olusturulan
seklin yeni
gorlintlisi
yandaki hale
gelecektir.

Rib komutunu
kullanarak
parganin diger
kismina da ayni
islemi
tekrarlayniz.
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> Parganin yanda

goriinmekte olan
ylizeyini seginiz
ve bu yiizeyde
sketch
olusturunuz.

> Olusturdugunuz
sketch”i Circular
Pattern
komutunu
kullanarak
¢ogaltiniz.

> Olusturulan seklin
yeni On goriiniimil
yandaki hale
gelecektir.
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Chamfer
komutunu
kullanarak pah
kirma islemini
gergeklestiriniz

Fillet komutunu
kullanarak
koseleri
yuvarlatma
islemini
gercgeklestiriniz

Parganin yanda
goriinmekte olan
ylizeyini se¢iniz
ve bu ylizeyde
sketch
olusturunuz.
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> Olusturdugunuz
skech”i Linear

Pattern
komutunu
kullanarak

¢ogaltiniz.

>

Cizimi kaydediniz.

VVV V

Son olarak kayit islemini
tekrarlayiniz.

Gtivenlik tedbirlerine uyunuz.

[s etigine uygun davranimiz.
Bilgisayarinizi diizgiin bir sekilde
kapatiniz.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI )
Coktan Se¢meli Sorular
Asagidaki sorulari segenegi isaretleyerek cevaplandiriniz.
1. Sketch’in bir yol iizerinde siipiiriilmesiyle model olusturmak i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?
A)Shell B) Mirror C) Sweep D) Loft

2. Profiller arasinda gecis yaparak kati model olusturmak i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) Rovelved. B)Filet C) Mirror D) Loft

3. Kat1 model parg¢a lizerindeki yiizeylere, referans kabul edilen bir yiizeye gore verilen aciya
gore egim vermek icin kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A)Draft  B) Filet C) Rovelved D) Filet

4. Parcalar tizerindeki delikleri delmek icin kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Rovelved B) Hole Wizard C)Draft D) Filet

5. Pargada istenen yiizey veya ylizeyleri yok ederek, diger yiizeylere kabuk (et kalinligr)
vermek i¢in kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A)Rovelved B)Rib C)Loft D)Shell

6. Olusturulmus iki kati arasina destek ekleme icin kullanilan komut asagidakilerden
hangisidir?
A)Rib B) Loft C)Mirror D)Linear Pattern

7. Secilmis bir parganin 6gelerini, bir veya iki yonde ¢ok sayida kopyalamak i¢in kullanilan
komut agagidakilerden hangisidir?
A)Mirror B)Linear Pattern  C)Loft D)Circular Pattern

8. Bir veya birden fazla 6geyi, bir eksen etrafinda ¢ok sayida kopyalamak i¢in kullanilan
komut agagidakilerden hangisidir?
A)Rib B)Mirror C)Circular Pattern D)Linear Pattern

9. Bir 0geyi, bir diizleme gore simetrigini almak i¢in kullanilan komut asagidakilerden
hangisidir?
A) Rovelved  B)Shell O Mirror D) Loft

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile karsilagtirmmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Yaptiginiz uygulamay1 kontrol listesine gore degerlendirerek, eksik veya hatali

gordiigiiniiz davraniglar1 tamamlama yoluna gidiniz.

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME KRiTERLERI

EVET

HAYIR

Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?

Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve 6l¢iilendirmeye gore
ayarladiniz mi1?

Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?

Resmi dogru ¢izdiniz mi?

Dogrusal-Agisal-Cap-Yari ¢ap vb. dlciilendirme islemlerini
yaptiniz mi1?

Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki ¢izgilerin eksikligini,
fazlaligim giderdiniz mi?

Stireyi iyi kullandiniz m1? (1 saat)

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda ‘‘Hayir’” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsamiz ilgili 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.

Eksikliklerinizi aragtirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.




MODUL DEGERLENDIiRME

PERFORMANS TESTi (YETERLIK OLCME )

Modiil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki kriterlere gére degerlendiriniz.

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME KRiTERLERI

EVET

HAYIR

Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve dlgiilendirmeye gore
ayarladiniz m1?

Dogrusal ¢izimleri yaptiniz m1?

Dairelerin ¢izimini yaptiniz nu?

Acisal ¢izimleri yaptiniz m1?

Yay cizimlerini yaptiniz m1?

Geometrik ¢izimlerin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Ol¢ii yaz1 ve oklarmin biiyiikliigii dogru mu?

Ol¢iilendirmeniz dogru mu?

Olgiilendirme ¢izgi kalmliklarmiz dogru mu?

Resim tlizerindeki 6l¢ii gizgilerini kontrol ettiniz mi?

Siireyi uygun kullandiniz mi?

DEGERLENDIRME

Modiil ile ilgili eksikleriniz var ise ilgili faaliyetlere donerek bu eksiklerinizi

tamamlayniz.

Modiilii basar1 ile tamamladiysaniz, 0gretmeninize damigarak bir sonraki modiile

gecebilirsiniz.

Degerli 6grencimiz, isledigimiz Kati Olusturma modiiliinii bitirmis durumdasiniz; eger
bu modiilii basar1 ile tamamladiysaniz burada elde ettiginiz yeterlikleri bundan sonraki
modiillerde de sik sik kullanacagimizi unutmayiniz. Bu konularin daha birgok kez karsiniza
¢ikacaginin farkinda olarak, burada kazandirilan yeterliklerinizi gelistirmek ve giincel
gelismeleri takip etmek, alaninizda yetigmis bir eleman olmanizi saglayacaktir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi -1 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 B
2 C
3 D
4 A

OGRENME FAALIYETI - 2 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 C
2 D
3 A
4 B
5 D
6 A
7 B
8 C
9 C
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