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Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtiritlan 42 alan ve 192 dala ait gerceve Ogretim programlarinda
amacglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis O0gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ogrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek {lizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden ulasabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere iicretsiz olarak dagitilir.

Modiiller higbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0033
ALAN Metal Teknolojisi
DAL/MESLEK Tiim Meslekler / Dallar icin Ortak
MODULUN ADI Kati Modelleme
MODULUN TANIMI Kat1 nvloilcflleme hakkinda .te‘mel bilgi ve becerilerin
kazandirildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Teknik Resim dersini bagsarmis olmak.
YETERLIK Kullanim ayarlarini yaparak diizlem se¢mek
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda, bilgisayarda istenilen
oOlciiye ve teknigine uygun teknik ¢izimi yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaclar
» Teknige uygun, kullanim ayarlar1 yaparak ¢izime hazir
hale getirebileceksiniz.
» Teknige uygun, diizlem secebilecek ve dlgiilendirme
yapabileceksiniz.
Ortam
L . Snif, isletme, kiitiiphane, bilgi teknolojileri ortami, ev
EGITIM OGRETIM gibi yerler.
ORTAMLARI VE Donanim
DONANIMLARI Tepeg6z, projeksiyon, plotter, ¢izim kagidi, paket ¢izim
programlari, programin ¢aligabilecegi bilgisayar ve ek
donanimlari vb. saglanmalidir.
OLCME VE ten lMgfiul 1<;er1sm(fiek1 ogrettmtl1 fag@;yel;[leré 'sl(znu(rll.dq qlg:me
DEGERLENDIRME egerlendirme ve performans testleri ile kendi kendinizi

degerlendirebileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Glniimiizdeki geligsen teknoloji, tiretim sahasinda firmalarin rekabet halinde hatasiz ve
hizl1 bir sekilde iiretim yapmalarimi saglamistir. Bu rekabete ortak olabilmek i¢in firmalar
veya sirketler kiyasiya yaris haline girmislerdir. 20. yiizyilin sonlarinda bu rekabet kendini
gdstermistir. Iste bu rekabette firmalarin varliklarini siirdiirebilmeleri icin hizl1 ve hassas bir
iiretim yapmalar1 gerekmektedir.

Bunun i¢in tasarim alaninda yeni gelismelerle CAD (Bilgisayar Destekli Tasarim)
sistemleri kurulmus her gecen giin yenilenerek degisik versiyonlari olusturulmustur.
Bilgisayar Destekli Tasarim, miithendislik ve {iretim siirecindeki ilk adim, iiretilecek parganin
bilgisayar ortaminda modellesmesidir. Bu anlamda SolidWorks yenilik¢i, kullanimi kolay
Windows i¢in hazirlanmis 3 boyutlu tasarim programidir. SolidWorks, her tiirlii makine,
tesis, Urlin tasariminda kullanictya Windows’un kolayliklarint kullanarak hizli tasarim
imkani1 saglar.

SolidWorks parasolid prensibinde ¢alistig1 i¢in kullaniciya, tasarimin her agsamasinda
miidahale sans1 vererek modelin boyutlari, Olgiileri ve ayrintilarimin istenilen sekilde
degistirilmesine olanak tanir, saniyelerle 6l¢iilebilecek zaman dilimlerinde teknik resimlerin
ve montajlarin yapilmasini saglar.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Bu faaliyet sonunda gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda teknige uygun, kullanim
ayarlar1 yaparak cizime hazir hale getirebileceksiniz.

( ARASTIRMA)

Cevrenizdeki firmalarin teknik c¢izimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek bilgisayarda
geometrik ¢izimler yapmak icin kullanilan bilgisayar programlarini arastiriniz. SolidWorks
programinin kullanildig: sektorler ve kullanim nedenlerini arastiriniz.

1. KATI MODELLEME HAKKINDA TEMEL
BILGILER

1.1. Paket Programin Ozellikleri

SolidWorks, genel bir bakis ile tasarim diinyasinda gelisen teknoloji ile hiz kazanan is
yasamina ayak uydurmak i¢in kullanimi kolay, giivenilir ve Windows icin hazirlanms ii¢
boyutlu tasarim programidir. SolidWorks, her tiirli {ic boyutlu iriin tasariminda
kullanicinin bilgisayarin kolayliklarini kullanarak hizli bir sekilde ¢izim yapmasini saglar.

SolidWorks “ Smart Mate ” (Akill1 Montaj) uygulamalar1 ile son derece hizli montaj
yapilmasimi saglar. Bunun diginda sac pargalarin agilimimi yaparak uzama miktarlari
hesaplanabilir. Ayrica kati objeler kullanilarak kesme, yirtma veya sekillendirme iglemleri
yapilabilmektedir.

Yapilmig olan tiim bu igslemler IGES, DXF, DWG, SAT(ACIS), STL, STEP, VDA,
VRML, Parasolid dosya formatlariyla kayit veya transfer yapilabilir.

1.1.1. SolidWorks Programinin Ustiinliikleri

SolidWorks su andaki CAD programlar1 arasinda kullanimi en kolay olan
programlardan biridir. Biinyesinde bulundurdugu hazir pargalar, ii¢ boyutlu modelden iki
boyutlu cizime gegisteki kolayligi, ayrica biinyesindeki ’Hole Wizard *’ ile metrik veya
inch, havsali veya faturali tiim delikleri olusturarak montaj ve tasarimda hiz saglar.
Montajlar SolidWorks Animator yardimiyla hareketlendirilebilir, bu hareketlere ¢arpma
kontrolii (Collision Detection) yapilabilir ve bdylece tasarlanmis par¢anin prototip maliyeti
sifira indirilmis olur. Tiim bu islemler sonucu olusturulan dosyalarin biiyiikliikleri diger
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programlara nazaran ¢ok daha az yer kaplamakta ve acilis islem zamanlar1 ¢ok kisa
stirmektedir. Montaji olusturan parcalarin fazla sayida olmasi bu ozelligi etkilemez.
Tasarimlarda Photo Realistic 6zelligi ile gercekei goriintiiler olusturulabilir ve animasyonlar
yapilabilir.

SolidWorks ve benzeri bir kati model programinda tasarlanmis olan kati model tabanli
par¢a ve montajlarin her tiirlii mukavemet, optimizasyon, 1s1 transferi ve burkulma
analizlerini yapmak amaci ile kullanilan yardimer bir programdir. Bir ¢ok programda
bulunmayan bir 6zellik olan non-lineer analiz yapmak yine Cosmos Works’iin {istiin
ozelliklerinden birisidir. Benzer bir sekilde tasarlanmig bir par¢anin igerisindeki veya
disarisindaki akis analizlerini yapmak da miimkiindiir.

Sonug olarak SolidWorks ii¢ boyutlu tasarim ve imalat i¢in ideal bir ¢oziimdiir.
1.1.2. Biitiin Uretim Asamalarinda Coziim Metotlar1

> Mekanik dizayn ¢oziimleri
> Yiizey modelleme (surface design) ve stil ¢oziimleri
> Analiz ve simiilasyon ¢6ziimleri

1.1.3. SolidWorks Kimler icin Yararhdir

Makine miihendisleri

Teknik 6gretmenler

Tasarimecilar

Makine teknisyen ve teknikerleri
Tarim makineleri mithendisleri
Makine teknolojileri meslek dallart

YVVVYYYVY

1.1.4. SolidWorks Neler Yapar?

Bilgisayar destekli tasarim programlarinin 6nde gelenlerinden biri olan Solidworks
programi, kullaniciya sundugu rahathik ve tasarim kolayli§1 sayesinde, glinimiizde sik
kullanilan programlar arasina girmistir. SolidWorks programi sayesinde iiretilecek olan
driinlin tim tasarimlart hizli ve giivenilir bir sekilde hazirlanabilir. Egrisel ylizeylerdeki
hassasiyeti ve yapilan parcalarin seri bir sekilde montajlanabilmesi programin iistiin
ozelliklerinden sadece birkacidir.

SolidWorks ‘e bu {istiin 6zellikleri katan bir diger ozellikse, lizerine ek olarak kurulan
yardimer programlardir. Bu programlarin basinda da Cosmosworks gelir. Cosmos Works
programi yardimi ile tasarlanan bir {irliniin her tiirlii mukavemet, termal, burkulma, plastik
sekil degistirme ve akis dinamigi analizleri yapilabilir. Ayrica Motionworks program ile
tasarlanan sistemlerin kinematik ve dinamik analizlerini yapmak miimkiindiir.

Ek olarak SolidWorks programimin kullaniciya sundugu diger bir kolayliksa disli,
rulman, profil, pimler ve civatalardan olusan yaklasik 22 milyon standart iiriin
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kiitiiphanesine sahip olmasidir. Uzerine kurulacak olan yardimci programlar sayesinde
SolidWorks; kalip imalati, bilgisayar destekli imalat, bilgisayar destekli miithendislik ve
bunun gibi dallarda hizli ve gilivenilir ¢dziimleme yontemi ile tercih edilir hale gelmistir.
Ozellikle otomotiv yan sanayinde kullanilan SolidWorks programi, ayn1 zamanda tasarlanan
iirlinlerin gorsel sovlarla tanitilmasin1 da saglayabilmektedir. Bu sebeple kullanict sayisi
gittikge artmakta ve imalat sanayinde tercih edilen programlarin basinda gelmektedir.

SolidWorks mekanik tasarim otomasyonu yazilimi, 6grenmesi kolay Windows grafik
kullanic1 arayliziinden yararlanan, unsur tabanli bir parametrik kati modelleme tasarim
aracidir. Tasarim amacma ulagmak icin otomatik ya da kullanici tanimli iligkileri
kullanilirken, kisitlamalarla ya da kisitlamalar olmadan, tam iliskisel 3D kati modeller
olusturabilirsiniz.

1.1.4.1. Unsur Tabanh

Bir montajin birka¢ ayr1 par¢adan olugsmasi gibi, bir SolidWorks modeli de ayr
bilesen 6gelerden olusur. Bu 6gelere unsur ad1 verilir.

SolidWorks yazilimint kullanarak bir model olusturdugumuzda, boss’lar, cut’lar
(bosaltma), delikler, federler, kdse yuvarlatmalari, pah kirmalar ve draft gibi zeki ve kolay
anlasilir geometrik unsurlarla calisirsiniz. Unsurlar olusturuldukca dogrudan c¢alisma
pargasina uygulanir. Unsurlar, tasarlanmis ya da uygulanmig olarak siiflandirilir.

> Tasarlanmis Unsurlar

Bir 2D sketch (gizime) dayali unsurlardir. Genel olarak, bu c¢izim, ekstriizyon,
dondiirme, siiplirme ya da loft uygulama yolu ile bir katiya donistiiriiliir.

> Uygulanmis Unsurlar

Dogrudan katt model iizerinde olusturulan unsurlardir. Kose yuvarlatmalari, pah
kirmalar bu tip unsurlara 6rnektir.

SolidWorks yazilimi, modelinizin unsur tabanli yapisini, Featuremanager tasarim
agaci (unsur yonetimi tasarim agaci) adi verilen 6zel bir pencerede grafiksel olarak gosterir.
Featuremanager tasarim agaci, sadece unsurlarin hangi sirada olusturulduklarimi gostermekle
kalmaz, ayn1 zamanda altta yatan tiim iliskili bilgilere kolay erisim de saglar.

Her bir unsurun unsur agacindaki ikonuna giderek diizeltmeleri veya eklemeleri
kolayca yapabilir ve giincelleyebiliriz.

1.1.4.2. Takip Eden Olgiiler

Bunlar, bir unsuru olustururken kullanilan o6lgiilerdir. Bunlar arasinda, ¢izim
geometrisiyle iliskili 6lciilerle birlikte, unsurun kendisi ile iliskili dl¢iileri de bulunur. Buna
basit bir drnek olarak, silindirik boss gibi bir unsur verilebilir. Boss’un ¢api, tasarlanan
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cemberin cap1 ile kontrol edilir. Boss’un yiiksekligi ise, unsur olusturulurken ¢embere
uygulanan ekstriizyonun derinligi ile kontrol edilir.

1.1.4.3. iliskiler

Bunlar arasinda, paralellik, tegetlik ve es merkezlilik gibi bilgiler bulunur. Onceden bu
tip bilgiler, teknik resimler tizerinde unsur kontrol sembolleri yardimi ile belirtilirdi.

SolidWorks, bunu ¢izim iizerinde yakalayarak tasarim amacinizi 6nceden model
icinde tam olarak yakalayabilmemizi saglar.

1.1.4.4. Kat1 Modelleme

Kat1 model, CAD sistemlerinde kullanilan en tamamlanmis haldeki geometrik model
tipidir. Modelin kenarlarini yiizeylerini tam olarak tanimlamak igin gerekli olan tiim tel kafes
ve ylizey geometrisini igerir. Geometrik bilgilere ek olarak, geometriyi iliskilendiren,
topoloji adli bilgiye sahiptir. Topolojiye ornek olarak, hangi yiizeylerin, hangi kenarlarla
(egrilerle) birlestigi bilgisi verilebilir. Bu bilgi, kdse yuvarlatmasi gibi iglemlerin, bir kenar
secmek ve bir yarigap belirtmek kadar kolay bir bigimde yapilabilmesini saglar.

1.1.4.5. Tam iliskisel

Bir SolidWorks modeli, kendisine referansta bulunan teknik resim ve montajlarla tam
iligskiseldir. Modelde yapilan degisiklikler, otomatik olarak iligkili teknik resim ve montajlara
yansitilir. Benzer sekilde, teknik resmin veya montajin baglaminda da degisiklikler
yapilabilir ve bu degisikliklerin modelinize yansitilacagindan emin olabilirsiniz.

1.1.4.6. Kisitlamalar

Paralel, dik, yatay, ve es merkezli gibi geometrik iligkiler, SolidWorks’de desteklenen
kisitlamalarin sadece bir kagidir. Ayrica, parametreler arasinda matematiksel iligkiler kurmak
icin denklemler de kullanilabilir. Kisitlamalar1 ve denklemleri kullanarak ‘delikler boyunca’
ya da ‘esit yaricapl’ gibi tasarim kavramlarnizin yakalanip korunacagindan emin
olabilirsiniz.

1.1.4.7. Tasarim Amaci

Tasarim amaci, modelin degistirildiginde nasil davranacagina dair yaptiginiz plandir.
Ornegin, iginde kor delik bulunan bir boss modellediyseniz, boss hareket ettiginde, delik de
hareket etmelidir. Benzer sekilde, esit aralikli alt1 delikten olusan dairesel delik ¢ogaltmasi
modellediyseniz, deliklerin sayisin1 sekize c¢ikardigimizda, delikler arasindaki agilarin
otomatik olarak degismesi gerekir. Modeli olusturmak icin kullandiginiz teknikler, ne tip ve
nasil bir tasarim amac1 yakalayacaginizi belirler.

Onceleri sadece teknik resim hazirlama amaciyla kullanilan CAD programlan
giinlimiizde artik 3D tasarimlama ve hatta tasarim asamasinda bulunan bir makinenin
calismasini animasyona doniistiirerek bilgisayar ortaminda caligmasini gérmek miimkiindiir.
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SolidWorks'ii kisaca “Ug boyutlu kat1 modelleme yapmamizi saglayan programdir.”
seklinde tanimlayabiliriz. Ozellikle kalip¢ilik gibi 3 boyutlu ¢izim yapmay: gerektiren ve
kat1 modellemenin sik¢a kullanildig1 alanlarda, SolidWorks, AutoCAD gibi daha ¢ok iki
boyutlu tasarim ihtiyacini karsilamaya yonelik olarak yapilmig olan programlardan farkli
olarak, ¢izimi render, hide veya shade etmemize gerek kalmadan dogrudan kati model
olarak pargay1 ¢izmemize ve iizerindeki modifikasyonlar1 bizzat gorerek yapmamiza
olanak verir. Ayrica mevcut komutlarla, 6zellikle diger ¢izim programlarinin yapamadigi
helis, yay vb. nesneleri kolayca yapabilmemizi saglar.

SolidWorks, temel olarak birbirleriyle iligkili ii¢ dosyadan olusmaktadir. Bu dosyalar;

»  Part dosyasi: Pargalarin tek olarak ii¢ boyutlu kati modellemesinin yapildig
dosyaya denir.

> Assembly dosyast: Hazirlanan part dosyalarinin montajinin yapildigir dosyaya
denir.

> Drawing dosyasi: Part dosyasinda ya da assembly dosyasinda hazirlanan
modellemelerin teknik dokiimanlarinin hazirlandigi dosyaya denir.

1.2. Kat1 Model Ana Sayfa Terimlerinin Tanitilmasi
SolidWorks programi ¢alistirilip bir dosya acildiginda asagidaki ¢izim ekrani

goriilecektir.

DowES &
e T

FutureManager (tasarim agaci)
Arac Cnbhnklan

"J;I

« Baglat

Sekil 1.1: SolidWorks c¢izim ekrani



Ekranin st kisminda, Pulldown (Cekme) mdniiler bulunur. Bu monii satirinda
SolidWorks ile ilgili komutlar konulara goére siiflandirilmis sekilde bulunur. Se¢cme islemi
mouse ile gergeklestirilir.

Ekranin ortasindaki biiyiik bos alan ¢izim alanidir. Bu alanda bir ok bigiminde ikon
bulunur. Bu ikon, Mouse yardimiyla hareket ettirilerek ¢izimdeki noktalari, ¢izilmis objeleri
veya ¢izim komutlarini segmek igin kullanilir.

Cizim alaninin sol tarafinda bir pencere igerisinde islemler listesi bulunur. Bu listede
cizim ekraninda yapilmis olan islemlerin isimleri vardir ve buradan istedigimiz islemi
tiklayarak o islem hakkinda bir diizeltme, islemi iptal etme ya da goriinmez yapma gibi
fonksiyonlar i¢in bu liste kullanilir.

Cizim alanmin {istiinde, solunda ve saginda arag ¢ubuklart (Toolbar'lar)
bulunmaktadir. Bunlar SolidWorks komutlarma karsiik gelen resimli kutucuklardan
olusmaktadir. Bu ara¢ g¢ubugu iizerindeki kutucuklarin iizerine ikonu getirip Mousenin sol
tusuna basarak ilgili komutu aktif hale getirebiliriz. Bu ¢izim yardimcilarinin, ara¢ ¢ubugu
tizerinde gri tonlu bir renk almasi o komutun ¢izimin o sathasinda kullanilamayacagini
belirtir.

Monii Satirn
SolidWorks’de temel monii basliklar1 bulunmaktadir. Bu monii segeneklerini segmek
icin ikonu segenegin iizerine getirip mousenin sol tusuna tiklanir.

1.2.1. File Moniisii
— — SolidWorks'deki ¢izim dosyalar ile ilgili degisik
GEN Edit view Insert Tools indow Help . . o . e 1
[ te.. aw | islemlerin yapilmasini saglayan bir moniidiir.
¥ open... ko

Open From ‘Web Folder... Ctrhi
B Close L L.

i ool -+ | New, yeni bir ¢izime baslamayz,
B Make Assembly From Part Cerl+h

Publish eDrawings 2005 File
e e s | Open, mevcut bir ¢izim dosyasini ekrana getirmeyi,

Save A5,

Sawe To Web Falder...
el Close, o anda ekranda bulunan ¢izim dosyasim
B reload...

Find References. .. kapatmayl’

Paga e Save, ¢izim dosyasii eger ilk defa kaydedilecek ise
%Z]Q:’“‘EW“ - isim vererek kaydetmeyi, sonraki kayitlarda ise sadece
e il cizimdeki degisiklikleri kaydetmeyi,

Send To. ..

Properties...

1 F\AUTOPLAV|ORNEKLERYC-SWORKS CIZIMLERT\S7.249 SaVeAS, ¢1Zz1imi baska blr ISImle kaydetmeyl,
2 Fi\AUTOPLAY|\ORNEKLERC-SWORKS CIZIMLERT|S7.258WE

3 C:\50LIDWORKS HEPSTisrnekler\mSiEngine

4 C:\Documents and SettingsGzgir_mertiDeslkop KENETLI KUTU f l

e e S, | g Setup, sayfa ayarlanm yapmayt,

7 C:iDocuments and Settings\dzgir_mertiLocal Settings\Tempibench-vice

& C:\Documents and Settings\Gzgir_mertiLocal Settings\Templset-screw-1 . . . .

9 C:\Documents and Settings|bzalr_mertiLocal Settings|TemploDa-tutna Prlnt Pl‘eVleW, baSkl OanlemeSl yapmalel,

Exit

Custamize Menu

Print, cizimin kagidi aktarilmasini,
Sekil 1.2: File meniisii
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Send To, ¢izimi e-mail olarak gondermemizi, Properties, ¢izim hakkinda dosyaya Ozet
bilgi girmemizi, 1,2,3,4... ile tanimlanan yollar daha 6nceden kullandigimiz dosyalara

kolay erigimi,

'-.-'iew Insert  Tools window

Exit, SolidWorks'den ¢ikmamizi saglayan komuttur.

9 Can't Undo
@ Can't Redo

Chrl+-2
Chrl+Y

Repeat Last Command

1.2.2. Edit Moniisii
¥ cur Chrl+
. o qes . .. i Zkrl+4+-C
Windows benzeri diizeltme iglemlerinin yapilmasini g P:sptz crrr|+v
saglayan bir moniidiir. ¢ Tioloke il
Undo, son yapilan islemi geri almay, SRS
Unsuppress

Cut, secilmis ¢izimi silmeyi,

Copy, daha onceden segilmis c¢izimi Windows
Clipboard'una kopyalamay1,

Paste, Windows Clipboard'a kopyalanmis ¢izimleri
SolidWorks ortamina kopyalamayz,

Unsuppress with Dependents

Eend Table

Appearance

Customize Menu

Sekil 1.3: Edit meniisii

Rebuild, ¢izimleri tammlatmayi,
Properties, secilmis  ¢izimin  Ozelliklerini = Hicle All Types
o e .. o Pla
degistirmemizi saglayan komuttur. B o
Temipeorary' Sooss
[ ©Origins
1.2.3. View Moniisii :: e T
| Skebches
S L s : = &l Annotations
' "C'1‘21£n alanindaki goriintii islemlerini gergeklestiren [ Poite
bir monudiir. [w  Routing Poinks
|w Parting Lines
Redraw, c¢izimlerin yeniden tiiretilmesini; I testick micltsons
Annmotation Link Errors
Annokation Link Yariables
Display, parcalarin goriiniim seklini, = T L
Orientation, par¢aya bakis dogrultularini, Taolbars
Modify, parga goriiniimiinii diizenleme, Customizs Menu

Lighting, 1siklandirma yapmamizi ve mevcut 1siklari
diizenlememizi,

Planes, ¢izim planlarimizi belirtmemizi,

Origins, orjini aktif hale getirmemizi,

Sekil 1.4: View Meniisii

Coordinate Systems, koordinat sistemini aktif hale getirmemizi,
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Toolbars, gerekli Toolbar'lar1 acip kapamamizi
saglayan komuttur.

1.2.4. Insert Moniisii

Cizimlerden kati model elde etmemizi, mevcut kati
modeli diizenlememizi ve ya baska cizimleri dosyamiza
eklememizi saglayan moniidiir.

Base (Boos), temel kati1 model olusturma islemlerini,

Cut, bosaltilmis ve ya istenilen geometride bosaltilmis
kat1 model olusturmamizi,

Surface, ylizey islemleri yapmamizi,
Curve, egri olusturmamizi,

3D Sketch, 3 boyutlu sketch agmamizi,
Sketch, sketch agmamizi,

Features, kat1 model iizerinde islem yapmamizi ve
sekil vermemizi,

Pattern/Mirror, ¢ogaltma ve aynalama
yapmamizi,

Referance Geometry, referans segmemizi,

Annotations, numaralandirma ve  tolerans
islemlerimizi yapmamizi,

Object, dosyadan ¢izim ya da nesne eklememizi,
Hyperlink, internet ortamina dosyay1

gondermemizi dosyamiza resim eklememizi saglayan
komuttur.

1.2.5. Tools Moniisii

SolidWorks ara¢ ¢ubuklarinin bulundugu moniidiir.

10

Tools  “Window Help

BossfBase
Zuk
Features

PatternfMirror

¥ ¥ vy

SurfFace
Face
Curve

Reference Geomekry

¥ ¥ v

Sheest Metal
weldments

Molds

r v

%

FPart...

Mirror Park, .,

LY

Sketch

30 Skekch
Derived Sketch
CEFS DG, L

annokations

#

Design Table. ..

Cbjeck. ..
Hyperlink. . .

—ustamize Menu

Sekil 1.5: Insert

Windows  Help

DrawCompare. ..

Solidworks Explorer. ..

COSMOSKpress. ..
Moldflow=press. ..

Sketch Entities
Sketch Tools
Sketch Setkings
Spline Toaols
Dimensions

Felakions

¥ ¥ r ¥ v r

Measure. ..

Mass Properties...
Seckion Properties. ..
Check. ..

Feature Sktatistics. ..

Equatkions. ..

290 MPLLEb

Draft Analysis. ..
Undercut Detection. ..

Deviation Analysis. ..

Macro
Add-Ins...
Zuskomize. ..

Opkions, ..

Zuskomize Menu

Sekil 1.7: Tools Meniisii




1.2.6. Window Moniisii

Ekrandaki pencerelerle ilgili islem yapmamizi saglayan komuttur.
New Window, yeni pencere agmamizi,

Tile Horizontally, pencereleri diisey yerlestirmemizi,

Tile Verticaly, pencereleri yatay yerlestirmemizi,

Close All, mevcut biitiin pencereleri kapatmamizi, 1,2,3... hangi pencerenin aktif
olacagimi belirtmemizi saglayan komuttur.
I TaTala il Help
EE Mewy WWindow

Cascade
E Tile Horizonkallw
3 Tile werkically
arrange Icons
Close all

1 Parktz
IF 2 15.Parcam *

Zustomize Menu

Sekil 1.6: Window Moniisii
1.2.7. Standard Ara¢ Cubugu

Standard

DRHE® 2@ © o

Sekil 1.8: Standart ara¢ cubugu

Yeni dosya olusturma, dosya agma, kaydetme, ¢ikti alma, Windows ortamindaki bagka
dosyalardan ¢izim aktarma, yapilan islemi geri alma gibi temel dosya islemlerin bulundugu
ara¢ gubugudur.

»  New (Yeni)

Yeni bir ¢izime basglamak amaciyla dosya olusturmaya yarayan komuttur.
D Komuta tikladiginizda karsiniza ¢ikan pencereden Part, Assembly veya Drawing
dosyalarindan birini segerek yeni bir dosya olusturup ¢izime baslayabilirsiniz.

11



>

o

>

Open (A¢)

Mevcut bir dosyay1 agmak i¢in kullanilan komuttur. Komuta tikladiginizda
karsiniza ¢ikan listeden agmak istediginiz dosyanin ismini ¢ift tiklayarak se¢imi
gerceklestirebilirsiniz.

Save (Kaydet)

Yapilan ¢izimi kaydetmek amaciyla kullanilan komuttur. Komuta
tikladigimizda eger c¢izimi daha Onceden kaydetmemisseniz sizden bir isim
belirlemeniz ve ¢izimi kaydetmek istediginiz yeri belirtmeniz istenecektir. Cizimi
daha Once kaydetmisseniz sadece cizimde yaptiginiz degisiklikleri ayni ad ve

konumda kaydedecektir.

>

>

>

>

Make Drawing from Part / Assembly

Part dosyasindaki kat1 modeli teknik resim sayfasina aktarmak i¢in kullanilan
komuttur. Bu komuta tikladigimizda drawing dosyasi agilir ve kati modelin
gorilinlislerini Mausun tuslarina tiklanarak sayfa tizerine aktarilir.

Make Assembly from Part / Assembly

Part dosyasinadaki kat1 modeli Assembly sayfasina aktarmak i¢in kullanilan
komuttur. Bu komuta tikladigimizda Assembly dosyast acilir ve kat1 model montaj
sayfasina aktarilir.

Print (Yazdir)

Cizimin, yazicidan ¢iktisint almak igin kullanilan komuttur. Komutu
tikladiginizda mevcut ayarlara gore ¢izim yazictya gonderilecektir. Eger mevcut
ayarlar1 degistirmek istiyorsaniz File moniisiiniin altindaki Page Setup komutunu
kullanarak sayfa yapisini degistirebilirsiniz.

Print Preview (Baski 6nizleme)
Cizimi, yazicidan ¢ikt1 almadan baski 6nizleme yapmamizi saglayan komuttur.

Baski 6nizleme ile ¢izimin nasil bir sekilde ¢ikacagini gorerek eger gerekli ise ayarlar
tekrar gozden gegirebilmemize olanak saglayan komuttur



> Undo (Geri al)

Yaptiginiz islemi geri almak i¢in kullanmilan komuttur. Komut ikonuna
1 tikladigimizda son yaptigmiz islem geri alinacak ve ¢iziminiz bir Onceki halini
""_-':l alacaktir. Komut ikonunun yaninda bulunan ok tusunu tiklarsaniz son yaptiginiz
igslemlerin bir listesi karsmiza g¢ikacaktir. Bu listeden birden fazla iglemin ismini
secerek de bu igslemi gergeklestirebilirsiniz.

>  Redo (ileri al)

Yaptigimz geri alma isleminden sonra tekrar ilerlemek i¢in kullanilan komuttur.
-H- Komut ikonuna tikladiginizda ileri almacak ve ¢iziminiz bir sonraki halini alacaktir.
Komut ikonunun yaninda bulunan ok tusunu tiklarsaniz son yaptiginiz islemlerin bir
listesi karsiniza cikacaktir. Bu listeden birden fazla islemin ismini segerek de bu islemi
gerceklestirebilirsiniz.

> Select (Secim)

Komutlarin aktif hale getirilmesi i¢in segme islemini yapan komuttur.

> Toggle Selection Filter Toolbar

Bu komut, islevi filtrelemek olan bir ara¢ ¢ubugunu agar. Karmasik bir yapi ile
m karst karsiya kalindiginda bu arag ¢ubugundaki gesitli filtreleri kullanarak secimler
daha rahat yapilabilir.

> Sketch
Taslak olusturma komutudur. Bu komutla bir diizlem se¢meniz sartiyla yeni
taslaklar acip, kapatabilir; daha Onceki taslaginizi secip tekrar bu komutla o
E taslaginizda degisiklik yapabilirsiniz.
»  Rebuild (Yapilandir)
e Yapilandir manasina gelen bir komuttur. Yaptigimiz iglemleri SolidWorks'iin

' tanimlaya bilmesi i¢in kullanilir. Komut ikonu tiklandiginda ¢iziminiz mevcut
degisikliklerle yeniden yapilandirilacak ve Sketch kapatilacaktir.

> Edit Color (Renk Degistir)

Renk degistir manasina gelen komuttur. Cizdiginiz pargay1 se¢ip komut ikonuna
tiklarsaniz ekranda {izerinde gesitli renklerin bulundugu bir tablo goziikecektir. Bu
tablodan istediginiz rengi secerek ¢iziminize renk atayabilirsiniz. Basic colors; temel
renklerin bulundugu listedir, Custom colors; olusturdugunuz 6zel renklerin tanimlandig: listedir,
Define Custom Colors; 6zel renkleri olusturabileceginiz moniiyli agan komuttur, Apply; tabloyu
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kapatmadan sectiginiz rengi atamak i¢in kullanilan komuttur, Remove; atanmis renkleri silmek
icin kullanilan komuttur.

> Edit Texture

Yiizlere, govdelere, unsurlara ve bilesenlere dokular ekleme komutudur.

> Tools

E Tools komutlarini agan komuttur.

> COSMOSXpress Analysis Wizard

| ﬁ Gerilme analiz aracin1 agcan komuttur. Parcalarin ger¢ek kosullarda tasityacagi
yiiklemeye dayanip dayanamayacagini belirlemede yardimer olur.
> Options
@ Cesitli kullanim ayarlamalarmi agan komuttur.
> Help

L= Yardim moniisiinii agan komuttur.
=
1.2.8. View Ara¢ Cubugu

Gorlintilleme ayarlarini yapmak i¢in kullanilan Toolbar 'dir

C aQect@- BTG M

Sekil 1.9: View ara¢ ¢cubugu

> Previous View (Goriintiiyii geri al)
Parcanin goriintillenmesinde yapilan degisiklikleri geri almak igin

kullanilan komuttur. Komut ikonuna tiklandiginda goriintii bir Onceki halini
alacaktir.
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> Zoom to Fit (S1gdir)

Mevcut goriintiiyli ekrana sigdirmak i¢in kullanilan komuttur. Komut ikonunu
Q tikladiginizda sekil veya sekillerin tamami ekranda goriintiilenecektir
> Zoom to Area (Secili Alan1 Biiyiit)

Pencere i¢ine alinan goriintiiyll biiyiiten komuttur. Komut ikonunu tiklayip
biiyiitiilmesini istediginiz alani Mouse un sol tusuna basarak gergeve icine alip
biiytitebilirsiniz.

> Zoom In / Out (Goreceli Biiyiiltme/Kiiciiltme)

Mouse’un ileri-geri hareketiyle goreceli olarak biiylitme veya kiiciilme

I yapmaniza olanak saglayan komuttur. Komut ikonunu tiklayip Mouse’un sol tusunu

basili tutarak Mouse’u ileri geri hareket ettirdiginizde goriintii otomatik olarak
biiyiiyiip kiiciilecektir.

> Zoom to Selection (Secili yiizeyi sigdir)

Parcanin secilen bir ylizeyini ekrana optimum Olgiilerde sigdirmak icin
kullanilan komuttur. Sigdirilmak istenen ylizey Mouse’un sol tusu ile secilip yesil bir
renk almasi saglandiktan sonra komut ikonuna tiklanirsa secili yiizey ekranda

optimum Ol¢iilerde sigdirilarak goriintiilenecektir.
> Rotate View (Dondiir)
Mouse’un hareket ettirilmesi suretiyle parcanin dondiiriilmesini saglayan
B komuttur. Komut ikonunu tiklayip, Mouse’un sol tusunu basili tutarak Mouse’u
hareket ettirdigimizde par¢ca déonme hareketini yapacaktir.
> Pan (Kaydir)

Mouse’un hareket ettirilmesi suretiyle par¢anin kaydirilmasini saglayan
komuttur. Komut ikonuna tiklayip, Mouse’un sol tusunu basili tutarak Mouse’u
hareket ettirdigimizde parca kayma islemini gerceklestirecektir.

> Standart Views (Standard goriiniisleri goster)

Standart goriiniisleri gosteren komutlarin hepsini goriintiilemek icin kullanilan
komuttur.

> Wireframe (Tiim kenarlari goster)

@ Parganin tiim kenarlarimin gosterildigi perspektifi olusturmamz1 saglayan
komuttur.



> Hidden Lines Visible (Goriinmez kenarlari goster)

@ Gorlinmez kenarlar1 gosteren komuttur.

> Hidden Lines Removed (Goriinmez kenarlar gizle)
Parcanin  goriinmeyen kenarlarim1  gizlemek suretiyle perspektif

olusturmamizi saglayan komuttur.

(7

> Shaded With Edges (Kenarlar: golgelendirilmis)

Parcanin kenar ¢izgileriyle birlikte gdlgelendirilmis halinin de
| '| goriintiilenmesini saglayan komuttur.
> Shaded (Gdlgelendirilmis)

Parcanin golgelendirilmis halinin goriintiilenmesini saglayan komuttur.

> Shadows In Shaded Mode
Golgelendirilmis parcanin  golgesinin de goriintiilenmesini  saglayan
ﬂ komuttur.
> Section View (Kesit goriiniis)

Parganin kesit alinmig goriiniisiini olugturmamizi saglayan komuttur

> Real View Graphics

@ Parcaya uygulanan materyalin daha gerg¢ekei goriinmesini saglayan komuttur.

1.2.9. Standart Views Ara¢ Cubugu

Standard ¥iews

Sekil 1.10: Standart Views Ara¢ Cubugu
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Normal To: Secili yiizeyi bize dik —  Front: Onden goriiniis
olarak gosterir.

&)

Back: Arkadan goriiniis Left: Soldan goriiniis

Right: Sagdan goriiniis Top: Ustten goriiniis

@ @& &

Isometric: Isometrik perspektif

[,
=

Bottom: Alttan goriiniis

e

Trimetric: Trimetrik perspektif Dimetric: Dimetrik perspektif

=t
(5
@
B

View Orientation (Bakis dogrultusu)

Modele degisik yoOnlerden bakabilmemizi saglayan komuttur. Komut ikonu
tiklandiginda kargimiza ¢ikan tablodan istedigimiz bakis dogrultusunu secebiliriz

1.3. Kullamim Ayarlari

Bir SolidWorks modeli parcalardan, montajlardan ve resimlerden olusur. Bir katiy1
olusturmak i¢in once taslak olusturulur, sonra olusturulan taslaga fazla miktarda 6zellikler
eklenebilir. Ayn1 zamanda diger CAD sistemlerinden de hazir geometriler getirilerek devam
edilebilir.

Tasarmu gelistirirken; tasarim iizerinde degisiklikler yapmak veya 6zellikleri yeniden
siralamak da miimkiindiir. Bir goriintiide yapilan degisiklikler, otomatik olarak diger
goriintiilerde de degismektedir. Bu da parcalar, montajlar ve resimler arasindaki birlikteligi
saglar.

SolidWorks ihtiyaca uygun olarak, istenilen O&zellikleri kullanmishh —sekilde
giincellestirme olanag1 saglar. Istenilen segenekleri aktif hale getirmek icin mdnii
cubugundan Tools’a oradan da Options’a girilir. Aktif hale getirilecek olan 6zelliklerin bir
kac1 agagida verilmistir.
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Sayfa Secenek Ismi

Sayfa Uzerinde Erisilebilir Secenekler

Color (Renk)

Renkler; cizgiler, yiizler, 6zellikler, resimler ve goriis alani
siirlarina erisilebilmektedir.

Cross hatch

Cross hatch 6rnegi i¢in , boyut ve agistyla erisilebilmektedir.

Detailing (Detaylandirma)

Standart oOlgiilendirme, toleranslar, ok secgenekleri, detay]
cizgisi, ylizey isleme isaretleri ve resmi detaylandirmayal
erigilebilmektedir.

IDrawings (Resimler)

Resmin gergek boyutlarindaki goriiniimiine, detayima ve diger
standart ¢izimlere erisebilmektedir.

IGES, STL, DXF, DWG, ACIS ve TIFF uzantisindal

Export (Ihracat) dosyalarda  kaydedilerek  diger = CAD  sistemlerine
aktarilabilmektedir.
Ekranin dikey ve yatay ¢izgilerle kafes goriiniimii saglar.

Grid Izgara goriintiisiindeki araliklar ing, milimetre ve santimetre
birimleri seklinde dosenmektedir.

import (ithalat) IGES dosyalarin1 diger CAD programlarindan aktararak

iizerinde degisiklik yapabilme imkani saglar.

Line Font (Cizgi Cesidi)

Secilen kenar ¢izgileri i¢in, kenar cizgilerinin biiytikligi ve
stilinin olusturulmasini saglar.

Performance (Performans)

Katry1 golgelendirme, tel cerceve ve saydam goriintii elde
ederek kaliteli goriintiiler sunar.

Reference

Referans ylizeyi ya da degeri.

Geometry

Referans Geometri; parga, montaj ve resimler i¢in boyutlari
birgok koordinatta bir ¢ok referans geometri olanaklar1 saglar.

SolidWorks yapilmis olan tiim ¢izimlerde AutoRecover secenegi aktif ise otomatik
olarak parca, montaj ve resim dokiimanlar ile ilgili bilgileri kaydeder. Eger sistem kazasi
olursa bilgiler kaybolmaz. Bu secenegi aktif hale getirmek icin; Tools, Options’ dan

General tusu tiklanir.

Aktif diyalog kutusuyla alakali yardim saglamak i¢in, diyalog kutusundaki help
butonona veya “F1” tusuna basilarak yardim alinabilir.



1.4. Bir Kati Model Parcasinin Montajini veya Resmini A¢ma

' E Konum: | £ Sofid 2005 HodemE- —_—

My B ; ?.Par;am EQ.Par;am 12-1.Pg
ecen
D-Dvc:uments 8-1 Parcam - 10-1.Parcam n 12.Parg
S.Par;am 10-1.Pargarin Teknik Resmi B 13.Parg
@ [EZ.Parganin Teknik Resmi H 14.Parg
.9-1 Parcam 11.Pargam 14.Parg
Diesklop 9-1 Parcanin Resmi ﬂ 12-1.Parcam ﬂ 15.Parg
'\ﬁ < | | >
by Diocuments Dosya ad:: |1D.F'ar;:am | L Ap JH

Drosya tiiri: |So|idWorks Files [* sldprt; *.sldasm; * slddne) ¥_| [ iptal ] Configurations
* Descripkion: £MNope> e Default
Favarites
[“lrreview  [Jadvanced [ view-only
@ [ Lightweight
My Metwork
Place:

Sekil 1.11: Open (Ac) Diyalog Penceresi

Varolan bir parca, resim veya montaj dokiimanini agabilmek i¢in agsagidaki yollar takip
edilir.

Monii cubugunda File moniisiinden Open segenegine tiklanir.

Parca, resim veya montaj seceneklerinden birini segcmek icin Browser secenegi
aktif hale getirilir. Bir parganin goriintiisiine bakmak icin, Preview secenegi
segilir.

Ozel bir konfirgiirasyonda pargay1 agmak icin Configure aktif hale getirilir.

Bir belgeyi sadece gozden gegirmek maksadiyla agmak igin, View Only
secenegi isaretlenir.

> Eger bir montaj veya resim belgesi acilmak istenirse, References secenegi
isaretlenir ve istenilen belge isimleri degistirilebilir. References secildikten
sonra ekrana bir diyalog kutusu gelecektir. Buradan New Pathname'e girilir ve
Replace segilir.

\ 274
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1.5. Tasarim Agaci Siitununun Tanitilmasi (Feature Manager
Design Tree)

Kisaca dizayn agaci, modelimizin olusturulmasindaki tiim asamalar1 bize gosterir.
Bu asamalar1 diizenlemek veya degistirmek imkanini saglar.

Modelimizi olustururken kullanilan komutlarin isminin yanindaki '+' isareti

tiklandiginda bu modeli olusturan sketch veya sketchler acilir. Boylece yapilan hatalar
veya sonradan planlanan degisiklikler, uygun dlciilerde, edit edilebilir.
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Toparlama ¢ubugu: Dizayn agacinin en altinda bulunan bu ¢ubuk islemlerin yapilip
yapilmadigini kontrol etmek igindir. Yukariya asagiya hareket ettirilip, alt tarafta kalan
islemleri hesaba katmadan yalnizca {ist taraftaki islemleri hesaplayip onlar1 gosterir. Boylece
dizayn sirasinda dizayn agacini agama asama kontrole ve degistirmeye olanak saglar.

»

Dizayn agacinda sira degistirme islemi yapmak
icin, Mouse’u istenilen formun {istiine getirip, satir1
Mouse ile tutarak asagi yukar1 gotiirebiliriz. Boylece
istenilen siraya gelinmis olunur; ancak ‘Parent/child’
ozelliklerine dikkat ederek yapilmasi gerekir. Dikkat
edilmedigi durumlarda, bazen sorun yasanabilir.

SolidWorks belge pencereleri 2 panele sahiptir:

> Feature Manager (tasarim agaci) parca,
montaj veya resim yapilarini listeler. & SFront Plane

> Grafik alani, parca, montaj ve resimlerin
yonlendirildigi ve olusturuldugu yerdir.

0

Feature Manager ‘tasarim agaci' asagidakileri
yapmay1 kolaylastirir.

Feature {Cut-Extrudel}
Edit Sketch

et fectire Sekil 1.12: Feature Manager
Suppress -

rollback (Tasarim Agaci)
Cormment L4
Parent/Child... .. . .
3 Delete... > Isim ile 6rnek parga se¢cmeyi,

A Now Foldor »  Yeni iiretilen 6zelliklerin sirasin1 degistirmeyi
Appearance 4 .. . .
i e, ve yerini bgllrlemgyl, S
— > Ismin tizerinde ¢ift tiklayarak yeni bir isim
ody . . . .
i yazmayl1 ve ozellikleri yeninden
Appearance v isimlendirmeyi,
i 5 Properties... > Secilmis 6zellikleri saklamayi,
Go To... > Rollback cubugunu kullanarak, model veya
Creats Hew Folder montaj1 bir énceki durumuna geri dondiirerek
Q Zoom ko Selection . .

parca, resim ve montaj tasarimlarinda
kolayliklar saglar.

Customize Menu

IJ 1.5.1. Mouse (Sag Tus) Moniilerinin Tamitilmasi

| » Edit Sketch: Sketch ¢izimi diizenlemek veya
degistirmek istenildiginde kullanilir.

Baslat Ol KenantZCivar - Micr, ..

Sekil 1.13: Sag- Mouse meniileri
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» Cizgiye radyilis yapmak, yeni bir eleman eklemek veya olgiileri degistirmek gibi
degisiklikler yapilmak istendiginde kullanilir.

>

Edit Definition: Formun seceneklerini degistirmektir. Yani uzatmanin
mesafesi, tipi, radyiisiin degeri, pahin mesafesi gibi yeni degerler girilebilir.

Parent/Child: Ebeveyn ile ¢ocuk iligkisini gosterir. Yani bu modelin baglh
oldugu, lizerinde olustugu temel elemanlar ile bu model {izerinde insa edilen
modelleri gosterir.

Zoom To Selection: Bu form zumlama (biiylitmeye) yapmak i¢in kullanilir.

Properties: Bu moniide formun adi, rengi veya goriiniirliigii degistirilebilir. Ne
zaman, kimin tarafindan olusturuldugu gibi bilgileri igerir.

Edit Sketch Plane: Sketch'in ¢izildigi diizlem veya yiizeyi degistirmek igin
kullanilir. Yeni diizlem veya yiizeyi secip "Apply" tusuna tiklanir.

Show Hide: Sketch'in goriiniir veya gizli olmasinin se¢imini yapar.
Delete: Secilen Sketch ya da Feature'yi silmeye yarar.
Comment: Secilen Sketch ya da Feature'ye aciklama eklemeye yarar

Add To New folder: FeaturManeger Penceresinde yeni bir klasér agmaya
yarar.

Sag tus SolidWorks 'te yanlis yapilan ¢izimlerde kullaniciya yardim olanagi saglar.
Yanlisin oldugu yeri iinlem isareti ile belirtir ve kullaniciya ¢*What's wrong’’ sunar ki, bu
bir parga veya montajin yeni olusturulan hatalarin1 gosterir. Taslak, 6zellik, par¢a veya
montaj ismi tizerinde Mouse’un sag tusuna tiklanirsa hatalar1 gosterir.

a- Boyutlar ve yakinliklarin sarkmasi,
b- Cok biiytiik bir fillet gibi liretilmeyen 6zellikler

Rebuild Errors diyalog kutusundaki Display Errors'tan Every Rebuild kontrol
kutusunu kontrol ederek hatalarin otomatik gosterilmesi kapatilabilir. Rebuild Errors
diyalog kutusu, hata ilk iiretildigi zaman gosterir veya Feature Manager dizayn agacinda
parga iizerinde mouse 'un sag butonuna tiklanarak gosterilebilir.

1.5.2. Mouse Yardimyla Siiriiklemek ve Birakmak

SolidWorks ¢esitli siiriikleme ve gotiiriip birakma operasyonlarini destekler.

>

Ozelliklerin yeniden diizenlenmesi: Feature Manager
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(Tasarim Agaci)' da siiriikleyerek yeni kurulmus 6zelliklerin siras1 degistirebilir. Imle¢
bir o6zellik ismi {izerindeyken, Mouse’un sol butonuna basilarak o6zellik ismini yeni bir
pozisyon listesine siiriiklenerek taginir.

> Acik belgeler arasinda siiriikleme yapmak ve birakmak

Agik bir par¢a dosyasinin Feature Manager (Tasarim Agaci)' ndan, agik bir montaj
belgesine sokmak i¢in parca ismi sag tusla tutularak siiriiklenebilir. Bir par¢a veya montaj
ismini ayni sekilde (Feature Manager) Tasarim Agacindan bir resim (¢izim) belgesine
stiriiklenebilir.

1.6. Kat1i Modellemede Taslak Cizmek
1.6.1. Yeni Dosya A¢ma

Yeni SolidWorks dokiiman1 agmak i¢in asagida siralanan islemler yapilmalidir:

»>  SolidWorks penceresinde, Standart Toolbar tizerindeki

tusuna tiklanir veya File moniisiinden New secenegine tiklanir.

New SolidWorks Document

% a 3D representation of a single design compaonent
Part
@ a 3D arrangement of parts andfar ather assemblies

Azsembly
o [
ol [ a 20 engineering drawing, typically of a part or assembly

Draswing

=] =] (=)

Sekil 1.14. New Solidworks Document Penceresi

> Ekrana yukarida goriilen “New SolidWorks Document” penceresi gelir.
Buradan Part secenegine tiklanarak yeni dosya agma islemi gergeklestirilir.

1.6.2. Sketch (Cizim) Icin Diizlem veya Yiizey Se¢cme

Modellerin formlart bir profilden olusur. Bu profillere sketch (¢izim) adi verilir.
Sketchler bir diizlem veya yiizey iizerine ¢izilir. Cizilen model iizerindeki yiizeylere veya
daha sonra olusturulan diizlemlere sketch ¢izilebilir. Sketch ¢izmek i¢in 6ncelikle bir diizlem
secmek gerekir. Bu diizlemler 6n, iist ve sag diizlem olarak isimlendirilmislerdir. Cizim
sayfas1 acildiginda sketch komutlarinin birisine tiklandiginda resimdeki sekil ekrana gelir ve
buradan da istenilen diizlem segcilebilir. Diger diizlem se¢me islemi ise Feature Manager
‘Tasarim Agaci lizerinden yapilmaktadir.
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ON Front Plane

o] >

Sekil 1.15. Cizim Diizlemleri
1.6.3. Taslak Ara¢ Cubugundaki Cizim Butonlarinin Tanitilmasi

1.6.3.1. Sketch “Taslak” Komutlar:
> Sketch
Taslak olusturma komutudur. Bu komutla bir diizlem se¢meniz sartiyla yeni
taslaklar agip kapatabilir, daha Onceki taslaginizi se¢ip tekrar bu komutla o
taslaginizda degisiklik yapabilirsiniz.

> Smart dimension

Yapilan ¢izimi 6l¢iilendirmek ve 6l¢ii degistirme komutudur. Bu komut ile
9 kolaylikla ol¢iilendirme islemini gergeklestirebiliriz.

Kullanilisi:

Komuta girip Ol¢iilendirmek istediginiz ¢izimi sectiginizde, sistem oOlgiiniin bir 6n
izlemesini olusturur. Onizleme, segimleri yaptiktan sonra mouse'u hareket ettirerek olasi
tiim segenekleri gorebilmemizi saglar. Mouse sol tusuna diigmesine tikladiginizda, dlgii o
andaki konumuna ve yoOnlenmesine yerlestirilir. Sag diigmesine tikladiginizda, sadece
yonlenme kilitlenir ve sol tusa basmadan 6nce metnin son konumuna yerlestirebilmemizi
saglar.

> Line

\ Cizgi ¢cizme komutudur.
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Kullanilist:

Komuta giriniz ve c¢izginin ilk baslangic noktasini mouseun sol tusuna basarak
belirleyiniz. Parmaginizi tusun {izerinden kaldirmadan, ikonu ¢izginin olmasini istediginiz
son noktasma kadar siiriikkleyiniz. Cizilen ¢izgi lizerinde herhangi bir degisiklik yapmak
istiyorsaniz, ¢izginin iizerindeyken mouseun sag tusuna tiklaymiz ve acgilan moniiden
Properties segenegini seciniz. Ekranin sol tarafinda agilan pencereden ¢izginin baslangig
noktasini, uzunlugunu ve agisini degistirebilirsiniz.

> Rectangle

Daha sonra Olglimlendirme komutu ile ebatlarin1 belirleyebileceginiz
D dikdortgen ¢izme komutudur.

Kullanilisi:

Komuta giriniz ve olusturmak istediginiz kare ya da dikdortgenin herhangi bir
kosesinin  bulunacagi yeri mouseun sol tusuna basarak belirtiniz ve karsi kosegenin
bulunacagi noktaya kadar mouseun tusunu hi¢ birakmadan ikonu siiriikleyiniz. Cizilen kare
ya da dikdortgenin iizerinde degisiklik yapabilmek i¢in iizerine mouseun sag tusu ile
tiklaymiz ve agilan moniiden Properties segenegini se¢iniz. Ekranin sol tarafinda agilan
pencereden dikddrtgenin konumunu, genisligini ve yliksekligini degistirebilirsiniz.

> Circle

Merkezini segip, boyutunu ayarlayabileceginiz bir ¢ember cizer.

©

Kullanilist:

Komuta giriniz. Mouseun sol tusu ile dairenin merkezini belirleyiniz, tusu birakmadan
ikonu dairenin yarigapr kadar siiriikkleyiniz. Cizilen daire iizerinde herhangi bir degisiklik
yapmak istiyorsaniz, dairenin {izerindeyken mouseun sag tusuna tiklaymiz ve agilan
moniiden Properties secenegini seciniz. Ekranin sol tarafinda agilan tablodan dairenin
merkez noktasini ve ¢capini degistirebilirsiniz.

> Center Point Arc

Merkezi belli yay c¢izme komutudur. Komuta tikladiktan sonra yayin
*:'h merkezini belirlersiniz. Daha sonra ise yaymn seklini mouseu hareket ettirerek
*=* | belirleyebilirsiniz

Kullanilisi:

Komuta giriniz. Mouseun sol tusu ile yayin merkezini belirleyiniz ve tusu birakmadan
ikonu ikinci nokta, yayimn bir ucu olacak sekilde yayin yarigapi kadar siiriikleyiniz. Ekranda
kesik ¢izgilerden olusan bir daire goreceksiniz. Bu kesikli ¢izginin iizerini mouseun sol tusu
ile tiklar ve ikonu hareket ettirirseniz yayin olustugunu goreceksiniz. Cizilen yay {lizerinde
herhangi bir degisiklik yapmak istiyorsaniz, yayimn iizerindeyken mouseun sag tusuna
tiklayiniz ve agilan moniiden Properties segenegini seg¢iniz. Ekranin sol tarafinda agilan
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tablodan yayin merkez noktasini, baslangic noktasini, bitis noktasini ve c¢apini
degistirebilirsiniz.

> Tangent Arc

Teget ¢izmek istediginiz ¢izgiden baslayan bir yaya ¢izmek igin kullanilan
+} komuttur. Baglangici teget olmasini istediginiz ¢izgi olan yay ¢izme komutudur.

Kullanilisi:

Komuta giriniz. Mouseun sol tusu ile yaym teget olacagi birinci ¢izgi iizerindeki
noktasini tiklayiniz ve tusu birakmadan ikinci ¢izgi iizerindeki teget noktasina kadar ikonu
stiriikleyiniz.

Cizilen yay tlizerinde herhangi bir degisiklik yapmak istiyorsaniz, yayin iizerindeyken
mouseun sag tusuna tiklayiniz ve agilan moniiden Properties segenegini se¢iniz. Ekranin sol
tarafindan acilan tablodan yayin merkez noktasini, baslangi¢ noktasini, bitis noktasini ve
capi degistirebilirsiniz.

> 3Ponit Arc

Belirleyeceginiz ilk iki nokta baslangi¢ ve bitis noktalar1 olan, son nokta ise
£ | merkezi olan yay ¢izme komutudur.

Kullanilisi:

Komuta giriniz. Mouseun sol tusu ile yaymn birinci noktasini belirleyiniz ve tusu
birakmadan ikonu yayin son noktasina kadar siiriikleyiniz. Ugiincii noktay1 belirlemek icin
yayin orta noktasinda beliren yesil noktayr hareket ettirerek istediginiz yerde birakiniz.
Cizilen yay iizerinde herhangi bir degisiklik yapmak istiyorsaniz, yaym {iizerindeyken
mouseun sag tusuna tiklayiniz ve acgilan moniiden Properties secenegini se¢iniz. Ekranin sol
tarafinda agilan tablodan yayin merkez noktasini, baslangi¢ noktasini, bitis noktasini, agisini
ve ¢apini degistirebilirsiniz.

> Filet

Yuvarlatma islemidir. ikona bastiginiz zaman karsmza yarigap degerini
:\" soran bir diyalog kutusu ¢ikar. Buradan degeri girip, taslaginizda iki kenar1 veya
sadece  yuvarlatmak istediginiz kdseyi secerek yuvarlatma islemini
gergeklestirebiliriniz.

Kullanilisi:
Komuta giriniz. Karsiniza ¢ikan tabloya istenilen radiis degerini yaziniz, radiis
verilecek ¢izgileri mouseun sol tusu ile se¢iniz.
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> Center Line

Merkez ¢izgi komutudur. Aynalama ve donme ekseni gibi eksenleri bu
cizgiyle belirtirsiniz.

Kullanilisi:

Komuta giriniz ve eksen ¢izgisinin ilk baslangi¢ noktasin1i mouseun sol tusuna basarak
belirleyiniz. Parmaginizi tusun iizerinden kaldirmadan, ikonu ¢izginin olmasini istediginiz
son noktasina kadar siiriikleyiniz. Cizilen eksen cizgisi iizerinde herhangi bir degisiklik
yapmak istiyorsaniz, ¢izginin iizerindeyken mouseun sag tusuna tiklaymmiz ve acilan
moniiden Properties secenegini seciniz. Ekranin sol tarafinda agilan tablodan ¢izginin
baslangi¢ noktasini, uzunlugunu ve agisini degistirebilirsiniz.

> Spline

Serbest egri ¢cizmek i¢in kullanilir.

r\J Kullanilisi:
Komuta giriniz. Mouseun sol tusuyla ¢izginin baslangic noktasini ve gececegi
noktalar1 belirtiniz.

> Point

Nokta koyma komutudur. Noktalarin yerini yine dl¢iimlendirme komutu ile
" belirtebilirsiniz. Daha 6nce var olan noktalarin iistiine nokta yerlestiremezsiniz.

Kullanilisi:

Komuta giriniz ve nokta koymak istediginiz yeri mouseun sol tusu ile tiklayiniz.
Noktanin konumuna ait bir diizeltme yapmak icin noktanin {izerindeyken mouseun sag
tusuna basip acilan moniiden Properties segenegini sec¢iniz. Ekranin solunda agilan tablodan
istediginiz degisiklikleri yapabilirsiniz.

> Add Relation

Taslaginizdaki ¢izimlere tegetsellik, es merkezlilik ve bunun gibi bir¢ok
L iliskiler vermenizi saglayan komuttur.

»  Display Delete Relaions

Daha once vermis oldugunuz ya da ¢iziminizi yaparken otomatik olarak
ﬁ verilen iligkileri bir diyalog kutusu icerisinde gosterir. Ayrica buradan atanmis olan
bir iliskinin de silinmesi miimkiindiir.
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> Quick Snaps

Snaps arag¢ cubugundaki se¢enekleri ¢abuk agmak igin kullanilir.

[©

> Mirror

Aynalama mantig1 ile kopyalama komutudur. Iki tiirlii aynalama ydntemi
ﬂl mevcuttur. Bu komutta merkez ¢izgi referans ¢izgidir, aynalama diizlemini belirtir.

Birinci tip aynalama yonteminde, ¢izmis oldugunuz profilleri ve referans
cizgiyi “Ctrl” tusuna basili tutarak secip, komuta basarsiniz. ikinci tipte ise, profil
cizmeden Once referans ¢izginizi ¢izersiniz ve sonra referans ¢izginizi se¢ip aynalama
komutuna basarsiniz. Bundan sonra ¢izeceginiz her profil merkez ¢izginin diger tarafinda
eklenecektir. Tekrar ikona tiklayarak komuttan ¢ikabilirsiniz.

> Convert Entities

Kat1 nesne olusturduktan sonraki taslaklarinizda, nesnenin iizerinde varolan
@ bir profili taslaginiza kopyalama islemini gerceklestirir. Boylece tekrar ¢izme ve
Olgtimlendirme zahmetinden kurtulmus olursunuz.

> Offset Entities

ﬁ Modelin kenarlarini igeri veya disar1 kopyalama kullanilir.

> Trim (Budama)

Kirpma komutudur. Ciziminizdeki fazla uzunluklar istemediginiz yerleri
E kesip silme islemidir. Ayrica direkt bir profili silme islemini de gerceklestirir.

Kullanilisi:

Komuta giriniz. ikonu, silmek istediginiz ¢izginin iizerine gétiiriiniiz, ne kadarmin
silinecegi sekilin {izerinde kirmiz1 renkte goziikecektir. Mouseun sol tugsuna basarak bu kismi
silebilirsiniz.

> Construction Geometry

—t Taslaginizdaki ¢izgiler aras1 gegisi saglayan bir komuttur. Referans ¢izgisini,
i| normal ¢izgiyi referans ¢izgisine doniistiirir.
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> Move or copy Entities

Tasima, dondiirme, kopyalama veya 0Ol¢ii degistirerek kopyalama islemlerini
ED gerceklestiren komuttur.

> 3D sketch

E Sketch’in {i¢ boyutlu olarak ¢izilmesini saglayan komuttur.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida teknik resmi ¢izilmis ve 6lciilendirilmis resmi bilgisayarda ¢iziniz.
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Islem Basamaklar1

Oneriler

» Cizim programinizi bilgisayara
yiikleyiniz.

> s giysisi giyiniz.

» Temiz ve diizenli olunuz.

» Cizim yapacagniz bilgisayar1 ¢alistiriniz.

» SolidWorks programimi kullanima hazir hale
getiriniz.

» Cizim arag gereglerini hazir hale
getiriniz.

» SolidWorks programini aginiz.

» Bilgisayar programini yapilacak
cizime ve Olciilendirmeye  gore
ayarlaymiz.

» Cizimde kullanmaniz gereken ara¢ ¢ubuklarini
aciniz.

» Bunun i¢in bilgi sayfalarindaki
Cubuklar1 konusunu inceleyiniz.

Arag

» Cizimin islem sirasini belirleyiniz.

» Yapacaginiz ¢izim i¢in Oncelikle bir islem
sirast  belirlerseniz ~ ¢iziminizi daha  basit
yapabilirsiniz.

Cizimi kaydediniz.

» Yaptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin sdyleyecegi
bir klasore isim vererek kaydediniz.

» Kaydetme islemini ¢izime bagladiginiz andan
itibaren yapiniz ve bunu ¢iziminiz ilerledikce belli
araliklarla tekrar ediniz.

Cizgi ciziniz.

» Cizgi c¢izmek icin bilgi sayfalarindaki Line
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz.

» Dikdortgen ¢iziniz. » Dikdorgen ¢izmek igin bilgi sayfalarindaki
Rectangle konusunu tekrar inceleyebilirsiniz.
» Daire ¢iziniz. » Circle ¢izme komutuna ii¢ farkli yoldan birini

kullanarak ulasabilirsiniz
» Daire ¢izmek i¢in bilgi sayfalarindaki Circle
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz.

Yay ciziniz.

» Arc(yay) cizme komutuna ii¢ farkli yoldan
birini kullanarak ulasabilirsiniz.

» Arc ¢izmek icin bilgi sayfalarindaki Arc
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz.

Cizimi kaydediniz.

Son olarak kayit islemini tekrarlayiniz.
Gtivenlik tedbirlerine uyunuz.

Is etigine uygun davraniniz.

Bilgisayarinizi diizgiin bir sekilde kapatiniz.
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((")L(:ME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi, asagidaki sorular1 cevaplayarak

belirleyiniz.

1.

SOLIDWORKS programini olusturan dosyalar asagidakilerden hangisinde tam olarak
verilmistir?

A) Part, Assembly

B) Part, Drawing

C) Assembly, Drawing

D) Part, Assembly, Drawing

SolidWorks programinda hangi monii bulunmaz?

A) File B) Edit C) Part D) Tools
SolidWorks programinda kullanim ayarlarini1 hangi méniiden yapariz?
A) File B) Edit C) Tools D) Wiev

SolidWork programinda ag¢ilmis olan pencerelerin hepsini bir seferde kapatmak
istersek asagidaki seceneklerden hangisini kullaniriz?

A) Window moniisiinden Close All segilir

B) Window moniisiinden Cascade segilir

C) Window montisiinden Tile Horizontally segilir
D) Window méniisiinden Tile Vertically segilir

Asagidakilerden hangisi ekrandan kaybolan veya ekranda olmayan ara¢ ¢ubuklarini
tekrar ekrana getirmek i¢in kullanilan segeneklerden birisidir?

A) Insert > Customize Menu
B) Tools > Options

C) Wiev > Toolbars

D) Tools SolidWorkss Explorer

Mouseun hareket ettirilmesi suretiyle parganin dondiiriilmesini saglayan komuttur.
Komut ikonunu tiklaylp, mouseun sol tusunu basili tutarak mouseu hareket
ettirdigimizde parca donme hareketini yapacaktir. Asagidaki seceneklerden hangisinde
bu komutun ikonu verilmistir?

A) B) &) D)

) $ ¥ <
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Yapilandir manasmna gelen bir komuttur. Yaptigmiz islemleri SolidWorks' iin
tanimlayabilmesi i¢in kullanilir. Komut ikonu tiklandiginda ¢iziminiz mevcut
degisikliklerle yeniden yapilandirilacak ve Sketch kapatilacaktir.  Asagidaki
seceneklerden hangisinde bu komutun ikonu verilmistir?

A) B) €) D)

= [8 7

Asagidakilerden hangisi daha dnceden ¢izilip kaydedilen bir dosyanin sadece gdzden
gecirmek icin agilmasinda kullanilan segenektir?

A) Preview B) View Only C) Advanced D) Lightweight

Asagidakilerden hangisi yaptiginiz ¢calismay1 kaydetmek i¢in kullanilan komuttur?
A) File B) Save C) Move D) Preview

Secilen Sketch ya da Feature'yi silmeye yarayan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Edit B) Save C) Delete D) Advanced

Asagidakilerden hangisi ¢izgi ¢izmek ic¢in kullanilan komuttur?

A)Save B) Rectangle C) Mirror D) Line

Asagidakilerden hangisi yay ¢izmek i¢in kullanilan komuttur?

A) Mirror B) Grid C) Arc D) Trim
Asagidakilerden hangisi standart ara¢ ¢ubugunda bulunmaz?

A) Exit sketch  B) Tools C) Select D) Advance Setup
Asagidakilerden hangisi dortgen olusturmak i¢in kullanilan komuttur?
A) Line B) Trim C) Rectangle D) Snap
Asagidakilerden hangisi Rectangle olusturmak icin kullanilan komuttur?

A) B) ®) D)
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Asagidakilerden hangisi Spline olusturmak i¢in kullanilan komuttur?

A) B) Q) D)

d B @ B

17.  Asagidakilerden hangisi Mirror olusturmak i¢in kullanilan komuttur?
A) B) C) D)
. & = A
18.  Asagidakilerden hangisi Sketch Filet olusturmak igin kullanilan komuttur?
A) B) C) D)
e
I*E-II:I —; Tr."l Iﬁ
19.  Asagidakilerden hangisi Circle olusturmak i¢in kullanilan komuttur?
A) B) C) D)
o [ [2 L[»
: 20.  Asagidakilerden
hangisi Line olusturmak i¢in kullanilan komuttur?
A) B) C) D)
L : 7 X
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastiriniz. Dogru cevap saymizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.



(PERFORMANS DEGERLENDIRME )

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda &l¢iiniiz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet Hayir
1 Cizim arag gereclerini hazir hale getirdiniz mi?
) Bilgisayar programimmi yapilacak ¢izime gore
ayarladiniz mi1?
3 Cizimin iglem sirasini belirlediniz mi?

4 Resmi dogru ¢izdiniz mi?

Cizimi kontrol ederek c¢izim {izerindeki ¢izgilerin
eksikligini, fazlaligin1 giderdiniz mi?

6 Stireyi iyi kullandiniz m1? (4 saat)

DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir isaretlediginiz islemleri tekrar ediniz.

Tiim islemleri basarryla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.




OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyet sonunda gerekli ortam saglandiginda teknige uygun, diizlem segebilecek
ve Ol¢iilendirme yapabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

SolidWorks programinin diger ¢izim programlarina gére avantaj ve dezavantajlarin
aragtiriniz. SolidWorks programmin AutoCAD pogramiyla olan benzerliklerini ve
farkliliklarini tartisiniz.

2.GEOMETRIK REFERANS ARAC
CUBUKLARI

2.1. Plane ( Diizlem Olusturma Komutunun Tanitilmasi)

Orijinden gegen standart On, {ist, sag diizlemleri ve pargalarin yiizeyleri diginda
¢izim diizlemi olusturmak i¢in bu komuttan yararlanilir.

Offset: Secilen diizlem veya yiizeye belli mesafede yeni |5z 2500
diizlem olusturur. NI 1™
At Angle: Secilen diizlemin secilen bir kenar etrafinda, ﬁf) 5) :') —)

Selections E

verilen a¢1 kadar dondiiriilmesi ile olusan diizlem.

3 Points: Secilen ii¢c noktadan gecen bir yiizey olusturur.
Normal to Curve: Segilen egriye veya dogruya secilen
noktadan dik diizlem i¢in kullanilir.

|-ﬁ' Through Lines/Points

On Surface: Secilen yiizey ile kesisen, bir yiizey veya | = | Parallel Plane =t Point
diizlem olusturur. @ [20.00deg |

E | L0, DDy |
lﬁ. Mormal bo Curve
|ﬁ On Surface

Sekil 1.16. Plane Ozellik
Yoneticisi
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2.2. Axes (Eksen Olusturma Komutu)

Olusturulan katinin merkez
eksenini belirtir. Eksen ¢izgisini
belirtmek i¢in SolidWorks monii
cubugundan ‘View’ komutuna
girilir ve ‘Temporary Axes’
komutu aktif hale getirilir. Bu

5 [ Onebinert o/ ek komut aktif hale getirildiginde
(| Tusa planes Axis Ogzellik Yoneticisi acilir,
[ETWD Poinks/ertices buradan eksen Olusturl’nak lcln

|E CwlindricalfConical Face gerekli Se(}imler yapllarak
[ | Pt and Facerene pencerenin sol {stiindeki onay
= isareti tiklanir. Bdylece kati
. R tizerindeki eksen cizgisi
Sekil 1.17. Azus (.)z.e!llk olusturulmus olur.

Y oneticisi

Toaols  Window  Hd
ﬁ Redraw Ckrl+R.

Display L4
Modify r

Hide &ll Tvpes
Planes

hxes

Temporary Axes

Crigins

Coordinate Syskems

Curves

Sekil 1.18. View Meniisii

2.3. Coordinate System (Koordinat Sistemi Olusturma Komutu)

Olusturulacak ~ olan  profilin  koordinatlarim
belirlemede kullanilir. Profili olusturmadan 6nce, herhangi
bir diizlem seg¢ilir ve sonra profil olusturulur. Bu diizlemler
Xy, Xz, yz veya orijinden se¢ilebilir. Olusturulmak istenen
diizlem i¢in ekranin sol iist kdsesinde bulunan plane 1,
plane 2, plane 3 veya orijin yazan kisimdan se¢im yapilarak
profil olusturulur.

IM Tools Window  Help

BassfBase J Insert
a3 J 4
Features ’ Curve
Pattern/Miror 4 L

_ Helix /
Surfare J Sp1ra1
Face ]

Coordinate System

V) X))

i e =
* axis!

Y oaxis:

£ axis:

Sekil 1.19. Coordinate System

Reference Geometry P (")zellik Yoneticisi
m Projected. .,
Sheet Metal 4 r\1 Camposite. .
Weldments 4 U Curve Through X2 Paints. ., 2.4. HeliX (HeliS Olllstlll'ma Komlltll)
Molds 4 @ Curve Through Reference Paints...,
9 pat,, I Bu komut herhangi bir kisimda burgu egrisi

) olugturur. Bu komut yay olusturmak veya bir dairesel
Sekil 1.20. Helis Olusturma I¢in  kat1 {izerine vida agmak gibi islemlerde avantaj saglar.
Izlenen Yol Helisel burgu olusturmak i¢in agagidaki islemler takip

edilir.
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1. Adim: Yay veya dairesel kat1 lizerine burgu olusturmak i¢in ilk 6nce secilen

diizlem tizerine sekilde goriildiigii gibi dairesel taslak olusturulur.

2. Adim: Olusturulan profile burgu vermek i¢in ‘Insert’ = ‘Curve’ = Helix / Spiral’®
komutuna tiklanir ve ekrana sekil 1.23, teki pencere gelir. Bu penceredeki degerleri

kullanicinin istegine gore doldurularak OK’lenir ve ‘Helix’ olusumu tamamlanmis olur.

U

Sekil 1.21.Helis
Olusturmada
1. Adim

VV VVVVVY VY V¥V

Sekil 1.22: Helis Olusturmada
2. Adim

Pitch And Revolution: Adim ve dénme
sayisini belirtir.

Height And Revolution: Yayin boyu ve
donme sayisini belirtir.

Height And Pitch: Olusturulacak yayin boyu ve adimidir.
Spiral: Helisel burgunun igeriye dogru spiral olusumunu saglar.
Revolutions: Donme sayisini belirtir.
Start Angle: Yayin baslama noktasina verilecek agty1 belirtir.
Clockwise: Donmenin saat ibresi doniis yoniinde oldugunu belirtir.
Counter Clockwise: Donmenin saat ibresi doniis yOniiniin tersi oldugunu
belirtir.

Taper Helix: Konik helis olusturmak i¢in kullanilir.
Reverse Direction: Olusturulacak helisin yoniinii gosterir.

37

Helix,/ Spirall

) X)2)

Defined By F

|Height and Rewolutio | |
)

Parameters e

Height:
| 100, 00mm |—

[ rewverse direction

Rewvolutions:
| & |Ll

Skark angle:
| Z25.00deg |—"

() Clockwise
) Counterclockwise

[Jraper Helix -

Taper outward

Sekil 1.23. Helix/Spiral Ozellik
Yoneticisi



2.5. Olciilendirme (Dimensions)

2.5.1. Horizontal (Yatay) Olciilendirme

Iki obje arasinda veya iki nokta arasinda yatay 6lciilendirme yapmak igin kullamilir.

>

Tools moniisiinden, Dimensions, Horizontal yoluyla veya Sketch ara¢ ¢ubugu
iizerindeki Dimensions (6l¢iilendirme) diigmesine tiklanarak se¢ilir. Daha sonra
¢izim ekranina sag tiklanarak Horizontal Dimensions (Yatay oOl¢iilendirme)
secilir.

Iki nokta iki dogru veya iki obje secilir. Dogru gibi objeler segildiginde,
Ol¢iilendirme otomatik olarak iki uctan yapilir. Dairesel objelerde merkez
dikkate alinarak oOlgiilendirme yapilir. Aralarinda mesafe olan iki objenin
Olciilendirilmesinde objelerin kendileri veya ug noktalar segilir.

Olgiiniin ve &l¢ii yazisinin yeri siiriiklenerek belirlenir ve tiklanir.

Sekil 1.24: Yatay olciilendirme
2.5.2. Vertical (Dikey) Olciilendirme

Iki obje arasinda veya iki nokta arasinda dikey &lgiilendirme yapmak igin kullanilir.

>

Tools moniisiinden, Dimensions, Vertical yoluyla veya Sketch ara¢ cubugu
tizerindeki Dimensions (6l¢iilendirme) diigmesine tiklanarak secilir. Daha sonra
¢izim ekranina sag tiklanarak Vertical Dimensions (Dikey 6lgiilendirme) segilir.
ki nokta iki dogru veya iki obje segilir. Dogru gibi objeler segildiginde,
Olgiilendirme otomatik olarak iki ugtan yapilir. Dairesel objelerde merkez
dikkate alinarak Oolgiilendirme yapilir. Aralarinda mesafe olan iki objenin
Olciilendirilmesinde objelerin kendileri veya ug noktalari segilir.
Olgiiniin ve 6l¢ii yazisinin yeri siiriiklenerek belirlenir ve tiklanir.

Sekil 1.25. Dikey Olgiilendirme
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2.5.3. Angular (Acsal) Olciilendirme

>
>
>

Sketch arag¢ cubugu ilizerindeki Dimensions diigmesine tiklanir.
A¢inin kollar1 arka arkaya segilir.
Olgii yazisiin yeri siiriiklenerek belirlenir ve tiklanir.

Sekil 1.26: Acisal olciilendirme

2.5.4. Baseline (Paralel) Ol¢iilendirme

>

>

Tim O6lgiilerin, referans kabul edilen bir kenara goére yapilmasina paralel
Olciilendirme denir.

Tools moniisiinden, Dimensions, Baseline yoluyla veya Sketch ara¢ ¢ubugu
iizerindeki Dimensions (0l¢iilendirme) diigmesine tiklanir. Daha sonra ¢izim
ekranina sag tiklanarak Baseline Dimensions (Paralel 6l¢iilendirme) segilir.
Paralel dlgiilendirmeye referans olacak kose segilir.

Daha sonra arka arkaya koseler segilir.

Sekil 1.27. Paralel Olciilendirme

2.5.6. Daire ve Yay Olg¢iilendirme

>

Dairelerin Slgiilendirilmesi i¢in Dimensions komutu verilir. Daha sonra daire
lizerine bir yere tiklanir. Olgiilendirmenin en uygun durumu siiriiklenerek
belirlenir ve otomatik olarak ¢ap isareti konulur.

Yay olgiilendirilmesi i¢in Dimensions komutu verilir. Daha sonra yay iizerine
tiklanir. Olgiilenirmenin en uygun durumu siiriiklenerek belirlenir ve otomatik
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olarak yarigap isareti konulur. Eger yay uzunlugunun olgiilendirilmesi istenirse
yay tizerine tiklandiktan sonra tekrar yay uglari segilir.

Sekil 1.28: Daire ve yaylarin dlciilendirilmesi
2.5.7. Koordinatlarla Olciilendirme (Ordinate Dimensions)
> Dimensions komutu verilir. Ekranin herhangi bir yerine sag tiklanir. Listelenen
komutlardan Horizontal Ordinate (Yatay Koordinat) secilir.

> Baslangi¢ noktasi tiklanir ve sifir 6l¢iisiiniin yeri siiriikklenerek belirlenir.
> Sirayla kdse noktalar tiklanir ve yatay koordinath dlciilendirme yapilir.

Dikey koordinatli (Vertical Ordinate) 6lgiilendirme de ayni sekilde yapilir.

Sekil 1.29: Koordinatlarla Olciilendirme Sekil 1.30: Olciilendirmenin Yeniden
Diizenlenmesi

2.5.8. Ol¢iilendirmenin Yeniden Diizenlenmesi

> Parca, taslak ¢izim, montaj veya ¢izim iizerindeki 6lgiiler {izerine ¢ift tiklanir.
Modify isimli diyalog kutusu goriintiilenir.

> Modify isimli diyalog kutusundaki bosluga yeni 6l¢ii yazilir OK diigmesine
basilarak 6l¢ii degistirilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagida teknik resmi ¢izilmis ve 6lciilendirilmis resmi bilgisayarda ¢iziniz.
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Islem Basamaklar: Oneriler
» Cizim programinizi | > Is giysisi giyiniz.
bilgisayara yiikleyiniz. » Temiz ve diizenli olunuz.
» Cizim yapacagniz bilgisayar1 ¢alistiriniz.
» SolidWorks programint kullanima hazir hale
getiriniz.

» Cizim arag gereglerini hazir
hale getiriniz.

» SolidWorks programini aginiz.

» Bilgisayar programint
yapilacak cizime ve
oOl¢iilendirmeye gore ayarlayiniz.

» Cizimde kullanmaniz gereken ara¢ cubuklarini
aginiz.

» Bunun i¢in bilgi sayfalarindaki Ara¢ Cubuklarn
konusunu inceleyiniz.

» Cizimin
belirleyiniz.

islem  sirasini

» Yapacaginiz ¢izim ic¢in Oncelikle bir islem sirasi
belirlerseniz ¢iziminizi daha basit yapabilirsiniz.

» Cizimi kaydediniz.

» Yaptiginiz ¢izimi, dgretmeninizin sdyleyecegi bir
klasore isim vererek kaydediniz.

» Kaydetme islemini ¢izime bagladiginiz andan
itibaren yapmiz ve bunu ¢iziminiz ilerledik¢e belli
araliklarla tekrar ediniz.

» Cizgi ¢iziniz. » Cizgi c¢izmek igin Dbilgi sayfalarindaki Line
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz.

» Dikdortgen ¢iziniz. » Dikdorgen c¢izmek icin bilgi sayfalarindaki
Rectangle konusunu tekrar inceleyebilirsiniz.

> Daire ¢iziniz. » Circle ¢izme komutuna tii¢ farkli yoldan birini

kullanarak ulasabilirsiniz
» Daire ¢izmek ic¢in bilgi
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz.

sayfalarindaki Circle

Yay ¢iziniz.

» Arc(yay) cizme komutuna ii¢ farkli yoldan birini
kullanarak ulasabilirsiniz.

» Arc ¢izmek i¢in bilgi sayfalarindaki Arc konusunu
tekrar inceleyebilirsiniz.

> Olgiilendirme islem sirasini
belirleyiniz.

» Yapacaginiz oOlgiilendirme igin Oncelikle bir iglem
sirast  belirlerseniz ~ Ol¢iilendirmenizi  daha  basit
yapabilirsiniz

> Olciilendirme
yapiniz.

ayarlarini

> Olgiilendirme ayarlar1 yapmak i¢in Options komutu
altinda bulunan kismi kullanabilirsiniz.

» Dogrusal, agisal, yarigap ve
cap Olciilendirme islemlerini
yapiiz.

» Bu konu i¢in gerek duyarsaniz Bilgi sayfasindaki
Smart Dimensions konusunu inceleyebilirsiniz

» Cizimi kaydediniz.

» Son olarak kayit islemini tekrarlayiniz.
Giivenlik tedbirlerine uyunuz.
Is etigine uygun davraniniz.

>
>
» Bilgisayarinmiz1 diizgiin bir sekilde kapatiniz.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi, asagidaki sorular1 cevaplayarak

belirleyiniz.
1. Diizlem olusturmak i¢in kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A.)Axes B.) Plane C.) Helix D.) Coordinate System
2. Eksen olusturmak i¢in kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A.)Axes B.) Plane C.) Helix D.) Coordinate System
3. Tiim 6l¢iilerin referans kabul edilen bir kenara gore Olgiilendirme yapilmasina ne ad
verilir?
A.) Baseline Dimensions C.)Vertical Dimensions
B.)Angulars Dimensions D.) Horizontal Dimensions
4. Olgiilendirme ayarlarin1 hangi moniiden yapariz?
A.) File B.) Edit C.) Tools D.) Wiev
5. Asagidakilerden hangisi Dimensions (6l¢iilendirme) yapmak i¢in kullanilan komuttur?
A) B.) C) D))
© O L. o
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastiriniz. Dogru cevap saymizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz
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(PERFORMANS DEGERLENDIRME )

Ogrenme faaliyetinde kazandiginiz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda dl¢iiniiz.

DEGERLENDIRME KRITERLERI Evet Hayir

1 Cizim arag gereclerini hazir hale getirdiniz mi?

) Bilgisayar  programini  yapilacak ¢izime ve
oOl¢iilendirmeye gore ayarladiniz mi?

3 Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?

4 Resmi dogru ¢izdiniz mi?

5 Dogrusal-agisal-cap-yart  cap vb. Olciilendirme
islemlerini yaptiniz m1?

6 Cizimi kontrol ederek c¢izim iizerindeki g¢izgilerin
eksikligini ve fazlaligini1 giderdiniz mi?

7 Stireyi iyi kullandiniz m1? (4 saat)

DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir isaretlediginiz islemleri tekrar ediniz.

Tiim islemleri bagartyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.

45




MODUL DEGERLENDIRME

Modiil ile kazandi1giniz yeterligi asagidaki kriterlere gére degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet Hayir

Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve
6lciilendirmeye gore ayarladiniz mi1?

—_—

Dogrusal ¢izimleri yaptiniz m1?

Dairelerin ¢izimini yaptiniz m1?

Agisal ¢izimleri yaptiniz m1?

Yay cizimlerini yaptiniz m1?

Eksenlerin ¢izimini yaptiniz m?

Geometrik ¢izimlerin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Olg¢ii yaz1 ve oklarmin biiyiikliigii dogru mu?

O | X[ Q||| |WDN

Olgiilendirmeniz dogru mu?

—
(=]

Olgiilendirme ¢izgi kalimliklarmiz dogru mu?

—_—
[a—

Resim tizerindeki 6lcii ¢izgilerini kontrol ettiniz mi?

—_
[\

Siireyi uygun kullandiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Modiil ile ilgili eksikleriniz var ise ilgili faaliyetlere geri donerek bu eksiklerinizi
tamamlayiniz.

Modiilii basar1 ile tamamladiysaniz 0gretmeninize damisarak bir sonraki modiile
gecebilirsiniz.

Degerli 6grencimiz, isledigimiz Kati Modelleme modiiliinii bitirmis durumdasiniz;
eger bu modiilii basar ile tamamladiysaniz burada elde ettiginiz yeterlikleri bundan sonraki
modiillerde de sik sik kullanacaginizi unutmayiniz. Bu konularin daha bir¢ok kez karsiniza
cikacagimin farkinda olarak burada kazandirilan yeterliklerinizi gelistirmek ve giincel
geligmeleri takip etmek alaninizda yetigmis bir eleman olmaniz1 saglayacaktir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI
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