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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB186

ALAN Seramik ve Cam Teknolgjisi
DAL MESLEK Serbest Seramik Sekillendirme
MODUL UN ADI Yar1 Mamulii Dekorlama

MODULUN TANIMI

Serbest seramik sekillendirme esnasinda yari mamult
dekorlama tekniklerini uygulamakla ilgili bilgi ve becerilerin
kazamldigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32 +(40/32)
ON KOSUL
YETERLIK Pismemis Uriin Uzerine dekorlama yapmak
Genel Amag
Bu moddl ile uygun ortam saglandiginda; 6n sekillendirilmesi
tamamlanmis yar1 mamuller Gzerinde, dekorlama tekniklerini
kullanarak cesitli dekorlama calismalar: yapabileceksiniz.
Amaclar
1- Pismemis yar1t mamul Uzerinde izleme teknigini
kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.
2- Pismemis yarn mamul Uzerinde kazima teknigini
MODULUN AMACI kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

3- Pismemis yar1 mamul Uzerinde parca ekleme teknigini
kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

4- Pismemis yar1 mamul Uzerinde gjur teknigini kullanarak
dekorlama yapabileceksiniz.

5- Pismemis yarnt mamul (zerinde
kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

6- Pismemis yari mamiil Uzerinde astar teknigini kullanarak
dekorlma yapabileceksiniz.

rolyef teknigini

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Attlye ortami ve bu ortamda bulunan mermer masa, ahsap
masa, seramik sekillendirme camuru

Basit arag gerecler; merdane, misina, bicak, sekillendirici
aetler(modelg) kalemleri), stinger, rétus aletleri, sistire, gesitli

DRI LA doku ol usturabilecek malzemeler,

Ayricais guvenligi ileilgili ekipmanlar

Tamamladiginiz  her faaliyet sonrasinda uygulamasin
OLCME VE yaptiginiz her faaliyet icin kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERL ENDIRME Modult tamamladiginizda 6gretmeniniz size 6lgme araglarin

uygulayarak kazandiginmz becerileri

degerlendirecektir.

bilgi ve




GIRIS

Sevgili Ogrenci

Tarihin cesitli dénemlerinde, c¢esitli kiltirlerinde insanoglu duyarliligim, kdltdrdng,
inancin, farkli kiltdrle olan iligkilerini estetik duygularin taglara, ahsaba, haliya islemistir;
ancak insanoglunun var olusundan Once var olan toprak, yine insanoglunun en kolay ve en
cabuk ulasabilecegi malzeme olarak onunla uygarliklarin seriiveninde birlikte yer almus,
sanat tarihcelerine 151k tuttugu gibi sanati yaratanlarin da en yakin dostu olmustur. Ilk
insanlar o6nce yuzlerini sonra kaplarim boyamaya baslamislardir Slsleme sanatlarimin
baslangici bdylece dekoratif tekniklerin de dogmasina neden olmustur.

Bu modul size yari mamulti dekorlama teknikleri ile ilgili bilgi ve becerileri
kazandiracaktir. Yart mamul; serbest yontem, camur tornasi, dokim ya da mekanik yollarla
bicimlendirilmis ve teknige uygun sekillendirme kivamina gelmis Urlnlerdir. Boylece
olusturdugunuz formlart 6grendiginiz dekor teknikleri ile zenginlestirerek seramik Grinler
olusturabileceksiniz.

Dekorlama teknikleri ile zenginlestirilmis cesitli seramik formlar
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OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda; pismemis
yart mamul Uzerinde izleme teknigini kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Asagidaki sorular1 aragtirarak hazirlikli olmamz size 6gretilecek modilti daha iyi
kavramanizi saglayacaktir.
» Seramik dekorlarinin tarihgesini arastiriniz.
» Temel Sanat Egitim derderinde uyguladigimz calismalar, ileride size motif
olusturabilecek kaynak olarak inceleyiniz.
> Izleme dekorlarinda kullanabileceginiz malzemeleri arastirimz. Cevrenizde

gbzlemci olunuz.

1. LEVHA UZERINDE iZLEME TEKNIGINi
UYGULAMA

1.1. izleme Teknigi

1.1.1. Tanmum

Sekillendirme islemi tamamlanmus deri sertligine gelen parcaarin Uzerlerine cesitli
bicim ve biiyUklGkteki nesnelerin, gereclerin bastiriimasiyla yapilan dekorlama tiridr.

Insanoglunun yaradilis: ile tarihlenen en eski, en dogal tekniktir. ilk insamn camura
tirnagini  bastirarak yarattig: izler, stslemenin yani dekor uygulamalarimin baglangici
olmustur.

Duz yUzeylere, hacimli parcalara ve turnet Uzerindeki hareketsiz parcalara yani her tir
Uriine uygulanabilen, uygulanmasi en kolay ve en hizl1 treyebilen dekorlama yénteml erinden
biridir.

Kullanmlabilecek arac geregler sinirsizdir. Bu amacla 6zel olarak tasarlanmis simsir,
kemik, metal, plastik araclar, uygun tas parcaciklari, cesitli bitkiler, kuru dalar, deniz
kabuklari, zincir, irili ufakl parcaciklar, dokulu kumaslar, dantel parcalari, metal, al¢i vb.
her tirlt malzemeden yapilabilecek izleme ruletleri. Y izeyde doku birakan her tirli tahta
parcasi, kisaca lizerinde doku bulunan her tirlt malzeme kullanilabilir (Resm 1.1 -1.2-1.3
-14).



Resm 1.3: (;esiti oku birakan araclar
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Izleme dekorlarinin uygulanmasinda istampa da denilen miihiirlerden de faydalanlir.
Yas camur Uzerine uygulanmak istenen motif, secilen malzemenin Uzerine oyulur. Malzeme
olarak kauguk, ahsap, al¢i kullamlabilir(Resim 1.5 ).

Resim 1.4: Rulo miharler

Resim 1. 5: Alg muhirler

izleme ile dekorlandiriimus Griinlere her tirli sir uygulanabilir. Sadece opak sir
kullanilacaksa dikkatli olunmalidir; ¢unkd rolyefik alanlarin aralarim doldurarak motifin
butunlGguni bozabilir. O ylzden seffaf sirlar motifi daha net gosterebilecegi gibi renkli
angoplar veya siratli boyaar kullanilip yizeyin silindiginde, yiksek kisimlarin silinerek
oyuk kisimlardaki boya ya da astarin birikmesi sonucu acik koyu farkliligindan dolay:
dekoratif sonuclar olusturulabilir.

1.1.2. Uygulama Teknigi

izleme dekorunun uygul anacag formda kullanilan camurun cinsi, dekorun ozelligini
yansitmasi agisindan dnemlidir. 1zleme dekorun uygulanacag: plaka plastik olarak hazirlanir.

Y ogrularak homojen kivama getirilen camur esit kalinliktaiki tahta arasinda oklavaile
acilarak esit kalinlikta plakalar haline getirilebilir(Resim 1.6) .



=

plaka Resim 1.7:Tel ile plaka kesme Resim 1.8: Kesilen plaka
ayrimas

Resim1.6: Merdane Iarln
Camur boyutlar1 istenen levhalarin genislik ve uzunluguna asagi yukari yaklasik
simetrik bir kitle sekillendirilerek Uzeri sikigtirilir. Centikli tahtalar arasina yerlestirilmis

telle camur kitle kesilir. Teli bir gentik asag1 alip tekrar keserek birgok esit kalinlikta levha
hazirlanabilir (Resm 1.7 - Resim 1.8).

Yine istenen levhalarin genislik ve uzunluguna esit camur blogu hazir bir profil ya da
ahsap cerceve icine tek yonden doldurularak elin ayasi ile sikistirllarak hava kalmasina
meydan vermeyecek sekilde doldurulur. Cerceve icersindeki camurunun fazlasi sa¢ veya
ahsap bir mastarla alimp merdane ile duzeltilerek Ust ylzeyin duzgunligl saglanir.
Cercevenin i¢ kismuindan keskin ve sivri uclu bir bigakla kesilerek plakalar cikartilir.
Kullamilmak Uzere diz bir zemine aimir. Bu esnada levhalarin kenarlarinin kuruma
tehlikesine kars1 plakalar naylon bir ortl ile korunma altina alinmal1 ya da seri ¢alismaya
Ozen gosterilmelidir (bk. Plaka Teknigi ile Form Sekillendirme Modul 0).

Hazirlanan plaka, istenen olcllere getirilerek yas camurun dekorlamaya uygun
kivamda olup olmadig1 kontrol edilir.

izleme dekorlar: icin en uygun kivam, deri sertligindeki camur kivamdir. istenenden
yumusak camur Uzerinde izlemeler bozuk goOzikebilecegi gibi kuruya yakin olmasi
durumunda da uygulama sirasinda ¢atlama ve capaklanmalar olabilir. Plaka tzerindeki bir
iki ufak denemeyle en uygun kivami ayarlamak mumkdinddr.



Resim 1.10: Dekor olusturan araglar veizleri

Bundan sonra yapilacak olan, mumkin oldugunca farkli izleme ornekleri yapabilmek
icin ara¢ gereci temin etmektir. Bunlarin neler olabilecegi yukarida da soyledigimiz gibi
sonsuzdur. Ulasabileceginiz tum malzemeleri belli bir motif yaratma kaygisi glitmeden
camur plaka Uzerine bastirarak doku etkilerini izleyiniz (Resim 1.10).

Bu ¢aligmadaki teknik beklenti; camur tizerinde ulasabileceginiz amaciniza, zevkinize
uygun sinirsiz olanaklar: yakal ayabilmektir.

Plakanin rétusunu yapmak icin tamamen kurumasini bekleyiniz. Bu arada direkt giines
15181 ya da 1sitma kaynagindan faydalanmadan kendi kendine ve yavas bir sekilde
kurumasina 6zen gosteriniz.

Kuruyan plakay: nemli stingerle ¢cok hafif (sadece gerekli kisimlar ) rétuslayimz. Sert
davranmaktan kacinimz aksi takdirde izlemelerin doku etkilerini yok edebilirsiniz.

1.2. Motif
1.2.1. Tamim

Kendi bagina bir biitiin olmakla birlikte stid emenin bitinind olusturan desenin biitiin
Ozelliklerini bir arayatoplayan en kiigik parcasidir.

Gizel sanatlarin her dalinda kompozisyonun (yerlestirmenin) temelini olusturan
Ogedir.

Yan yana gelerek bir bezeme isini olusturan ve kendi baglarina birer birlik olan
Ogelerden her biridir. Fransizca bir kelimedir. Tammlardan anlasilacagr gibi  kisaca
stislemeyi olusturan bir parcadir.



1.2.2. Cesitleri

Motif gesitlerinden dnce, motifi olusturan dgelerin kaynaklarini bilmek gerekir.
Motifi olusturan kaynaklar:

a. Dogal kaynaklar (insan figirleri, bitkisel, hayvansal dgeler, Resim 1.11-1.12)

b. Soyut kaynaklar (geometriksel 6geler; Uggen, daire, kare, nokta vb.)

c. Dogal gorunumlerden stilize, modernizasyon vb.

d. Geleneksel bicimlerden olusan kaynaklar(tarih ve sanat degeri olan ulusal motifler)

Sldeme sanatlarinin dénemlere, milletlere, esas damgasim vuran, en belirgin ortak
ozelligini motif 6ges olusturur. Genellikle, bir millette ya da bolgede, aym donemde tim
susleme sanatlarindaki motifler birbirine paralel 6zellik gosterir. Malzemenin ve teknigin
gerektirdigi kucuk degisiklikler disinda motifin 6zU degismez. Motiflerin gosterdigi
ozellikler, o bdlgenin ya da milletin tarihsel streklilik iginde slisleme sanatlarimn
karakterini, sanat diizeyini ve sanat anlayisini izlememize buiyUk 6l¢ude yardimcr olur(Resim
111-1.12).

M 7

Resim 1.13:K abartma dekorlu siirahi  1.14: Geometrik dekorlu antik form
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Motif, stisemeyi olusturan temel birimdir. Motifler bagimsiz olarak kullamlacag: gibi
¢esitli bicimlerde tekrarlanarak daha biiyik motifler sunar ya da ylizey kompozisyonlar: elde
edilebilir. Kompozisyon olustururken tasarim ilkelerinden yararlanmak (aralikli tekrar,
uygunluk, zitlik, koram, egemenlik, denge, birlik ) bilingli ve basarili sonuclar yaratir.
Ayrica yine tek bir birim olusturup (modiler eleman) bu birimden tasima, yansitma,
dondirme veya bu metotlardan birkaginin bir arada kullanmlmasiyla da motifler olusturulur.
Bir motif tek basina ne denli glizel olursa olsun tasarimin buttindyle deger kazamr. Motif
olusturmada 6nemli noktalar sunlardir: amaca uygunluk, motifin kaynagina uygunluk, arag
gereg ve teknik olanaklar.

1.2.3. Motif Olusturma

>

VVYVY VYV

Motif arastirmasina uygun biyukltikte daire kare, oval,liggen, dikdortgen gibi iki
boyutlu bigimlerin yardimci ¢izgi olarak alinmasiyla baslanabilir.

Birimleri yan yana getirirken araliklarin dengeli olmasina dikkat edilir.
Birimlerin dizeninde biyuk, kicuk ya dafarkli bicimlerin dengesine dikkat
edilir.

Monotonlugu bozacak karsitlar olusturulur.

Asimetrik yada simetrik diizenlemeler yapilabilir.

Tam tekrar ilkesine uygun olarak elde edilen birim 6l¢li ve aralig1 degismeden
degisik yonlerde denenebilir(Sekil. 1.1).

¥ v L 1

VLWL, NN EY

NN
L T ook

Sekil 1.1: Birimlerden motif olusturma

Elde edilen birim aym olglde fakat farkl: yon ve araliklarda tekrarlanarak
denenebilir(Sekil. 1.2).
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Sekil 2.2: Tasar1ilkelerini kullanarak motif olustur ma

>  Araikl tekrar ilkes uygulanarak birim; degisik yon, aralik ve dlclilerde
denenebilir. Olusturulan gruplar yine kendi iginde tekrarlanabilir( Sekil 2.2).

o = LI @-—-) @ o+ I e
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Sekil 2.3: Tasar1ilkelerini kullanarak motif olusturma

» Bezeme caismalarinda oldugu gibi yineleme — atlama — ulama — blyltme -
katlama kaydirma— serpme yontemleri de kullanilabilir( Sekil 2.3).

»  Motifin duzenlenmesinde denge ¢ok onemlidir. Motifi olusturan parcalar ister
bir bicimin belirli bir bélimine, isterse bicimin tamamina serbest bicimde
yerlestirilsin, dikkat edilecek noktalar aymicir. Onemli olan; yonde, harekette,
Olci-oranda, aralik-boslukta dengenin saglanmasidir. Bunlara agik-koyu, doku
verenk de eklenebilir.
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Ornak 117 « Tom Tates

Sekil 2.4: Tasar1 ilkelerini kullanarak motif olusturma
1.2.4. Motiflerden Basit Desen Olusturma

Arag gerecinizi hazirlayinz.
Eskizleriniz arasindan kullanacaginiz birim motifinizi tespit ediniz.

Karar verirken 6gretmeninize danisimz.

Tam tekrar ilkesine uygun olarak motifleri yan yana getiriniz.

CC

CC Cect
CC C>C>C>
CC C C
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Birimleri yan yana getirirken arahiklarin dengeli olmasina dikkat ediniz. Degisik
yonlerden tam tekrari tekrarlayimz.

Tekrar ilkesine uygun olarak motifleri yan yana getiriniz.

Qanan
(AN T oA |
Qanan
(O3S L 748

Oneri: Tekrar ilkesine uygun olarak drnekleri cogaltabilirsiniz.

Bicim, yon, élcl, araliklardaki degisik diizenlemeler ile 6rnekleri
farkhlastirip cogaltabilirsiniz.

Aralikl1 tekrar ilkesine uygun olarak motifleri olusturunuz.

QN 00
83
QD 667

Simetrik ve asimetrik kullanarak motifleri olusturunuz.
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Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Bir merkezden dagitarak ve merkeze toplayarak motifleri olusturunuz.
]

- C- 2%
o | Oo.oo
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UYGULAMA FAALIYETI 1

Asagidaki islemleri tamamladigimzda plaka tzerinde iz dekor unu uygulayimz. ,

Islem Basamaklari

Oneriler

vV V VYV VYV

Arag gereclerinizi hazirlayiniz.

Plastik camuru yogurarak hazir hale
getiriniz.
Acma bezini
yayinz.
Camuru teknigine uygun sekilde plaka
haline getiriniz.

Camurun  nem  oranimn
uygunluguna dikkat ediniz.

masaya dizgince

teknige

Plakay: istenen ol¢llere getiriniz.

Temin ettiginiz malzemeleri
Uzerine bastirarak iz olusturunuz.

plaka

Olusturdugunuz izleri kontrol ediniz(
bk. Resim 1.10).

Arkadaglarimzin  olusturdugu izleri
kontrol ediniz.

Plakalarimz kurumast igin  uygun
ortama kaldirinmz.

Calistigimz  yerleri  ve araglan
temizleyiniz.

» Calisacagimz

ortami  hazir hde
getiriniz.

Cimdikleme ve Sivama Yontemi ile
Form Sekillendirmek- Camur
Y ogurma Teknikleri’ ne bakiniz.

Levha Hazirlama  Teknikleri'ne
bakinz.
Camur plakalar icersinde hava

boslugu kalmamasina dikkat ediniz.

Plakalariniz uygun kurulukta
olmasina dikkat ediniz.

Guvenlik tedbirlerini aliniz.

Dogru ve temiz calismaya 0Ozen
gosteriniz.
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UYGULAMA FAALIYETI 2

150x250 mm Olc¢llerinde hazirlayacagimz camur levha Uzerine motif (birim)
olusturunuz. Tasarim ilkelerini dikkate alarak izleme dekorunu uygulayanz.

»  Uygulamaalam: Camur plaka
» Konu: Damla
»  Teknik: izleme

Kullanmilacak arag gereg

o Parsoémen kégidi, resim k&gidi, kareli veya milimetrik kagit
o Kaemler, silgi
o Plastik camur
o Misina
o Modelg kalemi
. iz olusturacak kalip
o Slnger
o Sistire
o Acma bezi
o Merdane
Islem Basamaklari Oneriler
» Arac gereclerinizi hazirlayiniz.
> s onlugiiniiz giyiniz. » Cadiisacagimz ortamm  hazir  hae
getiriniz.
» Plastik camuru yogurarak hazir hale
getiriniz. » Cimdikleme ve Sivama Yontemi ile
» Acma bezini masaya duzgince Form Sekillendirmek- Camur
yayinz. Y ogurma Teknikleri’ ne bakiniz.
» Camuru sectiginiz yonteme uygun

olarak plaka haine getiriniz.

» Camur plakalar icersinde hava
boslugu kalmamasina dikkat ediniz.

» Plakay1 istenen dlcllere getiriniz.
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» Yarn mamul Uzerine uygulayacagimz
izleme dekoru icin olusturdugunuz
motiflerden uygun olana karar veriniz.

5

pensenenea
A A XA Y
pepen'ep'e
DOG DQ.G D‘a b (7'
pepenene
XA XS YA Yea

» Matifi sablon yardimiyla camur plaka
Uzerine gegiriniz.

» Sablonunuz yardimiyla damla izlerini
olusturunuz.

» Plakamzin rétusunu yapinmz.

kosullarinda saklayinmz.

» Plakamzi kurumasi igin uygun kuruma

» Plakaarimz uygun kurulukta

olmasina dikkat ediniz.

> Guvenlik tedbirlerini alimz.

» ElinizZle camur plakalarin Gzerini

kirletmeyiniz.

» Dogru ve temiz calismaya Ozen
gosteriniz.

> Kurutma Modul ' ne bakiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagida sorulari cevaplayarak olclintz.
Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere dogru cevaplari yaziniz.

1 Izleme dekoru insanoglunun yaradilis: ile tarihlenen en eski

2. Dekorun uygulamsinda kullanilabilecek arag gerecler............ooooiiiiiiiiinn.

3. Izleme dekorlarinin uygulanisinda.......................... denilen bir ¢esit mihdr
kullanilir.

4. Kuruyan plaka nemli siingerle hafifce rétuslanmalidir; aksi takdirde.......................

5.  5-izlemedekorlaricin.........ccccoeeeiiniiiiiiiiin en uygun kuruluktur.

6. Kendi basina bir biitiin olmakla birlikte slislemenin bitlndni olusturan ve bitin
ozelliklerini bir arayatoplayan en kiicUk parcasina.................... denir.

7. Motif olusturmada en dnemli noktalardan biri
motifin...............cooe yontem secilmesidir.

8. Kompozisyon olustururken .................co.eeeee e, yararlanmak (tekrar-aralikli tekrar

uygunluk-zitlik-koram-egemenlik-denge-birlik ) bilingli ve basarili sonuglar yaratir.

0. Birimlerin dizeninde biytk — kiictik ya da farkl: bicimlerin dengesi ile
....................... monotonlugu bozacak karsitlar olusturulur.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme Olgitleri )
karsilastirimz, cevaplarimz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetininilgili bolimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda motif olusturunuz.
Motiften desen olusturarak plaka (zerinde “izleme” dekor teknigini uygulayimz. Bu
uygulamayi asagidaki ol ¢litlere gére degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginmz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?
2. Verilen konuya uygun birim motif aragtirmast yaptimz
mi?

3. Birimmotifinizi tespit ettiniz mi?

4. Birimden uygulama yapacaginiz dekora uygun motif
gelistirdiniz mi?

5. Plaka olusturmak icin ortaminmizi hazir hale getirdiniz mi?

6. Camur plakay: yéntemine uygun hazirladimz nm?

7. Plakanin et kalinligin kontrol ettiniz mi?

8

9

Plakalar1 diizgin bir zemine aldiniz ni?

. Olusturdugunuz motifi plaka Uizerine aktardimz mi?
10. Teknige uygun iz dekorunu uyguladiniz mi?
11. Plakamn rétusunu yaptiniz ni?
12. Formu diiz ve uygun kurutma kosullar: saglayabileceginiz
ortama aldiniz mi?
13. Calistiginiz yeri ve malzemeleri temizlediniz mi?
14. Plakay: belli araliklarlatakip ve kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden

geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamam Evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda; pismemis
yart mamul tzerinde, kazimateknigini kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Asagidaki sorular1 aragtirarak hazirlikli olmamz size 6gretilecek modilti daha iyi
kavramanizi saglayacaktir.

»  Kazimadekorlarimn tarihgesini arastirimz.
» Temel Sanat Egitimi derderinde uygulayacagimz calismalari, ileride size motif
olusturabilecek kaynak olarak distinerek inceleyiniz.

»  Kazimadekorlarinda kullanabileceginiz malzemeleri arastirimz.

- e L]

2. LEVHA UZERINDE KAZIMA TEKNIGINI
UYGULAMA

2.1. Tanim

Kazima, cesitli yamm tirleriyle sekillendirilmis pismemis yart mamul camur yizeye
uygulanan dekorlama tirlerinden biridir. Sekillendirilmis seramik formlarin rotus islemi
tamamlandiktan sonra deri sertligine gelmis ylzeylere uygulanir.

Uygulama esnasinda parca ¢ok yas ise bicim bozulmalar1 ve deformasyonlar olabilir.
Gereginden fazla kuru ise sekillendirme esnasinda parca atmalari, kopmalar olabilecegi gibi
sonradan telafisi mimkiin olmayan hatalar meydana gel ebilir.

Kazima igin 6zel olarak imal edilmis sert uclu madeni araglar kullanmr. Uygulanacak
dekor, serbest olarak parca Ustlinde olusturulabilecegi gibi Onceden sablon yardimi ile
hafifce parca tizerine izlenerek de uygulanahilir.

Parcanin zeddenmemesi icin uygulamada fazla bastiriimadan, kontrolll bir sekilde
gic uygulanmalidir; hatta parca yumusak bir zemin ya da siinger Uzerine konarak
calisilabilir.

Parcanin rétusu yapilirken capaklar iyice temizlenip tozlar: alinmalidir. Renklendirme,
iz dekorlarinda oldugu gibi sir-alti veya sir-Gistii boyalarla yapilabilir. istenirse dekorlu
bélimlere ayricafircaile renkli sir, angop veya boyalarla siisleme yapul abilir.
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Akic sirlarin kullamilmast kotu sonuglar dogurabileceginden dikkat etmek gerekir.

Kazima dekorlarinin bir baska tirl sgrafittodur. Sgrafitto dekorlar, gergekte, seramik
esya siislemeleriyle ilgili simflamada “Cig Hamurlar Ustiinde Dekoratif Uygulama Tiirleri”
arasinda gegiyorsa da yerine gore sir, angop ya da yas hamurlar Ustiindeki kazima
dekorlarinda yararlanilir bir siisleme yontemidir. Kazima dekorunda, ylzey sert cismlerle
kazinarak algakl1 yuksekli ylzeyler olusturulur. Sgrafitto dekorunda ise yiizey astarlandiktan
sonra segilen aanlarda kazima yapilarak desen ortaya cikar (Resim 2.1).

Resim 2.1:K a21mad or nleri ]
2.2. Uygulama Teknigi

Ogrenme Faaliyeti—1 de Levha Hazirlama Teknikleri kismunda gosterildigi gibi
levhanmz hazirlayimz (bk.Resim 1.6-1.7-.1.8).

Uygulanacak dekor, sablon yardim ile ¢ig parca tizerine aktarilir.

Desen, sert cisimlerle fazla bastirmadan kazinarak olusturulur.

Kazimaislemi tamamlandiktan sonra parganin rétusu yapilir.

VVV V¥V

A qih

Resim 2.2: Deseni (;amura aktarma Resim 2.3: Deseni gamura aktarma
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A
olusturma

. fo -.-‘_\-. . 3
Resim 2.4: Kaziyarak desen Resim 2.5:K azzima dekor unu uygulama
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UYGULAMA FAALIYETI

150x250 mm odlculerinde hazirlayacagimz camur levha Uzerine olusturdugunuz
motiflerden faydalanarak kazima dekorunu uygulayanz.

» Uygulamaalani: Camur plaka
» Konu: Damla
» Teknik: Kazima

Kullanilacak arag gereg

Parsdmen k&gidi, resim kagid:
Kaemler, silgi

Plastik camur

Misina

Modelg kalemi

Metal kazima gerecleri

Sistire

Acma bezi

Merdane

Asagidaki islemleri tamamladigimizda birimden yola cikarak olusturdugunuz

matifleri “ Kazima Teknigi” nde uygulamis olacaksimz.

Islem basamaklari Oneriler
» Arag vegereclerinizi hazirlayinz. » Calisacagimz ortami hazir hale
getiriniz.

> s onlugiiniiza giyiniz.

» Cimdikleme ve Sivama Y odntemi

» Plastik camuru yogurarak hazir ile Form Sekillendirmek- Camur
hale getiriniz. Y ogurma Teknikleri’ ne bakinz.

» Acma bezini masaya dizgiince » Camur plakalar icersinde hava
yayinz. boslugu kalmamasina dikkat ediniz.

» Sectiginiz  dekor  yOnteminin
sekillendirme teknigine uygun
plaka hazirlayinmz.

» Plakayr istenen Olcllere getiriniz. » Plakalarimz  uygun  kurulukta
olmasina dikkat ediniz.

> Guvenlik tedbirlerini alinz.
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Yar mamul Uzerine
uygulayacaginz dekor icin
olusturdugunuz motiflerden uygun
olanakarar veriniz.

Sectiginiz motifi sablon yardimiyla
camur plaka Uizerine gegiriniz.

Kazima aletinizi kullanarak motif
kenarlarim kazimaislemini yapinz.

Kazimaisleminizi
tamamladiginizda plakanin
rétusunu yapinz.

Plakanizi kurumast igin uygun
kuruma kosullarinda saklayiniz.

» Elinizle fazla bastirarak camur
plakalarin Uzerini deforme
etmeyiniz

» Kazima esnasinda et kalinligim
stirekli kontrol ediniz

> i(a21may1 plakanin her yerinde esit
yapmaya 6zen gosteriniz.

» Moatifin dis kenarlarindan gidip
kazima isleminizi yapabileceginiz
gibi motifin i¢ kisminda da kazima
islemini yapabileceginizi
unutmayimz.

> Kurutma Modul i’ ne bakiniz.

23




OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplayarak 6l cliniz.
Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere dogru cevaplar: yaziniz.
1. Kazimaislemi sekillendirilmis seramik formlarin rétus islemi tamamlandiktin sonra
............................................... gelmis ylzeylere uygulanr.

2. Uygulama esnasinda parca cok yas ise
................................................... olabilir.

3. Gereginden fazla kuru ise sekillendirme esnasinda
........................ VE.......ovveeevnnenn... . Olabilecegi gibi sonradan telafis mumkiin
olmayan hatalar meydana gelebilir.

4, Kazimadekorlarinin bir bagkatlril ...........ocoovveiiiiinin

Parcanin zedelenmemesi icin uygulamada .........................l. guic kontrollti bir sekilde.
uygulanmalidr.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme Olgiitleri )

karsilagtirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetininilgili bolimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimiz beceriler dogrultusunda motif olusturarak
olusturdugunuz motifi plaka Uzerine “Kazima’ dekor teknigine uygun olarak uygulayimz.
Bu uygulamayi asagidaki 0l ciitlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?
2. Verilen konuya uygun birim motif arastirmast yaptimz
mi?

3. Birim motifinizi tespit ettiniz mi?

4. Birimden uygulama yapacaginiz dekora uygun motif
gelistirdiniz mi?

5. Plakaolusturmak icin ortamimzi hazir hale getirdiniz mi?

6. Camur plakay: yontemine uygun hazirladimz nm?

7. Plakanin et kalinligim kontrol ettiniz mi?

8. Plakalar: duizgun bir zemine aldiniz mi?

9. Olusturdugunuz motifi plaka Gzerine aktardimz mi?

10. Teknige uygun olarak kazima dekorunu uyguladiniz mi?

11. Plakamn rétusunu yaptiniz mm?

12. Calismanmzi estetik ve teknik yonden dogrulugunu
incelediniz mi?

13. Formu diiz ve uygun kurutma kosullar: saglayabileceginiz
ortama aldiniz mi?

14. Calistiginiz yeri ve malzemeleri temizlediniz mi?

15. Plakay: belli araliklarlatakip ve kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Y apilan degerlendirme sonucunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gozden

geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamaml Evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda pismemis
yart mamul Uzerinde parca ekleme teknigini kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Parca eklemeli dekorlarin tarihgesini arastirinmz.
> Temel Sanat Egitimi dersinde uyguladiginiz calismalari, motif olusturabilecek
kaynak olarak inceleyiniz.
> Parca eklemeli dekorlarda kullanabileceginiz malzemeleri arastiriniz.

3. LEVHA UZERINDE PARCA EKLEMELI

DEKOR TEKNIGINI UYGULAMA

3.1. Tanim

Parca eklemeli dekorlar, deri sertligine gelmis Urlnlerin Uzerine slideyici 6ge veya
islevseallik amaciyla uygulanan bir dekorlama yontemidir.

Parca eklemesiyle ana bicimin kitlesel etkisi degistirilerek yeni bir anlatim ve bigim
olgusu kazanir. Parca ekleme ya da aplikasyon dedigimiz islemde ana parcadan ayri yerde
hazirlanarak sonradan eklenen pargalarlaislevsdlik saglanir.

Eklenecek parcalarin hazirlanmasinda asagidaki yontemlerden herhangi biri uygulanir:

>

>

Plaka halinde hazirlanan ¢amur Uzerine 6nceden hazirlanmig desenler sablon
yardimu ile plakaya aktarilarak sivri uclu aletler yardimiyla oyularak cikartilir.
Aplike yapilacak yere centik atilarak boza kivaminda hazirlannus bal ik camur
surtlerek parcalarin yapistirmaislemi yapilir.

Dekoru olusturacak elamanlarin kalibi alinir. Bu kaliplar icersine basilarak ya da
dokum yolu ile hazirlanan parcalarin arkasina centik acilarak yapistirma islemi
yapilir.

Algt Uzerine sivri uglu aletler yardim ile desen oyularak icersine basilarak
olusturulan parcalarin yapistirmaislemi yapilir (bk. Resim 3.1- 3.2-3.3).

Serbest elle hazirlanan parcalarin yapistirmaislemi yapilir (bk.3.4 -3.5- 3.6).
Kalip olarak kullanmlacak malzemeler al¢i, tahta, plastik, malzemeler de olabilir.
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Resim 3.2: Desene camur basma Resim 3.3:Parcalarin
olusturulmas

e &

uRm 3.6: Parca ekleme

Resim 3.4:1stampa kahplar Resim 3.5:Istampa yap1m1' )

Ekleme parcalar: kullamldiklar: camurlardan ayri renkte ve ayri turde olabilir. Dikkat
edilmesi gereken nokta, hamurlarin fiziksel 6zellikleri ile pisme derecelerinin aym ya da
birbirine cok yakin olmasi gerekir.

Yapistirma islemi igin parcalarin yapiminda kullamlan ¢amur sulandirilarak bundan
boza kivaminda balgik hazirlanir.(Plaka Teknigi ile Form Sekillendirme modulini
hatirlayiniz.) Parcalar balgik sirllerek yapmistirilir; aksi takdirde kuruma esnasinda farkl
kictlmeler yizinden parcalar ana govde Uzerine tutunamayarak dokilebilir; bu yilzden
kurutma islemi cok yavas yapilmali ve her asamasinda azami dikkat gosterilmelidir.
Dekorlama tamamlandiktan sonra tahta modelg kalemleri ile parcalar yapstirilirken tasan
balcik fazlalari ve gcapaklar temizlenir. Nemli siinger ile rétus islemi tamamlanir ve uygun bir
ortamda kurumaya alinir.

Bu dekor teknigi kullamlnus parcalarda ¢esitli astarlar ya da sir adti renkleriyle
suslemeler yapilarak Ustlerine tek renkli sirlama yapilir. Ayrica parga once tek renkte
sirlandiktan sonra eklenmis parcalarin Uzeri mat parlak artistik sirlarla sirlanarak da
uygulama yapilabilir ya da en son atin ve luster firca dekorlari ile driin siislemes
tamamlanir.
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3.2. Uygulama Teknigi

> Levha hazirlamir (bk. Ogrenme Faaliyeti.1 Levha Hazirlama Teknikleri )(bk.
Resim 3.7).

» Ayn bir yerde acilmis ¢camur levha Uzerine sablon yardim ile daha 6nceden
olusturulmus motif tasarimlarindan tespit edilmis olan motif aktarilir (bk. Resim
3.8).

Resim 3.7 :Camur levha Resim 3.8:Motifi aktar ma

»  Sivri uclu aetler yardimi ile camur Uzerinden oyulan motifin arkas: ¢entiklenir.
Bir miktar balcik strtillr, analevha Uzerine yapistirma islemi yapilir (bk. Resim
3.9 -3.10).

Resim 3.9: Paralarn kesimi Resim 3.10:Par calarin yapistirilmasi
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Resim 3.11:Rétus

Resim 3.12:Par ca eklemeli dekor

»  Yapistirma aninda tasan balciklar modelg kalemi ile temizlenir, dizeltmeler
yapilir (bk. Resm 3.11).

»  Nemli slinger ile rétus yapilir, levha kuruma ortamina kal dirilir.

»  Eger parca ekleme islemi kalip igine basiimak suretiyle yapilacaksa 6ncelikle
kalip hazirlanr.

> Icine bir miktar camur bastinlarak diizeltme islemi yapilir (bk. Resim 3.13).

Resim 3.13:Kaliba camur bastir ma Resim 3.14:K aliptan alma

»  Kalip igersinden cikartilan camur levhamn kenarlar: sivri uglu aletle kesilerek
duzeltilir.

Resim 3.15: Par canin kesimi Resim 3.16:L evhayi balciklama
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»  Cikartilan camur centiklenmis ve balcik slrilmis ana levha Gzerine yapistirilir
(bk. Resim 3.17).
»  Duzeltme ve rotus islemleri yapilir (bk. Resim 3.18).

Resim 3.17:Par canin ¢entiklenmesi Resim 3.18: Parcanin kaynastiriimas

» Levhakurumasi i¢in uygun olan kuruma ortamina kal dirilir.

Resim 3.19: Par ca eklemeli dekor
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UYGULAMA FAALIYETI 1

150x250 mm olgllerinde hazirlayacagimz camur levha Uzerine olusturdugunuz
motiflerle parcaeklemeli dekor teknigini uygulayiniz.

»  Uygulamaalani: Gamur plaka
»  Konu: Damla
»  Teknik: Parcaekleme dekoru

Kullanmlacak ara¢ gereg

o Parsoémen kagidi,resim kagid
o Kaemler,silgi
o Plastik camur
o Misina
. Modelg kalemi
o Metal kazima gerecleri
o Sistire
o Acma bezi
o Merdane
Islem Basamaklari Oneriler
> Arag gereclerinizi hazirlayiniz. > Calisacaginiz ortamt hazir hale
getiriniz.
> Is onltgtiniza giyiniz.
> Plastik camuru yogurarak hazir hade | » Cimdikleme ve Sivama Y ontemi
getiriniz. ile Form Sekillendirmek- Camur
> Acma bezini masaya dizgince Y ogurma Teknikleri’ ne bakimz.
yayinz.
> Camuru sectiginiz yénteme uygun
olarak plaka haline getiriniz. > Camur plakalar icersinde hava
> Plakay: istenen olcllere getiriniz. boslugu kalmamasina dikkat

ediniz.

> Plakalarimz  uygun  kurulukta
olmasina dikkat ediniz.

> Olusturdugunuz motiflerden uygun
olanakarar veriniz. > Guvenlik tedbirlerini ainmz.
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Sectiginiz motifi sablon yardimiyla
camur plaka Uzerine gegiriniz.

Sivri uclu aetler yardimiyla motifi
kenarlarindan keserek gikartimz.
Hazirlachgimz ~ motifin  arkasim
centikleyerek  bir  miktar  bal¢ik
suriintiz. Levhaya yapistirma iglemini
yapinz.

Yapistirma esnasinda tasan  camurlan

temizleyiniz ve levhanin rotusunu
yapiniz

Levhayr kurumasi icin uygun bir
ortama alinmz.

Levhamzt belirli ardiklarla kontrol
ediniz.

Elinizle fazla bastirarak camur
plakalarin  Uzerini  deforme
etmeyiniz.

Ayirma islemi sirasinda motifleri
deforme etmemeye Ozen
gosteriniz.

Kullandigimz balgik  camuru
kivamina uygun hazirlayinmz.

Kurutma Modul i’ ne bakiniz.
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UYGULAMA FAALIYETIi 2

150x250 mm olculerinde hazirlayacagimz camur levha Uzerine kaliba basmak
suretiyle parca eklemeli dekor teknigini uygulayamz.

»  Uygulamaalani: Gamur plaka
> Konu: Damla
»  Teknik: Parcaeklemeli dekor

Kullanilacak arag gereg

o ParsOmen k&g1di1, resim kagidt
. Kaemler, silgi
o Plastik camur
o Misina
. Modelg kalemi
o Metal kazima gerecleri
o Sistire
o Acma bezi
o Merdane
o Kaip
Islem Basamaklari Oneriler
> >
» Arag vegereclerinizi hazirlayinz. » Calisacaginiz ortam hazir hale
getiriniz.
> s onlGgtiniza giyiniz.
» Cimdikleme ve Sivama
» Plastik camuru yogurarak hazir hale Y ontemi ile Form
getiriniz. Sekillendirmek- Camur
Y ogurma Teknikleri’ ne bakiniz.
» Masayabezi dizglince yayiniz.
» Camuru plaka haline getiriniz. » Camur plakalar igersinde hava
boslugu kalmamasina dikkat
» Plakay1 istenen Olcllere getiriniz. ediniz.
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» Basm icin kullanacagimz kalib
hazirlayinz.

» Ayrn bir yerde agtigimz ¢camur levhay:
kalip Uzerine bastirarak  kalibin
formunu almasint saglayiniz.

» Fazla camurlar dizeltiniz.

» Kalip icersinden cikarttiginiz levhamn
kenarlarim diizeltiniz.

» Levhamn Uzerine yapistirma yapilacak
alana centikleyerek bir miktar bal¢ik
surinuz.

» Parcay1 levhaya yapistiriniz.

Plakalarimiz uygun kurulukta
olmasina dikkat ediniz.

Guvenlik tedbirlerini alinmz.

Elinizle fazla bastirarak camur
plakalarin  Uzerini  deforme
etmeyiniz
Camur levhamn ¢ok kalin veya
¢cok ince olmamasina 6zen
gosteriniz.

Ayirma  islemi sirasinda
motifleri deforme etmemeye
Ozen gosteriniz.

Kullandigimz balgik ¢amuru
kivamina uygun hazirlayinmz.




» Yapistirma esnasinda tasan camurlari
temizleyiniz ve levhamn rétusunu

yapiniz.

» Levhayr kurumasi icgin uygun bir
ortamaalinmz.

> Levhamzi bdirli araiklarla kontrol
ediniz.

> Kurutma modul ine bakiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplayarak 6l cliniz.

Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere dogru cevaplar: yaziniz.

1. Parcaeklemeyada............oooooiiiiiiiinn. dedigimiz islemde ana parcadan
ayn yerde hazirlanarak sonradan eklenen parcalarlaislevsellik ve dekoratif 6zellik
kazandirilir.

2. Aplikyapillacak yere .............ccooeeee e, boza kivaminda hazirlannus balgik

strtlerek parcalarin yapistirmaislemi yapilir.

3.  Kaipolarak kullanilacak malzemeler

........................................................ olabilir

4. Camurlannfiziksel ozelikleriile...............................aym ya dabirbirine ¢ok
yakin olmasi gerekir.

5. Kurumaesnasinda .............cooiiiiiiiiii i, yliziinden parcalar ana

gbvde Uzerine tutunamayarak dokulebilir; bu ylzden kurutmaislemi ¢ok yavas
yapilmal1 ve her asamasinda azami dikkat gosterilmelidir.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme olctleri )

karsilastirimz, cevaplarimz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetininilgili bdlimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST-1

Ogrenme faaliyeti-1'de kazandigimz beceriler dogrultusunda motif olusturarak
olusturdugunuz moatifi plaka tzerinde “Parca Eklemeli Dekor” teknigi ile uygulayimz. Bu
uygulamayi asagidaki ol ¢litlere gére degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?
2. Verilen konuya uygun birim motif aragtirmast yaptimz
mi?
3. Birimmotifinizi tespit ettiniz mi?
4. Birimden uygulama yapacaginiz dekora uygun motif
gelistirdiniz mi?
5. Plaka olusturmak icin ortaminmizi hazir hale getirdiniz mi?
6. Camur plakay: yontemine uygun hazirladimz ni?
7. Plakanin et kalinligin kontrol ettiniz mi?
8
9

Plakalar1 diizgin bir zemine aldiniz ni?

. Olusturdugunuz motifi plaka Uizerine aktardimz mi?

10. Sivri uclu aletler ile motifi kenarlarindan keserek ayirdimz
mi?

11. Motifin arkasini centikleyerek balcik camur strdiniz mi?

12. Tasan camurlar: temizleyerek rétusunu yaptimz mi?

13. Formu diiz ve uygun kurutma kosullar1 saglayabileceginiz
ortamaaldiniz mi?

14. Calismanizi estetik ve teknik yonden dogrulugunu
incelediniz mi ?

15. Calistiginiz yeri ve malzemeleri temizlediniz mi?

16. Plakay: belli araliklarlatakip ve kontrol ettiniz mi?
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UYGULAMALI TEST-2

Ogrenme faaliyeti—2'de kazandigimz beceriler dogrultusunda motif olusturarak
olusturdugunuz moatifi plaka tzerinde “Parca Eklemeli Dekor” teknigi ile uygulayimz. Bu
uygulamayi asagidaki ol ¢litlere gére degerlendiriniz.

Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz becerileri ve
Hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?
Verilen konuya uygun birim motif arastirmast yaptimz
mi?
Plaka olusturmak icin ortaminmizi hazir hale getirdiniz mi?
Camur plakay: yontemine uygun hazirladimz mi?
Plakanin et kalinligini kontrol ettiniz mi?
Plakalar1 diizgiin bir zemine aldiniz mi?
Kalip olarak kullanacaginiz malzemeyi hazirladimz mi?
Camur levhay kal1p tizerine bastirarak kalibin formunu
amasin sagladimz mi?
9. Kaliptan ¢ikarttigimz levhanin kenarlarinm dizelttiniz mi?
10. Y apistirma yapacagimz levhay: centikleyerek balcik

surdiniiz ma?

11. Parcay: levhaya yapistirdiniz mi?
12. Parcamn rétusunu yaptimz mi?
13. Levhamzi teknik ve estetik yonden kontrol ettiniz mi?

N

PN O~ W

DEGERLENDIRME

Uygulama Faaliyeti 1 ve 2'de yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki
cevaplarimizi bir daha gézden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz égrenme faaliyetini
tekrar ediniz. Cevaplarinizin tamam “Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—4

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda; yari mamul
Uzerinde gjur teknigini kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Ajur dekorlarinin tarihcesini arastirinz.

» Temed Sanat Egitim dersindeki uygulamalarimizi, size motif olusturabilecek
kaynak olarak inceleyiniz.

»  Ajurlu dekorlarda kullanabileceginiz, malzemeleri arastirinmz.

4. LEVHA UZERINDE AJUR DEKOR
TEKNIGINi UYGULAMA

4.1. Tanmm

Seramik formlarin sekillendirilme sonrasi deri sertliginde, secilen alanlarin kesilip
cikartilmasiyla yapilan dekorlama yontemidir. Dilimize, delik isli motifli kumas
islemeciliginden girmis bir sbzctktir. Yas camur Uzerine yerlestirilmis dekoratif bicimlerin
kesilmesi ve delikler olusturacak sekilde oyulmas: suretiyle olusturulmus dekorlardir (bk.
Resim4.1-4.2).

v

Resim 4.1: Segilen alanlarin cikal mas  Resm 4.2:Ajur dekoru

Serbest elle, dokim yontemiyle, torna ya da garkta gekilerek hazirlanmig her tirl yart

mamul seramik drdnlere uygulanabilir. Uygulanmas: teknik ve sabir gerektiren bir
yontemdir.
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Siralamak gerekirse; kesme esnasinda ana govdenin fiziksel direnci azalacagindan
pisme sirasinda ve pisme sonrasinda dayanakliginin korunmasi hatta artmasi icin pekisme
yetenegi yUksek dayanikli camurlarin kullaniimasi gereklidir.

Sekillendirilmis camurun kuruluk derecesi ¢ok oGnemlidir; en uygun kuruluk, deri
sertligine ulastigi andir. Kuruluk tayini ancak belli bir siire sonra tecriibe edilerek
kazanilabilir. Yeterince kuru olmayan mamuller dekorlama esnasinda deforme olabilir;

ayrica rétuslama sirasinda sorun cikarir. Camurun sertlik dereces, dekorlama islemi
bitinceye kadar degismemelidir.

Y art mamultin et kalinligint dogru tayin etmek onemlidir.

Dekorlamanin hatasiz olabilmesi icin kullanilan malzemenin keskin sivri ve ince uclu
olmas: gereklidir.

Rdétuslama sirasinda formun direncini azaltmamaya azami 6zen gosterilmelidir.
Ajur dekorlari, endustriyel parcalarin dekorlanmasinda da kullamilabilir. Ancak

Uretimin seri olarak devam edebilmesi icin kalip Uzerinde calismalar yapilabilir. Dekor ana
cizgileriyle cekirdek alginin Uzerine cizilir ve kalibi aliir. D6kiim sonrasinda olusan izlerin

kesilmesi suretiyle dekorlama tamamlanir.

Sablon yontemi de uygulanabilir.

Bu tarz dekorlarin sirlanmasinda sir alti, sir Ustt gesitli sir uygulamalart yapil abilir.

4.2. Uygulama Teknigi

>  Levhahazirlanir( bk. Ogrenme Faaliyeti-1 Levha Hazirlama Teknikleri ).
»  Camur levha Uzerine sablon yardinmu ile motif aktarilir (bkz. Resim 4.3).

penenenre
9,000000 ¢
p'enenep'e
0‘0 V¢ 0 9 0
pep'enene
V0000000
Resim 4.3 :Motif desenleri Resim 4.4:Mootiflerin kesilmesi

»  Sivri uglu bir aet kullamlarak levha Uizerine aktarilmig desenlerin oymaislemi
yapilir (bk. Resm 4.4).
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»  Kesme esnasinda ¢apaksiz ¢aligilmaya 6zen gosterilmedir.
»  Rotuslama sirasinda mamul her iki taraftan hassas olarak yapilmalidir.

Resim 4.5:Ajur dekoru

»  Mamulin kurumasi igin uygun kosullar saglanmalidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

150x250 mm dl¢llerinde hazirlayacaginiz camur levha Uzerinde motifleri kullanarak
ajur teknigini uygulayamz.

» Uygulamaalani: Camur plaka
» Konu: Damla
»  Teknik: Ajur Teknigi
»  Kullanilacak arag gereg
o Parsoémen kégidi, resim kégich
o Kaemler, silgi
o Plastik camur
o Misina
. Modelg kalemi
o Metal kazima gerecleri
o Sistire
o Acma bezi
o Merdane
. Ince uclu sivri oyma aleti
Islem Basamaklari Oneriler
» Arag gereglerinizi hazirlayinmz. » Calisacagimz ortam hazir hale
> s onlugiiniizi giyiniz. getiriniz.
» Acmabezini masayadizgiinceyaymniz. | » Camur plakalar icersinde hava
» Camuru segtiginiz yonteme uygun boslugu  kalmamasina  dikkat
olarak plaka haline getiriniz. ediniz.
» Plakay: istenen dlcllere getiriniz. » Plakaarimz  uygun  kurulukta
olmasina dikkat ediniz.

» Guvenlik tedbirlerini aliniz.

» Teknigin 6zelligine uygun motif
seginiz.

» Elinizle fazla bastirarak camur
plakalarin Uzerini deforme
etmeyiniz.

> Onceden olusturdugunuz motiflerden » Gamur levhanin cok kalin veya
teknik icin uygun olan: tespit ederek ¢ok ince olmamasina  &zen
motifi plaka tizerine aktariniz. N gosteriniz.

» Capaksiz kesmeye 6zen gosteriniz.
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» Sivri, ince uclu kesici bir alet

kullanarak motifinizi oyarak bosaltma

islemine baslayiniz.

» Dekorlamay: tamamladiktan sonra
rétus islemini yapinz.

» Levhay1 kurumasi igin uygun bir
ortamaalinmz.

> Levhamz bdirli araliklarla kontrol
ediniz.

Parcayr her iki tarafindan rotus
yaparak capaklar yok ediniz.

Keskin  koseleri  yumusatmayi
unutmayimz.

bk. Kurutma Modul i




OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagida sorulari cevaplayarak ol¢iintiz.
Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere dogru cevaplar: yaziniz.

1. Yas camur Uzerinde yerlestirilmis dekoratif ..o, veddikler
olusturacak sekilde oyulmasi suretiyle olusturulmus dekorlardir.

2. Dayanakligimin korunmasi hatta artmast igin
camurlarin kullanilmast gereklidir.

............................. dayamkl

3. Sekillendirilmis camurun kuruluk derecesi cok dnemlidir. En uygun kuruluk,
....................... ulastigr andir. Kuruluk tayini ancak belli bir stire sonratecriibe

4.  Dekorlamanin hatasiz olabilmesi icin kullanilan malzemenin
........................... olmasi gereklidir.

5. Butarzdekorlarin sirlanmasinda......................... cesitli sir uygulamalari
yapilabilir.
DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme oOlgutleri )
karsilagtirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetininilgili bolimine donerek konuyu tekrar ediniz.



UYGULAMALI TEST-1

Ogrenme faaliyeti—-1'de kazancigimz beceriler dogrultusunda motif olusturunuz.
Motifi plaka Uzerinde “Ajur” teknigini uygulayimz. Bu uygulamay: asagidaki 6l ¢iitlere gore
degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?

2. Verilen konuya uygun birim motif arastirmast yaptimz

mi?

Birim motifinizi tespit ettiniz mi?

Birimden uygulama yapacaginz dekora uygun motif

gelistirdiniz mi?

Plaka olusturmak icin ortaminizi hazir hae getirdiniz mi?

Camur plakay: yontemine uygun hazirladimz mi?

Plakanin et kalinligin kontrol ettiniz mi?

Plakalar1 diizgin bir zemine aldiniz mi?

Olusturdugunuz motifi plaka Uzerine aktardiniz mi?

10. Dekoru uygulamak icin en uygun kurulugu tayin ettiniz
mi?

11. Motifleri keserek teknigi uygulamaislemini tamamladimz
mi?

12. Kesmeislemini yaparken titiz davrandimz mi?

13. Ro6tus islemini teknigine uygun yaptimz mi?

14. Formu diiz ve uygun kurutma kosullar: saglayabileceginiz
ortamaaldimiz mi?

15. Calismanizi estetik ve teknik yonden dogrulugunu
incelediniz mi?

16. Calistiginiz yeri ve malzemeleri temizlediniz mi?

Pl
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DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde yapilan degerlendirme sonunda  “Hayir”  seklindeki
cevaplarimzi bir daha gdzden geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmiyorsamz 6grenme faaliyetini
tekrar ediniz. Cevaplarimizin tamam “Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda; uygun ortam saglandiginda, pismemis
yart mamul Uzerinde rolyef teknigini kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  ROlyef dekorlarinin tarihgesini arastiriniz.

»  Teme Sanat Egitimi dersinde uyguladiginz ¢alismalar kaynak olarak
inceleyiniz.

»  ROlyef dekorlarda kullanabil eceginiz, malzemeleri arastirimz.

5. LEVHA UZERINDE ROLYEF DEKOR
TEKNIGINIi UYGULAMA

5.1. Tanim

Sekillendirilen Uriniin secilen ylzeylerinin yiksek, diger ylzeylerin acak olmasidir.
Diger bir degisle; mamul Ustline kabartma stislemeler tarzinda yapilan dekorlama teknigidir.
Parcalarin Uzeri hareketli desenlerle sislenmistir. Kabartma kontur dekorlari olarak da
adlandirilir. Sekillendirme sirasinda bazi yizeyler yiksek bazi yizeyler alcak birakilarak
kabartma ylzeyleri olusturulur.

Rolyef dekorlar, puar gibi aletler ile de uygulanir. Bu teknik, birinci pisirimi yapilmig
Urdnler Gzerine de uygulanabilir. Bu islemde desenlerin konturlar: puar ile akitma yolu ile
cizilebilecegi gibi konturlarin iclerinin tamamen doldurulmast ile de olahilir.

Rolyef teknigi, tek parca islerde uygulandig: gibi seri Uretim gerektiren parcalar icin
de kullanilabilir. Bunun icin kabartma dekorlu kaliplar kullanlir (bk. Resim 5.2).
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u |
Resim 5 .1:Rdlyef dekor uygulamalari

5.2. Uygulama Teknigi

Levha hazirlanir ( bk.Ogrenme Faaliyeti-1 Levha Hazirlama Teknikleri ).
Hazirlanan levha Uzerine tasarlanan motif aktarilir.

Sivri uclu tahta ya da madeni bir arag yardimiyla dekorun ana cizgileri
isaretlenir.

Dekorlama yapilacak alanin biytkligline ve uygulanacak dekorun yogunluguna
gore gerektiginde sablonlada ¢izim yapilir.

YV VVYV

Resim 5.2:Rolyef dekoru olusturma Resim 5 .3: Rélyef dekoru verétus

» Tahtamodelgj kalemleriyle gerekli dizeltmeler ve rétusu yapilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

150x250 mm odlcllerinde hazirlayacagimiz ¢camur levha Uzerinde rolyef teknigini
uygulayanmz.

Uygulama alani: Camur plaka
Konu: Damla

Teknik: Rolyef teknigi
Kullanmlacak arag gereg

o ParsOmen k&gicdi,resim kagich
Kaemler,sigi

Pastik camur

Misina

Modelg kalemi

Metal kazima gerecleri
Sigtire

Bez

Merdane

Ince uglu sivri oyma aleti

YV VYV

Islem Basamaklari Oneriler

Arag gereclerinizi hazirlayiniz.
» Calisacaginiz ortam hazir hale
Is onliginiizi giyiniz. getiriniz.

Bezi masaya diizgiince yayimz.
Camuru plaka haline getiriniz. » Camur plakalar icersinde hava

boslugu kalmamasina dikkat
Plakay: istenen dl¢llere getiriniz. ediniz.

vV VvV VY V V

» Plakalarimz uygun kurulukta
olmasina dikkat ediniz.

>  Gulvenlik tedbirlerini dinmz.

» Motif  seciminde  teknigin
0Ozelligine uygun segim yapiniz.

> Onceden olusturdugunuz motiflerden
teknik icin uygun olam tespit ederek
motifi plaka Uzerine aktariniz.
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» Levhayr kurumast i¢in uygun bir
ortamaalimz.

Q.
Q
Q

SIS

» Levha Uzerindeki desenleri gbz onlne
adarak alcak olmasi gereken yerleri
model g kalemi ile kaziyiniz.

» Calismamzi tamamladigimzda gerekli
duzeltme ve rétuslart yapiniz.

» Levhayr kurumasi icgin uygun bir
ortamaalimz.

» Camur fitillerin cok kalin veya
cok ince olmamasina 0Ozen
gosteriniz.

» Keskin koseleri yumusatmayi
unutmayinz.

» Elinizle uygulayacagimz
kuvvetin cok iyi ayarlamanz
gerektigini unutmayinmz.

> bk. Kurutma ModulG
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagida sorulari cevaplayarak ol¢iintiz.
Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere dogru cevaplar: yaziniz.

1 Sekillendirilen yart mamul Ustiine kabartma stislemeler tarzinda yapilan dekorlama
teknigidir. Parcalarin Uzeri .............oooeeeiiininn e, stislenmistir.

2. Rolyef dekorlar puar gibi detler ile de uygulanabilir. Bu teknik
....................... yapilmis Urtinler Uzerine de uygulanabilir.

3. Teknik, tek parcaislerde uygulandig gibi seri Uretim gerektiren parcalar icin de

kullanlabilir. Bununicin kabartmalt .................ccoeiiiinnnn, kullanilir.
4. Rolyef dekorlarinin 6zelligini ortayacikaran ..................... sir- sil iglemidir.
DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme olctleri )
karsilastirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetininilgili bdlimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST-1

Ogrenme faaliyeti—-1'de kazancigimz beceriler dogrultusunda motif olusturunuz.
Motifi plaka Uzerinde “Rdlyef” teknigini uygulayimz. Bu uygulamay: asagidaki olcitlere
gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramiglardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1.  Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?
2. Veilen konuya uygun birim motif arastirmas: yaptiniz
mi?
Birim moatifinizi tespit ettiniz mi?
Birimden uygulama yapacaginiz dekora uygun motif
gelistirdiniz mi?
Plaka olusturmak icin ortaminizi hazir hae getirdiniz mi?
Camur plakay: yontemine uygun hazirladimz mi?
Plakanin et kalinligin kontrol ettiniz mi?
Plakalar1 diizgiin bir zemine aldiniz mi?
Olusturdugunuz motifi plaka Uzerine aktardiniz mi?
0. Dekoru uygulamak icin en uygun kurulugu tayin ettiniz
mi?
11. Algak yuzeyleri belirleyip modelg kalemi ile kazidimz
mi?
12. ROtus islemini teknigine uygun yaptimz mi?
13. Formu diiz ve uygun kurutma kosullar1 saglayabileceginiz
ortama aldiniz mi?
14. Calismamz estetik ve teknik ydnden dogrulugunu
incelediniz mi?
15. Calistigimz yeri ve malzemeleri temizlediniz mi?

AW
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DEGERLENDIRME
Uygulama faaliyetinde yapilan degerlendirme sonunda  “Hayir” seklindeki

cevaplarimizi bir daha gézden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz égrenme faaliyetini
tekrar ediniz. Cevaplarimizin tamam “Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-6

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda pismemis
yart mamul Uzerinde astar teknigini kullanarak dekorlama yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Astar dekorlarinin tarihgesini arastiriniz.

»  Yakin cevrenizde ya dayasadiginiz yorede astar dekorlama uygulamalar: olup
olmadigin arastirinz.

»  Uygulaniyorsa nasil uygulandigint inceleyiniz.

»  Astar dekorlarda kullanabileceginiz malzemeleri arastirimz

6. LEVHA UZERINDE ASTARLAMA
DEKOR TEKNIGIiNi UYGULAMA

6.1. Tanim

Alttaki ylzeyi kapatmak amac ile camur Uzerine strtilen ince camursu tabakaya astar
denir. Astarlamada amag, Urtine fiziksel ve kimyasal 6zellikler katmak onun estetik degerini
artirmak, her tarld sir ve dekoru uygulayabilmek icin zemin hazirlamaktir.

Adtarlar cesitli sekillerde hazirlanmaktadir. Kaolin kuvars, feldspat gibi ham
maddelerin Uriine bagli olarak belirli oranlarda karistirilip 6gittlmesi ile yapilir. Astarlanan
ylzeyle astar uyumlu olmalidir. Y iizeyle uyumsuzluk gostermesi astarin dokilmesine neden
olur. Astarl1 yizeyler, renk verici oksitlerle renklendirilebilir veya renklendirici boyalarda
kullanlabilir.

Astarlar, kaplayici olarak kullanildiklar: gibi ¢esitli dekor tekniklerini uygulayabilmek
icin de kullamlir. Seramik uygulamalarda akici astarlara dip, koyu kivamdaki astarlara ise
angop denir.

Astarlarin hazirlanmasinda ilkel, geleneksel teknikler kullaniliyorsa da hazir olarak
Uretilmis angoplar da mevcuttur.
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6.2. Uygulama Teknigi

Astar teknikleri, uygulama yontemleri agisindan zengindir. Siralamak gerekirse:
Fircateknigi ile uygulama

Puskirtme teknigi ile uygulama

Sablon yoluile (kalipla) uygulama

Sgrafitto teknigi ile uygulama

Ebru teknigi (alaca) ile uygulama

Mum teknigi ile uygulama

Astar akitmateknigi ile uygulama

Kakma (mishima )teknigi ile uygulama

VVVVVVYY

Firca teknigi ile uygulama: Ilkel kavimlerden beri kullamilir. Serbest firca
hareketlerine dayal1 tekniktir. Dogal killar ve samur firgalar kullanilabilir (bk. Resim 6.1).

Sablon yolu ile astar uygulama: Bu teknikte astarlanacak mamulde astar degmemesi
istenilen kisimlar suya dayanikli kagit veya benzeri malzeme ile kapatilarak mamultin kendi
renginde kalmasi saglamr. Tam ters bir uygulama ile astar degmesi istenilen kisimlar agikta
brrakilarak diger kisimlar kapatilir (bk. Resim 6.2).

Resim 6.1: Fircaile astarlama Resim 6.2:Sablonla astarlama

Sgrafitto teknigi ile astar uygulama:_Deri sertliginde mamul daldirma, piskirteme,
akitma veya firca ile astarlandiktan sonra zit renkte baska bir astarla kaplanir. Daha sonra
yardimc: aetler kullanilarak kazima islemi yapilir. Dekoratif 0zelligi estetik agidan zengin
olan dekorlama tiiridur.

Ebru teknigi ile astarlama: Comlekci dilinde “alaca” hak dilinde “ebru teknigi”
denilen bu teknikte turnet Uzerindeki Urinlere birkag renkte astar siringaile ylzeye sikilir ya
da sabit durumlardaki mamullere mermer gorinimti verecek sekilde Uriinlere uygulamalar
yapilir. Comlekgilerin daha ¢ok kullandigr bir astarlama yontemidir(bk. Resim 6.3 — 6.4).
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A ]
Resim 6.3:Ebru teknigi Resim 6.4: Akitma ile astarlama

Mum teknigi ile astar uygulama: Deri sertligindeki Urinlere eritilmis mum veya
bamumu slrdlmesiyle kullamlan tekniktir. Bu sirada mumlanan kisimlara astar
degmeyeceginden birinci pisirimden sonra renksiz kalan kisimlara farkli dekorlamalar
yapilir.(bk. Resm 6.5).

Resim 6.6:Fircaile astarlama

Resim 6.5:Mum teknigi astarlama

Astar akitma teknigi ile uygulama:Comlekcilerin kullandig: geleneksel bir astarlama
yontemidir. Ebru tekniginde oldugu gibi krem kivamindaki farkl: renkteki astarlar siringaile
deri sertligine gelmis Urlnler Uzerine uygulanr.

Kakma (Mishima) ile astar uygulama:Bu teknikte deri sertligine gelmis seramik
mamul kazinarak motifler olusturulur. Bu oyuk kisimlara astar doldurularak kurumasi
beklenir daha sonra kazinan ve doldurulan yiizey ile mamulln yiizeyi silinerek bir seviyeye
getirilir. Birinci pisirimden sonra seffaf sirlarla sirlanarak dekorlar tamamlanir.

Puskirtme teknigi ile astar uygulama: Deri sertliginde ya da kurumus seramik
Urdinler Gzerine kullanilir. Pistole ile astar Urtin Uizerine puskirtilerek uygulanir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Levha Uzerinde ebru astarlama dekor teknigini uygulayanz.

» Kullanilacak arag gereg
Modelg kalemi
Bisklvi Uriin

Boynuz ya da siringa
iki renkli astar
Slnger

Asagidaki islemleri tamamladigimzda ebru astarlamateknigini uygulanus olacaksinz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Arag gerecinizi dogru olarak
secip hazir hale getiriniz.
Is énliguniizi giyiniz.

Calisma ortaminizi hazir hale
getiriniz.

Bisklvi Urtinuiniza
astarlamaya hazir hale
getiriniz.

YV V V V

» Acik renk astar ile seramik
Urdnd daldirmayadafircaile
astarlayiniz.

» Koyu renk astar1, boynuz tabir
edilen siringaya koyunuz.

> Uriin Uizerinde yatay olarak
akitiniz.

Calisma ortamimzi hazir hale
getiriniz.

Biskivi drdndndzd nemli bezile
silerek tozunu almay1 unutmayiniz.

Kullanacaginiz astarlarin
kivamlarin dogru oldugundan emin
olunuz.

Sikmaicin kullanacaginiz aletin
icine astarinizi koydugunuzda
icinde hava kalmamasina dikkat
ediniz.

Uriiniiniiziin her yerinin agik renk
astar ile astarlanmus olmasina dikkat
ediniz.

Koyu renk astar1 kullanirken kendi
yaraticiligimza glveniniz.
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> Urinii einizle yavas yavas » Adtarlarin birbirine karismast icin
dondirerek asagi dogru astarin biskivi Uriind dogru hareketlerle
akmasint saglayiniz. ceviriniz.

> TEMIZVE DU;ENLI
CALISMAYA OZEN
GOSTERINiz

» Yeterince karistigin
disindiginizde kenarlarin
akan kisimlarin siinger ile
temizleyiniz.

» Malzemelerinizi temizleyiniz.

» Dekorladigimz Griinu kurumast
icin kosullart uygun bir ortama
kaldiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagida sorulari cevaplayarak 6lciniz.
Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere dogru cevaplar: yaziniz.

1. Alttaki ylzeyi kapatmak amaci ile camur Uzerine siirilen ince camursu tabakaya

............... denir.

2. Seramik UrUnlerin dig yUzeylerinin gérinimlerinin daha diizgin olmasim saglamak ve
AEGisiK .o olanak saglamaktir.

3. Deri sertligindeki dranlere eritilmis mum veya balmumu sirdlmesiyle kullamlan
tekNige. ..o denir.

4. . Birtir kazzmayoéntemineolan ............................ dekoratif 6zelligi estetik agidan

zengin olan dekorlama tarudur.

5. Astar akitmateknigi ile uygulama comlekcilerin kullandigi ........................
astarlama turiddr.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme olgutleri )

karsilastirimz, cevaplarimz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetininilgili bolimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Gerekli Malzemeler
Plastik camur
Misina
Sistire
Mode g kalemleri
Sivri uglu aletler
Acma bezi
Oklava
Bicak
Bisklvi Uriin
Siringa ya da puar
Slnger
iki farkl: renkte astar
Firca

VVVVVVVVVVYVYVY

Ogrenme faaliyeti—1'de kazandigimz beceriler dogrultusunda biskivi GUriinii “Ebru
Astar Teknigi” ne gore dekorlayimz. Bu uygulamay asagidaki olciitlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri Evet

ve Hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz mi?

Is 6nlgiinuizii giydiniz mi?

Calisma ortamimzi hazir hale getirdiniz mi?

Biskiivi Grintn tozunu aldimz m?

Kullanacaginiz astarlarin kivamim kontrol ettiniz mi?

Biskiivi Urini 6nce agik renk astar ile kapladimz mi?

ikinci renk astar1 siringaya koydunuz mu?

Mamul Uzerine yatay olarak akittinmz nu?

O XN |O~WNE

Elinizle dondirerek astarlarin birbirine karismasin
saglayabildiniz mi?

10. Akan kisimlarin temizligini yaptimz m?

11. Kurumasi i¢in uygun bir ortama kaldirdiniz mi?

12. Arag gerecinizi temizlediniz mi ?

13. Calistigimz ortam temizlediniz mi?

14.  Uriiniiniizii teknik ve estetik agidan kontrol ettiniz mi ?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde yapilan degerlendirme sonunda

“Hayr”

seklindeki

cevaplarimzi bir daha gdzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz égrenme faaliyetini

tekrar ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANSTESTI (YETERLIK OLCME

Edindiginiz tecriibeleri gbz dniine alarak yarit mamul dekorlama tekniklerinin hepsini
uygulayabilir ve bundan sonra yapacaginiz tasarimlarin  dekorlanmasinda bunlar
kullanabilirsiniz. Olusturacagimz motifleri kullanarak sekillendirdiginiz ylzeyler Uzerine
dekorlama tekniklerini uygulayimz. Asagidaki olcitlere gore kendinizi degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
Calisma ortamimzi hazir hale getirdiniz mi?
2. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?

=

3. Is onllginiizi giydiniz mi?

4. Teknigine uygun olarak kullanacaginiz plakalari
hazirladimz mi?

5. Plakalar1 uygun zemine kaldirdiniz mi?

6. Motif icin 6n aragtirma yaptimz m?

7. Motifinizi tespit ederek uygulamalarda

kullanabileceginiz gibi diizenlediniz mi?

8. Plaka Uzerinde teknigine uygun olarak izleme dekor
teknigini uyguladimz mi?

9. Paka Uzerinde teknigine uygun olarak kazima dekor
teknigini uyguladimz mi?

10. Plaka Uzerinde teknigine uygun olarak parca eklemeli
dekor teknigini uyguladimz mi?

11. Plaka Uzerinde teknigine uygun olarak gur dekor
teknigini uyguladimz mi?

12. Plaka Uzerinde teknigine uygun olarak rolyef dekor
teknigini uyguladimz mi?

13. Astar teknigini uyguladimz mi?

14. Caistiginiz plakalarin kurumast icin uygun kuruma
kosullarim sagladimz mi?

15. Caligtiginiz ortami temizlediniz mi?

16. Arag gereclerinizi temizlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme 6lcitleri)
karsilastirnmz. Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz kendinizi yeterli gbrmiyorsamz moduli tekrar ediniz. Cevaplarimz dogru ise bir
sonraki module gecmek icinilgili Kisiler ileiletisim kurunuz.

59



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYET-1 CEVAP ANAHTARI

Enilke

Tahta, simsir, metal olabilir
I stampa

Dekorlanan izler silinebilir
Deri sertligi

M otif

Kaynagina
Tasar1ilkelerinden
Bicimlerin dengesi

OO N OO (WIN|F

OGRENME FAALIYET-2 CEVAP ANAHTARI

Deri sertligine
Defor masyon
Kirilmavekopma
Sgrafitto dur
Bastirmadan

QP WIN|F-

OGRENME FAALIYET-3 CEVAP ANAHTARI

Aplikasyon

Centik acarak

Algi, tahta, metal, plastik
Pisme derecelerinin
Farkli kiclilmeler

G WIN|F

60



OGRENME FAALIYET—4 CEVAP ANAHTARI

Bicimlerin kesiimesi
Pekisme yetenegi yiksek
Deri sertligine

Keskin vesivri uclu

Sir ati-ar Ustu

QB WIN|F-

OGRENME FAALIYET-5CEVAP ANAHTARI

Har eketli

Birinci pisirimi yapilms

K abartma dekorlu kaliplar
Sirlama

AWIN|F

OGRENME FAALIYET-6 CEVAP ANAHTARI

Astar

Dekorlama yontemi
Mumlu astar dekoru
Sgrafitto

Ebruli

AR WIN|F
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