T.C.
MILLT EGIiTiM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKI EGiTiM VE OGRETIM SISTEMININ
GUCLENDIRIL M ESI PROJESI)

KUYUMCULUK TEKNOLOJisI

OBJE ETUDU VE RENKLENDIRME

ANKARA 2007



Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik emek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gélistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilan
degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, islemeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulagilabilirler.

Basilmugs modiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU 211GS0013

ALAN Kuyumculuk Teknolgjisi
DAL/MESLEK Taki imalatcihg
MODUL UN ADI Obje Etidii ve Renklendir me

MODULUN TANIMI

Cam ve metal objeyi 6lcli oranile etiit ederek renklendirme
uygulamalarinin yapilisinin anlatildigi 6grenme

materyalidir.
SURE 40/32
ONKOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Objeyi etiit eimek ve renklendirmek
MODULUN AMACI Genel Amag:

Uygun atdlye ortam saglandiginda her tarl objeyi
teknigine uygun etiit ederek renklendirebileceksiniz.
Amaglar:

1. Canli veyacansiz objeleri 6lgii orant kullanarak etiit
edebileceksiniz.

2. Camvemetal objeeri etiit ederek teknige uygun
renklendirebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Cizim masasi, ¢izim aletleri, model, kirtasiye malzemeleri,
boya malzemeleri, atdlye onllgl

DONANIMLARI
OCLME VE Modilin icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen dlgme
DEGERLENDIRME araclariyla kazanchginz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi

degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiil sonunda size 6lgme araci ( test, goktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modil uygulamalar
ile kazandiginiz bilgileri 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili 6grenci;

Bir objeyi etiit etmek ; o objenin gorinen tim 6zelliklerini ayrintil1 olarak kagit, tuval,
v.b.ylzeyler Uzerine aktarmaktir.Canli veya cansiz bir objeyi et ederek
renklendirebilmeniz icin, Oncelikle yakina yada uzaga yerlestirilen bir modelden 6lgti almay1
ve oranlamay1 bilmeniz 6énemlidir.Obje formun uygulanacag: konudur. Objenin endistriyel
Urdnlerde faydal1 bir yoni olabilir. Bu modil ile, karsimza model olarak konan cam ve metal
objeyi etlit ettikten sonra boyama tekniklerine gore uygun sekilde renklendirebileceksiniz.

Bu modul size, bir takiyr detaylar ile etlit edip renklendirme bilgisi, becerisi ve
mesleki aliskanliklar kazanmanizi saglayacaktir. Bu calismalar1 sinif, atolye, ev, isletme,
miize ve sergi salonlarinda yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun tasarim at6lyesi saglandiginda,
canli veya cansiz objeleri 6lcU-oram kullanarak etiit edebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Obje eildinde kullamlan aragc-gere¢ ve  mazemeerin  Ozdliklerini
arastinnniz.Sonuclar: sinif ortanmnda tartisiniz.

1. L CU- ORAN

1.1. Tanimi ve Onemi

1.1.1. Olci

Bir miktar1 herhangi bir birim ile degerlendirme, karsilastirma terimi olarak alinms
ayn cinsten bir miktara oranla degerlendirmedir.

Bir nesne igin kabul edilmis birimleri bu nesneye gére oranlayarak degerlendirmektir
de diyebiliriz.

1.1.2. Oran

) Bir butinin parcalarimin kendi aralarinda ve biitiin ile olan 6l¢u iligkisine oran denir.
Olgli hayatimizin en 6nemli kavramlarindan biridir.insamin yasachg: tim cevrelerde
kullanlir.

Olgli gorsel sanatlarda tamamen orana dayamir. Kompozisyonda yer alan formlar,
kendi icinde parcalarla ve diger formlarla dlcl iliskisinde olmalidir.Dogru ve glizel bir
kompozisyon ortaya koymada oran en vazgecilmez Ogelerin basinda gelir,daha ¢ok
kiyaslama anlamindadir ve insanin tahmin yiritmesinde kullamilir.Masayla sandalyenin
birbirine olan blyukligini genisligini enini,boyunu kiyaslama anlamindadir ve insamn
tahmin yurdtmesinde kullamlir. Masa ile sandalyenin birbirine olan buydklGgund,
genisligini,enini, boyunu kiyaslamak oranlama agisindan bir ornektir. Kisaca oran-oranti
iliskisi; iki eleman arasindaki iliskilerin boyutlandiriimas: oran-orant: ilkesini olusturur.Orn
Uzunun kisaya oran gibi.



1.2. Kullamlan Arag ve Geregler

Resim Tahtasi: Cizim icin temel gereclerin basinda resim tahtasi gereklidir.Kagich
Uzerine koyup calismak amaciyla kullarilan sert mukavva yada duralit.

Klips: kagid: tahtaya sabitlemek igin kullanilan metal mandal.

Resim kagidi: Herhangi bir konunun resmedildigi  yiizey.lyi kalitei resim kagich
markalari :

Canson — Fransa
Shoeller — Almanya
Arches— Fransa
Fabriano — italya
Grumbacher — A.B.D
Whatman - Ingiltere
Guarro — Ispanya

Silgi : Gizimde kullamilan temel gereclerden biride silgidir. Silgiler iki grubaayrilir :
Lastik veya plastikten Uretilmis sert silgiler

Plastige benzer yumusaklikta olan ve silinecek yere gore bicim verebilen silgiler.

Kursun kalem:  Cok yumusak 3B-4B

Yumusak 2B
Orta B
Sert H

1.3. Olcu- Oran ile Etit Yapmamn Onemi

Herhangi bir konunun bitin ayrintilariyla (renk,isik, golge, buyukltk v.b. ) oldugu
gibi resmedilmesine etiit denir.

Bir objeyi etiit ederken o objenin gbrinen tim 6zelliklerinin (bigim, yizey, doku,
renk, hacim v.b. ) ayrintili olarak ytizey Uizerine aktarilmasidir.

Calisilacak olan formun kullanim yeri ve amaci dogrultusunda karar verilen nesne etiit
edilir.Etut etmede saglikli bir gizim ortaya gikarabilmek ve iyi desen gizebilmek igin; 6lcu-
oran, perspektif, kompozisyon konularin iyi bilmek ve uygulamak gerekir.



1.4. Modelden Olgli Alma

Dogru ve diizgin cizimler yapabilmek oOlgli almay: gerektirir.Resim yapilacak yuzeyi
iyi kullanmak; yani kagidinizi enine mi, boyuna mi kullanacagimzi belirlemek bile dogru
Olcl amamza baglidir. Ayrica goz egitiminizi gelistirip, dogru gormenizi saglar.

Bir modelden 6lcli almak icin;

Elimize herhangi bir kalem alarak resmini yapacaginiz objeye dogru kolumuzu yere
paralel olacak sekilde dik uzatiriz. Birim kabul edilen parganin en tepe noktasindan alt kisma
dogru tutularak tek goziimizi kapatip bas parmagimizin tirnag: ile kalemin Gzerinde isaret
alinr. Daha sonra diger parcalarla oranlama yapilir.Yani esyamin (objenin) eninde ve
boyunda kag tane birim aldiginiz1 belirleyerek aldigimz 6l gliyt bulmus oluruz.

Sekil: 1.1



(| UYGULAMA FAALIYETI )

M odelden Olgii Alma Uygulamas

Kullamlacak malzemeler

Resim tahtast

Klips

Shoeller resim kagidi ( 35*50 )
2 B resim kalemi

Silgi

Sisev.b obje

[SESREORORORNY

1. Kullanacagimz malzemeleri temin ediniz.

2. Sectiginiz objeyi uygun uzakliktaki bir masaya yerlestiriniz.

Objenizi yandan 1s1k alacak sekilde yerlestirmelisiniz.

3. Resim kagidinmzi resim tahtasinin Uzerine klips ile tutturarak sabitleyiniz.

Sandalyenize oturup resim tahtanmzi kucagimza yerlestiriniz.
o

Resim tahtamzi 6nlnizdeki masa yada sandalyeye dayayarak daha
rahat bir pozisyon olusturabilirsiniz.

4. Elinize bir kursun kalem alin ve éinizi yere parald gelecek sekilde dik uzatarak bir
g6zlinuizu kullanarak objenize bakin.

6

Kolunuzun yere paralel ve dik uzanmasina dikkat ediniz.

5. Bas parmagimzi yukar: kaldirarak yada indirerek elinizdeki kalemi seklin tepe
hizasina gelecek sekilde objede bir bolimin dlglisiini kalem Ustine tirnagimzla belirleyin.

@

Kaleminizi dikey tutunuz.

6. Kaleminizi yatay tutarak objenin diger boyutundaki 6l¢liyl bulmaya calisin.
o

Kaleminizi yatay tutunuz.

C__ 6§
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Sekil 1.2: Olgii alma

7. Boyut ve orantilari hesaplamak igin objenizdeki esit Olgl birimlerini bulunuz ve
birbirleriyle karsilastirin.

)
Objenin yuksekligini ( A') vegenisligini ( B ) olarak belirleyin.
A
B
,,,,,,,, B —
| |
Sekil 1.3:Sise dl¢lsl alma
8. Objenize 6lgmeden formuna ¢iplak gozle bakin.
; Modei kafamzda yorumlayarak objenin kagit (zerinde nasil
yerlesecegini tasarlayimz

Yo, Aldiginiz Olgliyt kagidimzin ortasina yerlestirin ve gizeceginiz objenin semasi

n
cikartin.

; Kagidimzin orta noktasim bulmak icin yatay ve dikey olarak ikiye
boltniz.

10. Olgii kontrolii yaparak ciziminizi tamamlayiriz.



Sekil 1.5



( OLCME VE DEGERLENDIRME )

(Dogru- yanlig tOrti test sorularidir. Sorular dogru ise ( D ) yanhs ise (Y ) harfi

koyunuz.

1.

2.

10.

( )_ Bir bitinin parcalarimn kendi aralarinda ve bittinle olan dlcl iliskisine ORAN
((je)nlélr nesneicin kabul edilmis birimleri bu nesneye gore degerlendirmektir.

( ) Olgii gorsd sanatlarda tamamen orana dayanmaz.

( ) Masayla sandalyenin birbirine olan blyuklUgini kiyasiamak oran-oranti iligkisidir.
() iki eleman arasindaki iliskilerin boyutlandiriimasi oran-orant: ilkesini olusturmaz

( ) Herhangi bir konunun biitin ayrintilariyla oldugu gibi resmedilmesine etiit denir.

( ) Dogru ve diizguin gizimler yapabilmek 6lgl almay gerektirmez.

() Olcii almak gz egitiminizi gelistirip, dogru gormemizi saglar.

() Bir modelden odlcl alabilmemiz igin elimize herhangi bir kalem alarak tek
g6zUmizU kapatip bas parmagimizin tirnagiyla kalemin Uzerineisaret alimz.

( ) Objenin eninde ve boyunda kag tane birim aldigimz belirleyerek aldigimz dlglyt
bulmus oluruz.

Degerlendirme

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun tasarim atdlyesi saglandiginda
cam ve metal objeleri etit ederek teknige uygun renklendirebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Obje ettdi ve sekillendirme ile ilgili basili ve gorsd kaynaklari arastirimz.Bu
calismalari mize ve sergi salonlarimt gezerek gozlemleyebiliriz Sonuglari.dosyalarak
Ogretmeninizeteslim ediniz.

2. CAM VE METAL OBJE ETUDU

Eni boyu yuksekligi olan uzay boslugunda bir yer isgal eden ve hacmi bulunan her
nesneye obje denir. Gorse sanatlar alamnda ise obje segilen nesnenin ortaya cikan
goruntisiine verilen isimdir.

Etlt bir sanat ¢alismasinda On ¢gizgi arastirmast veya modelin cizgiler yontemi ile uzun
bir arastirma yapmasidir.

Etit yapilirken modelin eni, boyu, uzunlugu, genisligi, koyu-acik orta degerleri
dikkatli bir sekilde resim calismasinda e alinir. Degisik kalinlikta kalemler ve renkler
etutlerde kullanlabilir.

2.1. Kullanmlacak Arag Gerecler

Renkli Kalem Boyalar : Cubuk agac turi bir malzeme ile kaplanarak kullanilan
tutkal ve vernikle karistirilip renkli boyadan elde edilen boya cubugudur. Renkleri saydam
oldugu icin Ust Uste srdldiginde karigabilir yani Uclinct bir renk elde edilebilir.Normal
sertlikte ve yumusak olanlar vardir. Piyasada otuzluk, yetmislik, seksenlik kutularda
satilanlar ve tek tek satilanlari da bulunur.Coga markalar suya dayanikli ve suda eriyen
kalem boyalardir.

10
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Sekil:2.7 Sekil: 2.8 Sekil:2.9

Flamaster ( Marker ) Kalemler : icinde miirekkep haznesi gorevi yapan bir tampon
bulunan bir tir kege uclu kalemdir. Genis uclu markerler genis alanlar1 ¢abuk ve kolayca
boyamaya elverislidir.Kalin ve kesik uclu bir markerle tg farkli gizimin nasil yapildigin
goruyorsunuz.(resim:1) Markerin ucunun kenariyla ince gizgiler, ince yamyla orta kalinlikta
Gizgiler, ucu asag bastirarak tim yizini kagida siirterek kalin cizgiler elde edilir.

11



Sekil:2.11

12



Sekil:2.12

Suluboya Fir¢as : Killart samur, domuz kili ve geyik kil olanlar1 vardir. Suya
batirildiginda tek kilda toplanmas: gerekir.

Su Kabr : Firgcay1 yikamak ve islatmak amaciyla kullanilir.

Eskiz kagidh : Kalemleri denemek ve renkleri arastirmak amaciyla kullanilan kagit.

2.2. Cam Esya Etudu

Calisilacak olan cam obje cesitli agilardan incelenerek cizimleri ve 11kl golgeli etiit
calismast yapilir. Cam saydam ve parlak bir madde oldugundan ilgi cekici bir resim
malzemesidir.

Cam esya etiidii yaparken Orn: Bir Sise ciziliyorsa 6nce sise detayli olarak cizilir.

Siseler renk ve sekil bakimindan farkli 6zdliklere sahiptir. Bunlarin renklendirmesini daha
sonrarahat bir sekilde yapabilmek icin 6nce kursun kalem ile gcizmek gerekir.

13



Renklendirirken sisenin saydamligina gére en acik renkten en koyu renge kadar olan
degerler aranarak calisir, saydam alanlara sulandiriimis bir boya uygulanir, sisenin koyu
kisimlart mavimsi tonlardan meydana gelir.

2.3. Metal Esya Etudi

Metaller gorsel olarak ilging elemanlardir. Metallerin mat ve parlak olanlar1 vardir.
Parlak metaller eger yassiysa ayna etkisi yaratir, kendi yansimalarini yok ederler. Metallerin
rengi koyu ve agik tonlarin kontrastligiyla olusur. Bu tonlar gevresiyle ve hacmiyle uyum
icinde olan sekiller olustururlar. Sar1 metal objeler sar1 okra ve sar1 toprak renkleri gibi
parlak renklere sahiptirler.

Metaller Kendiliginden kontrastliklar yaratirlar. Sadece agik-koyu aanlar degil, aym
zamanda tamamlayicit renklerle de temas halindedirler. Bu nedenle yaldizli ve parlak
alanlarda mavi tonlar kullanilir. Eski ve mat olanlarda ve krom kaplamalarda ise sar1 tonlar
bulunur.

Sekil:2.13

14



(| UYGULAMA FAALIYETI )

Cam Esya Etudiu ve Renklendirmek

Kullamlacak malzemeler

[SESREOCENRECENENRCRORORORN

Resim tahtas

Klips

Shoeller resim kagidi ( 35*50 )
2 B resim kalemi

Silgi

Sisev.b obje

Guagj boya

Firca (1 ve3 numara)

Su kabi

Singer ( Firgay: kurulamak igin)
Renkli ve seffaf siseler

Palet

1. Kullanacagimz malzemeleri temin ediniz.

[f

Atdlye onluglinuizu giyiniz.

Sekil:2.14

2. Sectiginiz Uc farkli boydaki siselerinizin  Sekil :**

hazirlayinz.

deki gibi kompozisyon

0]

|

Sisenizi yandan 1s1k alacak sekilde yerlestirmelisiniz.

15



3. Resim Kagidinizi resim tahtasimin Uzerine klips ile tutturarak sabitleyiniz.
4. Sandalyenize oturup resim tahtanzi dik olarak kucaginmza yerlestiriniz.

[0

Resim tahtarmzi 6niinizdeki masa yada sandalyeye dayayarak daha
rahat bir pozisyon olusturabilirsiniz.

5. Objeleriniz dikey konumda ol dugundan kagidinizi dik tutunuz.

6. Ciziminizi resim kagidimzin ortasina yerlestirmek igin kagidimz yatay bir gizgi ile
ikiye bolinuz.
o)

[ Bu cizgileri kaleminizi bastirmadan hafif ¢iziniz.

7. Elinize bir kursun kalem alin ve einizi yere parald gelecek sekilde dik uzatarak bir

g6zuniizt kullanarak sisenize bakin.
)

Ogrenmefaaliyeti 1 deki Modelden 6lcii alma Boliimiine
Bakiniz.

8. Buyuk siseyi kagidimzin orta dikey cizgisine gelecek sekilde kaleminizi fazla
bastirmadan hafif Gizgilerle giziniz.
0]

Sisenin Uzerindeki kabartmalara, harflere dikkat ediniz ve yerlerini
belirleyiniz.

9. Kicik ve orta boy sisderinizi de dlclsini alarak hafif cizgilerle kagidimza
yerlestiriniz.

Sekil:2.15
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Ogrenmefaaliyeti 1 deki Modelden 6l¢ii alma Bolimiine Bakiniz.

10. Kompozisyonunuzu kagit tzerinde cizdikten sonra son bir kez boyutlar giplak
g6zunizle kontrol ederek etlt caligmanizi bitiriniz.
[0)]

[ Temiz ve dizenli olunuz.

Calismanmzi renklendirmek igin boya malzemelerinizi hazirlayiniz.

11. 3 numarafirgayla nétr maviyi palet iginde sulandiriniz.

Temiz ve dizenli olunuz.

12. Fircamzi yukaridan asagiya dogru olmak Uizere arka fonu boyayinz.

13. Paletinizdeki rengi daha koyulastirarak koyu maviyle masay: boyayiniz.

[ Masay1 boyarken fircanmzi sagdan sola dogru kullanarak boyayiniz.

14. Saydam siseleri 1 numara firga ile aym renkle oymalart ve yazilari camin
saydamligin ortaya ¢ikaracak sekilde boyayiniz.

)]
[ Saydam siselerin koyu béltmlerini mavimsi tonlarla calismalisiniz. J

Sekil:2.16
17



15- Yesil boyanizi ve koyu toprak renginizi 3 numara firga ile sulandirarak 1s1k golge
olusturacak sekilde yesil sisenizi hafif firca darbeeri ile boyayiniz.

U Temiz ve dizenli olunuz.

Sekil:2.17

16. Sisenin Uzerindeki oyma ve harfleri 1 numara firga ile paletinizdeki sise rengine
siyah boya ilave ederek boyayiniz.

8

D Siyah boyay: az miktarda kullanmaya dikkat ediniz.

17. Siyah katarak ede ettiginiz koyu tonla gblge alan kissmlari da boyayiniz.
18. Son kontrollerinizi yaparak ¢alismanizi bitiriniz.

Sekil:2.18

18



(' UYGULAMA FAALIYETI )

Metal Esya Etidu vae Renklendirme

Kullamlacak malzemeler

Resim tahtast

Klips

Shoeller resim kagidi ( 35*50)
2 B resim kalemi

Silgi

Renkli kalem boyalar

Bakir cezve

[SEOENRCRORNRN

1. Kullanacagimz malzemeleri temin ediniz.

Atdlye onluglinuizu giyiniz.

T2 Sectiginiz bakir cezveyi uygun uzakliktaki bir masaya yerlestiriniz.
G

Objenizi golges sag yone diusecek ve 151k kaynagi sol tarafindan
Gelecek sekilde yerlestirmelisiniz.

3. Resim Kagidinizi resim tahtasimin Uzerine klips ile tutturarak sabitleyiniz.

4. Sandalyenize oturup resim tahtanmzi yatay olarak kucaginiza yerlestiriniz.
)

Resim tahtamzi 6niiniizdeki masa yada sandalyeye dayayarak daha
rahat bir pozisyon olusturabilirsiniz.

5. Cezveniz yatay konumda oldugundan kagidiniz1 yatay tutunuz.

Sert uglu kalemlerl objenin yerlnl haflfge bellrlemek yumusak uglu

kalemleri ise objeyi gizmek icin kullammz.Bakimz : Ogrenme faaliyeti 1
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i
Sekil:2.19
7. Renkli boya kalemlerinizin iginden bakir, glimis, sar1 ve siyah renkte olanlar

Seginiz.
)

Belirlediginiz renkteki kalemleri diger dinizde tutarsanmz istediginiz
renge kolaylikla ulasabilirsiniz.

8. Bakir renkteki kaleminizle fazla bastirmadan cezvenizin gévdesini enine gizgiler
olusturacak sekilde soldan saga sagdan sola dairesd cizgilerle hafifge boyayimz. a

Sabirli ve dikkatli olunuz.

9. Cezvenin 151k aan kisimlarinda kizil ve gumis rengi boya kaleminizi yine
yukaridaki gibi renklendiriniz.

Sekil:2.20
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10. Cezvenin sag tarafindaki golgeli bolimine bir kat daha bakir renkteki kaleminiz
ile golge veriniz.

11. Siyah boya kaleminizi kullanarak yizey Uzerindeki golgeleme ile cezvenize form
kazandiriniz.

12. Is1kl1 olan yerleri daha parlak gosterebilmek igin silginizi hafifge batirip gekiniz.
[

Temiz ve dizenli olunuz.

13. Cezvenin sapini boyarken sar1 boya kaleminizi kullammniz.

Sabirli ve dikkatli olunuz.Renklendirmenizi zemine parald olarak
yapiniz.

Sekil:2.21

14. Deseninizi daha belirginlestirmek icin golge alan kisimlarda siyah boya kaleminizi
daha fazla bastirarak 151k adan kisimlarda ise daha hafifge kullanarak kenarlarina kontur
Giziniz.

15. Objenizin saga dusen golgesini verebilmek igin cezvede kullandiginiz renklerden

yaralanarak ¢ok hafif darbelerle golge yapiniz.
[

Golgeleme yaparken kaleminizi yan tutarak enine cizgiler
kullaniniz.
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16. Son kontrollerinizi yaparak ¢alismanizi bitirin

Konuyu pekistirmek igin ¢gok sayida uygulama yapmalisinmz.

Sekil:2.22
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(| UYGULAMA FAALIYETI )

Beyaz Altin-Pembe Altin-Sar1 Altin-Kir mizi Altin Renklendir me

Kullamlacak malzemeler :

@  Shodler resim kagidi (A4)
@  2Bresimkalemi
@  Silgi
@  Renkli kalem boyalar
@  Cetve
1-Kullanacagimz malzemeleri temin ediniz.
[
Atdlye onlugliniizu giyiniz.
2- Kagidimzi eninetutarak ¢api 2,5 cm boyu 3 cm olan dort adet silindir giziniz.
[

Silindirleri kagidimza alttan 7 cm  bosluk birakarak 1,5 cm araiklarla

(kagidimzi ortalayacak sekilde) yerlestirerek giziniz.

5O

>

&/v

>

Sekil: 2.23

3- Birinci silindirinizi beyaz altin rengine boyamak tzere kursun kaleminizi,gimis,
beyaz ve siyah boya kalemlerinizi temin ediniz.
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[ Boyamaya daima en acik tondan baslayiniz.

Sekil:2.24

4- Gumis renkli kaleminizi silindirin tabamna parald tutarak enine dairesel cizgilerle
hafifce boyayimz.

[0

Kuru boya teknigine dikkat ediniz.Bakimz : Ogrenme faaliyeti -2 Kullanilan
Arag Gerecler boluimdl.

5- Silindirinizin gdlge alan kisminda siyah kaleminizi , 11k alan kisimlarinda ise
beyaz kaleminizi dairesel cizgilerle kullaniniz.

G)

Isikli bélimleri daha parlak gosterebilmek icin silginizi hafifce bastirarak
kullanabilirsiniz.
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6- Ikinci silindirinizi pembe altin rengine boyamak icin bakir, glimis, sar1 ve siyah
renkteki boya kalemlerinizi kullanimiz.
[0)]

U Silindirinizi beyaz altindaki gibi renklendiriniz.

Sekil:2.25

7- Uclincti silindirinizi sar1 altin rengine boyamak icin; sari, gold ve siyah
kalemlerinizi kullanmz.

[0

Belirlediginiz renkteki kalemleri diger einizde tutarsamz istediginiz renge
kolaylikla ulasabilirsiniz.

8- Sar1 altin renklendirmenizi de agik renginiz olan saridan baslayarak sirayla gold ve
siyah kalemlerinizle boyayiniz.

D Sabirl ve dikkatli olunuz.

Sekil:2.26
9- Ddrduncti silindirinizi de kirmizi altin rengine boyamak icin; sar1, bakir, turuncu ve
siyah kalemlerinizi kullanimiz.
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Sekil:2.27

10- Kirmuz1 atin renklendirmenizi de agik renginiz olan saridan baslayarak sirayla
bakir , turuncu ve siyah kalemlerinizle boyayimz

[9)

Kuru boya teknigine dikkat ediniz.Bakimz ; Ogrenme faaliyeti -2 Kullanlan
arac-gerecler bolimu

11- Renklendirmeniz bittikten sonra sekil 2.27daki gibi koyu olan kenarlara siyah
boya kaleminizle kontur gekebilirsiniz.
)

Konuyu pekistirmek icin ¢cok sayida uygulama yapmalisiniz.

Sekil: 2.28
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((")L(;M E VE DEGERLENDIRME )

(Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi belirleyebilmeniz icin bir kism
dogru, bir kismu yanlis cumleler verilmistir. Climle dogru ise basindaki parantezin igerisine
D, yanlig ise'Y, harfini koyunuz).

1 () Uzay boslugunda yer kaplayan ve hacmi bulunan her nesne bir objedir.

2 () Bir sanat calismasinda 6n cizgi arastirmasina etiit denir.

3. () Etut yapilirken modelin eni, boyu, uzunlugu géz éniinde bulundurulmaz.

4 () Cam objeeri etiit ederken; camin saydamligina gore en acik renkten en koyu renge
kadar olan degerler aranarak calisilir.

() Parlak metaller kendi yansimalarini yok etmezler.

() Meallerin mat ve parlak olanlari vardir.

() Meallerin rengi koyu ve agik tonlarin kontrastligiyla olusmaz.

() Krom kaplama metallerde sar1 tonlar kullanilir.

© o N o Ou

() Tutkal vevernikle karistirilmis renkli boyadan elde edilen boya gubuguna renkli
kalem boya denir.
10 () Kalinvekesik uglu bir markerle t¢ farkli ¢izim yapilabilir.

Degerlendirme
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayimz. Tamamu dogru ise bir sonraki bolime geginiz.

27



MODUL DEGERLENDIRME

Modult tamamladimz,tebrik ederiz.

Kaynak moduli, faaliyetleri ve arastirma calismalari sonunda kazandiginiz bilgilerin
Olcllmesi ve degerlendirilmesi igin Ogretmeniniz size 6lgme araci uygulayacaktir. Bu
degerlendirme sonucuna gore bir sonraki faaliyeti uygulamaya gegebilirsiniz.

Kaynak modultnu bitirme degerlendirmesi igin gretmeninizle iletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti-1 Cevap Anahtari

1 D
2 D
3 Y
4 D
5 Y
6 D
7 Y
8 D
9 Y
10 D
Ogrenme Faaliyeti-2 Cevap Anahtari
1 D
2 D
3 Y
4 D
5 Y
6 D
7 Y
8 D
9 D
10 D
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