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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Meseki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 daa ait gergeve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik géelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridhir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmgtir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmas
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmis moddller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ALAN Endustriyel Otomasyon Teknolgjileri
DAL/MESLEK Endustriyel Kontrol Teknisyenligi
MODULUN ADI Sunucu Servideri - 3

MODULUN TANIMI

Web sayfasi hazirlamak amaciyla gerekli HTML etiketleri ve
sunucu tabanli programlama yapmak icin PERL dili
komutlarintn - uygulama  becerilerinin ~ verildigi  6gretim
materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Sunucu Servisleri - 2 modul ind almis olmak.

YETERLIK

Sunucu servideri kurmak.

MODULUN AMACI

Genel Amag
Sunucu serviderini dogru olarak kurabileceksiniz.

Amaclar

1. HTML ile web sayfa tasarinmn
yapabileceksiniz.

2. CGI programlamay: dogru olarak yapabileceksiniz.

dogru olarak

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam:
Bilgisayar |aboratuvari

DONANIMLARI Donanmim:

Bilgisayar, bilgisayar cevre birimleri.

Her faaliyetin sonunda 6lgme sorular: ile 6grenme diizeyinizi
OLCME VE Olgeceksiniz. Arastirmalarla, grup calismalart ve bireysel
DEGERLENDIRME caismalarla  Ggretmen rehberliginde  dlgme  ve

degerlendirmeyi gerceklestirebileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Bu modulden itibaren temel HTML etiketlerini kullanmaya baslayacaksimz. HTML
etiketleri degisik amaglar icin hazirlanan Web sayfalarimin tasariminda kullani maktadir.
Sadece HTML etiketlerini kullanarak hazirlanan sayfalar statik bir yapida olurken, kullanict
ile etkilesimli dinamik web sayfalar1 olusturmak icin tarayici tabanli ya da sunucu tabanl
programlama yontemlerinin kullaniimasi gerekmektedir.

Bu sekilde tarayici Uzerinde ya da sunucu Uzerinde ¢alisan programlara betik (script)
adi verilmektedir. Sunucu Servisleri 3 moduli, 2 6grenme faaliyetinden olusmaktadir.

> HTML etiketleri ile web sayfasi hazirlama,

> PERL dili kullanarak CGI (Common Gateway Interface) programlar: yazma.

Ogrenme faaliyetlerinde konu genel olarak degil ornekler tzerinde anlatilmistir. Bu
yontem, yapacagimz uygulamalara rehberlik edecektir. Orneklerde, yazilacak kodlarin ekran

gorinttsl ve tarayicida elde edilen gorintUst verilecektir. Bu yol ile uygulamalarda
yararlanacaginiz islem basamaklarim dahaiyi anlayacaksimz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

HTML ile web sayfa tasarimim dogru olarak yapabileceksiniz.
ARASTIRMA

Bu dgrenme faaliyetinden 6nce asagidaki hazirliklart yapmalisiniz.

> Web sayfasi tasariminda kullamilan paket programlar hakkinda arastirma
yapiniz.

»  Web sayfalarinda kullamimak (izere gerekli resim ve animasyonlari hazirlamak
icin kullanilan programlar hakkinda arastirma yapiniz.

1. WEB SAYFASI TEMELLERI

1.1. Web Data Hazirlama

HTML, (Hyper Text Markup language) 0Ozel etiketler kullamlarak belgelerin
bicimlendirildigi bir dildir. Bu belgeler tarayici (browser) denilen programlar araciligiyla
gorunttlenir. HTML yamzca yayinlanacak bilgileri iceren bir metin dosyasidir. Bir
programlama dili degildir. HTML nin farkli strimleri, farkli 6zelliklere sahiptir (Html 1.0,
Html 3.0 gb). Her yeni sirim tam anlamiyla geriye dogru uyumludur (kendinden onceki
strimlerle uyumludur) ve HTML standartlarim birkag adim dahaileri gétirmektedir. Farkl
bilgisayarlar ve kelime-islem programlar: arasinda, yazi dosyalarinin bicimlendirilmesinde
ortak bir yontem bulma cabasi, 1986'da, Diinya Standartlar Enstitiisii tarafindan Standart
Genellestirilmis Isaretleme Dili (Standart Generalized Markup Language, SGML) adiyla
birlestirildi.

SGML ile ondan turetilen HTML ve XML dilleri kullamlarak olusturulan belgeler,
programlama dillerinden farkl: olarak dogrudan bilgisayarin isletim sistemine degilse bile bir
yazilima, 6rnegin kelime-islemcisine ya da tarayiciya “ asagidaki veriyi ekranda soyle goster,
yazicidan da soyle cikart” anlamina gelen komutlart igerir.

Web sayfdarinin, programlama dillerinde oldugu gibi bir kaynak kodu bulunur. Web
sayfalari bu dogrultuda iki tlrli hazirlanmaktadir. Bunlardan bazilart  frontpage,
dreamweawer gibi profesyonel programlari kullanarak web sayfalarinin hazirlanmasidir.
Diger yolu ise, notepad gibi bir metin editorl ya da baz: editér programlar: kullanmaktir. Bir
metin editorl ile olusturulacak web sayfalari, bu konuda bir temel olmasi agisindan
Onemlidir.

Web sayfasinin hazirlanmasinda kullanilan gerekli programlar sunlardir:
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1.1.1. Metin Editoru

Windows'ta NotePad ya da WordPad, Linux'ta Vi ya da Gedit gibi basit metin
editorlerini kullanabiliriz. Metin editorlerinde yazilan HTML kodu her zaman icin mutlaka
text file (metin dosyas: - Salt Metin) olarak dosya uzantisi da .html olarak kaydedilmelidir.
“.txt” olarak kaydedilen metin dosyasinin uzantisi .html olarak da degistirilebilir. Eger dosya
uzantist olarak en fazla U¢ karakteri destekleyen isletim sistemleri kullaniliyorsa, dosya
uzantist .htm olarak verilebilir. Bir tarayicida gorinttilenen web sayfasinin kaynak kodunu
elde etmek icin ise sayfamn Uzerinde, farenin sag tusu tiklandiktan sonra, kaynag: goruntile
secenegi tiklamir. Bundan baska, internet explorer icin gorinim mentsiinden *“kaynak”
komut satinn tiklanarak aym sekilde sayfamin kaynak kodu gorintilenebilir. Ayrica, kod
yazarken buyUk kiugik harf ayrim yoktur.

1.1.2. Yayinlama

Web sunucu kurulu bilgisayarlarda isletim sistemine bagli olarak, belirlenen yerde
yeni bir dizin olusturulur. Bu dizine girilerek bos bir metin dosyasi olusturulup dosya adi ve
uzantisi index.html olarak degistirilir. Index.html her zaman icin ilk sayfa olacaktir. Web
Uzerine yiuklendiginde web sunucu index.html’yi ilk sayfa olarak gorecektir. Index.html
metin editoriinde acilarak web sayfasi kodu yazilabilir duruma getirilebilir. Web sayfasi icin
hazirlanan index sayfasinin, varsayillan olarak ayarlanmus dizine yerlestirilmesi
gerekmektedir.

1.1.3. Sistemin Calismasi

Bir tarayicimin internet Uzerinden web iletisimi su sekilde gergeklesir. Tarayici iletisim
kuracagi web sunucudan istekte bulunur. Web sunucu Uzerinde yiklt olan web sitesinin
icerigini istemci bilgisayara geri dondiridr. GUnUmtzde kullanilan birgok farkli tarayici
¢esidi vardir ve her gecen giin yeni versiyonlart ¢ikmaktadir. Bu sekilde destekledikleri
ozellik sayist artmaktadir. Bu ylzden bazen web sayfalari farkli tarayicilarda, farkl
gorinumlere sahip olabilir.

1.1.4. Web Tarayiclari

Web tasarimcisinin, HTML komutlart kadar, hatta onlardan da c¢ok iyi bilmes
gereken, tarayicilarin HTML'’i nasil yorumladigidir. Bu nedenle bir Web tasarimcisinin
bilgisayarinda, web sunucu yazilimi bulunmayabilir (sayfalarina baska bir internet web
sunucu hizmeti veren kisi veya firma ev sahipligi yapiyor olabilir), ama mutlaka piyasaya
mevcut web tarayicilarimn hemen biitiin gegerli stirimleri bulunmalidir. Netscape firmasinin
Navigator ve Communicator adiyla piyasaya strdigt farkli striimleri ayr1 ayr dizinlerde
durmak sartiyla ayni bilgisayarda calisabilir. Ancak Microsoft firmasimin Internet Explorer
adli programinin farkl siriimleri aym Windows ortaminda bir arada bulunamazlar.

Neden degisik tarayicilarin degisik slrdmlerine ihtiyacimz var? Bu sorunun cevabi,
HTML in internet’in ortak dili oldugu gergegine bir 6lctide golge diistirecektir. Clnki ortak



bir HTML dili bulunmasina ragmen, tarayicilarin ve aym tarayicinin farkli strimlerinin
HTML’i yorumlayis: farklidhr.

1.1.5. Web Sayfasinin Temel Yapisi
e <html> sayfa html ile baglar.

<head>
<title> tarayicinin baslik cubugunda goriintiilenecek ifade yazilir.

<ftitle>
< </head>

{ <body> web sayfasinda goruntilenmesi istenen ifade yazilir.
</body>
_  </html|>

HTML etiketleri < > seklinde ifade edilen isaretlerin arasina yazilan HTML
deyimleridir. Hemen hemen her kodun baslangici < > ve bitisi </ > seklindedir. Bu ibareler
arasinda kalan islemler ilgili etiket tarafindan icra edilir. Bazi deyimlerin bir veya daha fazla
parametresi vardir. Bu parametrelerin hepsi segimliktir. Yani kullanma zorunlulugu yoktur.
Fakat kullanildigi takdirde deyime zenginlik katar. Ayrica bu parametrelerin kullamimast
icin belli bir sralama yoktur. Bundan baska yukaridaki etiketleri kullanmadan da,
tarayicimiza bir seyler yazdirabiliriz. Fakat amacimiz sadece yazi yazdirmak degil de, bazi
programlar(script) kullanarak sayfamizi daha etkilesimli hale getirmek ise, bu etiketlerin
yazilmamasi durumunda, sayfa goruntilenemeyecektir.

HTML belgesi, iki bolime ayrilir. Bas taraf (baslangig) (<HEAD>) ve govde
(<BODY>) bolumleri. Web tarayicilar, bir belgeyi istediginiz tarzda yorumlayabilmek igin,
HTML etiketini gordikten sonra, HEAD ve BODY etiketlerini arar ve ekrandaki sayfay:
buna goére bicimlendirirler. Sayfanin bas tarafi (head), sayfamin en Ustinde, 6rnegin bir
gazetenin baslhig1 gibi gosterilen bir metin olmayip, belge hakkinda genel bilgileri kapsayan
bolumdir. Burada yer aabilecek genel etiketler (metatag), Ornegin;

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">,
HTML sayfalarinin Ingilizce metinlerden olustugunu varsayan tarayiciya, sayfamizin Tirkge
oldugunu bildirmek icin kullanlir.



Ornek 1.1:

<html>
<head>
<title>test sayfasi</title>
</head>
<body>
Merhabal <br>
Otomasyon
<hr>
<p>B0lumu ogrencileri</p>
</body>
</html>

=3 test sayfasi - Microsof... |Z||E||X|
Dosya Dilgen  @érinom  Skk ™ #

O~ © RAG "

Adres |@-C:'|,Documents and Sett:_\}"| Git

hlethahal
Ctomasyon

Balimi dgrencileri

Sekil 1.1: hr vebr etiketi

| § Bilgisayarim

Y ukaridaki 6rnekte “merhaba’ ifadesi yazildiktan sonra <br> etiketi ile bir at satira
gegilir, daha sonra Otomasyon ifadesi yazdirilir. <hr> etiketi, yatay bir ¢izgi ¢izmek igin
kullanilir. <p> etiketi ise metne paragraf 6zelligi kazandirir.

Ornek 1.2:

<html>
<head>
</head>
<body>
<h1>otomasyon bolimi</h1>
<h2> otomasyon bolimu </h2>
<h3> otomasyon bolimi </h3>
<h4> otomasyon bolumui </h4>
<h5> otomasyon boltimi </h5>
<h6> otomasyon bolimi </h6>
</body>
</html>

<title>test sayfasi</title>

=} test sayfasi - Microsoft Internet Ex... |:||§

Dosya  Digen  Garonom Sk Kullanlanlar— ar > #

QO @ RRA®G Pw ~

Adras |@.C:\Dncuments and Settings\ndministratga_".-| Glt

otomasyon béliimii

otomasyon béliimii

il

otomasyon biliimii
otomasyon hiliimii

otomasyon hiliimii

bt ||

@t || || pilgisayanm B

Sekil 1.2: Bashk etiketi

Yukaridaki ornekte hl, h2, h3, h4, h5, h6 etiketleri ile farkli baslik seviyeleri

olusturulmustur.

Ornek 1.3:
<html>
<head>  <title>Renkli veitaik yazi</title>

</head>



<body><p>

<font color="red” size="+2">0tomasyon nedir?</font></p><i>

<font face="arial”>Otomasyon, otomatik kontrolin<br>Fransizca ifade
edilmesidir. <br>Otomasyona gegen isletmeler,<br>Rekabetin oldugu piyasada
<br>rakiplerine gore Ustinl Uk saglarlar. </font></i>
</body>
</html>

2 Renkli ve italik yaz1 _ @@@

<Font> etiketi metnin rengini,

Dosya Digen Gorinim  Skk ™ boyutunu ve tipini degistirmek
N [N A * icin kullanlir. “Size”
J ¥ & @ parametresindeki “+2” ifadesi
Ackes | €] drmekleriomekt.a.htm v | g Gt metnin normalden iki kat daha
— 0 blyUk yazilacagin ifade eder.
degeri yerinerenklerin
Otomasyon, otomatil kontrolin hexadeu mal kodlar da yazilabilir.
fransizca ifade editmesidir Ornegin <font color="#ff0000" >
Chomasiyona gecen isietmelsr, ifadesi de metne renk ozelligi
rei;fiet{n ofa.f.ugu"p.']{a??fa " kazandirir.
raliinlaring gire datinlil sadiariar. - <i> etiketi ise, yazinin italik
I — yazilmasim saglar.
Sekil 1.3: Font Etiketi
1.1.6. Koda Aciklama Ekleme
<l-- --> Bu etiket kiiciktir isaretiyle baslar ve buyiktir isaretiyle biter. Unlem

isareti, tarayicimn ondan sonra gelen bilgileri sanki yokmus gibi dikkate almasim saglar. Bu
etiketin icine bir yorum eklenerek, HTML dokiman: bdlimlere ayrilabilir. Y orum etiketleri,
aciklama eklemek istenilen herhangi bir yerde kullanilabilir.

1.2. Resimlerle Calisma

<img src="resm.jpg’> Bu etiket, resmin kaynagim (yolunu) kullanarak, tarayicida
gostermek icin kullarilir. Bu ifadede resim.jpg dosyasinmin, kullanilan html sayfasiyla ayn
klasorde oldugu varsayilmstir.

Asagidaki Ornek icin Fedora isletim sisteminde bulunan html klastrinin altina
(/varlwww/html) winter.jpg isimli bir resm kopyalayiniz. Ayrica html klasorunin atina
resm isimli bir klasor olusturunuz. Resim klasorinin icine sunset.jpg isimli bir resim
kopyalayimz. Son olarak www (/var/www) klasorinin altina bluehillsjpg isimli bir resim
kopyalayiniz.



Ornek 1.4:

<!--sayfa en son Ocak 2007’ de guincellendi-->

<html>

<head>
<title>resim ekleme </title>

</head>

<body>
<p><h2>resimleri web sayfalarina ekleyebiliriz</h2></p>
<p><img src="winter.jpg" alt="bahar” width="307" height="204"
align="top” border="0"> bahar mevsiminin guzelliklerini sergileyen bir
resim<p><img src="resim/sunset.jpg” alt="yaz” width="307" height="204"
align="middle’ border="1">yaz mevsiminin glzelliklerini sergileyen bir
resim<p><img src="../bluehillsjpg” alt="sonbahar” width="307"
height="204" align="bottom” border="2"> sonbahar mevsiminin
guzelliklerini sergileyen bir ressm

</body>

</html>

3 resim ekleme. - Microsoft Internet Explorer

: Dosya Dozen GoronOm  Skkullandanlar  Araclar  ¥ardim a.

resimleri web sayfalarma ekleyebhiliriz

hahar mevsiminin guzelliklerind sergilesren hir resim

- wraz mevsiminin giizellillerini sergileyen bir resim
i sonbahar mevsiminin glizelliklerind sergileyen bir resim

a Eitti Ei Eilgisayarim J
Sekil 1.4: img etiketi

Bu Ornekte resimlerin bulundugu yer dikkate alinmalidir. Birinci bolimde winter.jpg
resim dosyasi web sitesinin bulundugu dizinin i¢indedir. Dolayisiyla yol tammlamaya gerek
yoktur.ikinci bolimde sunset.jpg resim dosyasi Resim dizini igindedir. Bu dizin web
sitesinin icinde bulundugu dizin atinda olusturulmustur. Dolayisiyla yol tammlamasi
Resim/sunset.jpg seklinde olmalidir.Uglincti boliimde ise bluehillsjpg resm dosyas: web
sitesinin icinde bulundugu dizinin Ustinde acilmigtir. Dolayisiyla yol tammlama
.Ibluehills.jpg seklinde olacaktir.




Etiketler Parametreler Fonksiyon

» Src Resmi web sayfasina yerlestirir.
> Alt Resim Uzerine geldigimizde
gorunttlenecek mesagj1 belirler.

Y VY

» Width, Height » Resmin boyutlarini belirler
<IMG> » Align > Yerlestirildigi danicin sola,
saga veya ortaya hizalama
> Border yapar.
» Resmin cerceve kalinlhigim
belirler.

Sekil 1.5: img etiketi parametreleri
1.3. Metinlere Baglanti Kazandir mak

Anchor, etiketi (<A>..</A>), metinlere baglanti 6zelligi kazandiran bir etikettir.
Asagidakiler bu etiketin parametrel eridir.

HREF="url": URL, (Uniform Resource Locator) internette adres demektir. Bu adres,
kendi sabit diskinizde bir klastr (ve alt-klasorler) icindeki bir dosyanin adi olabilecegi gibi,
HTTP, FTP veya elektronik posta yoluyla ulasilabilecek bir web alan ve o alanmin igindeki
bir dosya olahilir.

NAME="metin": Anchor'a isim vererek, daha sonra bu noktaya atifta bulunma
imké&m kazandirir. Bunu, bir sayfamin kendi iginde, belirli yerleri, ornegin bas tarafi,
belirlemek icin kullanabilirsiniz. Cok uzun bir sayfanin bas tarafina

<a name="ud"> seklinde bir “issmlendirilmis Anchor” noktasi koyarsanmz ve asagida
bas tarafa dénusl kolaylastirmak icin sdyle bir baglant: yapilabilir.

<A HREF="ust">Bas tarafa donmek i¢in buray: tiklayimz</A>

TARGET="pencere’: Bu baglanti saglandigi zaman alinacak HTML sayfasinin
nerede kullanacagim gosterir. FRAMESET etiketi bulunan bir sayfada kullamimasi halinde,
ainacak sayfanin hangi cerceveye konulacagini gosterir. Burada “pencere” kelimesinin
yerine su degerler yazilabilir:

“cerceve adr”: Olusturulan cercevelere 6nceden isim verilmis ise, o isimler buraya
yazilmak suretiyle, alinacak HTML sayfasimin hangi cerceveye yerlestirilecegi belirtilebilir.
Cerceve isimleri mutlaka rakam veya harfle baglamalidir.

blank : Alinacak sayfaveyaunsur icin yeni bir tarayici penceresi acilir.

parent : Alinacak unsur, o anda agik sayfay olusturmus bir ana sayfa varsa onun
yerine konulur.

self . Alinacak sayfa mevcut sayfanin bulundugu tarayict penceresine
konulur.

top . Alinacak sayfa mevcut pencereye en tstten itibaren konulur.



Ornek 1.5:

<html>
<head>
<title>Link verme </title>
</head>
<body>
<p><aname="top"></a>
<h1>Sayfann en Usti.</h1>
<p><a href="#bottom">sayfanin en atina gitmek icin tiklayimz.
</a><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<p><ahref="#top">sayfanin en Ustlne gitmek icin tiklayimz</a>
<p><aname="bottom"></a>
<h1>Sayfanin en dti.</h1>
</body>
</html>

1.3.1. Gergek Dunyada Tasarim

Internette web sayfalarina erisilirken bir sayfanin yikklenmesini beklemek bazen sikict
olabilir. Kodunuzu daha verimli hale getirmeyi dusiindiiginiizde, resm dosyalarindan birkag
kilobyte fedakérlik edilebilir. Ancak bu durumda koda da bakmaya gerek olabilir. Fazladan
konulan bosluk, gereksiz bir etiket ve bir cimlenin sonunda bir nokta olabilir. Dosyadaki her
karakter dosya boyunu, yani web Uzerinden aktarim suresini arttirir. En sik gorilen zaman
harcayicilar, bos <B>..</B> ve <I>..</I> etiketleridir.

Koda bakmanin bir diger faydasi, kiigik hatalarin sorun haline gelmeden 6nce tespit
edilmesidir. Bu sekilde ilerde bulmas:i zorlasacak hatalari 6nceden tespit etmek yerinde
olacaktir.

Ornek 1.6:

<html>

<head><title>test sayfasi</title></head>
<body>
<p><sup>super</sup>script, <sub>sub</sub>script
<p><strike>strike</strike>, <u>dti gizgili</u>
<blockquote>
Tablolar sayfa bicimlendirmede en uygun yontemdir.
</blockquote>
<pre>
1 2345 67
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8 9 10 111213 14

- - sirai sayilar - -
</pre>
</body>
</html>

Burada kullamlan <sup> etiketi Ust simge yapmak i¢in, <sub> etiketi ise at simge
yapmaya yarar. <strike> etiketi ise metnin Uzerini ¢izmek icin kullamlir. <blockquote>
etiketi yazi bloklarim cazip bir sekilde sunmak icin etkili bir yoldur. Sayfa bosluklarimn ve
diger bosluklarin ayarlanmast icin kullamilan bir yontemdir. <pre> etiketinden sonra
kullanlan tim ifadeler oldugu gibi tarayicida gosterilecektir.

1.4. Listeler
Listeler sirdi ve sirasiz olmak Uzere
olusturmay: gostermektedir.
Ornek 1.7
<html>
<head><title>Listeler</title>
</head>
<body bgcolor=pink>
<ol type="1">
<li>0Otomasyon
<ol type="a">
<li>elektronik
<li>mekanik
</ol>
<li>Bilgisayar
<ol type="a"'>
<li>Yazilim
<li>Donamim
</ol>
<li>Kimya
<ol type="a">
<li>Organik
<li>Inorganik
<ol type="i">
<li>elementler
<li>iletkenler
</ol>
</ol>
</ol>
</body>
</html>

11

ikiye ayrilir. Asagidaki Ornek sirai liste

¥ Listeler - Microsoft Internet Explorer |._||E||£|
{ Dosya Digen Gorinom Sk kulanlanla ¢ % #

0= © BE@AG P,

Adres |@ C\Documents and Settings'l,.ﬁdministru}«:ﬂ Glt

»

I@B'itti? | bigisayarm

Sekil 1.6: Sirah listeler




Asagidaki ornek sirasiz listelemeyi gostermektedir.

Ornek 1.8:
<html>
<head> 2l Listeler - Microsoft Internet Fx... |Z||E||X|
<title>Listeler</title> i Dosys Digen @érinim  SkKulanlanla 2 G
</head> | pmo : »
<body bgcolor=pink> . O © HR®G _
<U| type:"disc"> Adres |E C:\Dacuments and SEttingslndm”_:ﬁit
<li>Kimya = __
<ul type="square">
<li>Inorganik
<li>Analitik
</ul>
<li>Fizik
<ul type="sguare'>
<li>Dinamik
<li>Statik :
</ul> 18 Seigseam
<li>Matematik
<ul type="square"> Sekil 1.7: Siral olmayan listeler
<li>Sayilar
<li>Diger
<ul type="circle">
<li>Turev
<li>Integral
</ul>
</ul>
</ul>
</body>
</html>

1.4.1. Yan Yana Birden Cok Bosluk Kullammi ve Ozel Karakter Kodlar:

Yan yana birden ¢ok bosluk koymamin bir yolu 6zel karakterler kullanmaktir.
Normalde klavyeden giremediginiz 6zel karakterleri, karsilik gelen kodlarla yazabiliriz. TUm
Ozel karakter & ile ; arasinda yer aan kodlarla gosterilir. En c¢ok kullamlan 6zel
karakterlerden bazilar: sunlardir.

&nbsp; : Bosluk
&copy; : © isareti
&lt; <

&gt; D>
&amp; &

12



Yan yana birden cok &nbsp; yazarak birden cok boslugun gorintilenmesini
saglanabilir. Boylece paragraflara igeriden baslanabilir veya iki kelime arasinda birden gok

bosluk birakilabilir. #nclude &t;stdio.h&gt;

ifadesi #include <stdio.h> ,& amp;nbsp; ifades

ise  &nbsp; seklinde tarayicida goruntil enecektir.

1.5. Cerceveler
Ornek 1.9:

index.html
<html>
<head>
<title>Cercgeve yapilmasi</title>
</head>
<frameset cols="20%,80%">
<frame src="a.html" name="ilk">
<frame src="b.html" name="ana">
</frameset>
</html>

a.html
<html>
<head><title>Tablo yapilmasi</title>
</head>
<body bgcolor=pink>

<ahref="link.htm" target="ana">merhaba

</a>
</body>
</html>

link.html

<html>

<head>

<title>Cergevede Link</title>
</head>

<body bgcolor=pink>
MERHABA DUNYA
</body>

</html>

b.html

<html>

<head>

<title>Tablo yapilmasi</title>
</head>

<body bgcolor=yellow>
</body>

</html>

Linke Tiklandiktan Sonra




| Cerceve yapilmas: - Microsoft Internet... |Z||E||X| 3 Gergeve yapilmasi - Microsoft Internet... E||E||X|

! Dosya Digen GorinOm  Skkullanlanlar  aragh &. | Dosya Digen Gordnom  Skkullanlanlar  Aragh a.
methaba methaba | MERHABA DUNYA
link.html
I@ Bitti i Bilgisayarm 2] &] Bitti 4 Bilgisayarm
Sekil 1.8: Frame etiketi Sekil 1.9: Frame etiketi ve link verme

Cercevelerin - kullammuinda ihtiyacimz olan en az iki adet farkli web sayfasidir.
Bunlarin tek bir web sayfasinda belirli oranlarda goruntilenmesi igin frame yapisi kullanilir.
Cergeve kullamm web sayfanizi daha gorsel hale getirecegi icin tercih edilebilir.

Frame etiketinin name parametres ile gercevelere isim verilebilir. Bu isimler link

verilirken kullamlarak, sayfamn istenilen cergcevede goruntilenmesini saglamak icin
kulland abilir.

1.6. Tablolar
Table etiketinin birgok parametresi vardir. Komutun en basit sekli:
<table> <tr> <td> </td> </tr> </table>
Bu komuta eklenebilecek parametreler asagida tammlanmustir.

“Width” tablonun genisliginin piksel olarak belirtilmesidir. Tablo, belirlenecek bu
degerden blyuk olamayacaktir.

“Border” tabloda kullanlacak olan cergevenin piksel olarak kalinligidir.

“Cellspacing” parametresi, tablonun icinde bulunan kutularin birbirleri arasindaki
mesafeyi piksel olarak belirler. Bu deger bosluk mesafesinin degeridir.

“Cellpadding” parametres de aym sekilde tablonun iginde bulunan Ogelerin
etrafindaki yakinlik mesafesi degeridir.
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“bgcolor” parametres tablonun zeminindeki rengi html kodlariyla belirlenmesini
gerceklestirir.

“bordercolor” parametresiyse, gercevelerde kullanilacak renkleri belirler.

“<tr> </tr>" satirlar tammlar
“<td> </td>" sttunlar: tammlar.

1 satir ve 2 siitundan olusan tablo

<tr>
<td>1</td><td>2</td>
</tr>

2 satir ve 1 stitundan olusan tablo

<tr>

<td>1</td>

</tr>

<tr>

<td>2</td>

</tr>

Ornek 1.10:
<html>
<head>
<title>Tablo yapilmasi</title>
</head>
<body bgcolor="pink” >
<p>
<table border="8" bordercolor="blue” width="300" height="150" align="center”>
<caption aign="center” ><b>Tablonun renklendirilmesi</b></caption>
<tr>
<td colspan="2" bgcolor="fucia’ align="center”><b>11.Simf Derderi</b>
</td></tr>
<tr>
<td bgcolor="red” >Mekatronik</td><td bgcolor="aqua’ >Bilgisayar Aglari</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="gray” >Bilgisayar Kontrol</td>
<td bgcolor="yellow” >Ardisik Kontrol </td>
</tr>
</table><br>
</body>
</html>



2 Tablo yapilmasi - Microsoft Internet Ex... |:HEHX|

Dosya  Digen  GErOnOm Sk kularilaniar  aragh > k

a Bt Q Bilgisayarim .I
Sekil 1.10: Table etiketi

<Table> etiketinin igcerisinde tablo icin herhangi bir agiklama yapmak istiyorsak
caption etiketi kullanilir. Yukaridaki érnekte tablonun ilk satirinda iki situnun birlestirmek
amaciyla <td> etiketinin colspan parametres kullanilmistir. Eger satirlar birlestirilmek
istenirse kullanilacak etiket rowspan olacaktir. Hucrelerdeki metinler bicimlendirilmek
istenirse bu durumda <td> etiketinin igerisinde verilmek istenen bicimin parametresi
kullanmImalidir. Tablonun tarayicida kaplayacag: yer, width ve height parametreleri ile piksel
cinsinden girilebilecegi gibi, tarayicinin belirli bir bélimind kaplamast igin % cinsinden de
girilebilir.

Ornek 1.11:

<html>

<body>

<table border="1" width="75%">

<tr>

<td rowspan="2" align="center">Kutu 1</td>
<td align="center">Kutu 2</td>

<td align="center">Kutu 3</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="2" dign="center">Kutu 4</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

2l C:\Documents and Settings\ dministrato... ‘z“ﬁ”z|

: Dosya Dogen Giromim  Skkullanlanlar  Araclar ”

| Kww2 | Kul3

Kutu | e
Kutu 4

&] et 4 Bigisayanm

Sekil 1.11: Rowspan ve Colspan parametresi
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1.7. Formlar

Web sayfalarinda kullamlan formlar sayfay: ziyaret eden kisinin siteye formlar
araciligiyla metin yollamasini, bir liste varsa bu listeden bir segenek se¢cmesini saglayan
HTML komutlarindan olugmaktadir.

1.7.1. Form Tarleri

Metin, radyo digmesi, isaret kutusu, sifre, gonder tusu, sifirla tusu, HTML dilinde
kullanilan formlardir.

1.7.2. Metin Kutusu
Form Uzerinde bilgi alinmasim saglayan bos kutucuklardir.

<input type=Text' name="ism” vaue="deger” aign="TOP" size="10"
maxlength="10">

1.7.3. Radyo Dugmesi

Bu digme segmeli sinavlarda kullanilan bir ya da birden ¢ok 6genin segilebilmesi igin
kullanilan, bilginin segimini gosteren bir dugmedir.

<input type="Radio” name="isim” value="deger” aign="TOP">

1.7.4. Tsaret Kutusu

Isaret kutusunun Radyo kutusundan belirgin bir farki, radyo kutusunun bir defa
secildiginde segimin bir daha kaldirilamamasidir. Ancak isaret kutusunda bu secim tekrar
Uzerine tiklandiginda kaldiril abilir.

<input type="Checkbox” name="isim” value="deger” align="TOP’>

1.7.5. Sifre Giris Formu

Sifrelerin yazilabilmesi icin 6zel bir kutucuk bulunmaktadir. Bu kutucuk yazilan
sifrenin o anda baskasi tarafindan okunmamasi i¢in yazilanlar: **** olarak gostermektedir.

<input type="Password” name="isim” align="TOP’ size="10" maxlength="12">
1.7.6. Gonder Tusu

Gonder tusu(submit) bir bilginin gonderilmesi gerektigi zaman, bu tusa basilarak

gonderme islemi gergeklestirilir.
<input type="Submit” name="isim” value="basiniz” align="TOP">

17



1.7.7. Sifirla Tusu

Web sayfasinda formlara girilen bilgilerin sifirlanmasi istendiginde, yapilmasi gereken
bir reset tusu hazirlamaktir. Bu tusa basilmasiyla girilen tim bilgiler aninda silinecek ve
sayfayeni yuklenmis gibi olacaktir.

<input type="Reset” name="isim” value="Sifirla’ align="TOP">

Ornek 1.12:

<html><head><title>Form tasarini</title></head>

<body bgcolor="pink” >

<caption><center><b>SIZI TANIY ALIM</b></center></caption>
<form>ADl:<input  type="Text" name="ism" daign="TOP"  size="10"
maxlength="10"> <br><br>

SOY ADI:<input type="Text" name="isim" aign="TOP"size="15" maxlength="10">
<br><br>

ADRESI:<input type="Text"name="ism" aign="TOP"size="20" maxlength="10">
<br><br>

CINSIYETI: <input type="Radio" name="isim" vaue="erkek">ERKEK<input
type= "Radio” name="isim" value="kadin">KADIN <br> <br>

ILGI ALANLARINIZ:<br><input type="Checkbox" name="ism" value="deger"
align="TOP">ELEK TRONIK<input type="Checkbox" name="ism" value="deger"
align="TOP">BILGISAYAR<input type="Checkbox" name="isim" value="deger"
aign="TOP"'>SPOR<br><br>

PASWORDUNUZU  GIRINIZ:<br><input  type="Password" name="ism"
align="TOP" size="10" maxlength="12"><br><input type="Submit" name="isim"
value="Gonder" align="TOP"> <input type="Reset" name="ism" vaue="Sifirla"
align="TOP"'></form>

</body>

</html>

! Dosya Dizen  Gérand m Sk kullanlanlar  Aracls ™ #

SIZITANIYALIM
sovapt| |
sprest| |
CINSIVETL: (JERKEK (OKADIN
ILGT ALANLARINIZ: )
e
PASWORDUNUZU GIRINIZ:

@ Bitti | | | | | | i Bilgisayarim
Sekil 1.12: Form etiketi
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki sorularailiskin uygulamafaaliyetini yapimz.

» Asagida verilen tabloyu html etiketleri kullanarak tarayicinizda olusturunuz.
(Tablo tarayicimizin tamamin kaplasin ve kenarlik degeri “1” olsun.)

1

2
4

glw

» Calistiginiz klasdrden bir Ust seviyedeki klasorde bulunan “sayfal.html” adli dosyaya
calistigimz klasdrde bulunan bir resim Uzerinden link verip yeni bir sayfada
goruntilenmesini saglayinmz.

(resmin Uzerine tiklandiginda sayfal.html yeni bir sayfada agilacak)

» Asagida oldugu gibi bir tablo olusturarak tablonun ilgili hiicrelerine resim yerlestiriniz.
1. Resm : Genislik 40 Yikseklik=80  Cergeve= yok
2.Resim  : Genislik ve Y Ukseklik= 80
Tablo : Kenarlik = var
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Islem Basamaklari

Oneriler

» Temel html etiketlerini  (html, head,
body) etiketlerini kodunuza yerlestiriniz.

» Amacimza  uygun kullanacagimz
etiketlerin varsa parametrelerini
yerlestiriniz.

» Yazdigimz dosyamn uzantist .html
(/varlwww/html  klasorinin  igine)
olacak sekilde kaydediniz.

» Tarayict  kullanarak  olusturdugunuz
sayfay1 gorintileyiniz.

> Ihtiyacimiz olan etiketleri tespit ediniz.
Gereksiz etiket kullammundan kaginmz.

> Ic ice gegen etiketler kullamrken,
etiketlerin uygun sirada
yerlestirildiginden emin olun.

» Yazdigimz kodu daha sonra incelerken
kolaylik olmasi agisindan, etiketlerin
bazilarimin digerlerinden daha girintili
yazilmasi gerektigini unutmayin.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulari cevaplayarak bu faaliyette kazandiginmz bilgileri 6l¢uniz.

OBJEK TIF TEST (OLCME SORULARI)

1. En buyuk baslik olusturmak igin gerekli HTML etiketi asagidakilerden hangisidir?
A) <head>
B) <hl1>
C) <h6>
D) <heading>

2. Bir satir bosluk vermek igin gereken HTML etiketi hangisidir?
A) <hr>
B) <lb>
C) <break>
D) <br>

3. Asagidakilerden hangis sayfanin arka plan rengini degistirmek igin kullamlir?
A) <background>yellow</background>
B) <body color="yellow”>
C) <body bgcolor="yellow” >
D) <body background="yellow” >

4. Bir metne link vermek icin gereken HTML kodu asagidakilerden hangisinde dogru olarak
verilmistir.

A) <aname="http://www.mazharzorlu.k12.tr">Simirsiz Bilgi Paylagim</a>

B) <ahref="http:// www.mazharzorlu.k12.tr "> Sinirsiz Bilgi Paylasim </a>

C) <a>http:// www.mazharzorlu.k12.tr </a>

D) <aurl="http:// www.mazharzorlu.k12.tr "> Sinirsiz Bilgi Paylasim </a>

5. Bir linki yeni bir tarayici sayfasinda agmak igin hangi HTML kodu kullanilir?
A) <ahref="url" target="_blank">
B) <ahref="url" new>
C) <ahref="url" target="new">
D) <ahref="url" target="_self">

6. Asagida verilenlerden hangilerinin tamamu tablo etiketleridir?
A) <table><tr><tt>
B) <table><body><td>
C) <table><tr><td>
D) <table><head><tfoot>
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7. Bir tablo hucresinin igerigini solahizal1 yapmak icin gereken etiket hangi sikta dogru
olarak verilmistir.

A) <td valign="left">
B) <td left>

C) <td leftalign>

D) <td align="left">

8. Sayilardan olusan siral1 bir liste olusturmak igin hangi etiket kullanilir?
A) <ul>
B) <list>
C) <ol>
D) <dI>

9. “checkbox“ olusturmak icin gerekli HTML etiketi asagidakilerden hangisidir?
A) <checkbox>
B) <input type="check”>
C) <check>
D) <input type="checkbox” >

10. Web sayfasina bir resim yerlestirmek icin gereken HTML kodu hangisidir?
A) <img>image.gif</img>
B) <img src="image.gif" >
C) <img href="image.gif" >
D) <image src="image.gif”>

DEGERLENDIRME:

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

CGI (Common Gateway Interface) programlamayi dogru olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Tarayicr tabanli programlama ile sunucu tabanli programlama arasindaki
farkliliklar nelerdir?

2. CGlI PROGRAMLAMA

CGI (Common Gateway Interface) web sitelerinde ¢esitli servider saglar. CGl, bir
programlama dili ismi degildir. CGlI, program ve Web sunucu arasinda iletisimi basarmak
icin bir standarttir. CGl ile ziyaret¢i tarafindan sunucuya bir is yaptirilir. Bu is ziyaretcinin
veritaban olarak kullamlan dosyalara belli konularda kayit yapabilmesi seklinde olabilecegi
gibi ziyaret¢i sayisinin sayilmasi, web Uzerinden mail gonderilmesi, ziyaretcinin kisisel
bilgilerinin tutulmasi, bir anket uygulamas: olabilir. CGI programlarinda “c”, “visual basic
scripting” gibi diller kullamlabilse de genel olarak CGI programlarinda perl dili kullanlir.
Bunun sebebi genis web sunucu destegi ve perl dilinin kokli ve genis bir dil olusudur.

Web Sunucu

Istemci Sunucu

v

Web Sayfam | <>
Erisim Sayaci

Sekil 2.1: CGI programinin ¢alismasi
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Yukarida giris sayisini tutan bir sayict 6rnegi gosterilmistir. Istemciden gelen istek,
yukarida gosterildigi gibi sunucu tarafindan ainir ve web sunucu Uzerinde calisan CGlI
programi kullamilarak sunucu makinesi Uzerinde islenir. Uretilen sonug istemcide calisan
tarayici Uzerinde goranttlenir.

Perl’in sayisal gosterimi C diline benzer. Perl’i derlemeye gerek yoktur. Bu yuzden,
programlama’ dan sonra, islemler test edilmeye hazirdir. Ayrica, Perl varsayilan olarak UNIX
ve Linux isletim sisteminde kurulu gelir.

2.1. Perl Dili

Perl, cok zor ve karisik gorevleri yerine getirmek icin yeterince giclt bir dildir.
Y aygin olarak kullanilir ve ¢ogu zaman Linux sunucu Uzerinde kuruludur. Perl programlarin
derlemeye gerek yoktur. Yazilan kodlar, kaydedilir ve calistirilir. Programin kendis sadece
bir metin dosyasidir, Perl yorumcusu bitin islemi gergeklestirir. Bunun avantaj,
programimzi kUguk degisikliklerle herhangi bir makineye tasiyabilmedir. Derleme ihtiyaci
olmadig: icin, program: ¢alistirmadan, herhangi bir hata tespit edilemez.

CGlI programlarimizi (script-betik) kendi yerel makinenizde ya da Linux kabugunda
calisan herhangi bir programla yazabilirsiniz (pico, gedit, vi vb.). Programimzi uzak bir
bilgisayarda yaziyorsanmz, bir FTP program araciligi ile bunu web sunucunuza yiklemeniz
gerekecektir (upload).

Burada sunu soylemek gerekli olacaktir ki CGIl programlarimizi ASCII (plain text
files) olarak yiklemeniz gereklidir. Eger binary olarak yiklenirse satir sonlarinda birgok
kontrol karakteri ile karsilasilacaktir. Ve bu da programinizda hatal ara sebep olacaktir.

Web sunucunun kurulu oldugu Linux makine igin, programiniz, sunucunun cgi
dosyalarini calistiracagint belirttigi klasorinin icerisinde olmalidir(cgi-bin). Ayrica, bu
dosyamin calistinlabilir olmasi icin, izinleri degistirilmelidir, (herkes icin okunabilir —
calistirilabilir, sadece sahibi icin ttim haklar).

Bundan baska, Windows isletim sisteminde calisan apache2triad gibi bir program
kullanarak yazilan cgi programlart calistinlabilir. Bu program internetten indirebilir
(http://sourceforge.net/projects/apache?triad/) ve cgi programlarim deneyebilirsiniz. Bu
program kurulduktan sonra dosyalarin belirli bir klasorlin icerisinde yer aimast gereklidir.
Ornesgin, “ C:\apache2triad\htdocs\apache2triadcp” gibi. Bu klastr progranmin siriimiine gore
degisebilir.

2.1.1. Linux Icin ise Asagidaki Asamalarin Yerine Getirilmesi Ger eklidir

Web sunucuda CGI fonksiyonunu yapmak icin, web sunucudaki ayar dosyalarina bazi
dizenlemeler yapilir. CGI programimin kurulum yeri CGIl programim icra etmek ve
uzantisint  belirtmek i¢in  kullanmilir. Bunun igin /etc/httpd/conf/httpd.conf ~ dosyasi
dizenlenmelidir (asagidaki satirlarin dosyada olup olmadigim kontrol ediniz.)
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»  Asagidaki satirdagorilen dizin CGI programlarinin depolanmast icin belirtilir.

ScriptAlias /cgi-bin/ “ lvariwww/cgi-bin/”

[cgi-bin/ Bu dizin takmaisimleri belirtir (rastgele isimler verilebilir).
“Ivarlwww/cgi-bin/” Bu dizinde CGI programlarimn bulundugu yer belirtilir.

> CGI programicin dosyatipi kayitlidir.

Web server, HTML ve images gibi cesitli dosyalar1 isleyebilir. web server dosya
uzantisindan dosyanin tipine karar verir. CGI program igin dosyatipi yeniden kayit edilir.

AddHandler cgi-script .cgi

> (/variwwwi/cgi-bin/) nesne dizinidir ve CGI bu adreste icra edilebilir.
<Directory “/var/www/cgi-bin/">

Options ExecCGl
AddHandler cgi-script .cgi

</Directory>
> httpd servisini yeniden baslatimz (restart).

2.2. CGIl Programimin Temelleri

CGI programi basitgce, web sunucu tarafindan ¢agrilan ve calistirilan, web sayfasi
Ziyaretgisine yant olarak belirli degerler gbnderen bir programdir. Sayfa sayaci, form bilgis
tutucular gibi uygulamalarda kullanilir. Eger bir HTML sayfasi Uretecek bir CGI programi
yaziyorsak, programinizda herhangi bir sey yazmadan 6nce,

print “ content-type:text/htmi\n\n”;
ifadesinin olmasi gereklidir. Bu ifade web tarayiciya ne tur bir veri aldigim sdylemek igin
kullanilmaktadir.  Tarayici gonderilen datalarin arasinda http baslhigimt bos satirlarda
yorumlayacaktir. Bu yiizden “\n\n” satirlar1 gereklidir. icerik cesitleri asagida gosterilmistir.

text/html  HTML format
Content-type text/plain  Text format
image/gif ~ Picturefilein GIF format

CGI programi yazarken C dili kullanlabilir. Asagidaki C dili ile yazilan bir cgi
program gorulmektedir.
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2.3. C Dili Kullanim

Ornek 2.1 N http:/flocalhos... |:||E||E|
© Dosya Digen Gordr 7 #

[*Cdili ileyapilanilk cgi programi*/
#include <stdio.h> N

int main(){
printf(" Content-type:text/htmi\n\n"); CGI is ea Sy
printf("\n\n");
printf("<b>CGl</b>& nbsp;& nbsp;is\n");
printf("<font size=\"+4\">easy</font>");

return O; % verel intranst

Sekil 2.2: C dili kullanimi

Y ukaridaki program deneme.c olarak kaydedildikten sonra asagidaki gibi derlenirse,
cgi programi elde edilmis olur.

gcc —o deneme.cgi deneme.c

Uretilen bu cgi dosyasi Linux isletim sistemi icin  /home/httpd/cgi-bin klasoriine
kopyalanmalidir. Daha sonra yukaridaki sekilde gorildigu gibi tarayicida gorintilenebilir.

Asagidaki programlarda kullamilan "#!/usr/bin/per|” ifades Linux ta perl

programinin  yerini ifade etmektedir. Bu ifade apache2triad kurulu bir bilgisayarda
“#/apache2triad/per|/bin/perl.exe’ seklinde olacaktir.

2.4. Per|l Dili Kullanim

Ornek 2.2

vi Ivarlwwwi/cgi-bin/hellol.cgi (Dosyanin ismi ve yolu)

#lusr/bin/perl

print "Content-type: text/htmi\n\n";

print "Hello World'\n";

exit;

Programin ilk satir1 "#" ile baglar. Perl program satir ;" ile biter.

#!/usr/bin/perl ifadesi, bilgisayarda kurulu olan Web sunucuya programin
icrasinin Perl ile olacagin sdyler. Burada Perl programlarini galistiracak programinin yolu
gosterilir. Asagida icra edilen komut yardimiyla Perl programinin Linux isletim sistemindeki
yeri 6grenilebilir.
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which perl
exit komutu ile ¢alisan program sona erdirilir.

»  Yukandaki program vi editori ile asagidaki gibi olusturulur.

vi /var/wwwi/cgi-bin/hellol.cgi

> "hellol.cgi” programi yukarida gosterildigi gibi calistirma yetkisi olmadan
yapilmistir. Bu ylizden, 6ncelikle asagida gosterildigi gibi programa ¢alistirma
yetkisi verilir.

chmod 755 hellol.cgi

> Programu galistirma

Oncelikle, hellol.cgi dosyasi (/var/wwwi/cgi-bin/) dizinine tasimr ve asagida
gosterildigi sekilde calistirilir.

. Ihellol.cgi

Programin sonucu asagida gosterilmistir.

Content-type: text/html
Hello World!

> Programu tarayici Uzerinde galistirmak icin

Eger sisteminizde bir DNS sunucu varsa, programa domain name yazarak, tarayici
Uzerinden erisilebilir(http://www.yourname.convcgi-bin/hellol.cgi). Eger DNS sunucu
kurulu degilse, http://www.localhost/cgi-bin/hellol.cgi yazarak erisilebilir. Buradalocalhost
127.0.0.1 adresine sahip web sunucuyu ifade eder. Programin sonucu asagida gosterilmistir.

=l Mozilla
% Eile Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

. . A

Back ~ Forward Reload Stop
i GhHome | wfBookmarks . Red Hat, Inc. 4 Red Hat Network 4Support (§Shop (fProducts 4T
Hello World!

|<$ http:/fwww.masuda.com/cgi-binfhellol.cgi |V”@_Search]

Sekil 2.3: Perl dili kullanim
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24.1.

24.2.

Perl’de Degiskenlerin Kullamm

Ornek 2.3:

vi /variwww/cgi-bin/isem.cgi  (Dosyanin ismi ve yolu)

#/usr/bin/perl

print "Content-type: text/htmi\n\n";
$a=5;

$b=%a+18; # $b nin degeri 23

$c=9*5;  #S$cnindegeri 45.
$a=%a-4; #P$anindegeri 1.
print $a;

print $b;

print "$c<br/>";

Eger degiskenler sirayla yazdirilacak olursa 12345 degeri gorintilenir.
HTML Etiketlerinin CGI Programinda Kullanim

Ornek 2.3:

Print fonksiyonu kullanarak “ " karakterleri arasinda html etiketlerini kullanabiliriz.
vi Ivar/wwwi/cgi-bin/selam.cgi

#/usr/bin/perl

print " Content-type: text/html\n\n";

print "<html><head><title>Selam...</title></head>\n";

print "<body>\n";

print "<h2>Selamlar</h2>\n";

print "</body></html>\n";

Tarayicida baslik cubugunda Selam... Sayfanin icerisinde ise “selamlar” ifadeleri

gosterilecektir.
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2.4.3.

24.2.

2.4.3.

Ozel Karakterlerin Yazdirilmas

Ornek 2.4:
vi Ivarlwwwi/cgi-bin /ozel .cgi

#!/usr/bin/perl

print " Content-type: text/html\n\n";

#Ozel karakterlerin yazdirilmasi

$string = "Ahmet yeni gémlegi icin Mehmet\'e 15 YTL 6dedi.”;
$email = "adresm\@adres.com”;

#string ifadelerin yazdiriimasi

print "$string<br />";

print "$email<br />";

print ‘$string ve $email<br/>';

Ahmet yeni gémlegi icin Mehmet'e 15 Y TL 6dedi.
adresim@adres.com
$string ve $email

For Dongustinin Kullanim
Ornek 2.5

#/usr/bin/perl
print "Content-type: text/htmi\n\n";
for($i=1; $i<=10; $i++){
print "$i";
print "<br/>";

}

Bu program alt dlta 1’ den 10" a kadar olan sayilar1 yazdirir.
Dizi Yapisinin Olusturulmasi

Ornek 2.6

#!/usr/bin/perl

print "Content-type: text/htmi\n\n";
@ism=("Méelih","Kerem"," Ahmet","Banu”,"Y unus");
print " \@isim dizisinin el emanlari @isim<br/>";

print "iIk eleman $ism[Q] <br/>";

print "Ugtinctl eleman $isim[2] <br/>";

print 'Dizide", scalar (@isim) , " kisi bulunmaktadir.<br/>";
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@isim dizisinin e emanlart Melih Kerem Ahmet Banu Y unus
Ik eleman Melih

Uclincii eleman Ahmet

Dizide 5 kisi bulunmaktadir.

2.4.4. Foreeach Dongusinun Kullanimi
Ornek 2.7
vi Ivar/wwwi/cgi-bin /dongu.cgi
#!/usr/bin/perl
print "Content-type: text/htmi\n\n";
@aylar=("Ocak","Subat","Mart","Nisan","Mayis',"Haziran"," Temmuz","Agustos");

foreach $i (@aylar) {
print "$i<br/>";
}

Ocak
Subat
Mart
Nisan
Mayis
Haziran
Temmuz
Agustos

2.4.5. Form Etiketinin Kullanim
Ornek 2.8

CGlI programinin URL’si HTML'in FORM etiketinde tanimlandi. CGI programu,
sayfada yapilan butona basildiginda ¢alisir.

vi program kullanarak asagida gosterilen dizinde bir web sayfasi olusturunuz.

vi /varfwww/html/hellol.html

<html>
<head>
<title>Ornek 2.3 </title>
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</head>

<body>
<form action="http://www.isminiz.com/cgi-bin/hellol.cgi">
<input type="submit" value="Starting CGI">
</form>

</body>

</html>

> Programin cahstirilmasi

| Practice &-3-1 - Mozilla
i File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

@ . » . QA

e o pepeti |<§£ http: ffwww.masuda.com/hellol.html |*f'”ag_5ga.rch‘ ﬁ -

' 4} Home | wf Bookmarks ¢ Red Hat, Inc. 4 Red Hat Network @:Suppﬂn 4 shop 5 Products 4 Training

| Starting CGI |

Mozilla
File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

-

|<& http:/fwww.masuda.com/cgi-bin/hellol.cgi? |9]|£_'S'earchJ d -

= g
Back  Forward Reload Stop - Print

i ZhHome | WpBookmarks #Red Hat, Inc. £ Red Hat Network (14 Support 4 Shop (4 Products (4 Training

Hello World!

Sekil 2.4: Form tGzerinden CGI programinin ¢agrilmasi

Bu ornekte, “Starting CGI” butonu tiklandiginda, hellol.cgi programi calisacak ve
tarayicida Hello World ifadesi gosterilecektir. Burada formdan submit edilen (gdnderilen)
deger, form etiketinin, action parametresi ile degerlendirilecek ve ilgili url’de yer aan

program calistirilacaktir.

2.4.6. HTML deki A Etiketinin kullanim

Ornek 2.9

CGl programimin URL’si HTML'in A etiketinde tammlanir. CGI programi, sayfadaki

linke tiklandig1 zaman galisir.
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> Programin yapilmast

vi /varfwww/html/hello2.html

<html>
<head> <title>Ornek 2.5</title>
</head>
<body>
<A HREF="http://www.isminiz.com/cgi-bin/hellol.cgi">Starting CGI</A>
</body>
</html>

> Programin ¢alistiriimast

Practice 8-3-2 - Mozilla

i| File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

B?c'k. v Fo?l;g.ld Ld R:?:ad |@ http: //www.masuda.com/hello2. html |V]|@_Sﬂf¢:hl ;?ﬂ i E__.'lu

T 7} Home | ‘W Bookmarks ¢ Red Hat, Inc. ¢ Red Hat Network @;Suppnn_ @'Shop.l &4 Products £ Training

Starting CG1

Mozilla

5 |<f& http:/fwww. masuda.com/cgi-bin/hellol.cgi |’*’”-@-5==."°"l me -

| 4hHome | WfBookmarks 4 Red Hat, Inc. 4 Red Hat Network (4 Support 4 Shop (fProducts (4Training

Hello World!

Sekil 2.5: Link tGzerinden CGI programinin ¢gagrilmasi
2.4.7. HTML deki FRAME Etiketinin Kullanim

Ornek 2.10

CGlI programinin URL’si HTML' nin FRAME etiketinde tanimlanir. CGI programu,
HTML dosyasi goruntilendiginde cgi program calisacaktir.
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> Programin yapilmasi

vi /varfwww/html/hello3.html

<html>
<head><title>ornek 2.10 </title></head>
<frameset col s="50%,50%">
<frame src="http://www.isminiz.com/cgi-bin/hellol.cgi">
<frame src="http://www.isminiz.com/cgi-bin/hellol.cgi">
</frameset>

</html>

Practice 8-3-3 - Mozilla

Eile Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

|<$ http:/jwww.masuda.com/hello3.html |~*”‘g_5earch|

. Back
% 4hHome | “pBookmarks . Red Hat, Inc. 4 Red Hat Network (fSupport (f§Shop (fProducts (Training

Hello World! Hello World!

Sekil 2.6: Cerceveile CGl programinmin kullamlmasi

Web sayfasinin her bir frame'i kaynak olarak hellol.cgi programin kullanmaktadir.
Bunun icin gerekli yol tanimi src parametresinde gerilmistir.

2.4.8.Sprintf Fonksiyonu
Ornek 2.11:
vi Ivarlwwwi/cgi-bin /hello.cgi

#!/usr/bin/perl

print "Content-type: text/htmi\n\n";
$n=12; 120000012H€llo
$s="Hello";

print sprintf("%d%07d%s",$n,$n,$s);
print "\n";

exit;

Perl’de degiskenler $ karakteri ile tammlanirlar. Print komutu ile kullamlan sprintf
fonksiyonu formatl yazim icin kullanlir.
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»  %d :Desma sayilarin gosteriminde kullanlir.

> %04d : 0 say1sal degerin basina eklenir ve desimal sayi 4 dijit olarak gosterilir.

> %s : string karakter gosterilir.

2.4.9.Time Fonksiyonu

1 Ocak 1900 dan itibaren gecen zaman sayisal olarak ifade eder.

Ornek 2.12:

A htip:i... [2|[B)E]
! Doswva Dogen 7T ﬁ'
# Iust/bin/per] Qe - D
print " Content-type: text/html\n\n®; s ' it
print time; T
print "\n"; 1170255949 il
exit;

vi /var/wwwi/cgi-bin /timel.cgi

>

% verel intranet

Sekil 2.7: Time fonksiyonu

2.4.10. L ocaltime Fonksiyonu

Time fonksiyonu ile elde edilen zaman degerini simdiki zamana gevirir.

Ornek 2.13: _ S
2 http:fflocathost/va... = [[B]X]
Vi Ivariwwwicgi-bin /time2.cg | Dosya Dugen Gorimim ﬂ'
Geri T
#/usr/bin/perl e O i @
print " Content-type: text/html\n\n"; | o | ] pcatost, | €3 e
$tar| h = locdlti me, Tatih; Thu Feh 1 10:32:00 2007 %&I
print "Tarih: $tarih<hr><center>"; i|
exit; ~
| il ) Q Yerelintranet i

Sekil 2.8: Localtime fonksiyonu
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Ornek 2.14:

vi [var/lwww/cgi-bin /time3.cgi

#!/usr/bin/perl

print "Content-type: text/htmi\n\n";

($sec,$min,Shour,$day,$mon,$year,$wday)=l ocaltime(time);
$yyyymmdd=sprintf("%04dY %02dM %02dD" $year+1900,$mon+1,$day);
Swe=sprintf("%s',("SUN","MON","TUE","WED","THU" ,"FRI","SAT")[$wday]);
$hhmmss=sprintf("%02dH %02dM %02dS" ,$hour,$min,$sec);

print $yyyymmdd.$we.$hhmmss;

print "\n";

exit;

Dosya Dizen Gérdndm 5 > ﬂ

Qw-O NA

| fdres (@] httpiflocalhostfap: ¥

__ Git

2007Y 016 S1DWEDLTH 071 223

| Sdverslintranet.

Sekil 2.9: Localtime ve time fonksiyonu
Ornek 2.15:

vi lvar/lwww/cgi-bin /time4.cgi
#!/usr/bin/perl

print "Content-type: text/htmi\n\n";
($sec,$min,Shour,$day,$mon,$year,$wday)=l ocaltime(time);
print"sec  :".$sec."\n";
print"min :".$min."\n";

print "hour :".$hour."\n";
print"day :".$day."\n";

print "mon :".$mon."\n";

print "year :".$year."\n";

print "wday :".$wday."\n";

exit;

saniye :53 dakika:0 saat :11 giin :18 ay :11 yil :106 hgin :1
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2.4.11. Ana Programdan Alt program Cagir ma

Ornek 2.12:

»  Anaprogramin Y apilmast
vi /var/www/cgi-bin/main.cgi
#/usr/bin/perl
require"./sub_gettime.cgi";
print &gettime();

print "\n";

exit;

»  Alt programin yapilmasi
vi Ivar/www/cgi-bin/sub_gettime.cgi

#!/usr/bin/perl

print " Content-type: text/html\n\n";

sub gettime{

my ($yyyymmdd,$we, Shhmmss);

($sec,$min,Shour,$day,$mon,$year,$wday)=l ocaltime(time);
$yyyymmdd=sprintf(" Y %02d M %02d D ",$year+1900,$mon+1,$day);
$we=sprintf("%s",("SUN","MON" "TUE","WED" " THU" "FRI" " SAT")[$wday]);
$hhmmss=sprintf(" %02d H %02d M %02d S",$hour,$min,$sec);

return $yyyymmdd,$we,$hhmmss;

}
1

Y 2006 M 12D MON 11 H04 M 09 S

Alt program birden fazla program tarafindan kullanilabilecegi icin caligmalarimizda
kolaylik saglar.

program 1 program 2

Programin
<« | isletilmes -

1

l

Bu alt programdir. Baska programlar tarafindan ¢agrilmast mimkuindur.

Sekil 2.10: Alt programin ¢agrilmas:
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my($yyyymmdd,$we,$hhmmss);

“my” ifadesiyle bildirilen degisken sadece alt programda etkilidir.
return $yyyymmdd,$we,Shhmmss; ifadesiyle deger ana fonksiyona geri dondirdil Ur.

1 degeri ile alt programin sonu gosterilir.

require"./sub_gettime.cgi"; | Alt programin ¢alistirilacag: belirtilir.

print & gettime(); gettime at programi c¢aginlir. Deger at programdan
cikis olarak doner.

2.2.12. Dosyalarla Calisma
Ornek 2.16:

Bu bolimde bir metin dosyasindan deger okuma ve yazmamn metodu anlatilmistir.
Okunan ve yazilan dosya birgok CGI program tarafindan kullanilir.

> Data dosyasi olusturma

vi /var/www/cgi-bin/sample_data.txt

Y ukarida gosterilen yerde bir dosya agarak asagidaki satirlar: giriniz.
1111

2222
3333
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> Programin yapilmasi
Program asagida gosterildigi gibi islenir.

Perl programi calistirilir.
[
v

Datadosyas agilir. <
[
v

Datadosyasinmin igerigi okunur.
¥

Datadosyasinin icerigi ¢ikti olur.
1
v

Data dosyasi kapatilir.

Program dosyada bulunan ilk satir1 okur.
vi /var/wwwi/cgi-bin/readl.cgi

#!/usr/bin/perl
$in_file="./sample_data.txt";
open(IN_FILE,"$in file");
$record=<IN_FILE>;

print $record;
close(IN_FILE);

exit;

Ilk satirda veri dosyasi $in file degiskeni ile iliskilendirilir. Daha sonra open

fonksiyonu kullanilarak iliskilendirilen bu dosyaislemek icin acilir.

open(IN_FILE,"$in_file");
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Degiskene aktarim:

$record=<IN_FILE>;

Dosyadan okunan ilk satirdaki deger degiskene aktarilir. Burada, "1111" ifades

$record degiskenine depolanir.

close(IN_FILE);

»  Programin galistiriimast
chmod 755 sample_data.txt
chmod 755 readl.cgi
Jreadl.cgi

Data dosyas: kapatilir.

Open fonksiyonu galistirildigi zaman, asagidaki degerler geri dondartldr.

Dosyaagildigi zaman  :True
Dosya agilmadigi zaman :False

Bdylece, program eklenen open fonksiyonundan degerin dondigtine karar verir.

> Programin yapilmasi
vi /var/wwwi/cgi-bin/read2.cgi

#!/usr/bin/perl

$in_file="./sample_data.txt";

if(lopen(IN_FILE,"$in_file"){
print "To fail for open file\n";
exit;

}

$record=<IN_FILE>;

print $record;

close(IN_FILE);

exit;
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Program, bitirilen deneme dosyasim okur. Eger dosya agilamazsa asagidaki islem
basamaklar: eklenir. Dosya agilamadigi zaman "To fail for open fil€" mesaj1 gortntulenir ve
program bitirilir.

if(fopen(IN_FILE,"$in_file"){
print "To fail for open file\n";
exit;

"0" degeri dosya agilamadigi zaman geri dondurdlir. Cunkd, sonucun olumlu olmast
“1” ifadesiyle deger tersineislenerek bulunur. Bu ylzden "if" ile baglayan cimleicra edilir.

> Programin galistirilmast
chmod 755 read2.cgi
Jread2.cgi

Sonra, "To fail for open file" mesg1 goruntUlenir. Dosya ismini asagidaki gibi
degistiriniz. Programu ¢alistirimz.

2.4.14. Dosyada Yer Alan Tum Kayitlarin Goéruntilenmesi
> Programin yapilmasi
vi Ivar/www/cgi-bin/read3.cgi

#!/usr/bin/perl

$in_file="./sample_data.txt";

if(lopen(IN_FILE,"$in_file"){
print "To fail for open file\n";
exit;

}

@record=<IN_FILE>;

print @record;

close(IN_FILE);

exit;
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@record=<IN_FILE>;
print @record;

"@ variable identifier" ifadesi belirtildigi zaman, tanmmlanan degiskenler dizenlenir.
Bu yilizden, dosyadaki tim kayitlar: sirayla okuyabilmek icin " @record” ifades kullanilir.

> Programin galistirilmast
chmod 755 read3.cqgi
Jread3.cgi
$record=<IN_FILE>;
—> print $record;
Degiskeni okur.
1111
2222 | ——
3333
Sirayla kayitlar okunur.
sample_data.txt
@record=<IN_FILE>;
L | print @record;

1111

Cikt1 sonuglar

Cikt1 sonuclart

S

Sekil 2.11: Dosyadan Kayitlarin Okunmast
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2.4.15. Okuma Dosyasi icin Program ve K ayit

Bu uygulamada, program dosyay: okur ve yapilan diger bir data dosyasina yazar.

> Programin yapilmasi
Program asagidaki islem basamaklarindan olusur.

Perl program icraedilir.

|

Data dosyasi acilir.

|

Data dosyasinin igerigi okunur.

A

data
dosyasi

(" Okunan data dosyasinin
icerigi diger data dosyasina

__gondeilir.
Data dosyasi kapatilir.
Ornek 2.17
Hazir lik

Dosya hedefe kopyalanarak hazirlanir. Bununla birlikte, asagida goruldugl gibi bos

bir dosya daha olusturulur.

vi Ivar/www/cgi-bin/out_data.txt
chmod 755 out_data.txt

> Programin yapilmasi:
vi /var/wwwi/cgi-bin/read4.cgi

#!/usr/bin/perl
$in_file="./sample_data.txt";
$out_file="./out_data.txt";
if(lopen(IN_FILE,"$in file")}{
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print "To fail for open IN file\n";

exit;

}

if('open(OUT_FILE,">%out_file")){
print "To fail for open OUT file\n";
exit;

}

@record=<IN_FILE>;

print OUT_FILE @record;

close(IN_FILE);

close(OUT_FILE);

exit;

if(lopen(OUT_FILE,">$out_file")){
print "To fail for open OUT file\n";
exit;

}

Burada, dosya hedefe kopyalandiginda acilir. ">" ifadesi ¢agirilan bir islem modudur.
Asagida bir ¢ok islem modu gosterilmistir. Acilan dosya sadece cikti icindir. ">" ifades
islem modu olarak kullanilir.

Sadece giris igin Bosluk belirtilir. open (file handle,” $filename”)
Sadece cikis icin < open (file handle,” <$filename”)
Giris ve gikis icin +< open (file handle,” +<%filename”)
Sadece ¢ikis igin (replace > open (file handle,” >$filename”)
mode)

Giris ve cikis icin (replace +> open (file handle,” +>%filename”)
mode)

Sadece ¢ikis igin (addition >> open (file handle,” >>%filename”)
mode)

Sekil 2.12: Dosya acilis modlari

print OUT_FILE @record,;

TUm data sirayla gikis olarak hedefe kopyalanan dosyada set edilir.
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»  Programin galistiriimast
chmod 755 read4.cgi
Jread4.cgi

> Dosyanin icerigini kontrol ediniz.

cat out_data.txt

> Islem modunu degistiriniz

Islem modunu “+>" ve “>>" gibi degistiriniz ve sonuglar: kontrol ediniz.

exit;

}

if(lopen(OUT_FILE,">$out_file")){
print "To fail for open OUT file\n";

2.4.16. Erisim Sayic1 Program Yapma

Ornek 2.18
> Programin yapilmasi

CGl program icin hazirlik: Bir sayici dosyast yapiniz. Bu dosya sadece bir datadhr.

vi /var/wwwi/cgi-bin/count.log

Dosyanin igine asagidaki deger girilir.

0

Dosyanin izinlerini agagidaki gibi degistirilir.
chmod 666 count.log calistirmayetkisi gerekli degildir.

vi /var/wwwi/cgi-bin/countQl.cgi

#!/usr/bin/perl
$filename="./count.log";
open(FILE,"+<$%filename");
flock(FILE,?2);
chop($count=<FILE>);
$count++;

seek(FILE,0,0);

print FILE "$count\n";
close(FILE);

flock(FILE,8);

print " Content-type:text/html\n\n";
print "<HTML>";
printf("%04d" $count);
print "</HTML>";

exit;
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open(FILE,"+<$%filename");

Okunabilen ve yazilabilen modda agar. (+<)
Flock fonksiyonu:

flock(**,2) Ozd kilitleme (Okuma ve yazma mimkiin degildir.)

flock(**,1) Genel kilitleme (Sadece okuma kabul edilir.)
{ flock(**,8) Acgma

flock(FILE,?2);

Ozd kilitleme

chop($count=<FILE>);

“count.log” dosyasindaki data okunur ve “count” degiskenine depolanir.

Sadece datanin bir satirt okunur ¢unkl $ isaretiyle belirtilmistir. @ ifadesi belirtildigi
zaman okunan datanin hepsi sirayla depolanir.

Okunan datanin sonunda bir line-feed karakteri vardir. Bu yuzden, line-feed karakteri,
kullanilan ayirici(chop) ile silinir.

$count++;

Okunan dataya bir eklenir. Kisaca, sayicimn degeri bir artirilir.

seek(FILE,0,0);

seek (file handle,of fset,source)
Source:  0: Dosyanin basi
1. Dosyaisaretcisinin simdiki pozisyonu
2: Dosyamn sonu
Offset : Kaynaktan byte numarasi

Dosya Isaretcisi dosyanin basina tasinmustir.

print FILE "$count\n"

Sayicinin degerleri “count.log” dosyasina yazilir.
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close(FILE); Dosya kapatilir.

flock(FILE,8); Dosyanin kilitlendigi yayimlanir.

print " Content-type:text/html\n\n";

Data, html data datammlandig: gibi tarayiciya geri dondurultr.

print "<HTML>";
printf("%04d" $count);
print "</HTML>";

Tarayici Uzerinde gosterilen sayiciya ait degerdir. “ printf” ifadesinin format: C dilinde
oldugu gibi aynidir.

> Programin galistirilmasi.

chmod 755 count01.cgi
JcountOl.cgi

Ciktimin asagida gosterildigi gibi oldugu kontrol edilir.

0001

Program tekrar calistinlarak sayici degerinin asagida gosterildigi gibi artip artmadig
kontrol edilir.

0002

Counter dosyasinin icerigi kontrol edilir.
cat count.log

Tarayici Uzerinde icra sonuclar: kontrol edilir.

http://www.isminiz.com/cgi-bin/count01.cgi
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Mozilla

File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

- " . [
Back Eomia Reload Stop | A http:fjwww.masuda. com/cgi-binfcount01.cgi |Y| |$_Search4 Print ‘
m | ‘wfBookmarks 4 Red Hat, inc. 4 Red Hat Network (:fSupport ffShop [ffProducts [fTraining

0003

Sekil 2.13: Sayfa sayaci

| Mozilla
File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help
Back  Foward Reload -Smp
T 4} Home | ‘thkmar&stR&i Hat, Inc. 4 Red Hat Network [ Support (j Shop @Pmdm:ls @Tm}rﬂng

|<’$ http:/fwww.masuda.com/cgi-bin/count01.cgi |\" |£_5enrl:h‘

Print

0004

Sekil 2.14: Sayfa sayacimn artirilmas
Reload butonuna basiniz ve sayici degerinin artip artmadigini kontrol ediniz

Diger bilgisayarlardan sayici degerinin artip artmadigini kontrol ediniz.

3 http://192.168.2.131/cgi-bin/count01.cgi - Microsoft Intern... [2 |[8]X]

Fle Edit Wiew Favorites Tools Help #
o
G Back - @ E E @ p Search i% F‘av-:urites e Media
Address | @] httpif1192.168.2.131fegi-binfcounto 1. cgi ~ Elso ks ?
0005 B
€] pore. ol | @ et

Sekil 2.15: Sayfa sayacina baska bilgisayardan erisme
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki sorularailiskin uygulamafaaliyetini yapinmz.

> 1'den 100'e kadar olan sayilarin toplamini gérintileyen cgi programim C dili

komutlarini kullanarak yaziniz.

> HTML etiketlerini kullanarak, adimzi ve soyadinizi; tarayicida arka plan rengi
mavi, karakterlerin rengi kirmizi olacak sekilde gorintllenmesini saglayacak

Cgi programin yazinz.

> Perl dili komutlarini kullanarak, daha 6nce olusturmus oldugunuz bir metin
dosyasinin icerigini okuyarak, tarayicimzda gorunttleyiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Yazmis oldugunuz C programinin
kaynak kodunu, uzantisi cgi olacak
sekilde derleyiniz. Ve cgi dosyasin
ilgili klasoruin igine kopyalayinz.

» Html etiketlerini, print komutuyla
birlikte“” isaretleri arasinda kullanarak
cgi programini ol usturunuz.

» Perl dili ile C dili temel olarak
birbirlerine  benzemektedir. C dili
komut yapisim gdzden geciriniz.

» Tarayict  kullanarak olusturdugunuz
sayfalar1 goruntlleyiniz.

» Yazmis oldugunuz HTML etiketlerini
kullanmirken kullanacaginiz “ isareti bazi
metin editorlerinde farkli
yorumlanmaktadir. Bu ytzden, kodlar: bir
yerden baska bir yere kopyaliyorsaniz,
kodunuza dogru karakterlerin
yerlestirildiginden emin olun.

> Ic ice gegen etiketler kullamrken,
etiketlerin uygun sirada
yerlestirildiginden emin olun.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulari cevaplayarak bu faaliyette kazandiginmz bilgileri 6l¢uniz.
OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)
1. Perl ve CGl birer programlamadilidir. (D / Y')
2. Perl derleyicisi Linux isletim sisteminde yer amaktadir. (D / Y)
3. CGI programlari, tarayici tabanli calisir. (D / Y)
4. Perl dilinde kullanlan chop fonksiyonun gérevi nedir?
A) Bir stringin son karakterini siler.
B) Bir string ifadedeki karakter sayisim bulur.
C) String bir ifadeyi say1sal hale donustdrdr.
D) iki string ifadeyi birlestirir.

5. Perl dilinde komut satirlar birbirinden hangi karakterle ayrilir?
A): B), C); D)/

6.Asagidakilerden hangis perl dilinde gegerli bir degisken ismidir?
A) $$a B) a C) $a D) A

7. Ana programdan, bir alt program ¢agirmak istendiginde kullamilan komut asagidakilerden
hangisidir?
A) load B) include C)require D) get

8. Asagidakilerden hangisi dogru bir dizi tammlamasidir?
A) #dizi  B) $dizi C) %dizi D) @dizi

9. Asagidakilerden hangis perl dilinde formatli yazim igin kullanilir?
A) print B) sprintf  C) printf D) sprint

10. Perl dilinde 6zel karakterlerin gérintulenmesi icin kullanilan karakter hangisidir?
A) B) # O | D)\

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST (YETERLIK OLCME)

Modulde yaptiginiz uygulamalar tekrar yapiniz. Y aptiginiz bu uygulamalar: asagidaki

tabloya gore degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Asagida listelenen dlgutleri  uyguladiysanmz
uygulamadiysanmiz Hayir sitununa X isar eti yaziniz.

Evet sSltununa,

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Linuxta vi editdri ya da gedit programim kullanarak html dosyasi
olusturabildiniz mi?

Html komutlarim kullanarak, satirlarda farkli sayida hicreerin
bulundugu tabloyu olusturabildiniz mi?

Web sayfamzaresim ekleyebildiniz mi?

Eklediginiz resme link verip bir Ust klasdrde bulunan baska bir
sayfamn agilmasini saglayabildiniz mi?

Genislik ve yikseklik degerlerinin girildigi bir tablonun istediginiz
hiicrelerine resim ekleyebildiniz mi?

Sunucu tabanli bir program yazmak icin C dilini kullanabildiniz mi?

CGlI program yazarken HTML etiketlerini kullanabildiniz mi?

Y azdigimz CGI programin web sunucunuzda deneyebildiniz mi?

Perl dili kullanarak sabit diskinizde var olan bir metin dosyasinm
okuyabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Hayir cevaplarimz var ise ilgili uygulama faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin

tUmu evet ise bir sonraki module gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

Slo|o(~N|o|ualsw(Nk

WOOO0|>w0O|0|w

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

1 YANLIS
2 DOGRU
3 YANLIS
4 A
5 C
6 C
7 C
8 D
9 B
10 D
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