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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik emek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gélistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleimeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulagilabilirler.

Basilmus modiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagtilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 840UH0081
ALAN Denizcilik
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Temel Gemicilik

MODULUN TANIMI

Ogrenciye, bir kirekli botun genel kisimlari, parcalari, yonleri
ve kullanilmasi ileilgili konularin verildigi 6grenme
materyalidir.

SURE 40/16

ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK Teme gemicilik islemlerini yaparak kiirekli bot kullanmak.
Genel Amag
Bu moduliin sonunda, uygun ortam saglanmasi halinde,
kirekli bir botu donatarak sevk ve idare edebileceksiniz.

MODUL UN AMACI Amaglar

1. Kurekli bir botu seyre hazirlayabileceksiniz.
2. Kirek gekebileceksiniz.
3. Kurekli botla manevra yapabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Deniz, attlye (Kirekli bot, parima halati, ko¢ boynuzu, kurt
agzi, baba, 1skarmoz, egitim maketi)

DONANIMLARI
Ogrenme faaliyetlerinin sonunda kazanchginiz bilgi ve
becerileri, kendi kendinizi Olgerek degerlendirebileceksiniz.
OLCME VE M oduiltin sonunda kazandiginiz yeterligi 6gretmeniniz olgerek
DEGERLENDIRME | sizi degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Bir denizci, denizin zor sartlarinda gorevini icra ederken konusuyla ilgili her hususu
cok iyi bilmek, her seyden Once ¢ok iyi bir gemici olmak zorundadir. “Gemici” aymn
zamanda gemilerde tayfa bdlimiinde bir asama oldugundan gemicilik konularini yUriten
kisiler olup, bu kisiler zaman iginde kidem aldiklar1 ve becerilerini arttirdiklarinda “Usta
Gemici” sifatim alirlar. Bu Kisiler yaptiklar: isler itibariyle her tirlt geminin vazgegilmez
personeli arasinda yer alirlar.

Iyi bir denizci olmanin 6n kosulu, iyi bir gemici olmaktan geger. Iyi bir gemici de
zabitlerin sag koludur. Gemiciler demir irgati, matafora, ving gibi cihazlarin operatori
olmakla birlikte boya, vernik isleri, glverte bolumi cihazlarinin bakim tutumlarim da
yaparlar. Tim bunlara ilaveten halat isleri de gemicilerin sanatlarini ortaya koyduklar: bir
baska alandir.

Bu modilde belirtilen konular1 6grenip, uygulamaya basladigimzda gemiciligin ilk
asamasi, denizciligin ilk rutbesi olan “Migo” konumuna gelerek profesyonel denizcilige ilk
adiminmiz atmig olacaksimz.






OGRENME FAALIYETI-1

(amac__ )

Bu faaliyetle gerekli ortam saglandiginda kirekli bir botun kisimlarini tamyabilecek
ve onu seyre hazirlayabileceksiniz.

(ARAsTlRMA )

Limanda bulunan bir gemiye veya herhangi bir tersaneye giderek yetkili kisiden izin
alin ve orada bulunan kirekli bir botun;

@  Kullamm amacinin ne oldugunu,

@  Anayap elemanlarinin neler oldugunu,

@  Yardimc: demanlarinin neler oldugunu,

@  Kurekli botun kisimlarina ait isimlerini arastiriniz.

Edindiginiz bilgileri kayit atina alarak Ogretmeniniz velveya arkadaslarimzla
paylasiniz.

1. KUREKLI BOTU SEYIRE HAZIRLAMAK

1.1.Kurekli Bot

Krekli bot kirek ile yuritilen glvertesiz kiiglk teknelerdir. Degisik buyuklukte agag,
sac, polyester gibi malzemelerden yapilirlar. (Resim-1) Gemilerde sahil gemi arasindaki
ulasim, sahil yada iskelelere halat vermek ve gemi bordasinda boya, tamir, kontrol gibi
amaclarla kullanilirlar. Arka tarafi diiz olanlara, kigtan motor takilarak kullanmima imkan: da
bulunmaktadir.



Fotugraf 1.1:Ktrekli bot
1.2. Kurekli Botun AnaYap1 Elemanlari
Gend olarak bir kirekli botu olusturan kisimlarin bilinmesi onu tarmmak ve hbir

anlamda gemilerin de ana yap1 elemanlarim tamma olacaktir. Mesleki dil konusunda
kolaylik saglamak icin gemicilik terimlerinin yanina parantez icinde ingilizceleri yazilmstir.

Ahsap Aynalik Loga - Bag

Yatirmasi

Sekil 1.1: Ahsap tekne yapia

@ Omurga(Ked)

Teknenin temelini olusturan, bastan kica kadar uzanan ve en dayanikli kismi olup, tiim
diger yapi demanlariyla tekne aksamini Uzerinde tastyan parcadir. Kiglk teknelerde kontra
(i¢) omurga denilen posta ve direk 1skacalarimn baglandigi omurgaya irtibatl bir parca daha
bulunur.



Fotaograf 1. 2: Omurga

@  Bodoslamalar (Steem)

Omurgadan yukariya dogru bot teknesinin bas ve kicini olusturan parcalarcir. Bas
taraftakine bas bodoslama, ki¢ taraftakine ki¢ bodoslama denilir.

@ Postalar (Egriler) ( Frames)

Omurga veya kontra omurgaya baglanan, omurgadan iki yana dogru simetrik olarak
yukselen, yanlarina kaplamalarin, Ustiine kemerelerin cakildigi teknenin formunu olusturan
parcalardir. Ahsap tekne imalat teknolojisinde “ Iskarmoz” adim da alir.

i o 7 W Y -

3 e 7

rt

Fotogaraf 1.3: Posta kalib

@  Kemereler (Beam)

Postalar1 karsilikli olarak baglayan, omurga hattina dik ve giverteleri Gzerinde tasiyan
kirislerdir. Gemilerde ambar agizlar1 gibi yerlerde kesintili olanlarina “0ksliz kemere’ adi
verilir.

@  Kaplamalar ( Planking)

Postalara baglanan botun yada teknenin borda ve karinasim olusturan, baska bir
deyisle teknenin yapisini ortaya ¢ikaran boyuna malzemelerdir.



@  Kiipeste (Bulwark)

Posta baglarina baglanan bastan kica kadar uzanan boyuna malzemelerdir(Ahsap)
@  Pracol (Knee, Lug)

Kemereleri alabandalara’ baglayan ve destek olan cesitli sekillerde yapilan ahsap veya
madeni parcalardir.

#BORDA
BORDA YURSERLIGE

SU CEEIMI

Sekil 1.2: Bir geminin alabanda ve sntines
@ Fars Tahtas

Personelin botun kaplamalarina basarak onlari oynatmamalar: igin sintinede” posta ve
kemereler Uzerine konulmus, ¢ikarilip takilabilen tahtalardir.

@  Oturak Tahtasi ( Thwart)

Botta personelin oturdugu ve lUzerinde kirek c¢ektigi alabandadan alabandaya uzanan
enli tahtalardir.

! Alabanda: Gemi ve deniz araglarinin su kesiminden yukarda bulunan i kisimlar:.
2 Sintine : Gemi ve deniz araglarinin sualtinda kalan i kismlar:.
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Fotograf 1. 5: Oturak

@  Lavra(Plug)

Karaya cekilen veya mataforaya asilan botun icindeki suyu bosaltmak icin omurgaya
yakin kaplama tahtasina acilan ddlik.

@  Lev(Limber Hole)

Bot sintinesinde toplanan suyun larvaya dogru akmasi igin postalarin omurgaya yakin
kisimlarinda kaplama tahtalar1 tarafinda agilan deliklerdir.
@ Iskarmoz (Thole Pin)

Kirek gekmek icin kirek kayislarimin takildigi teknenin vasatinda ve kipesteye dik
olarak yerlestirilmis aga¢c cubuklardir. Metalden ve yarim ay seklinde imal edilmis olanlar
da vardir.

lzkarmoz

Fotograf 1.6: 1skarmoz

1.3. Kurekli Botun Yardimc Elemanlari

Kurekli botlarin bas Ustd, ki¢ Usti ve kipeste erinde bulunan yardimei elemanlarin bir
¢cogu gemilerin guverteerinde bulunan malzemeler olup, tek farklari botun tzerindekilerin
daha kicik yapida olmalaridir. Boylece tim gemiler icin gliverte Ustll yardimer elemanlarla
da tarsms olacaksinz.



@  Mapa( Padeye)

Givertdere, alabanda ve bordalara veya iskelelere saglam olarak tespit edilen icinden halat,
kilit gibi malzemelerin gecebildigi veya baglanabildigi sabit halkalardir.

Fotogaraf 1.7: Mapa

@  Anele(Ring):
Mapalarin tizerinde halat baglamak icin kullamilan hareketli halkalardir.

@  Kog Boynuzu (Deck/Belaying cleat)

Orta incelikteki halatlarin volta edilmesi icin gerekli yerlere monte edilmis genellikle
madeni boynuz seklindeki malzemelerdir.

@  Istavroz Bite ( Staghorn Bollard)

Yine orta incdlikteki halatlarin volta edilmesinde kullanilan arti  seklindeki
malzemelerdir.

@  Kurtaga (Fairlead/Chock)

Halatlarin volta edilmeden dnce icinden gecirildigi, glverte veya kipesteer Uzerine
baglanmis, demir veya piring malzemeden yapilmis, i¢ kisimlar: halatlar: yipratmamak icin
yuvarlatilmig, Ust kisimlart agik veya kapali yardimci glverte eemanlaridir. Bazi
Kurtagizlarimin i¢ kisimlarina halatlarin daha kolay akmalarini saglamak icgin bir mil
etrafinda donen tamburlar konulmustur, bunlara“ Tamburatali Kurtagzi” adh verilir.



Fotograf 1. 8: Kurtagz1 ve Kogboynuzu
1] Babalar (Bollard/Bitt)

Halatlarin volta edilmeleri icin kullamlan zemine gok iyi monte edilmis, demir, piring
ve agag gibi ¢esitli malzemelerden imal edilmis silindirik el_emanlard1r._ o

Fotograf 1. 10: Balon usturmaca



@  Usturmacalar ( Fenders)

Aborda olan iki teknenin bordalari arasina veya iskeleye aborda olan tekneyle rihtim
arasina konan ve yaslamayla bordalarin zarar gbrmesini engelleyen ici hava dolu dayankl1
balonlardir. Usturmacalarin halat orgi, branda ici esnek malzeme doldurulmus olanlar1 da
vardir.

@ Kirek (Oar)

Kiglk deniz araglarimn suda hareket etmelerini saglayan, denize giren kisimlar: yassi
ve enli, tekne tarafina dogru incelerek yuvarlak hale gelen agactan imal edilmis
gonderlerdir.® Suya giren kismi “Pala’, dle tutulan kismi “Elcik” elcikten sonraki siskin
kism “Topag”(Izbandut), palamin bedenle birlestigi kismu "Bogaz’, bogazla topag'in
arasindaki kisim “ Beden” , kiuregin iskarmozdan ¢ikip denize gitmemesi icgin kullanilan
emniyet halatina da” Kirek Lentiyesi “ adim alir.

KUREK

ELciK
Sekil 1. 2: Kdregin kiamlari

3 Gonder : Kugik deniz araglarinda kullamlan ucuna kanca takili, kullanil diklart amaca gore degisik ¢ap ve uzunluklarda
yapilmis agac cubuklardir.
10



Sekil 1. 3: Diimen
@  Dumen
Kiregin disinda botun gittigi yonu degistirmek icin ki¢ taraflarina takilan dikey
satihlardir. DUmenin kistmlari;

Y eke : DUmeni istenilen tarafa cevirmek icin diimen bogazina takilan
manivel edir.

Bogaz : Dimen yelpazesinin Ust tarafinda yelkenin takildigi kissmdir.
Ignecik : Dumeni kig bodoslamaya baglayan parcalarchr.

Y elpaze : Diimenin bogazindan agagida kalan yassi kismidir.

1.4. Kurekli Botun Kisim ve Bolgeleri

Kurekli bir botun Gzerideki bolge ve kisimlar gemici dilinde farkli olup, bu bolimde
bu kissm ve bolumlerin adlarii Ggrenecek ve gemilerde de bu kisimlarin aynm adla
bilindigini goreceksiniz.

@  Guverte ( Deck)

Kirekli botlarda bulunmamakla beraber, gemi teknesinde kemereler lizerine yatay
doésenmis kaplamalardir.

@  Sancak ( Starboard)

Gemi veya botun Uzerinde yuzimiizii bas tarafa dondigiimiizde omurganin saginda
kalan b&limddr.

11



@  liskele(Port)

Gemi veya botun Ulzerinde ylziimizi bas tarafa dondigimizde omurganin solunda
kalan b&limddr.

@  Bas Ustl ( Forecastle deck )

Geminin ana guvertesinin gemi pruvasinda kalan kismi.Kurekli botlarda Resim.7 de
gorulen kisim. Sancak veya iskele bas Ustil olarak da belirtilebilir.

@  Kig ustli ( Poop deck )
Ana guvertenin kigta kalan kismi. Sancak veya iskele kig Ustli olarak da bdirtilebilir.

Fotograf 1. 11: Kirekli botta bas Usti ve kig Usti

@  Vasat (Amidship)

TUm deniz araglarinda en genis kemerenin bulundugu orta kissmlar ve civaridir.
Sancak vasat veya iskele vasat olarak da belirtilebilir.

@  Omuzluklar ( Bow)

Borda kaplamalarimin bodoslamalara dogru meyil almaya basladigr kisimlardir.
Teknelerde sancak ve iskeleyle, bas ve ki¢c olarak dért omuzluk vardir. Omuzluklar ayn
zamanda tekneye gore yonde belirtirler. Sancak bas omuzluk istikametinde kayalik gibi.

12



@YGULAMA FAALIYETI

Oneriler

Q VY8 8 8 88 8 Q8. °

Islem Basamaklar
Botun kureklerini ve dimenini bota
tastyinz.
Larva tapasimn kapali ve sizdirmacigim
kontrol ediniz.
Sintinede, posta ve omurgada su sizintist
olup olmadhigin kontrol ediniz.
Levlerin agik oldugundan emin olunuz.
Fars tahtalari yerinde degilse, postalar
Uzerindeki ayaklarina yerlestiriniz.
Oturak tahtalari seyyar ise pragollar
Uzerine yerlestiriniz.
Dimen yelpazesini ki¢ bodoslamadaki
igneciklere yerlestiriniz.
Dimen bogazina yekesini takiniz.
Iskarmozlarin  yuvalarinda ve sabit
olduklarint kontrol ediniz.
Kirekleri topaglarinin Gzerindeki halat
veya kayslardan topag bas tarafta,
iskarmoz ki tarafta kalacak sekilde
1skarmozlara gegiriniz.
Bot Uzerinde bulunan mapa, anee,
kogboynuzu, kurtagzi gibi parcalarin bot
Uzerinde saglam ve oynamaz olduklarin
kontrol ediniz.
Bot ile gemi arasina yeterli say1 ve dl¢lde
usturmaca yerlestiriniz.
Botu bastan ve kigtan parima halatlariyla
gemiye baglayinz.

@ Larvatapasinin kapali oldugundan emin
olmalisinmz.

@ Farg tahtalari yerinde degilse sadece
postalar Uzerine basarak, kaplamalarin
acilmasina engel olmalisiniz.

@ Kurekler yanhs takildiginda tim yuk

kirek kayisi veya halatina biner,
1skarmozun tasiyiciligindan
faydalanmimaz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Obj ektif Testler

Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu belirterek, dgrenme faaliyetinde

kazanmis oldugunuz bilgileri 6l¢uiniz.

Olgme Sorular Dogru | Yanhs
1 TUm gemi ve kiiglk ahsap botlarin yap demanlarinm ve
" | aksamlarim tasiyan en saglam kisim “ Kaburga’ dir.
2. | Kesintili olarak yapilmis kemerelere “ Oksiiz kemere” denilir.
3 Kemereleri alabandalara baglayan veya oturak tahtalarina
" | yataklik yapan desteklere® Pracol “ denilir.
Kirek cekmek icin kipestelere takilan cubuklara “1skarmoz"
4. | denildigi gibi kucuk ahsap teknelerin postalar: da bazen bu
adlaanilr.
5 Botun farg tahtalar1 yerlerinde yokken kaplamalara
" | basilmasinda sakinca yoktur.
6 Botun igindeki suyu karada veya mataforadayken bosaltmak
" |icinkullamlan delige“ Lev * adh verilir.
7. | TekneUzerindeki hareketli halkalara“Anele’ denilir.
8 Halatlarin yipranmamast igin yuvarlatilmis i¢ kisimlarindan
" | gecirilen yardimcr elemana“ Cakal Tirnagi” denilir.
9 Kireklerin suya giren kismina “Topag”, elle tutulan
" | kisimlarina“ Pala” ach verilir.
10 Kireklerin 1skarmozdan c¢iktiginda denize gitmemesi igin
" | kullamlan emniyet halatina” Lentiye” denilir.

Degerlendirme

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastiriniz, cevaplarimz dogru
ise uygulamal1 teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimune

donerek konuyu tekrar ediniz.
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Uygulamal Test

Limanda veya tersanede bulunan herhangi bir bota giderek yetkili kisiden izin alin ve
botu yukaridaki 6grenme faaliyetinde 6grendiginiz gibi hazirlayiniz.

Y aptiginiz uygulamay: asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Kriteri

Evet

Hayr

Botun kireklerini ve diimenini bota tasidinz nm?

Larva tapasinin kapali ve sizdirmadigini kontrol ettiniz mi?

Sintinede, posta ve omurgada su sizintist olup olmadigin
kontrol ettiniz mi?

Levlerin acik oldugundan emin oldunuz mu ?

Fars tahtalar1 yerinde degilse, postalar Uzerindeki ayaklarina
yerlestirdiniz mi?

Oturak tahtalar1 seyyar ise pragollar: Uzerine yerlestirdiniz mi?

Dumen yelpazesini ki¢c bodoslamadaki igneciklere yerlestirdiniz
mi ?

Dumen bogazina yekesini taktimz n?

Iskarmozlarin yuvalarinda ve sabit olduklarini kontrol ettiniz
mi?

Kirekleri topaglarimn Uzerindeki halat veya kayislardan topag
bas tarafta, 1skarmoz ki¢ tarafta kalacak sekilde iskarmozlara
gegirdiniz mi?

Bot Uzerinde bulunan mapa, anele, kogboynuzu, kurtagzi gibi
parcalarin bot lzerinde saglam ve oynamaz olduklarim kontrol
ettiniz mi?

Bot ile gemi arasina yeterli say1 ve dlclide usturmaca
yerlestirdiniz mi?

Botu bastan ve kigtan parima halatlartyla gemiye bagladimz mi?

Degerlendirme

Yapilan degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden

15

geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamam evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.




OGRENME FAALIYETI-2

(amac__ )

Bu faaliyetle gerekli ortam saglandiginda kirekli botlarda kirek cekmesini, botu
kiirekle sevk ve idare etmek icin gerekli komutlar: Ogreneceksiniz.

(ARASTIRMA)

Limanda bulunan bir gemiye veya herhangi bir tersaneye giderek yetkili kisiden izin alimz
VE

Krekli bir botun kireklerinin suda nasil gekildigini,
Kirek cekerken dikkat edilmesi gereken noktalarin neler oldugunu,
Kirek cekme pozisyonlarin,

Q 8 Q8

Kirek ¢cekme komutlarini aragtiriniz.

Edindiginiz bilgileri kayit altina alarak Ogretmeniniz velveya arkadaslarimzla
paylasin.

2. KUREK CEKMEK

2.1. Tanmmi

Kirek cekme, kirekli bir botu kirekleri aracihigiyla manevra yaptirma veya sevk ve
idare edebilmektir. Glnumuizde gemilerde kullamilan botlarda bir gift kirek takim vardir.
Usulline uygun kirek cekilmesiyle, daha az kuvvet uygulayarak daha fazla yol alinacak ve
boylece daha az enerji harcanarak yorulmanin dntine gecilecek, ayn zamanda avug iclerinde
olasi su toplamalari da engellenecektir.
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Fotograf 2. 12: Kirek ¢ekme

2.2. Kurek Cekme Pozisyonlari ve Komutlari

Kirek cekerken kirege verilecek pozisyonlar ve kirek gekmedeki uyumun saglanmasi
icin kullamilan standart denizcilik komutlaridir.

2.2.1.Kurek gekme komutlar:

@ HisaKurek

Kireklerin elcikleri fars tahtalarina dayali, palalar yukar: bakacak sekilde tutulmasi
icin verilen komuttur.

Sekil 2. 4:Hisa K rek
@  PutaKiirek

Kireklerin palalarinin genis kisimlar: su diizlemine paralel olacak sekilde iskarmoz
veya yarimaylaratakili olarak tutulmasidir.
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Sekil 2. 5: Puta K iir ek
@ Al Beraber

Kireklerin ayn: anda hep birlikte gekilmesi igin verilen komuttur.

@ Siya
Botu geri hareket ettirmek igin kiregi tersine gekmek.
@  Siyatut

Botun suratini azaltmak, yavaslatmak veya durdurmak amaciyla kirek palalarinin
¥4 una suya enli kisimlar dik gelecek sekilde daldirip tutarak bir tur frenleme yapmak.

() Neta K irek

Kireklerin 1skarmozlardan cikartilarak palalart kigi gosterecek sekilde kipeste
yanlarina, oturaklarin Uzerine birakilmasidir.

2.2.2. Kurek Cekme Pozisyonlar:
@  Yakalama

Bu pozisyonda ayaklar dayama tahtasina dizler bikulU olarak dayanir. Dirsekler dik,
govde biraz 6nde ve kireklerin palasi botun bas tarafina dogru ve palanin enli kismi su
duzlemine parald olacak sekilde durulur. Kirek cekmeye baslamanin ilk agamasidir.

@  Cekis

Y akalama pozisyonundan sonra, su diizlemine paralel olan kirek palasi bileklerin geri
hareketiyle su diizlemine dik konuma getirilir ve bu sekilde suya palamn %4 Ginll gegmeyecek
kadar daldirlir. Ileride olan gévde geriye dogru cekilirken ayaklar dizler dik hale getirilir
boylece kuvvet ainmast kolaylastirilir. Bu hareketle birlikte kollar da dirsekten bir miktar
bikulerek kirek palasinin suyun iginde botun ki¢ tarafina dogru ilerlemesi saglanir. Bu
esnada botun su Uzerinde ilerledigi gorilmelidir. Hareket kirek palalarinin vasata kadar
ilerlemesiyle tamamlanir.

(%) K drek sonu

Cekis hareketinin son bulmasiyla dizler bikdllr, govde yine 6ne dogru egilirken
bileklerin ileri hareketiyle palalar su diizlemine parald konuma getirilerek sudan cikartilir ve
yakalama pozisyonuna yeniden baglanir.
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@YGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

Kurekleri
ayaklarimzi
yerlestiriniz.
Dizleriniz bukdll , dirsekleriniz dik,
gbvdenizi 6ne vermis  olarak, kirek
palaar bas tarafa ve enli kisimlari su
duzlemine parald olacak sekilde durunuz.
Bileklerinizi geri hareket ettirerek palalar
su duizlemine dik konuma getiriniz.

dciklerinden
dayama

kavrayarak,
tahtasina

Kirek palalarimi %0 nl gegcmeyecek
kadar suya daldiriniz.
Govdenizi geriye dogru yaslarken

dizlerinizi gerin ve dirseklerinizi bukerek
palalar sudayken iskarmozun kica bakan
tarafinda olan elcik ve topuzlar
1skarmozun basa bakan tarafina tasiyinz.

Kirek palalarimin botun vasatini gegtigi
anda, c¢ekisi durdurarak bileklerinizi 6ne
bikerek palalarin enli kisimlarim su
dizlemine paralel yapiniz.

Kirek palalarint sudan cikartarak ikinci

basamaktaki islemi tekrarlayimz.

@ Kiureginizin ebadina gore degismekle
birlikte, dlerinizin  karsi  elcige
carpmamast igin bir €liniz biraz 6nde
tutmamzda fayda vardir.

Kirek paldarimin  suya  daha
daldirilmasi, topaglarin dikilmesi ve
dolayisiyla gereksiz giic harcamanmza
neden olur.

Bilek hareketlerinizle palalarin
pozisyonlarimi  degistirmezseniz,  bir
sire icin siya yapmis olur ve hizimzi
azaltirsimz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Obj ektif Testler

Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu belirterek, 6grenme faaliyetinde
kazanmis oldugunuz bilgileri 6l¢uiniz.

Olgme Sorular

Dogru

Yanhs

Kirek cekmeye baslarken palalar su Uzerindeyken enli
kisimlar: su diizlemine paralel tutulur.

Kirek palalari %7 U nii gegmeyecek kadar suya sokulur.

Kirek eciklerinin elerimize zarar vermemes icin bir e bir
miktar 6nde tutulur.

Kirek palalarimn sudaki ilerlemeleri botun vasatim biraz
gece durdurulmalidir.

Kirek palalarimin genis kisimlari su diizlemine paralel olarak
sekilde 1skarmoz veya yarimaylarda tutulmasina “Puta
Kirek” denilir.

Uzerinde siirat olan bir botta kiireklerin palalarinin suya dik
olarak daldirilip tutulmasina® Siya tutmak “ adh verilir.

Degerlendirme

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastiriniz, cevaplarimz dogru
ise uygulamal teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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Uygulamal Test

Sahile inerek, bir kirekli bot sahibine calismaniz ile ilgili bilgi verin ve botunu
kullanmak icin izin isteyin. Aldigimz izin ile botun kireklerini yukaridaki Ogrenme
faaliyetinde 0grendiginiz gibi gekiniz.

Y aptiginiz uygulamay: asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

DegerlendirmeKriteri Evet Hayir

Kirekleri elciklerinden kavrayarak, ayaklarimzi dayama tahtasina
yerlestirdiniz mi?

Dizleriniz bukulu, dirsekleriniz dik, gbvdenizi 6ne vermis olarak,
kirek palalari bas tarafa ve enli kissmlari su dizlemine paralel
olacak sekilde durdunuz mu?

Bileklerinizi geri hareket ettirerek palalart su duzlemine dik
konuma getirdiniz mi?

Kirek palalarim %4 U nii gegmeyecek kadar suya daldirdinmz nu?

Govdenizi geriye dogru yaslarken dizlerinizi gerip ve dirseklerinizi
bikerek palalar sudayken iskarmozun kica bakan tarafinda olan
elcik ve topuzlar: 1skarmozun basa bakan tarafina tasiciniz mi?
Kirek palalarimin botun vasatini gectigi anda, g¢ekisi durdurarak
bileklerinizi one bikerek palalarin enli kisimlarim su dizlemine
paralel yaptimz mi?

Kirek palaarim sudan cikartarak  ikinci basamaktaki islemi
tekrarladimz m?

Degerlendirme
Yapilan degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden

geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamam evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

(amac__ )

Bu faaliyetle gerekli olanaklar saglandiginda, kirekli bir botu sevk ve idare
edebilecek, kirekle manevra yapabilecek, botla bir yere aborda, avara ve bastan kara, kictan
kara olurken gemiciligin geregi olan temel bilgi ve becerileri edineceksiniz.

(ARASTIRMA)

Limanda bulunan bir gemiye giderek yetkili kisiden izin alin ve teknenin kurekli
botuylailgili olarak ;

Kurekli botu kullanmrken tekneye gére yonlerin neler oldugunu,
Bota kirekle nasil manevra yaptirildigin,
Botla herhangi bir yere nasil aborda olundugunu ve nasil avara edildigini,

Q 8 Q8

Botla nasil bastan kara ve kictan kara yapildigin 6grenin.

Edindiginiz bilgileri kayit atina alarak Ogretmeniniz velveya arkadaslarimzla
paylasiniz.

3. KUREKLI BOTLA MANEVRA YAPMAK

Karekli bir botu kullamrken kureklerin esit kuvvet uygulanarak ¢ekilmesi gerekir.Eger
dimen ve diimenci varsa botun sancak ve iskeleye istenmeyen kagislar: diimen kullanilarak
Onlenebilir. Eger dimen yoksa diiz bir hatta gidebilmek veya donisleri uygulayabilmek
sadece kirekler sayesinde olabilecektir. Ancak botta kirek geken denizcinin en blyuk
zorlugu bu esnada gidecegi yone sirtint donmesi, gittigi yonl basimi ¢cevirmeden
gérememesidir. Bu yuzden kirek ceken denizci birkag kirek hamlesinden sonra basin
cevirerek gittigi yonii kontrol etmek zorundacir. Ozellikle herhangi bir yere aborda ya da
bastan veya kictan kara olurken yénini sik stk kontrol etmeli ya da bottaki diger bir
denizcinin yon ve siirati bdirleyen yardimmyla manevrasim tamamlamalidir.
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3.1. Tekneye Gore Istikametler
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Sekil 3.1: Tekneye goreistikametler
@  Pruva

Bir deniz teknesinin bas tarafinin ilersini ifade eder.
@  Pupa

Bir deniz teknesinin kig tarafinin gerisini ifade eder.
@  Kemere

Geminin tam bordasimn baktigi yoni belirtir. Sancak ve iskele kemere olmak lzere
iki kemere yonu vardir.

@  Omuzluklar

Ogrenme Faaliyeti 1'(1.4) de bahsedildigi gibi olup, bir baska deyisle geminin pruva
pupa cizgisinden bas ve kicta ve de sancakla iskelede 45° yonleridir. Sancak bas omuzluk,
iskele kig omuzluk gibi.

3.2. Kirekli Bota M anevra yaptir mak

Kirekli botta dimen takili degilse, botun y6nini degistirmek icin kirekleri
kullanabiliriz. Sadece sancak kirek cekilip, iskele kiirek puta pozisyonunda birakilirsa bot
hem ilerler hem de sancaga dogru donmeye baslar. Eger donisi kuvvetli yapmak istiyorsak,
sancak kirek cekilirken, iskele kiirek siya yapilirsa donis kuvvetli olur, siyayla birlikte siya
yapilan kirek ters cekilir, digeri diiz ¢ekilirse bot oldugu yerde doner

3.3. Kirekli Botla Aborda Olmak ve Avara Etmek

Kirekli botla aborda olurken aborda olunacak yere 15°-20° agiyla yaklasilir,
yaklasilirken gévde yarim dondirilerek botun ilerleme yonu kontrol edilir, botun aborda
olacagimz bordasinda kalan kirek yakin mesafede kullamilamayacag: icin manevra buna
géretanzim edilir.
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Avara edilirken de yine aborda olunan tekneyle botun arasinda kalan kiirek ¢ok etkin
olarak kullamlamayacag: icin itmek suretiyle bot tekneden uzaklastirilir ve kiregin rahat
kullarmlmas: saglanir.

3.4. Kurekli Botla Bastan ve Kigtan Kara Olmak

Kirekli botla uygun sahil yapmsi oldugunda bastan veya kictan kara olunabilir.
Genellikle tercih edilen botun daha rahat sahile ¢ikmasi nedeniyle bastan kara olmaktir.
Bastan kara olma nedenleri sahile ¢gikacak personelin ilanmasimn énlenmesi, botun sahilde
dahaiyi korunabilmesi gibi gerekgelerdir. Bu islemler esnasinda dikkat edilmesi gereken en
Onemli nokta bot karina ve bordasinin zarar gérmesinin onune gegmek icin, kumluk sahil
yapisinin segilmesidir.
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@YGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar

Oneriler

Q 8 8. W

Q

@ Kurekli botunuzu teknenizin bordasindan

@ Tekne tarafindaki kirek ¢ekilmeye uygun

iterek uzaklagtirimz.

duruma geldiginde basimzi cevirerek
gideceginiz yonu kontrol ediniz.
Gideceginiz ybn botun sancagindaysa
sadece iskele kiregi, iskelesindeyse
sadece sancak kiregi cekerek yoninizi
duzeltiniz.

Yonunizi dizdttikten sonra her ki |@

kiregi “Al Beraber” komutu
verilmisgesine beraber ¢ekiniz.

Her iki yada Uc¢ kirek hamlesinde
pruvanmza bakarak gideceginiz yoni, o

yondeki engeller ve deniz trafigini kontrol | @

ediniz.

Sahile  yaklasinca  bastan kara|@

olabileceginiz uygun kumluk tespit
ediniz.
Botunuzun yonuni kiirekle tespit ettiginiz

kumluk alana geviriniz. @

Sahile dik olarak kirek cekmeye devam
ediniz.

Botun bas bodoslamasi karaya oturana|@

kadar kirek cekiniz.

Bot karaya oturunca kuirekleri palalar kig
tarafi  gosterecek  sekilde  bordada
birakiniz.

Sahile inip botunuzu emniyetli olarak elle
bir miktar daha sahile gekiniz.
Kireklerinizi palalar kig tarafi gosterecek
sekilde botun icine, oturaklar Gzerine
alimz.

Botunuz tekneden kirek cekilecek
mesafeye gelmeden tekne tarafindaki
kiregi kullanmamaya dikkat ediniz, aksi
taktirde teknenizin bordasi veya
kiireginize hasar verebilirsiniz.

Kirek cekerken dlerinizi  kirek
elciklerinden koruyunuz.

Sik sik botunuzun pruva yonini kontrol
etmeyi ihmal etmeyiniz, 6niintizde kaya,
samandira, baska bir tekne, yuzicller
gibi engeller olabilir.

Sahile bastan kara olacaginmz bolgeyi iyi
segcmezseniz, botunuzun borda ve
karinasinda ciddi hasarlar olusabilir.
Sahile c¢ikan botun kireklerini igeri
amayr unutmayin, dalgalar kirelerin
bota vurmasina yol agabilir.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Obj ektif Testler

Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu belirterek, dgrenme faaliyetinde
kazanmis oldugunuz bilgileri 6l¢uiniz.

Olgme Sorular

Dogru

Yanhs

Botla tekneden avara olmak igin bot kirekleitilir.

K rekle botu sancaga dondirmek igin iskele kurek gekilir.

Kirek cekerken iki ya da U¢ kirek hamlesinde bir pruva
kontrol edilir.

Bot oldugu yerde dondurilmek istendiginde bir kirek siya
yapilirken digeri gekilir.

Botla aborda olurken botun ilerleme yoniyle aborda
olunacak cisim arasindaki agimin 15°-20° olmast uygundur.

Botu bastan kara yapmak icin en uygun sahil yapisi
cakulliktir.

Kirek cekme faaliyeti bot karaya 5 metre kala birakilir.

Kirekler botun icinde palalar1 bas tarafa bakacak sekilde
birakilmalidir.

Degerlendirme

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastiriniz, cevaplarimz dogru
ise uygulamal: teste geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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Uygulamal Test

Limanda veya tersanedeki herhangi bir teknenin botuna yukaridaki 0Ogrenme
faaliyetinde 0grendiginiz gibi manevra yaptiriniz.

Y aptiginiz uygulamay: asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendirin.

DegerlendirmeKriteri Evet Hayir

Kurekli botunuzu teknenizin bordasindan iterek uzaklastirdinz nm?

Tekne tarafindaki kirek cekilmeye uygun duruma gediginde
basimzi gevirerek gideceginiz yonu kontrol ettiniz mi?

Gideceginiz yon botun sancagindaysa sadece sancak Kkiregi,
iskelesindeyse sadece iskele kiregi cekerek yonunizi dizelttiniz
mi?

Y oOnuniizi duzdttikten sonra her iki kiregi “Al Beraber” komutu
verilmisgesine beraber gektiniz mi?

Her iki ya da Ug kirek hamlesinde pruvamza bakarak gideceginiz
yoni, o yondeki engeller ve deniz trafigini kontrol ettiniz mi?

Sahile yaklasinca bagtan kara olabileceginiz uygun kumluk tespit
ettiniz mi?

Botunuzun yonina kiirekle tespit ettiginiz kumluk alana gevirdiniz
mi?

Sahile dik olarak kirek gcekmeye devam ettiniz mi?

Botun bas bodoslamasi karaya oturana kadar kirek gektiniz mi?

Bot karaya oturunca kirekleri palalar ki tarafi gosterecek sekilde
bordada biraktimz n?

Sahile inip botunuzu emniyetli olarak elle bir miktar daha sahile
cektiniz mi?

Kireklerinizi palalar ki¢ tarafi gosterecek sekilde botun icine,
oturaklar Uzerine aldimz mi?

Degerlendirme
Yapilan degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden

geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamam evet ise modul degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Obj ektif Testler

Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu belirterek, modil 6grenme
faaliyetlerinde kazanmis oldugunuz bilgileri 6lglintz.

Olgme Sorular Dogru | Yanhs
1 Omurgadan iki yana dogru simetrik olarak yiikselen ve
" | Uzerine kemerelerin oturdugu parcalara“ Kalastra’ ach verilir.
2 Posta baglarina baglanan ve bastan kica kadar uzanan
" | parcalara” Kupeste” ach verilir.
3 Bas ve kicta omurganin devam olarak yikselen ve teknenin

basini ve ki¢imi olusturan parcalar "Bodoslamalar” dir.

4. | Tekne Uzerindeki sabit halkalara“Mapa’ denilir.

Dumeni istenilen tarafa cevirmek icin diimen bogazina takilan
parcaya“ Kerye adh verilir.

Gemi veya botun Uzerinde ytzimUizl bas tarafa

6. | dondirdigiimiizde omurgann solunda kalan kisim “ iskel e’
achn alir.

Kirek palalarimn pozisyonu bilek hareketleriyle kontrol
edilir.

8. | Bir deniz teknesinin kig tarafimin gerisine “Pruva’ denilir.

9. | Kurekli botu iskeleye dondirmek icin, iskele kiirek cekilir.

Bastan kara olurken, kiirek ¢cekme bas bodoslama oturunca

10. birakilir.

Degerlendirme
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastiriniz, yanhs cevap

verdikleriniz icin modultn ilgili faaliyetine donerek konuyu tekrar ediniz. Cevaplarimz
dogru ise performans testine geginiz.
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Performans Testi

Limanda veya tersanede bulunan bir tekneye giderek, yetkili kisiden izin alimz ve

kiirekli botlarin: alarak Modul Ogrenim Faaliyetlerinde 6grendiginiz islemleri uygulayinz.

Y aptiginiz uygulamay: asagidaki degerlendirme kriterine gore degerlendirin.

DegerlendirmeKriteri

Evet

Hayr

Botun kireklerini ve dimenini bota tasidinz nm?

Larva tapasinin kapal1 ve sizdirmadigini kontrol ettiniz mi?

Sintinede, posta ve omurgada su sizintist olup olmadigint kontrol
ettiniz mi?

Levlerin acik oldugundan emin oldunuz mu ?

Fars tahtalarn yerinde degilse, postalar Uzerindeki ayaklarina
yerlestirdiniz mi?

Oturak tahtalar: seyyar ise pragollar: Uzerine yerlestirdiniz mi?

Dumen yelpazesini ki¢ bodoslamadaki igneciklere yerlestirdiniz mi
?

Dumen bogazina yekesini taktimz m?

Iskarmozlarin yuvalarinda ve sabit olduklarini kontrol ettiniz mi?

Kurekleri topaclarimn Uzerindeki halat veya kayislardan topag bas
tarafta, 1skarmoz kig tarafta kalacak sekilde iskarmozlara gegirdiniz
mi?

Bot Uzerinde bulunan mapa, ande, kogboynuzu, kurtagzi gibi
parcalarin bot (zerinde saglam ve oynamaz olduklarim kontrol
ettiniz mi?

Bot ile gemi arasina yeterli say1 ve 6lclide usturmaca yerlestirdiniz
mi?

Botu bastan ve kigtan parima halatlartyla gemiye bagladimz mi?

Kirekleri elciklerinden kavrayarak, ayaklarimizi dayama tahtasina
yerlestirdiniz mi?

Dizleriniz bukdld, dirsekleriniz dik, gbvdenizi dne vermis olarak,
kirek palalari bas tarafa ve enli kisimlari su diizlemine paralel
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olacak sekilde durdunuz mu?

Bileklerinizi geri hareket ettirerek palalari su duzlemine dik
konuma getirdiniz mi?

Kurek palalarim %4 U nii gegmeyecek kadar suya daldirdimz n?

Govdenizi geriye dogru yaslarken dizlerinizi gerip ve dirseklerinizi
bikerek palalar sudayken iskarmozun kica bakan tarafinda olan
elcik ve topuzlar: 1skarmozun basa bakan tarafina tagiciniz mi?

Kirek palalarimin botun vasatini gectigi anda, ¢ekisi durdurarak
bileklerinizi 6ne bikerek palalarin enli kisimlarim su diizlemine
paralel yaptimz nmi?

Kirek palaarim sudan cikartarak  ikinci basamaktaki islemi
tekrarladimz m?

Kurekli botunuzu teknenizin bordasindan iterek uzaklastirdiniz mi?

Tekne tarafindaki kirek cekilmeye uygun duruma geldiginde
basimzi gevirerek gideceginiz yonu kontrol ettiniz mi?

Gideceginiz yon botun sancagindaysa sadece sancak kiregi,
iskelesindeyse sadece iskele kiregi cekerek yoninizi dizelttiniz
mi?

Y Onuniizi duzettikten sonra her iki kiregi “Al Beraber” komutu
verilmisgesine beraber ¢ektiniz mi?

Her iki ya da Ug kirek hamlesinde pruvamza bakarak gideceginiz
yon, o yondeki engeller ve deniz trafigini kontrol ettiniz mi?

Sahile yaklasinca bagtan kara olabileceginiz uygun kumluk tespit
ettiniz mi?

Botunuzun yoninu kirekle tespit ettiginiz kumluk alana gevirdiniz
mi?

Sahile dik olarak kirek cekmeye devam ettiniz mi?

Botun bas bodoslamasi karaya oturana kadar kirek gektiniz mi?

Bot karaya oturunca kirekleri palalar ki¢ tarafi gosterecek sekilde
bordada biraktimz ni?

Sahile inip botunuzu emniyetli olarak elle bir miktar daha sahile
cektiniz mi?

Kireklerinizi palalar kig tarafi gosterecek sekilde botun icine,
oturaklar Uzerine aldimz mi?

Degerlendirme

Yapilan degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir kere daha gdzden
geciriniz. Hayir olarak cevap verdiginiz sorularda modulin ilgili faaliyetine donerek konuyu
tekrar ediniz. Cevaplarimzin tamam evet ise bir sonraki modile gegmek icinilgili kisiler ile

iletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti- 1 Cevap Anahtari

112,34 |5]|]6|7|8]|9]10
Y|/ D DID|Y|Y D|Y|Y|D
Ogrenme Faaliyeti-2 Cevap Anahtari
1 2 3 4 5 6
D D D D D D

Ogrenme Faaliyeti-3 Cevap Anahtari

1112|3456 |78
Y| DD D|D|]Y|]Y]|Y

M odul Degerlendirme Cevap Anahtari

112|/3/4[5]6]7/8|9]10
Y/ D D/D|Y D/ D/D|D|D
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