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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayil1 Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik géelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysd 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya bagslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan vyeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleimeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasabilirler.

Basilmig moduiller, egitim kurumlarinda dgrencilere Uicretsiz olarak dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amacla kullamilamaz ve Ucret Kkarsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 185

ALAN Matbaa

DAL/MESLEK Alan Ortak

MODUL UN ADI Takvim Reprodiiksiyonu

MODULUN TANIMI

Takvim reprodiksiyonuyla ilgili temel bilgi ve becerilerin
kazandirildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32+40/32

ON KOSUL On kosulu yoktur.

YETERLIK Takvim reprodiiksiyonu yapmak
Genel Amag
Bu modil ile gerekli ortam saglandiginda takvim
reprodiksiyonunu orijinale birebir uygunlukta
yapabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaclar

1. Orijinale birebir uygun takvim reprodiksiyonu
yapabileceksiniz.

2. Cikis alabilecek, kontrolleri dogru yapabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, projeksiyon, internet, takvim
arsivleri

DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
. sorulari ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE ; . o
DEGERLENDIRME Ogretmen modul sonunda size 6lgme araci (uygulama, soru-

cevap) uygulayarak modil uygulamalar: ile kazandigimz
bilgi ve becerileri dlcerek degerlendirecektir




Sevgili Ogrenci,

Promosyon, ticari firmalar tarafindan musterilerine firmalarimin reklamini yapmak
amaciyla dagitilan reklam materyalidir. Bunlarin arasinda en 6nemli ve etkili olan takvim
gelmektedir.

Gunimuz ticaret hayatinda firmalarin 6ne gikma istekleri dogmustur ve kendilerini
tartabilmek ve musteri portfoylerini arttirabilmek icin diger reklam materyalleri ile birlikte
takvim de kullanilmaktadr.

Firmalarin tamtimunda 6nemli bir yeri bulunan takvim promosyonlari matbaalar
tarafindan basilir.

Takvim moduliinde bilgisayarda orijinal hazirlama ve kontrolleri yapma islemlerini
gerceklestirebilecek beceriye ulasmamz icin gerekli bilgiler verilecektir. Modil sonunda
orijinale birebir uygunlukta takvim reprodiksiyonu yapma yeterliligini kazanmamz
amaclanmaktadhr.

Hedeflenen yeterlikleri edinmeniz durumunda, matbaa teknolojisi alamnda daha
nitdikli elemanlar olarak yetiseceginize inaniyor, basarilar diliyoruz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak, verileri (CD, resim
maket ve baski ornekleri) musteriden eksiksiz teslim alarak bir klasorde toplayabilecek ve
Vektore cizim programinda orijinale birebir uygun takvim reproduiksiyonu yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Cssitli kuruluslarin takvimlerini inceleyerek gesitlerine gore nerelerde kullanil diklarint
arastirimz.

Vektérel grafik tasarim ve illUstrasyon programlarimn hangileri oldugunu ve
matbaacilikta hangi alanlarda kullanildiklarim arastiriniz.

1. TAKVIM

Gunimuz ticari hayatinda firmalarin kendilerini misterilerine tanitma ihtiyact
dogmustur. Yaptiklar: isin ozelliklerini misterilere aktarma isinin yam sira uzun sire
misterilerinin einin altinda bulunacak ve kullanacaklari bir materyali reklam amaci ile
kullanmalar1, firmalar agisindan ucuz ve uzun sureli bir reklam materyalini, takvimi
dogurmustur. Takvim bir promosyon materyalidir.

1.1.Takvim

1.1.1.Takvim Tanim

Matbaacilik alamnda kullamilan ticari firmalarin kendilerini tamtim amaci ile
matbaalarda basilan ve kullamct kitlesine genelde Ucretsiz promosyon olarak dagitilan
reklam materyalidir.

1.1.2. Takvim Elemanlari

Takvim elemanlar: bir takvimde bulunmasi gereken bilgileri igerir. Bunun yanmnda
matbaacilik alaninda takvimler reklam ve tamtim amaci ile yapildigi icin asagidaki
uygulamada reklam 6rnegini de uygulayacagiz.

@  Haftasayisi
@ Gunsayilarn



Tatil glinleri
Ait oldugu ay
Ait oldugu yil
Gun adlart

Q 9 . Q

Hafta Sayis  Ait Oldugu Ay Ginler

At Oldugu Yil GUn Sayis! Tatil Gunleri

Sekil 1.1: Takvim elemanlar:
1.1.3. Takvim Cesitleri

1.1.3.1. Masa Takvimi

Adindan da anlasilacagi Uzere ofis ya da evlerde bulunan masalarin Uzerinde
kullanmlmaya gére tasarlanmis takvimlere masa takvimleri denilir.

Bunlarin en onemli ozdlikleri cift tarafli olmalaridir. Hem masada oturan hem de
kars: tarafta oturan kisiler tarafindan takvim gorilebilecegi gibi, masamin kars: tarafindan
oturamin firmamn reklamim gormesi de saglanabilir. Spiral uygulamasi agirlikli olarak
kullanilir. Bunun yanminda diger ciltleme yontemleri de kullanilabilir.
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NOT: Spiral, birden cok sayfayr bir arada tutmak ve cift yonli kullanim
kolaylastirmak icin kullanilan ciltleme yontemidir.

1.1.3.2. Duvar Takvimi

Duvar takvimleri adindan da anlasilacag: Uzere duvara asiimak icin tasarlanan takvim
gesitleridir. Masa takvimi olsun, duvar takvimi olsun her biri istege bagli olarak gunluk,
aylik, tcer aylik ve yillik olarak tasarlamirlar. Bu tasarimlarin yamnda misterilerin istegine
bagli olarak da tasarimlar1 gerceklestirilebilir. Duvar takvimi olarak adlandirilan takvim
modellerinden ginimiz promosyon sekttérinde en 6nemli yeri “Gemici Takvim” diye
adlandirilan takvimler almaktadir. Ayrica gunlik yaprak takvimler ve poster takvimler de
kullanm|maktadir.

1.1.3.3. Cep Takvimi

Cepte tasinabilecek ve insanlarin ihtiyag duyduklarinda ulasabilecekleri, tasinabilen
takvimlere genel olarak cep takvimi denilmektedir.

1.1.3.4. Takvim Olarak Kullamlan Promosyon Cesitleri

Bunlar da diger takvim ozelliklerinin yamnda misterilerin baska alanlarda islerine
yarayan pratik kullammm gereclerine uygulanan takvim cesitleridir. Bunlara ornek olarak
sumenler, saat Uzerine basil1 takvimler, bilgisayar ekranlar: Gzerine yapistirilan takvimler
verilebilir.

1.2. Vektorel Grafik Tasarim veilliistrasyon Programinda Takvim
Cizimi
Takvim reprodiksiyonu yapilirken, dikkat edilmesi gereken en 6nemli husus orijinale

birebir uygunluktur. Olgiiler, elemanlarin konumlar: ve renkler dimizdeki orijinalle aym
olmalidir. Bu nedenle 6rnek Uzerinden olculer titizlikle alinmalidir.

Asagida ornek olarak verilen takvim reprodiiksiyonu islem basamaklari halinde
gerceklestirilecektir. Takvim reprodiksiyonu igin gereken bilgilerin ¢ogu “Faturalirsaliye
reprodiksiyonu” modiltin de verilmistir.
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DR. OKTAY DURAN ANADOLU
MESLEK VE MATBAA MESLEK LISESI

Sekil 1.2: Uygulamas yapilacak takvim

1.2.1. Karsilama Ekram

Welcome to CorelDRAW

MNew Graphic Open Last Edited Open Graphic
-
y
Template CorelTUTOR What's New?
Click a graphic to begin. .

N L2 !
Show this Welcome S creen at statup www.designer.com

Sekil 1.3: CorelDraw kar silama ekrani
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Program calistirdiginizda karsimiza ilk olarak ¢ikacak olan karsilama ekramdir.

Bu ekran calismaya hizli baslamak icin kullanabilecegimiz baslangic sihirbazicir
diyebiliriz.
New Graphic: Yeni bir standart dokiiman olusturmak icin kullanilir.

Open Last Edited: Daha oOnce agmis oldugumuz calismamizin tiklayarak
acabilmenize imkan saglar.

Open Graphic: Hard diskinizde veya herhangi bir depolama biriminde kayitl
bulunan dokimanlar1 agmak icin kullanilir.

Template: Calismamiza hazir bir sablon dokiman ile baglamak istiyorsak
kullanacagimiz secenektir.

Cord TUTOR: Cord firmasimin  hazirlamig  oldugu  programlar  birlikte
bilgisayarimiza yiklenen corel derslerini goruntdiler.

What’s New: Caligmakta oldugumuz siiriim ile birlikte kullamlmaya baslanan yeni
Ozellikleri tanitan bir segenektir.

1.2.2. Copy (Kopyala), Paste (Y apistir) ve Cut (Kes) Komutlar: ile Calismak

Copy (kopyala) komutu Windows ortaminda calisan diger programlarda oldugu gibi
CorelDraw programinda da sayfa Uzerinde bulunan bir yazi, grafik, resim vb. materyalleri
cogaltma isleminde kullanlir.

Birkag yontem mevcuttur. Bunlardan birincisi kisa yol olarak Ctrl+C kombinasyon
tuslarim kullanmaktir. Kopyalanacak nesne ya da yazi segili iken komut verildigi zaman
program otomatik olarak panoda hafizasina alir. Tool Bar Uzerinden Copy simgesini
kullanabiliriz. Nesne segili iken Edit>Copy komutu tiklandigi zamanda yine segili olan
nesnemizin benzeri panoya alinir. Fare yardim ile kopyalama islemini gergeklestirmek igin,
nesne Uzerinde iken sag tusa tiklayarak buradaki komut dizininden Copy komutunu
tiklamalidir. Ayrica artistic text, grafik ve resimleri kopyalamak icgin pick tool (segim araci)
ile nesneyi tasidiktan sonra farenin sag tusuna tiklamarmiz yeterli olacaktir.

B CorelDRAW 11 - [C:\Doc uments and Set{ll 8 CorelDRAW 11 - [Graphic1]
% Fle Edt vew Layot amage B ¥ Fo [ESN Wew Levow Avange Effects Bt
: . it Undo Create Ciri+-Z i
DPPeXAB L & DT i
x| 73337 mm | *%/33853mm || (21509 | % |} 3E o

|9136292mm | ¥ 353mm | | (211509 | %

¥ Paste
(Kes) (Yapsin
ki
Copy
(Kopyolo)

Sekil 1.4: CorelDraw Copy (kopyala), Cut (kes), Paste (yapistir) komutlar:
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Cut (kes) komutu Copy (kopyala) komutuna gére biraz degisiklik gostermektedir.
Kopyalama islemi sirasinda secili nesne yerinde sabit kalarak kopyasi panoya aktarilir. Fakat
Cut (Kes) komutunda segilmis ve kes komutu verilmis olan nesne bulundugu yerden
silinerek panoya kopyalanmis olur. Cut (kes) komutu icin Ctrl+x tus kombinasyonu,
Edit>Cut menlsui ve farenin sag tus komut dizini kullanilabilir.

Kopyalanmig olan nesneleri cogaltma isleminin tamamlanabilmesi igin Paste
(yapistir) komutunun verilmesi gerekmektedir. Bunun icin Ctrl+V tus kombinasyonu
kullanilabilecegimiz gibi, Edit>Paste menisi, farenin sag tusuna tiklanip Paste (yapistir)
komutu ya da Shift+lnsert klavye tus kombinasyonu da kullarilabilir. Paste komutu her
kullanldiginda bir kopya olusturulmus olur.

Paste Special (6zel yapistir) komutu ise corel tarafindan desteklenmeyen dosya
formatlarina ait Ogeleri yerlestirmek icin kullanilir.

Not: CorelDraw programinda kopyalama islemi sonunda yapistir komutu verildigi
zaman secili nesne bir 6nceki nesnesin tam Uzerine yapistirilmaktadir. Pick tool araci ile
taginarak gotirilmek istenilen yere géturdlebilir.

1.2.3. Export (fhrag) K omutu

CorelDraw programinda hazirlanmig olan bir gérintiyl ya da belgeyi baska
programlarda kullanilmak Uzere formatim degistirerek kaydetme islemine Export (ihrag)
denilir.

Bu islem gendlikle gorintller ya da belgeler olusturulup tamamlandiktan sonra
yapilan son islemler arasindadir.

K0 Qpen... e 'S oo ] s shian
d %$ crHE . 5.':;.
% W s e, orbsshires |
'l‘;‘ali Illnq
-l L]

q&_@ Forsna  Exotibsi

Sevemipe PG FEG Devag
-;:,,g-rt ke
o Frit g, .. . Sort boe [t

Ea Frid Prioeinn
A B prnt s
o&F, @ Propace Fiv Serere e . E T acionin
Q.. Pk ioThe b " [T Do not shows Wowe dhalog
‘LE Putshh To FOF.. [

o &) Docugent Infi_..

E wpurnt I | [ aresi

Sekil 1.5: CorelDraw Export (ihrag) komutu



GOnderilmek istenilen nesne segili iken File>Export menisiinden tiklanirsa karsimiza
Export (ihrag) iletisim kutusu ¢ikacaktir. Klavye tus kombinasyonu Ctrl+E’ dir.

Builetisim kutusunda;

Compression Type (Sikistirma tipi): Bu acilir meni birden fazla sikistirma tipini
destekleyen bir dosya tipi secildiginde (Bitmap formati) kullamlabilir hale gelir.

Selected Only (Sadece segili alan): Bitun sayfalarimzin veya belgelerinizin yerine
sadece secili nesneyi ihrag etmek icin bu segenek kullanilir.

Web_Safe Filenames: Dosyalarimizin Web sayfalarina aktarilmalarinda kullanilir.

Do Not Show Fitler Dialog: Cok sayida farkli dosyay: benzer yollarla ihrag etmek
icin kullanlir.

Export This Page Only: Belgeniz birden ¢cok sayfadan olusuyorsa, belgeyi EPS ya da
metinleri karakter olarak destekleyen bir dosya formatinda ihrag ederken bu secenek
kullanabilir hale gelir. Sadece gegerli sayfanmin ihrag edilmesini saglar.

1.2.4. Power Clip Ozelligini K ullanmak

Kullanimt en basit 6zelliklerden biridir ve diger higbir 6zellikle yapamayacagimiz bazi
islemleri yapmarmiza imkan saglar. PowerClip adh, iki nesnenin Ust Uste geldigi bir durumda
bir nesnenin digerinin sinirlarim kesmesi ya da kirpmasi isleminden gelir. PowerClip
efektinde bir nesne tasiyici (container) gorevi Ustlenirken, digeri ya da digerleri icerik
(content) haline gelir.

Ozdligin kullarmlabilmesi icin tasiyic bir nesne agmamiz gerekmektedir. Bunun icin
sinirlart kapali herhangi bir nesne segebiliriz. Sayfa mizanpajimizda kullanmak istedigimiz
alana gore bu nesnemizi agabiliriz. Bu bir kare, dikdortgen, yildiz, dair ya da elips olabilir.
Bu nesnemizin igine yerlestirecegimiz resmimizide sayfamiza ¢agirirz.

Sekil 1.6: CorelDraw Power Clip 6n hazir g

Resim segili iken Effects>PowerClip> Place Inside Container... menu komutu
verilirse karsimiza saga dogru ok yoni bulunan kalin siyahca bir ok isareti ¢ikacaktir. Bu
isareti daha Once gizmis oldugumuz elipsimizin ¢gizgis Uzerine tikladigimizda resmimiz
kirpilarak elipsimizin igine girmis olacaktir.



il
~
-

B —

Tasiyic1 Nesnemiz

PowerClip yapilacak resim

PoweClip yapilmig resmimiz

Sekil 1.7: CorelDraw Power Clip uygulamasi

Y apmis oldugumuz PowerClip calismasi Uzerinde degisiklikler yapabiliriz. Bunun igin
PowerClip yapilmis resmimiz (zerine gelerek faremizin sag tusuna basarak buradan Edit
Contents secenegini isaretlememiz gerekir. Isaretlendigi zaman Uzerinde degisiklik
yapmamiza imkan verecektir. Burada gomullu resmimizi blyultup kigultebilir ya da
resmimizin neresinin nesne iginde gorinmesini istiyorsak buradan ayarlayabiliriz.
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(&g Extract Contents

é, Edit Contents
5 Lock Contents To PowerClig
) Convert To Curves Cerl+Q
Symbol b
|
E \Wrap Paragraph Text
£ Undo Move Ctri+2
K cut Chri+
@ copy CriC
%% Delete Delete
(% Lock Object

Order »
Styles ’
Internet Links 3
L.
(& Overprint Outiine
|« Properties
Sekil 1.8: Power Clip Edit Contents

Resim Uzerinde istedigimiz degisikligi yaptiktan sonra ¢alisma ortamimizin sol alt
kosesinde gikan Finish Editing Symbol digmesini tiklayarak degisik islemlerini onaylams
olur ve sayfamiza geri doneriz. Yine buradan Extract Contents denildigi zaman gémme
islemi iptal edilmis, Lock Contents To PowerClip isaretlendigi zaman nesneyi
degistirilmemek Uzere kilitlemis oluruz.

5
i Finish Editing Symbol | ¢

. Baslat

Sekil 1.9: Power Clip Finish Editing Symboal
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1.2.5. Convert Etmek

Convert, donustirmek anlaminda kullanmilan bir kelime ve komuttur. Dénlstirmek
istedigimiz nesnenin Ozelligine gore convert segcenekleri bulunmaktadir. Bunlar1 sirasiyla

asagida gorecegiz.

1.2.5.1. Convert Outline To Object Komutunu Kullanmak

Bir seklin dis hat 0zelliklerine 6zel dolgular uygulama icin bu komut dizini kullanilir.
Convet Outline To Object komutu seklinizin dis hat Ozelliklerini bir kapali yola
donusturmenize imkan verir. Bir farkli deyisle cizgileri kapal1 alanlara donustirmek igin bu
secenegi kullaniriz.

Polygon Tool aract ile gizilmis Ay bir bilesik kapali vollu
& punto dhg hat kahnhig nesne haline gelmis ve PowerClip
uygulanmis orjinal hali vintemiyle resim gémiilmiis

iz hat

Convert Outline To Object
{Dns Hat Déntistirmesi)
yapilan nesne

Sekil 1.10: Convert Outline To Object

Yildizzmiz segili iken Arrange>Convert Outline To Object menii komutu tiklandiginda
dis hat donustUrilmesi gerceklesmis olur. Bu islemden sonra istenirse énceki durumda gizgi
halinde olan dis hatta ayr: bir desen dolgusu verilebilir.
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1.2.5.2. Convert To Curves Komutunu Kullanmak

Bu komut sayesinde poligon araglar: ile gizilmis bir nesnenin dis hat sinirlarim
degistirebiliriz. Asagida cizilmis olan bir dikdortgenin koselerinin egilme bigimleri
gosterilmistir. Eger dikdortgenimize Arrange>Convert To Curves komutu uygulanmazsa
Shape Tool (bicim araci) ile kdselerinde tutularak oynanirsa dikdortgenimiz koselerinde
kavider olusacaktir. Fakat komut verilerek uygulanirsa sadece tutulmus olan kdsenin
degistigi gOrulecektir.

Convert To Curves Convert To Curves
Dikddrtgenimiz uygulanmadan dnccki uygulamasindan senra
vapilabilen degisiklikler yamlahilen degigiklikler

Sekil 1.11: Convert To Curves

Yazilmig olan artistic text yazisi Uzerinde Convert To Curves uygulandigi zaman
degisik grafik tasarimlarinda ve amblem, logo tasarimlarinda yararlanabilecegimiz 6zellikler
gerceklesecektir.

Yazilmis olan yazimiz Gzerinde degisiklikler yapmak istiyorsak. Metin segili iken
Convert To Curves denilirse metinde bulunan harflerimizin etraflarinda tutma noktalar

belirecektir. Shape Tool (bicim araci) yardim ile bu tutma noktalarindan harflerimizin
sekillerini degistirebilir, Uzerlerinde oynayabiliriz.

MATBAA MATBAA MAIBAA

Artistic Text Yazimiz Avrtistie Text Yazimizin Yazi lizerinde vapilan
Convert Ta Curves Convert To Curves degisiklik ve uygulama
edilmemis hali edilmis hali fimedi

Sekil 1.12: Artistic Metinlerde Convert To Curves

Not: Yazilmig olan metinlerin tasinmasi gerektigi zaman font problemi yasanmamasi
icin metne son hali verildikten sonra Convert To Curves yapilir ki dokiimammz baska bir
bil gisayarda kullanilacag: zaman sorunsuz kullanilabilsin.

13



1.2.6. Artigtic ve Paragraph Text Uzerinde Calismak
CorelDraw programu iki metin nesnesi tipi icermektedir: artistic text ve paragraph text.

1.2.6.1. Artistic Text

Sayfamizin herhangi bir yerinde kisa metin pargaciklari olusturmak, bu metinde
donustirmeler yapmak ve metne ¢zel efektler uygulamak igin artistic text'i kullaniriz.
Artistic text nesneleri, satirin uzunlugu ne olursa olsun her paragrafi tek bir satir halinde
algilarlar. TUm artistic text bloklar1 ayridir ve metin bloklar1 arasinda otomatik olarak
akamaz. Pick araciyla metin blogunun boyunu degistirdiginizde artistic text de yeniden
boyutlandirilmus olur.

Artistic text metini olusturmak icin ara¢ kutumuzdaki text aracim alarak yazimzi
yazmak istedigimiz herhangi bir yere faremizin sol tusu ile tek tiklamanz yeterli olacaktir.

Artistic metinler Uzerinde Shape Tool (bigcim araci) yardim ile pratik olarak
degisiklikler gergeklestirebiliriz. Yaz1 yazildiktan sonra, segili iken bigim aracim aldigimizda
harflerimizin sol at koselerinde degisiklikleri yapabilecegimiz tutma noktalar: belirecektir.
Bu noktalar: istegimiz sekilde hareket ettirerek harfler arasinda oynayabiliriz.

2562 . 256, 256
MATBAA MATBAA, MATBA A

Sekil 1.13: Artistic Text

Ayrica artistic text nesneleri Uzerinde degisik efektler uygulayabiliriz. Yapilmak
istenilen calismaya gore ara¢ kutumuz Uzerinde bulunan blend (karistirmak) (bu efekt icin
bir bagka nesnenin de kullamImas: gerekmektedir), contour (cis hatlar), distortion (egmek),
envelope (zarf), transparency (saydamlik), drop shadow (golge), extrude (derinlik)
Ozelliklerini kullanabiliriz. Asagidaki 6rnek metinde bunlarin uygulamalarin: goreceksiniz.
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Oirjinal Artistic Texl

MAIBAA

Blend (Karistirmak) Contour ([ s Hatlar)

wmaa  MAIB

Distortion (Egmek) Envelope (Zarf)

MAIBAA MAITF

Drop Shadow (Gdlge)

Iransparency (Sayvdamlik)

Extrude (Derinlik)

Sekil 1.14: Artistic text effect uygulamalari
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1.2.6.2. Paragraph Text

Paragraph text olusturmak icin ana ara¢ kutusundan text aracini segip farenin  sol
tusuna basili tutarak metni girecegimiz bir dikdortgeni tiklayarak siriklememiz gerekir.
Farenin sol tusunu biraktigimiz nokta dikdortgenimizin simirlarim olusturur. Dikdortgen
boyutlandirma tutamaglar1 olan bir metin gercevesi haline gelir ve metin dikdortgen icinde
akarak yazilmaya baglanabilir. Metin icine yazilan yazilar her zaman ¢izmis oldugumuz
cercevenin sinirlart icinde olacak sekilde yazilacaktir.

Burada metin alaninin sekli konusunda sinirlar ortadan kaldirilmigtir. Herhangi bir
kapal1 nesne cizip text aracim bu nesnenin icine tikladiginuz zaman ¢izilmis olan nesnenin
sekline gore metin alan otomatik olarak agilacaktir.

n
Dr. Clday Duren Anadoiu Matbaa ve Matbaa Mesied
Lisesi 1999 yiinda egitim-cdretirm hayatna beglarrshi
sHalen cku blnyssinde Besk cncesl, Baskl ve Boskie
Eonros omok (rere 3 dalda edfim-agratim de«.'c:rT.

stmekced | :
i A e R R s ﬁ .................................. '.;
b S A\ o
o g by
o . \
I L. \.I'f B o "ll
T Ditkey LY omay N f
Dumn Anodclu Matbaove L TR / .
A7 Watioon Meskek Lises! 15995 plnda % E.AthdenE 'v'-'E g L
[ agfim-Ogretim hoyan larmeshr. Hal | R F
L ub.lnmyeehrgenmkg':ﬂﬂ. mmmﬂcﬂ;m ;I R e ot Hindl, 13T At o
. g 34 egtim- *._@ditim-&gretim hayatina
\&.EE“E’..E_ ey e . baglamighn, Holen ohul _———
""---.___g T < binyesi nElen %
— S—Bos LR ONG [ TN
. N o \_ H"\:x\
L VN "
& iy
S DR. OKTAY DURAN ANADOLU MATBAA e
"'\_\ - " e
VE MATBAA MESLEK LISESI &
f"/ | ‘I\H'-\.
.-/.-z" H"‘-‘\_\J I.-__.-"" ‘\\.__.

Sekil 1.15: Paragraph text effect uygulamalari
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@ Paragraph Text'te Metin Ayarlari

CorelDraw grafik tasarim programi oldugu halde hemen hemen bir kelime islem
programinda (Word) kullamlan metin 6zellikleri kadar paragraf 6zelikleri barindirmaktadir.

Metin alan igerisinde yazil1 olan metnin metin gergevesine olan uzakliklarini, yazinin
puntosunu, fontunu, sitil 6zelliklerini, ¢izgi kalinligim, rengini, paragraf basini, bloglama
Ozelliklerini, sutun ayarlarini, yazi Uzerindeki efektleri ve tab ayarlarim gerceklestirebiliriz.

Bu ayarlarin yapilabilmes igin metin Text>Format Text meni segenegini ya da
Property Bar: Editing Text meni cubugundan F sembol Gind kullanabiliriz.

Yazil1 paragraf metin Uzerinde degisiklik yapmak istedigimiz zaman Text>Format
Text komutu tiklanarak iletisim kutusu agilir.

v B, 10, 20064 akvim.cdr |

Took Wirdow  Helo Chesactes | Paagragh | T | Codmes Efact
Format Text kit = Aarifiace Bk BT Uraderirs [
ab] Egh Test... CirlaShiftsT U EE - -
Insert Character kLl —agq p S (20 Blm ’ -
" Pt Teuk To Path T o = i o L
TA] P Text To Frame A s - -
As Sign To Bacsine AL+FLZ ot Lo %  Poston one: -
ﬂﬂ.r-jim]'lni Shat
Writng Tooks [ 0 B xdfeme 0 B SdP 09 8 degrons
R4, Change Case,. Fargehewing 7 5 % ol waee
Plake Test Web Compatible
BB Corrpsit To Artistie Teut ClrleFa
£
£ Test Statistics. .. e
Tomam | Help |
= | T [ T

Sekil 1.16: Paragraph Text'te metin ayarlari

Format text iletisim kutusunda 5 alt baglik altinda biittin islemleri gerceklestirebiliriz.

Bunlardan birincisi character (karakter) at basligi altinda karakter bicimlendirme
Ozellikleri yardimu ile metnimiz Gzerinde font ayarlarim, metin gizgilerini, karakter donme
acisini, kip ve konumunu, karakter Otelemelerini ve karakterler arasindaki boslugun
genisligini artinp azaltmak ve metni bosluga yaymak veya toplamak igcin Range Kerning
ayarlarini gerceklestirebiliriz.

17



Metin Cizgileri

Kip ve Konum

Karakter donme

Character | Paragraph  Tabs | Columns | Effects
Fort | fp AvantGaideBKBT w  Underine {rone) CE
See 120 5 |pt . e b=
Font Ayarlar — : Overine: {rone) ¥ |
Style: 1
v Noms Do Uppercase: [none] ~
Script: | Latin bs! Position: {none) V
Disey Karakter : - -
! Shilt
Ozelemesi : 1 . ———+Agcis
L =0 @xoPsee 70 G xolPsze G (00 ] degrees
Yatay Karakter . T E
Ozelemesi i i ) R R
Range Kerning |
[ Tomem ] [0} -

Sekil 1.17: Paragraph Text'te karakter ayarlari

Paragraph (paragraf) alt basligi altinda metnin Hizalama yani blok ayarlarim, paragraf
bosluk ayarlarini, satir bosluk ayarlarimi, tireleme ve metin alam yon ayarlarin
gerceklestirebiliriz.

Format Text

Chatacter Faragraph | Tabs | Columine | Effects
Hizalama L Alignment  GEFETTNENEEN v | Setings.. | | Hyphenation Seftings. | ——
Ayarlari Spacing

Character: :‘3-0 & % Befoe paragraph: 1000 51 % of Char height &
Paragraf Wod 1000 8| % Aherpaagiaph 00 5 %of Char. height
Bosluk ayarlan = _ ; =

Language: (00 & % Line: (1000 & | %of Char. height

ndents

Fistine. 00 & mm Let 00 & mm Ri 00 B8 wm
Satir ayarlari = ! x L% e =

Text Direction

Onertahon: Horzontal v

T T al

Tireleme
- Ayarlari

| Metin Alani
Yon ayarlari

Sekil 1.18: Paragraph Text’te paragraph ayarlari

Hyphenation (tireleme) terimi, satir sonundaki uzun sozciklerin bir tire ile bolUnerek
bir sonraki satirda devam etmesini anlatmak icin kullamlir. Bu 6zelligi kullanmazsaniz
cumlelerdeki uzun sozcikleri bir sonraki satira atlayarak satir sonlarinda uzun bogluklar
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olusturabilir. Tirdeme 6z ligini kullanmak, daha fazla butunlukli ve etkileyici bir sayfa
dizeni olusturmamza imkan vererek satirlarin sonundaki bosluklarin sayisini azaltmanmza ve
satirlart birbiriyle uyumlu kilmak icgin gerekli olan bosluk miktarini en aza indirmenize

yarcimei olur.
Format Text i
———— )
Character  Paragraph Tabs | Columns  Effects uE; %
Sekmelerin N =<
bit boslugu 1 [2ddatsevey | 127 5] o Tabs  Akgn.. Lead, B T ®
sabit bosglugu - 12700mm & Leh O | g%
ekmeler arasi-
s -1 WM:E Character 146 S [[3B00mm  wLeft O % E
sindaki karakter & =
i | = BOOmm L Left Fl £ ﬁ
Karakter arasi pacns _ 63500 mm  LLeh 0 | ==
1 =
boslugu bavvusu; i |[820m L O 5
‘ B0.900 mm L Left O 45 D
Onizleme 101600 mm & Left O E—"E
Penceresi 114.300 men L Left 0O = &g
- -
x—* -c
5 5
%
[ Tamen | [ ipa | @

Sekil 1.19: Paragraph Text’te tabs (sekmeler) ayarlari

Tabs (sekmeler) bashg: altinda sekmeler, diger adiyla dtelemeler arasindaki ayarlari
gerceklestirmek icin sekmelerin sabit boslugu, sekmeler arasi kullanilacak karakter secimi,
bu karakterler arasindaki bosluk ve On izleme penceresi sayesinde yapilan degisiklikleri
metne uygulamadan gorebilme sansi mevcuttur.

@ Paragraph Textte Metin Alam Cetvel Ayarlari

Bir metin alam acildigi zaman otomatik olarak cetvel lizerinde bazi araglar beirir. Bu
araglar yardimu ile paragraf basini, metnin sol ve sag girinti ayarlarim yapabiliriz.

Sol girinti isaretcisi ik satir girintisi isaretcisi (Paragraf Basi)  Sag girinti isaretgisi

/'

v
A S 5 A e B, M D b 4

-\m ......................................
Her iki sol girinti isaretini de birlikte tasimaya yarayan tutamag
Sekil 1.20: Metin alam cetvel ayarlari
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Format Text

s Character Patagraph | Tabs | Columns | Effects

Sutun 53YIS‘ R b e (L . | Baadostniick 4
—F— Mumber of cohmns: 33 &
Column 8 ‘width Gutter
Situn arasi gz;m 5.000 min ] B
ayarlar e Penceresi
[ Equal column width

Siit dilé r Paragraph rame width: 100,154

ttun dike . . ol :

; Y 1 Verica justiic:stior: Top | (© Mainiain curent ame vidth
Rizglams — (O Automatically adjust frame width
ayarlari

o | T T

- L

a
Dr. Oktay Duran baoglamghr, Halen okul
Anadolu Matbaa ve buryssinde Bask oncesi:
g Matbaa Meslek Lisesi  Rosk ve Bask sonrasi almakig
1999 yilinda edim- Uzere 3 dalda editim-
ogretim hayatina odetimdevametmektedi..
L] i | v:

Sekil 1.21: Metin alam columns (stitun) ayarlari

Diger bir alt baslik olan columns (sttunlar) penceresi yardim ile yazili metnimizin ya
da yazilacak metnin ka¢ stitundan olusacagini, sttunlar arasindaki bosluklar: ve ayarlar:
gerceklestirebiliriz. Onizleme penceresi yardimi ile islemi metne uygulamadan gorebiliriz.
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Format Text

Uvaulanabilecek Chasscter | Patagraph | Tabs | Colamns | Effects |
ygulanabilece =

inleri T - T -
efekt tipleri Elfect Type: | EIEEE B
_ 1 Diopped ines: f2 ar
Kullanilacak satir =
sayisi

Indents , 1 Kertik ayarlari
Distance from text: oo & mm AS

Dropped Hanging Indent

e =

Drop cap (Inisyal") I™Nr Oktay Durari baslamshr Halen oku
uygulanmig 6rmek L/ Anadalu Matbaa vei  buryesinde Baski cncesi,|

Matbaa Meslek Lisesi; Baski ve Bask sonrasi
sikhafinistenensate 11 299 ylinda egditim+ dmak uzere 3 dalda
saysikacarbiyitimesi 5 3retim hayating  edgifim-oretim  devam

Sekil 1.22: Metin alam effectsayarlari

Effects (efektler) alt basligi altinda ise Bullet (madde isaretleri) beirleyebilir, Drop
(*Inisyal) ozelligi ile metinlerimizin ilk harflerini efektlerle stisleyebiliriz.

* {Ik hafin istenen satir say1s1 kadar biyitiilmesi
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((UYGULAMA FAALIYETI

- g
R

W

it
Qo i P

0

Sekil 1.23: Uygulama yapilacak takvim yapragi

Giziniz.

Yukaridaki takvim sayfasim asagidaki islem basamaklar: ve Oneriler dogrultusunda

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Dijital olarak size verilen orijinalleri

bil gisayarimza aktarimz

1|23 |45

w BT | B B0 12

w | 1% T4 18 11T | R

w200 21 22 /23|24 26 I8

o 2T |28 29 30
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@ Vektord cizim programinda yeni bir belge
aciniz .

@ Belgeyi isim  vererek

(File/Save).

kaydediniz

@ File/New komutunu ya da Ctrl+N kisa

yolunu kullanimz.

e =
- el [ E e ey e T T ] A

= PR Ee=y
(=t e

@ Actiginiz belgeyi isin adiyla ve dogru

klasorin 6zen

gosteriniz.

icine kaydetmeye

B CorelDRAYW 11 [Graphict ]
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@ Cizeceginiz takvimi
(File/lmport).

programa  alimz

—
[vemen 110 [

(10 ket [
Fawe | Chaluant ol =
S i | COH - Lol B e
T T I
i~ | | bl
iy ] et S
[ et ity g o [ P81}
it i el (BB P |

@ File/lmport komutunu ya da Ctrl+R kisa
yolunu kullanimz.

B CorelDEAW 11 - [C:\Documents and Settingsis:
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@ Orijinal takvimi arka plana atiniz.

cizimleri yapimz.

@ Rectangle (dikdortgen) aracim kullanarak

Do e D P, 167 Mo skt (20

Tl L b bt i
Plfums PG - 4905 o S PUG Crprace: et el iy
[ | PTS———
Tl o s
™ & il m
v T
| I

@ Arka plana attigimz takvimi daha rahat
cizim yapabilmek icin kilitleyiniz. Segili
iken farenin sag tusuna tiklayarak Lock
Object (objeyi  kilitle)  komutunu
kullaniniz.

EmAsRRR . Ad e Fa-d

:.ﬁl T‘-J_- P:‘I"' 'I?'llltih_ll — - . nasi
4 .
%’

ﬁ.

b \
2

Ly

@ Cizimleri yaparken dogru araclan
kullanmaya Ozen gosteriniz. Orijinalin
sahip oldugu oélcileri kullammz.
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@ Yazilar olusturunuz.

@ Takvim yaprag Uzerinde kullanacaginz
logo veresmi sayfaya aktariniz.

L

@ Yazilan artistic text aracim kullanarak
yazimz. Puntolarin ve karakterlerin
dogru oldugundan emin olunuz.

BN e Bl e

J| ™ -‘;H?i-!-;t-."-':.f'_,:. P"i-.:r: '!'“: e ==-z
5| .
i |
all ;
o Mart
i, l*,....:;.,,.“
q L] 1 i .
h" I T N B TR oEAE
& e s
T

g 2006 ---

f

W irm man vy

@ Aktarma islemi icin File>Import menu
komut dizinini veya Ctrl+ kisa yol tus

kombinasyonunu  kullammz. Sayfaya
ainan resmi  agillan resim aamna
Effects>sPower  Clip>Place  Inside

Container komutuyla gbmuniz.
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@ Yazilar1 ve aanlar renklendiriniz.

@ Cizimi Convert ediniz.

@ Elemanlar: gruplandirimz.

CEE e g e v e e s
BEdE rGfe- . Bl - e

.-i___,_i lﬁ,l!i:,ﬂ;:,‘jﬁi-%m‘.ﬁ.‘-_‘:_._r% .
8 et ] SRR

it 1]

"

L

8

urrrm_u'_-;_w- - of :

[ i T e =

@ Renklerin orijinal ile birebir uygunlukta
olmasina dikkat ediniz.

ﬂ

]
!

@ Bagka bilgisayarlarda sorun
olusturmamas: icin yazilari convert
ediniz (yola donustirinuz).

@ Arrange/Group komutunu ya da Ctrl+G
kisa yolunu kullanimz.
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((")L(;M E VE DEGERLENDIRME )

1

2)

3)

4)

6)

Asagidaki sorular igin dogru olan sikki isaretleyiniz.

Ticari firmalar tarafindan musterilerine firmalarimin reklamini yapmak amaciyla
dagitilan reklam materyallerine ne ad verilir?
A) Ajanda B) Promosyon C) Takvim D) Hediye

Matbaacilik alamnda kullamilan, ticari firmalarin kendilerini tamtim amaci ile
matbaalarda basilan ve kullamci kitlesine genelde Ucretsiz promosyon olarak dagitilan
gunleri takip etmeye yarayan reklam materyaline ne ad verilir.

A) Saat B) Blok not C) Takvim D) Esantiyon
Asagidakilerden hangisi takvim elemanlarindan degildir?

A) GUn Sayist B) Ait Oldugu Ay C) Hafta Sayisi D) Kroki
Asagidakilerden hangisi takvim ¢esitlerinden degildir?

A) Ozgiin Takvim  B) Duvar Takvimi  C) Cep Takvimi D) Masa Takvimi

Asagidakilerden hangisi Vektorel ¢izim programlarindan birisidir?
A) QuarkXPress B) Photoshop C) CorelDraw D) Excel

CorelDraw program ¢alistirilldigi zaman ekranda karsimiza ilk olarak ne ¢itkmaktadir?
A) Karsilama Ekrani  B) Yeni dokiman C) Save Penceresi D) Open Penceresi

7) Yeni bir standart dokiiman olusturmak icin kullanmilan komut dizini hangisidir?
A) Save B) File>New C) File>Open D) Import
8) Asagidaki seceneklerden hangisi CorelDraw programinda ¢ikis almak igin kullanilir?
A) Print B) Export C) Exit D) Paste
9) CorelDraw programinda hazirlanmig olan bir gorantlyl ya da belgeyi baska
programlarda kullanilmak Gzere formatin degistirerek kaydetme islemine ne ad verilir?
A) Save B) Open C) Export D) Import
10) Yazil paragraf metni Uzerinde degisiklik yapmak igin hangi komut dizini kullamlir?
A) File>Open B) Edit>Copy C) Arrange>Group D) Text>Format Text
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorularindaki  yanlis cevaplarimzi tekrar ederek, arastirarak ya da

Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayaniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6lciiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME

Evet

Hayir

Orijinali bilgisayarimiza aktarabildiniz mi?

Y eni bir belge agabildiniz mi?

Belgeyi dogru sekilde kaydedebildiniz mi?

Gorsel 6geleri programa sorunsuz aktarabildiniz mi?

Cizilecek gorsdi arka plana atabildiniz mi?

Cizimleri sorunsuz yapabildiniz mi?

Y azilar1 sorunsuz yazabildiniz mi?

Renklendirmeleri dogru ve sorunsuz yapabildiniz mi?

Convert edebildiniz mi?

Elemanlar: gruplayabildiniz mi?

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir1 olarak isaretlediginiz islemleri tekrar

ediniz.

Tum islemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet sonunda, scanner (tarayici) cesitleri ve ozeliklerini bilecek, tarama
islemini gergeklestirerek kontrolleri yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Scanner (tarayic))  cihazlarimi inceleyerek matbaacilikta hangi amaclar icin
kullanldiklarim arastiriniz.

2. SCANNER (TARAYICI)

Tarayicilar, bir resmi veya metni dijital ortama yani bilgisayara sayisal olarak
kaydeden cihazlardir. Matbaacilik baski basilan islerin kaliteli olabilmesi icin o is icinde
kullarilan resim, logo, amblem ya da herhangi bir hazir materyalin kaliteli bir sekilde is alan
icine aktarilmas: gerekmektedir. Bu islem baskiy: direkt etkileyen bir islemdir.

2.1. Scanner (Tarayic) Cesitleri Ve Ozellikleri

Guniimiz matbaacilik alamnda ihtiyaclar: karsilama bakimindan ¢ok cesitli tarayicilar
kullanmImaktadir. Tarayicilarin kaliteleri o kadar artmuistir ki, en basit olarak adlandirdiginmz
masa Ustl tarayicilar dahi ¢ogu kullamcimn ihtiyaclarin karsilayabilmektedir.

Kullanim amacina, hassasiyetine ve profesyonelligine gore gesitleri vardir.

2.1.1. El Taraywclar:

El tarayicilari, taranacak dokiimanin Uzerinde € ile hareket ettirilerek tarama islemini
gerceklestiren tarayicilardir. El ile tarama yapildigr icin hassas ve net sonuclar €de edilemez.
Sadece dizUstu bilgisayarlar icin modelleri mevcuttur.

Sekil 2.1: El tarayicilar
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2.1.2. Masaustiu Taraywcilar

Masalistil (flatbed) tarayicilar, bunlar ev ve ofis kullamcilar icin tasarlannus olan
kullammu kolay tarayicilardir. Yaygin olarak kullanilan tarayici ¢esidi budur.

Sekil 2.2.: Masaustu tar ayicilar

2.1.3. Drum Tarayiclar

Tambur tarayicilar olarak da adlandirilirlar. Bu tarayicilar 6zel olarak profesyonel
amaclar icin tasarlanmus tarayicilardir. Taranacak medya, gerek dia olsun gerek kagit olsun,
boyutuna gore 6zel bir silindirin Uzerine yapistirihp dondirilmek suretiyle lazer goz ile
okunur. Bu tip tarayicilar ¢ok gelismis olup masalstii yayincilik sistemlerinde ve modern
baski sistemlerinde tercih edilir. Genelde gazetelerin, dergilerin, brosurlerin resimlerinin
hazirlanmasinda hassas, hatasiz, kaliteli sonuclar alabilmek ve resmi orijinal boyutundan ¢ok
daha fazla buyutebilmek icin kullanlir.

Sekil 2.3: Drum tarayicilar
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2.2. Tarayic Ayarlari

CorelDraw programinda tarayicilar ile calismak icin File>Acquire Image>Select
Source menu komut dizini kullanilir. Bu komut sayesinde kullanacagimiz sistemimize bagl
bulunan tarayicilarin listesi cikar ve tarayictyr segmemiz istenir. Acquire komutunda ise
karsimiza sistemime bagli bulunan ve calismaya hazir olan tarayici ara ylzini acgan
penceredir, kullandigimiz tarayiciya gore farkli 6zellikler icermektedir.

Sekil 2.4.: Tarayic ayarlar:
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Sekil 2.5.: Tarayic ayarlar:
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklari Oneriler
@ File>Acquire Image komutu ile tarayici
penceresini aginmz

@ Tarayici ayarlarim dogru yapinmz.
@ TarayiCiy1 Seginiz.

@ Scan butonunu onaylayarak taramayi
gerceklestiriniz.

@ Orijinale uygunlugu kontrol ediniz

@Orijinale birebir uygunluga dikkat
ediniz.




((")L CME VE DEGERLENDIiRME )

Asagidaki sorular igin dogru olan sikki isaretleyiniz.

1) Bir resmi veya metni dijital ortama yani bilgisayara sayisal olarak kaydeden
cihazlardir. Tarim yapilan cihaz asagidakil erden hangisidir?

A) Yazici
B) Tarayici
C) Ekran
D) Fotokaopi

2)  Asagidakilerden hangisi scanner (tarayici) cesitlerinden degildir?

A) El tarayicilar

B) Faks

C) Masalistil tarayicilar
D) Drum tarayicilar

3)  Asagidakilerden hangisi scan kelimesinin TUrkcesidir?
A) Tara
B) Kaydet
C) Ihrag
D) ithal

4)  Asagidakilerden hangisi scanner (tarama) islemi icin verilen komuttur?

A) File>Import

B) File>Acquire Image
C) File>Print

D) File>Export

5)  Asagidakilerden hangisi Preview komutunun TUrkcesidir?
A) Onizleme
B) Tarama
C) Boyut
D) Cikis
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6lciiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME

Evet

Hayir

File>Acquire Image komutu ile tarayici penceresini

acabildiniz mi?

Tarayiciyr segebildiniz mi?

Sayfaicinde taranacak bdlimii segebildiniz mi?

Tarama Dpr ayarint yapabildiniz mi?

Tarama dosya formatin ayarlayabildiniz mi?

Renk modunu ayarlayabildiniz mi?

Taramaislemini gergeklestirebildiniz mi?

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir isaretleyerek yapamadigimz islemleri

tekrar ediniz.

Tum islemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME SORUSU

Okulunuzun (veya calistiginiz firmamn) amblem/logosunu Ogretmeninizden veya

internetten edinerek giziniz, gikisini alimz ve kontrollerini yapinz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

Veilei (CD,yesm maket ve baski  oOrnekleri)

musteriden eksiksiz teslim alabildiniz mi?

Verileri bir klasorde toplayabildiniz mi?

Y eni bir belge agabildiniz mi?

Belgeyi dogru sekilde kaydedebildiniz mi?

Gorsel 6geleri programa sorunsuz aktarabildiniz mi?

Cizilecek gorsdi arka plana atabildiniz mi?

Cizimleri sorunsuz yapabildiniz mi?

Renklendirmeleri dogru ve sorunsuz yapabildiniz mi?

Y azilar1 sorunsuz yazabildiniz mi?

Elemanlar: gruplayabildiniz mi?

Cikis alabildiniz mi?

COrijinale uygunlugu kontrol edebildiniz mi?

Duzdtmeleri yapabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yukaridaki sorulara cevaplarimz olumsuz ise ilgili bilgi konularim ve uygulamalari
tekrarlayiniz. Cevaplarimz olumlu ise bir sonraki moduile gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI
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ONERILEN KAYNAKLAR

@  www.matbaaturk.org
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http://www.matbaaturk.org
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