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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, mesleki ve teknik egitim okul ve kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dda ait cergeve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6grenme materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyai olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistiriimek Uzere mesleki ve teknik egitim okul ve
kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim &gretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapiimasi Onerilen degisiklikler Bakanlik'tailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (Uzerinden
ulagabilirler.

Basilmig moddller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moddller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve (cret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 196

ALAN Matbaa

DAL/MESLEK Baski Oncesi Oper ator i
MODUL UN ADI Renk Ayrimi

MODULUN TANIMI

Renk ayrimu ile ilgili temel bilgi ve becerilerin kazandirildig:
Ogrenme materyalidir.

SURE 40/16+16
ON KOSUL On kosulu yoktur.
YETERLIK Renk ayrimi yapmak
Genel Amag
Bu modil ile gerekli ortam saglandiginda orijinalerin
basilabilmesi icin renk ayrimi yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI 1. Dogru baski yapabilmek icin vektorel ¢izim programyla

tire spot renk ayrimi yapabileceksiniz.

2. Vurgulanmak istenilen rengin daha canl1 basilabilmesi icin
gorintt  isleme  programiyla spot renk  ayrimm
yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, projeksiyon, internet

DONANIMLARI

Her fadliyet sonrasinda o fadiyetle ilgili degerlendirme
OLCME VE sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DECERL ENDIRME Ogretmen, modil sonunda size dlgme araci (uygulama, soru-

cevap)uygulayarak modul uygulamalar: ile kazandiginiz bilgi
ve becerileri 6lcerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Cok renkli bir baskinin gerceklesebilmesi icin orijinalin kendisini olusturan renklere
ayrilmasi iglemine renk ayrim diyoruz.

Guntmuizde renk ayrim islemini genellikle gelismis teknolojinin bir Gréind olan film
cikis ya da CTP (direkt kaliba pozlandirma) cihazlar1 yapmaktadir. Ancak, tikromi (CMYK
renkler ile basilan) isler disinda isimiz Gzerinde trikromi renklerden elde edilemeyen spot
(ekstra) bir renk mevcut olabilir. Bu rengin de tipki CMYK renkleri gibi filme ve kaliba
alinarak basilmasi gerekir. Bu asamada calismamizin niteligine gore vektorel cizim
programlart ya da resim isleme programlarim kullanarak spot (ekstra) rengin de ayrica
basilabilmesi i¢in birtakim islemler yapmamiz ve dogru formatta kaydetmemiz gerekir.

Bu modulde sizlere, vektorel ¢izim programlarinda tire renk ayrimi ve vurgulanmak
istenilen rengin daha canl1 basilabilmesi icin resim isleme programim kullanarak spot renk
ayrimt yapabilmeniz ileilgili gerekli bilgiler verilmistir.

Bu modilde hedeflenen yeterlikleri edinmeniz durumunda Matbaa Teknolojis
alaninda daha nitelikli elemanlar olarak yetiseceginize inamyor, basarilar diliyoruz.






OGRENME FAALIYETIi—1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda vektorel cizim programlarinda tire spot
renk ayriminm manuel olarak yaparak isi baskiya hazir héle getirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirma sunlardir:

»  Renk ayrim gesitlerini arastirimz.

»  Tireveyarimton orijinaler bularak inceleyiniz.

»  “Tire spot” ve “kire trikromi” renk ayrimuni arastirip bunlar hakkinda érnekler
toplayiniz.

1. RENK AYRIMI

1.1. Tanim

Renk ayrimt (color seperation); basilacak orjinali, kendisini olusturan ana renklere
ayirma islemidir. Bu renkleri iceren ayrimlarin (filmlerin) her biri farkli bir kalip Uzerine
pozlandirilir. Yani her renk icin ayri ayri kalip hazirlanir. Baski alti malzemesi (k&git, karton
vb.) Uzerine bu kaliplarla sirayla Ust Uste baski yapilarak baski altt malzemesi (k&git, karton,
folyo vb.) Gzerinde orijinal gorintt olusturulur.

Renk ayrimi konusunun anlasilabilmesi icin oncelikle “yarim ton” ve “tire”
kavramlarimn 6grenilmesi gerekmektedir.




YARIMTON TIRE

Basilacak orijinalin (resim, Basilacak orijinalin (resim,
amblem, logo vb.) birden fazla ton amblem, logo vb.) tek bir ton
degerine sahip olmasidir. degerine sahip olmasidir. Bagkabir

Ton degerleri bakimindan iyi deyisle orijinal, tek koyuluktaki cizgi
kademelendirilmis bir fotograftaen | veyazeminlerden olusur.
koyuveenagik yerler arasinda idesl
bir skala (ton basamaklar)
gozlimiize cerpmaktadhr.

Resim 1.1: Yarim ton vetireorijinaller

1.2. Renk Ayrim Sistemleri
1.2.1. TireRenk Ayrim

Ton gegisi olmayan orijinaller “tire”, yani “tek ton” olarak adlandirilir. Baska bir
deyisle kullanacagimiz herhangi bir rengin % 100’ Unu kullanarak yapacagimiz islerin renk
ayrim tire renk ayrimidir. Tire renk ayrimu kendi icinde ikiye ayrilir. Bunlar: “tire trikromi
renk ayrim” ve “tire spot renk ayrimi” dir.

1.2.1.1. Tire Spot Renk Ayrimi

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black ) noktalarinin % buyUklik oranlarina gére
olusturduklar: renk tonlarinin haricinde ayr1 bir kalipla basilan diger ekstra renklere spot
renkler denir. Spot renkler, CMYK haricinde gerek zemin, yazi, Gizgi vektorel ¢izim ve sekil
gerekse Adobe Photoshop gorsellerinde "Alpha Channel" olarak hazirlanan farkli renk
tonlarin icerir. CMYK karisimlanyla elde edilemeyen bu renkler, ancak ¢zel Uretilmis
boyalarin dogrudan kullanilmasiyla veya bu boyalarin karistirilmasiyla basilabilmektedir.
Kisaca CMYK karisimi haricinde kullanilan bittin renkler "spot renk” olarak gruplandirilir.



Tire spot renk ayrim sisteminde tire orijina kendisini olusturan kag renk varsa o kadar
renge ayrilarak film c¢ikis1 ve/veya kalibi ainir. Yani burada renkler CMYK'ye ayrilmaz.
Bunun yerine extra mirekkep kullanilarak baski yapilir. Ornegin, bir isin icerisinde lacivert
renk varsa cyan ve magenta karigimu kullamlmadan lacivert mirekkeple bu aan basilir.

TiRE SPOT
RENK AYRIMI

LACIVERT KIRMIZI SARI SIYAH

TiRE SPOT
RENK AYRIMI

Sekil 1.1: Tire spot renk ayrimi

1.2.1.2. Tire Trikromi Renk Ayrimi

Tire trikromi renk ayrimi; CMYK’ nin %2100 tonlarinin kullanilarak, orijinali olusturan
renklerin elde edilmesidir. Tire trikromi renk ayrimi vektorel ¢izim programlarinda manuel
olarak yapilabildigi gibi, film ¢ikis makinesinin veya CTPnin RIP Unites vasitasiyla
otomatik olarak da yapilabilir.




TIRE TRiIKROMI
RENK AYRIMI

CYAN MAGENTA SARI SiYAH

TiRE TRIKROMI
RENK AYRIMI

Sekil 1.2: Tiretrikromi renk ayrim
1.2.1.3. Overprint ve Trapping Olayr

Tire renk ayrimn manuel olarak yapilirken dikkat edilmesi gereken iki énemli nokta
vardir. Bunlar: overprint (alttm oymama) komutu ve trapping (sisirme) olayidir.

Overprint sozcik olarak “atim oymama’, yani baska bir deyisle “Ustine bas’
demektir. Renk ayriminda ise overprint olarak isaretlenen bir objenin altinda yer aan farkl
renkteki zeminler bosaltilmaz.

Bu nedenle overprint verilmis bir objenin, atindaki renkleri ortecek kadar koyu bir
renge sahip olmasi gerekir. Ornegin, genellikle siyah ve altin-giimiis yaldiz gibi 6rtiicii olan
murekkeplerin kullanilacag: renklerde overprint komutu verilir. Clinku siyah en koyu renktir
ve atinda hangi renk olursa olsun siyah alanlar yine siyah gértinecektir. Ayni sekilde ortlicl
murekkeplerin kullamlacagi renklerde attaki renkle etkilesime girmeyeceginden altin
oymaya gerek yoktur.



*  Properties

.‘.:f-l- -I-i-l-

u Rectangle

IBasic

;f DOuerprint

Sekil 1.4: Convertlenmis ve overprint
verilmis siyah yazi

Sekil 1.3: Overprint secenegi

Fakat diger renklerde gereksiz overprint uygulamasindan kaginmak gerekir. Cunki
ofset baskida kullanilan mirekkepler yar seffaftir (transparan) ve Uste basilan renk alttaki
renkle etkilesir. Asagidaki Ornekteki gibi baski sonucu istenmeyen renklerin olusmasina
neden olabilir. Ornekte, cyan bir yaziya overprint (altim oymama) komutu verilmis ve baski
sonucunda transparan olan cyan murekkep, alttaki sar1 renkle Ust Uste basilarak yesil gorinti
olusmustur.

renk renk

BASKI ONCESI GORUNTU BASKI SONUCU OLUSAN GORUNTU

Sekil 1.5

Manuel yapilan tire renk ayrimlarinda gbz éniinde bulundurulmasi gereken baska bir
nokta da “trapping” denilen sisirme olayidir. Baski sirasinda meydana gelecek herhangi bir
kayma sonucunda alti oyulan objenin atindan kagidin beyazi gorinecektir. Bu istenmeyen
durumu engellemek icgin baski dnces asamasinda sisirme (trapping) verilebilir. Bu durumda
baskida kayma ol sa da k&gidin beyazi goriinmeyecektir.



TRAPPING VERILMEDEN
YAPILAN BASKI

TRAPPING VERILDIKTEN
SONRA YAPILAN BASKI

Sekil 1.6

Trapping olayi, manuel olarak nesne
Gizgisine overprint verme (altim oymadan
Ustine bas) esasina dayanmir. Cizime
overprint vermeden sadece cergevesine
overprint komutu verilir. Boylece baskida
herhangi bir kayma olsa da cerceve, alt
zeminin Uzerine basilacagindan  k&gidin
beyazi gorilmez.

Arka plan

\

Cergeve gizgisi

Cizimin Dolgusu

Sekil 1.7



(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki iglemleri tamamladigimzda 190x270 mm ebadinda P 072, P 485, Process
Yelow, Process Black spot renklerinden olusan orijinalin “Tire Spot Renk Ayrimint”
yapabileceksiniz.

®
TIiRE SPOT
RENK AYRIMI

Islem Basamaklar:
1. Vektorel Programda standart boyut sayfa agimz.
Renk ayrimi yapilacak isimizin ebadi 190x270 mm' dir. Bu ebat, standart k&gt ebatlar
arasindan en az fireyle A4 ebat kagittan gtkmaktadir. Siz de yapacaginiz ¢alismalarda
isinizin ebadina uygun en az fire vereceginiz k&git ebadin: tercih ediniz.
2. Kenar bosluklarini ayarlayiniz.
190x270 mm is alan, 210x297 mm ké&git ebadimiz olduguna gore Ustten ve alttan 13,5

mm mm; sagdan ve soldan 10 mm bosluk birakilacaktir. Siz de yapacagimz ¢alismalarda
isinizi sayfaniza ortal1 sekilde yerlestirmeye dikkat ediniz.



3. Kilavuz cizgileri yerlestiriniz.

£ Macromedia FreeHand MX - [tire spot renk ayrim*]
Ej File Edit Wiew Modify Text Xeras Window Help
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s Baslat O REMK AYRIMI - Micro, .. ¢ Macromedia FresHan...

4. Orijinali sayfaya ¢agirimz.
5. Orijinali sayfayayerlestiriniz.
Sayfaya cagirdigimz orijinali, rehber cizgilere (guides) oturacak sekilde yerlestiriniz.
Y aptigimiz 6rnekte sar1 zemine dort taraftan liger mm tasma pay: verilmistir. Isinizin zemin

rengi varsatasma pay: vermeyi unutmayiniz.
Trapping ve overprintleri kontrol ediniz.

10



#3 Macromedia FreeHand MX - [tire spot renk ayrim*]
@) File Edit iew Modfy Text Ktras Window Help
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6. Krodarn yerlestiriniz.

Kros ¢gizgilerinin is alamna girmemesine ve kalinligimin hairline (sag teli) olmasina dikkat
ediniz.

#3 Macromedia FreeHand MX - [tire spot renk ayrm®]
@) Fle Edb Yiew Modfy Text Kiras Window Help
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7. Renkleri issmlendiri
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Renk ayrim yapildiktan sonra elde edilen film ve kaliplarin hangi renge ait oldugunun
anlasiimasi icin is aammzin disina, kullanilan renklerin isimlerini 0 renge ait renk tonuyla

renklendirerek yazinz.

#3 Macromedia FreeHand MX - [tire spot renk ayrim®]
@) File Edit View Modfy Text Xtras Window Help
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8. Spot renk say1si kadar sayfay: cogaltiniz.

Isimiz dort spot renkten (p 072, p 485, process yellow, process black) olustugu icin
ofset baski sirasinda her bir renk igin ayr1 bir kaliba ihtiya¢ duyulacaktir. Her renk icin ayri
bir kalip demek bizim calismamizda da her bir spot renk kadar sayfayr cogaltmamizi
gerektirir. Sayfalari oldugu gibi kopyalamaktaki amag ise her sayfada onceki islemleri

tekrarlamamaktir.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER

Asagidaki sorularda bos birakilan yerleredogru kelimeleri yazimz.

1 Basilacak orjinali, kendisini olusturan ana renklere ayirmaislemine ....................
denir.

2. Yarim ton orjinaler ....................... , tire orjinaler ise ...............ocell.
tondur.

3. CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black ) noktalarinin % blydkltk oranlarina gére
olusturduklar: renk tonlarinin haricinde, ayr bir kalipla basilan diger ekstra renklere
..................... denir.

4, CMYK’nin % 100 tonlar1 kullanilarak, orijinali olusturan renklerin elde edilmesine
................................... denir?

B olarak isaretlenen bir objenin atinda yer adan farkli renkteki

zeminler bosaltilmaz.

6. Baski sirasinda herhangi bir kaymadan dolay: alti oyulan obje kayarak basildigindan
attaki kagidin beyazi baski sonucunda gozikecektir. Bu istenmeyen durumu
engellemek i¢in baski 6ncesi asamasinda....................... verilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirnimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorularindaki  yanlis cevaplarimzi  tekrar ederek, arastirarak ya da
Ogretmeninizden yarcim alarak tamamlayinmz.
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B. PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki  kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1.  Vektorel programda standart boyut sayfa agtimz
mi?

2.  Makas etek ve agi1z — sirt bosluklarim ayarladimz
mi?

3. Kilavuz gizgileri yerlestirdiniz mi?

4. Orijindi sayfaya ¢agirdimz mi?

5. Orijindi sayfayayerlestirdiniz mi?

6. Krodlarn yerlestirdiniz mi?

7. Renkleri ismlendirdiniz mi?

8.  Spot renk sayisi kadar sayfay: ¢ogalttimz m?

9.  Sayfaardabir rengi birakarak diger renkleri
sildiniz mi?

10. Spot renkleri % 100 siyah renge gevirdiniz mi?

11. Cikis adimz mi?
Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda ‘Hayir'1 isaretleyerek yapamadigimz islemleri

tekrar ediniz.

Tum islemleri basariyla tamamladiysamz bir sonraki faaliyete geginiz.

15




OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda resm isleme programiyla spot renk ayrim
yaparak isi baskiya hazir hale getirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirma sunlardir:

Trikromi renk ayrim sistemini arastirarak ornekler toplayinz.

Trikromi + tire spot renk ayrim sistemini arastirarak ornekler toplayiniz.
Trikromi + yarim ton spot renk ayrim sistemini arastirarak érnekler toplayiniz.
Kayit formatlarim arastirarak DCS 2.0 kayit formatinin digerlerinden farkim
inceleyiniz.

2. TRIKROMI RENK AYRIMI

Trikromi renk ayrimi; cyan, magenta, sari ve siyah renklerinin olusturdugu, transparan
mirekkepler ile baskiy1 destekleyen renk ayrim sistemidir. CMYK, renklerin karigimi ve
resimlerin tram araciligiyla baskida basilmasidir. Bu sistem ile milyonlarca renk tonu elde
edilebilir. TUm dinyada kullanilan bir renk ayrim sistemidir.

YV VY

T

C+M+Y+K
C M K
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2.1. Trigromi + Tire Spot Renk Ayrim

Bu tip renk ayrimina renk tonu CMYK renk karisimindan ¢ikmayan ve bir resimle
basiimasi gereken logo, yazi vs. drnek olarak verebiliriz. Burada resim, mecburen trikromi
basilacak; ancak CMY K’ den gikmayan renk extra (spot) olarak basilacaktir. Basilacak spot
renk, isin durumuna gore birden fazla da olabilir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta, renk
ayrimdactire spot basilacak alanlarin tim renk ayrimlarda altimin bosal tilmasidir.

Asagidaki Ornekte Ustteki yarim ton renkli resim C, M, Y ve K renkleriyle basilmus;
attaki turuncu ve kirmizi bolgeler ise extra renk (P. 485C ve P. 137C) kullamlarak
olusturulmustur. Yani orijinal 6 (alti) renk ile basilacaktir.

MAGENTA YELLOW BLACK

Tirkiye'nin “gelecegini”
siz de destekleyin!

SPOT RENK 1 SPOT RENK 2
PANTONE 485 C PANTONE 137 C

Tirkiye'nin “gelecegini”
siz de destekleyin!

Eqitime ket yapan yaralmseverere taninan
5k vrgi indirm orom 3100’ gard!

Resim 2.2.: Trikromi + tire spot renk ayrimi
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2.2. Trikromi + Yarim Ton Spot Renk Ayrimi

Trikromiden farkli ya da trikromi + en az bir spot (extra) rengin kullanildigi renk
ayrnim sistemidir. Trikromi + tire spot renk ayrimindan farki, ekstra rengin resim igerisinde
(yarim ton) olarak kullaniliyor olmasidir.

Photoshop 5.0'dan sonra gelistirilen DCS 2.0 kayit format1 sayesinde dokimanda
kullanilan her tUrlU spot renk, CMYK renkleri haricinde kaydedilebilmekte, aym renk olarak
film cikis1 alinabilmekte ve istenilen renk boyaile spot olarak basilabilmektedir.

Asagidaki 6rnekte resm C, M, Y, K renkleri ve kirmizinin daha canli gériinmesini
saglamak igin eksta renk olarak Pantone 179 C kullanilarak hazirlanmistir. Bu drnekte bir
onceki ornekten farkli olarak, spot rengin basilacag: bolgelerin de yarim ton (¢ok tonlu-ton
gecisli) oldugu gorilmektedir.

MAGENTA YELLOW BLACK PANTONE 179 C

Resim 2.3: Trigromi + yarim ton spot renk ayrim
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2.2.1. Spot Kanal Olusturmave DCS 2.0 Kayit For mati

Fotograflar icinde gorsel etkiyi kuvvetlendirmek, renk tonlarim zenginlestirmek,
yaldiz fosfor gibi 6zel boyalar kullanmak istedigimiz obje veya alanlar kendimiz saptayarak
CMYK haricinde ayr1 renk kanali ‘Spot Channel’ acarak gerceklestirebiliriz. Clnkd,
uygulayacagimiz bu ekstra spot renklerin ayr1 birer film tabakas: olarak pozlanmis olmasi
gerekmektedir. Aynistinilan filmler, daha sonra ayri kaliplara pozlanarak istenilen renk
tonunda basil maktadir.

Spot renk olustururken resim isleme programinda Channels (Kanallar) panelinden
faydalanilir. Bu panelde resmi olusturan renkler, kanallara ayrilmis durumdadir (resim,
CMYK modundaise C, M, Y, K kanallari; RGB modundaise R, G, B kanallar1 gibi.).

@ O 8§ 51 G O & 3l
Resim 2.4: Bir orijinalin RGB ve CM YK kanallar:
1€ Adobe Photoshop

File Eui | trmage Layer Selel Filer Miew  Sidue
o e
: o IyAwarale
adustments
5 LA JOECRE
’ " | Cuplicate, ., Tij e Eulun
= L Apply Image.., R3ECoar
2 h" Cakulations ,,  [PEEITREE
P‘ BN e Lab Calor
: JImage Size... ;
- Multichannzl
-_h:? -": Canves Size,,
f & Rotake Canvas b & 8Bits/Channel
= 20 Crop 16 Bts/Thanrel
é. g( Trinn, ol Table
Calor Tables, .
|f§ (W heean) . -
Noa - Aasign Profile ..
it Zanwert o Prafile. .
h' T, Trzp. . I

Resim 2.5: CM YK moduna déndstir me
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Spot renk uygulamasi yapmak icin resmimizin CMYK modunda olmasi gerekir.
CUnkd baski, bu dort ana renk ve arti kullanilacak spot renkle gerceklesecektir. Bu nedenle
eger resim baska bir modda ise 6ncelikle onu CMYK moduna gevirmeliyiz. Bu islemi,
Image/Mode/CMYK Color komutuyla gerceklestirebiliriz.

Resmimizi CMYK moduna cevirdikten sonra yapmamiz gereken ikinci islem, spot
basacagimiz aanlarin segimi olmalidir. Bu segimi gergeklestirmenin en pratik yolu ise
renklerin ton degerlerine gore segimini saglayan “color range” komutudur. Ancak orijinalin
durumuna gore diger secim araglar1 dakullanilabilir.

Color Range
I Adobe Photoshop - Select —
File Edit Image Layer | Select Fiter View window Fuzeiness:
## = | Brush: g ks Chh
InyErse -E-I'ur'l'+='_ Erl1 | A2 £
Color Range... [ invert
Fedthet  AlE+CE4D
Todifs b
G

Similar

Transkarm Selecton

®selection O Image

Load

e Selction Freview
AgVEe SE|ECtion
Resim 2.6: Color Range komutu ve kullanimi

Color Range penceresi agildiktan sonra, fotograf Uzerinde rengini kuvvetlendirmek
igin spot renk uygulamasi yapacagimiz alam belirleyebiliriz. Bu islem icin damlalig: segerek
fotograftaki istediginiz renk Uzerine getirip tiklamamiz yeterli olacaktir. Segilen alam
genisletmek icin rengin daha farkl: tonlarini da deneyebilir veya shift tusunu kullanarak daha
genis alanlar da secime ilave edebiliriz.

Cikan panel Uzerindeki Fuzziness degerini saga sola kaydirarak secmis oldugumuz
rengin diger tonlarim da ekleyip cikartabiliriz.

Dack ko Palette Well

Mew Channel...
Guplicate Chanmel,, .

Chanmel Options,

Split Channels

Merae Channels. .,

o b B & | Palette Options. ..
Resim 2.7: Yeni spot kanal olusturma
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Islemi tamamlayarak secimi gerceklestirdikten sonra, ayrica basilacak olan bu alan
icin bir kanal agmamiz gerekecektir. Daha 6nceden de belirttigimiz gibi bu kanal “spot
channel” olarak adlandirilir. Channels panelinden “New spot channel” komutuyla yeni
kanalimiz1 olusturabiliriz. Bu komutu verdigimizde karsimiza bir diyalog kutusu ¢ikacaktir.
Buradan basilacak rengin secimini yapabiliriz.

Photoshop programinda, ‘ color picker’ renk secim kutusunu tikladhgimiz zaman agilan
pencerede, 6zel Pantone ve diger spot renk katal oglari kullanima sunulmaktadr.

New: Spot Channel

)

Marne: |PANTONE 179C

| Cx

— Ink Characteristics

coor: [l sotigity: o |

Cancel

Custom Colors

Elook:.| PANTONE® solid coated

PANTONE 176 ©

PANTOMNE 177 C

PANTOMNE 172 C

FPANTONE Warm Red C

FPANTONE 179 C

PANTONE 180 C

PANTONE 181 C

-
m

L 52

a G5

b 51

Type a calor name to
select it in the color list.

Resim 2.8: Spot kanal verenk secim ayarlari

Bdylece resmimiz Uzerinde spot renk ile basilacak alanlart segcmis ve bu danlar icin

ayr bir kanal belirlemis olduk.

Eger renk vermek istemedigimiz yerler varsa spot kanal segili iken bu bolgeleri
temizleyerek rotus yapabiliriz. Ayrica verdigimiz rengin siddeti ok ya da az geldiyse rengin

opacity degeriyle (Edit/Fill) oynayabiliriz.
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Fill X

— Contents 5 E ﬂ
Llze: | Foreground Color v|
= Zancel
Custorm Pattern: -
— Blending
Mode: | Morrnal s
Cipacity: %
Preserve Transparency

Resim 2.9: Opacity ayarlari

Basacagimiz spot rengin kanal ile diger C,M,Y ,K kanallarimi inceledigimizde spot
rengin altinda kalan CMYK kandlara ait alanlarda herhangi bir degisiklik olmadigin
gOrirdz. Bu durumda, spot rengin ati oyulmayacak ve ofset baski sirasinda renklerin hepsi
Ust Uste basilacaktir.

PANTONE 179 C

CYAN MAGENTA YELLOW
T

Resim 2.10: Spot kanal ornegi

Resminizin durumuna gore secili danlarin atim diger kanallarda bosaltabileceginiz
gibi, rengi kuvvetlendirmek igin bosaltmadan Uzerine de calisabilirsiniz. Ekstra renge ait
murekkep, ortlicti mirekkeplerden (Pantone 871 altin yaldiz gibi) degil de yari Ortlci
mirekkeplerden ise ekstra rengin orijinal renk tonu, CMYK kanallarindaki alanlarin da
basilmasi sonucu ekstra renk degisecektir. Sayet basilacak ekstra mirekkep, yaldiz gibi
Ortlict 0zellige sahip ise spot kanalin altinda kalan CMYK kanallar: tekrar diizenleyerek spot
rengi kuvvetlendirecek sekilde renk dizenlemesi yapilir (Altin yaldiz altina 50 % - 60 %
yellow; gimus yaldiz altina 20 % - 40 % siyah renk vs.).
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Gerekli ayarlama ve duzeltmeleri yaptiktan sonra resmimizi baska bir grafik
programinda kullanmak veya spot rengiyle birlikte film ¢ikisim (veya kalibinm) almak igin
dokimam DCS 2.0 kayit formatinda EPS olarak kaydetmeliyiz. Eger baska kayit
formatlariyla kaydedersek spot olarak basilacak renk goziikmeyecek ve istenilen sonug elde
edilmeyecektir. DCS 2.0 kayit format1 sayesinde dokiimanda kullamlan her tirlG spot renk,
CMYK renkleri haricinde kaydedilebilmekte, aym renk olarak film ¢ikisi ainabilmekte ve
istenilen renk boyaile spot olarak basilabilmektedir.

Ronun: | 3 rerk eyom ok v 0% &

=)
Hecert
Dosya adr ‘ elma jeken.eps
= Forma; Photoshop DCS 2.0 [*EPS)
$ Save Options
Bgsagermi Save: [[] s aCopy Anrotations

Alpha Charnels Spot Colars
Layers

] Use Proaf Sehip: Warking CMYK
ICC Profile: U5, web Coated [SWOP] w2

Use Lower Case Extension

Resim 2.11: DCS 2.0 for matinda kaydetme

Cikan diyalog kutusunda;

Preview : TIFF (8 bit/pixel)
DCS: Single File with Color Composite
Encoding :Machintosh icin Binary, Windows igin ASCII secilir.

DCS 2.0 Format

Preview: | TIFF (2 bits/pixel) E| i Ok i

DCE: | Single File with Color Composite (72 pixelsinch) v | Cancel
encoding: [EEEEINNNEE - |

[Jinciude Halftone Screen

[Jinclude Transfer Function
Inchide Wector Data

[Timage Interpolation

Resim 2.12: DCS 2.0 for matinda kaydetme
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ORJINAL RESIM SPOT RENK KANALLI RESIM

Resm 2.13

DCS 2.0 olarak kaydetmis oldugunuz Photoshop dokiimammn QuarkXpress, FreeHand,
[lustrator ve diger grafik uygulama programlarimin renk paletlerinde aym isimde yer almis
olur. Ayni renk adim kullanarak bu programlarda da ayn: spot renk tonlarin istediginiz yazi,
Gizgi, zemin vs. alanlarda kullanabilirsiz.
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(UYGULAMA FAALIYETE )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda resim isleme programinda trikromi+yarim ton
spot renk ayrimin istenilen siirede yapabileceksiniz.

Bunun icin yeterli blyuklikte ve spot renk basimina uygun bir fotografi dijital
ortamda temin ediniz.

Islem Basamaklar:
1 Resim isleme programinda resminizi aginiz (File/Open veya Ctrl+0O).

»  Resminizin CMYK moda olup olmadigim kontrol ediniz. Eger degilse
Image/Mode/CMYK Color komutu ile resmi CMY K moda dontisttriiniiz.

2. Spot renkte basilmasi istenilen aanlari seciniz.

»  Bunun igin Select/color renge komutunu kullammz. Fuzziness ayar: ile segim
adanlarinmizi genisletip daraltabilirsiniz.

»  Fazla secimleri cikarip eksik olanlar ekleyerek alan icerisinde diizgiin secimler
yapmaya dikkat ediniz.

1. jpe @ 66,7% (CMYK)

Salact: A Sampled Colors w |

Fuzziness:

il

@ Selection O Image

Selection Previgw:

3. Yeni spot kana aciniz.

»  Channels panelinin options alt menusinden “New Spot Channel” komutunu
isaretleyiniz.

4.  Kullanacagimz spot rengi seginiz.

»  Veilmek istenen spot rengi ink characteristic penceresinden segebilirsiniz.
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Spot Channel Options

Ink Characteristics
’7 Color: []  Solidity: E %

»  Solidity degeri, segmis oldugunuz rengin sadece ekranda goruntilenmes icin
kullanilir; film ¢ikista ve baskida hicbir etkinligi yoktur.

»  Spot renk kanali Uzerinde istenmeyen yerler varsa rotuslama yapmayi
unutmayimz.

5. Dokumanimzi DCS.2.0 formatinda kaydediniz.
»  Spot ¢ikan diyalog kutusunda; Preview: TIFF (8 bit/pixel); DCS: Single File

with Color Composite; Encoding: Machintosh icin Binary, Windows i¢in ASCI|
secili olmasina dikkat ediniz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

A. OBJEKTIF TESTLER
Asagidaki sorularda dogru olan sikk isar etleyiniz.

1. Cyan, magenta, sar1 ve siyah renklerinin olusturdugu, transparan mirekkepler ile
baskiy1 destekleyen renk ayrim sistemine .................... denir.

2.  CMYK + Spot Channel olarak calisilan dokiman ............ kayit formatinda
kaydedilir.

3. Ekstra rengin resim igerisinde (yarim ton) olarak kullanildigi renk ayrim sistemine
................................... denir.

4.  Spot renk ayriminda dokimamimzi Windows isletim sistemi igin DCS 2.0 formatinda
kaydederken ... isaretlenir.

5. Yeni spot kanal agma, ..........coiiiiiininn pandindeki .................o,
komutu ile yapilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap sayiizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanndaki  yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastrarak ya da
Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayinz.
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B. PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. Resimisleme programindaresminizi agtimz mi?

2. Spot renkte basilmas istenilen alanlar: segtiniz mi?

3. Yeni spot kanal actimz mi?

4. Kullanacagimz spot rengi segtiniz mi?

5. Dokimaninizi DCS.2.0 formatinda kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda ‘Hayir': isaretleyerek yapamadigimz islemleri

tekrar ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

YETERLIK OLCME

Ogretmeninizden dijital ortamda temin edeceginiz dort renkli bir orijinalin vektorel

Gizim programinda spot renk ayrimini yapinz.

Moddl ile kazandiginiz yeterligi asagidaki 6lgitlere gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri

Evet

Hayr

1.  Vektorel programda standart boyut sayfa agtimz
mi?

2.  Makas etek ve agi1z — sirt bosluklarim ayarladimz
mi?

3. Kilavuz gizgileri yerlestirdiniz mi?

4. Orijindi sayfaya ¢agirdimz mi?

5. Orijinai sayfayayerlestirdiniz mi?

6.  Krodar yerlestirdiniz mi?

7. Renkleri ismlendirdiniz mi?

8.  Spot renk say1si kadar sayfay1 cogalttimz mi?

9.  Sayfalardabir rengi birakarak diger renkleri
sildinizmi?

10. Spot renkleri %100 siyah renge ¢evirdiniz mi?

11.  Cikis aldimz m?
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Ogretmeninizden dijital ortamda temin edeceginiz ¢ok tonlu renkli bir orijinal
Uzerinden resim isleme programini kullanarak trikromi + yarim ton spot renk ayrimin

yapinz.

Moddl ile kazandiginiz yeterligi asagidaki 6lgitlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr

1. Resimisleme programindaresminizi agtimz mi?

2. Spot renkte basiimas istenilen alanlar: segtiniz mi?

3. Yeni spot kanal agtimz mi?

4. Kullanacagimz spot rengi segtiniz mi?

5.  Dokimammnzi DCS.2.0 formatinda kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulama fadliyetinde kazandigimz davranslarda isaretlediginiz  ‘Evet’ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir’larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
Tamam ‘Evet’ ise 6gretmeninizle iletisim kurarak bir sonraki module geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1 CEVAP ANAHTARI

Renk ayrim

Cok tonlu / tek tonlu

Spot renk

Tirerenk ayrim

Overprint

OO WINF

Trapping (sisirme)

OGRENME FAALIYETI-2 CEVAP ANAHTARI

Trikromi

DCS2.0

Trikromi + yarim ton spot

ASCII

G WINF

Channels/ New spot channel
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