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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gerceve Ogretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amagclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (zerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM288
ALAN Matbaa
DAL/MESLEK Baski Oncesi Operator i
MODULUN ADI K utu Reprodiiksiyonu
R Kutu reprodiksiyonu ile ilgili temel bilgi ve becerilerin
AHAIBSILEN sl kazandirildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Kutu reprodiksiyonu yapmak

MODULUN AMACI

Genedl Amag

Gerekli  ortam  saglanchiginda  kutu

yapabileceksiniz.

Amaclar

1. Verileri (CD, resim, maket ve baski 6rnekleri) misteriden
eksiksiz  tedim  aabilecek ve bir  klasorde
toplayabileceksiniz.

2. Standart karton ambalgj e€lamanlarimt ve bunlarin kutu
Uzerindeki  yerlerini  bilecek ve bu dogrultuda
reprodiksiyonu gercgeklestirebileceksiniz.

3. Isi onaylatabilecek ve elektronik posta yollayabileceksiniz.

reprodiksiyonu

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, projeksiyon, internet, interaktif
egitim CD’ leri.

DONANIMLARI

Her fadliyet sonrasinda o fadliyetle ilgili degerlendirme
OLCME VE sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz. Ogretmen
DECERL ENDIRME modil sonunda size dlgme araci (uygulama, soru-cevap)

uygulayarak modil uygulamalar: ile kazandigimz bilgi ve
becerileri 6lcerek degerlendirecektir.
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Sevgili Ogrenci,

Ambalgj, Urinin korunmasi, dayanikliliginin saglanmasi, kolay tasinmasi: ve gorsel
olarak tuketicinin dikkatini gekmesi icin kullanilan bir malzemedir. Gunimuizde rekabetin
cok fazla olmasi ambalgin Ustlendigi rolu etkilemektedir. Birgok Grinin pazara sunulus
sekli birbirine benzediginden pazarlama uzmanlari ambalgji bir markay: digerinden
ayirmanin en 6nemli 6gesi olarak gormektedirler.

Intiyaca gére ambalaj sanayinde ¢ok gesitli malzemeler kullaimaktadir; ama gerek
maliyet, gerekse gorsel tasarim agisindan karton, ambalgjin vazgecilmezlerindendir. Karton
ambalgjlar, karton tabakalar halinde basilmak Uzere planlanir ve basildiktan sonra 6zel kesim
bicaklar1 ile kesim, pilya, varsa perforg islemleri tamamlandiktan sonra katlamp
yapistirilarak doluma hazir héle getirilir.

Hazirlanan bu modulle karton ambalgjin yapisal ve gorsel 6gelerini dgrenecek, kutu
acinimu Gizebilecek ve dikkat edilmesi gereken Ogeleri Ggreneceksiniz. Modul sonunda
Ogrendiginiz bilgi ve becerilerinizle kendi kutu ambal g1z yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Verileri (CD, resim, maket ve baski 6rnekleri) misteriden eksiksiz teslim alabilecek
ve bir klastrde toplayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cesitli kutu ambalglar toplayarak agimmlarini, yapisal ve gorsel ogelerini
inceeyiniz.

1. AMBALAJ

1.1. Tanim

Ambalg adi “Emballage’ olan, Fransizcadan dilimize yerlesmis bir sozciktdr.
SOzl iklerde ambalgj; “ Esyay: sararak, paket yaparak ya da kutuya yerlestirerek taginabilir bir
durumakoyamaisi” olarak tanimlanmaktadhr.

Matbaacilikta ambalgj; bir Grini Ureticiden tuketiciye, dagitim zinciri boyunca hasar
gbrmeden ve cevreye zarar vermeden ulastirmak igin kullanilan ve tiiketiciye gerekli bilginin
aktarilmasini da saglayan malzemedir.

1.2. Islevi

Tasima: Ambalgjin esas islevi, ambalgjlanan Urtinun bir arada tutularak tasinmaschr.
Buna depolama ve istifleme de dahildir. Urinler ambalgj sayesinde daha kolay yuklenir,
bosaltilir ve taginir.

Koruma: Urlinleri Karsilasabilecekleri olumsuzluklardan ( nem, sok, titresim, asir
sicaklik ve sogukluk vb. ) korumaislevi vardir.

Tamtma: Ambalglanan Urinin cing, nerede Uretildigi, miktari, son kullanma tarihi
vb. bilgileri tiketiciye aktarir.

1.3. Karton Ambalaj

Kisaca agiklamak gerekirse karton, bitkisel selilozun mekanik ve kimyasal yollarla
liflendirilmesi veya atik kartonlarin yeniden liflendirilmesiyle elde edilen hamurdan Uretilen
sert, dayanikli ve kalin k&git malzemedir. K&git ile karton arasindaki fark, gramajdir.




10-150 g/m? agirhigindaki triinler kagit,
150-450 o/m? agirhigindaki Uriinler karton,
450-1200 g/m? agirligindaki Uriinler mukavva olarak nitelendirilir.

Cevre dostu, geri dontsebilen bir ambalgj malzemesi olan karton, ganamazde cesitli
malzemelerle lamine edilerek hemen hemen her ambalg malzemesinden beklenen
Ozelliklere sahip héle getirilmistir.

Icindeki mal1 guivenli bir sekilde korur, sevkiyatta kolaylik saglar, ekonomiktir, giiclii
bir satis artirici 6zelligi vardir, her tirlU tasarim ve baski teknigi icin elveriglidir.

1.4. Ambalajda Karton Kullanim

Kégit fabrikasinda Uretilen dev rulolarda bekleyen karton, ambalg olarak bir Grini
sarmadan once su islemlerden geger. Karton Uretildikten sonra misterinin istegine gore,
tabaka veya bobin olarak kesilir, ambalgjlanir ve musteriye sevk edilir. Musteri genellikle
baski, keski, pilyaj, perforgj ve yapistirma Uniteleri olan matbaal ardir.

Matbaaya gelen karton basilir, pilygji ve perforgi yapilir, kesilir ve misterinin
istegine gore yan yapistirmalart yapilir. Bu kez musteri, kutuyu kullanacak firmalarin
temsilcileridir. Kullamm yerine gelen kutu, genellikle otomatik dolum makinelerinde
doldurulur, at ve st kapaklar: kapatilip pazara gonderilir.

Kutu ambalaj1 kullamm yerleri;

> Gida sektorl, kimya sanayisi,

Temizlik Grdnleri kutulari, oto sanayis,

Ilag ve kozmetik kutulari, kirtasiye,

Cam egya kutular1, oyuncak ambalgjlari,

Kibrit, elektrikli ev esyalari vb. bircok alanda kullanilir.

YV V V V

1.5. Karton Ambalaj Bilgis

Bir kutu ambalgjinin gorsel tasarimina gegmeden 6nce yapisal tasarimini yapmalisiniz.
Buna konstriksiyon tasarimu da denir. Yapisd tasarim, ambalg) héline gelecek kutunun
acintminin yapilmasiyla baslar. S6z konusu ambalg) 6ncelikle meveut Urind icine alacak ve
onu dis etkilere kars1 belli dlclide koruyup tasinmasimi saglayacak nitelikte olmalidir.
Tasarimcinin dncelikle bilmesi gereken unsurlari sdyle siralayabiliriz.

1.5.1. Uriintin Daha Once Yapilmis Bir Ambalaji Varsa Onun incelenmesi

Karton ambalgin tasichg driin hdlen piyasada bulunan bir Grtin olabilir, bu da daha
once hazirlanmig bir tasarim ve yapimin var oldugu anlamina gelir. Ayni Urin tekrar
yapilacak dahi olsa su sorulara cevap aramp Oyle tasarima baslanmalidir.
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Uriin ambal gj1n igerisinde nasil duruyor?

Kullanilan karton kalinlig: triind tasimaya yeterli mi?
Ureticinin dolum makinelerinde ambal gjlailgili bir sorunu var mi?

YV V V V

Ambalgjin Grint sergilemedeki basarisi nasil?

1.5.2. Yeni Bir Uriiniin Ambalaji

Yeni bir Urinin ambalg1 yapilacaksa, Uriin mutlaka tasarimcida olmali ve tartilip
olcllmelidir.

1.5.3. Urlintin Karton Ambalaja Dolum Sekli

Uriiniin ambal gja dolum sekli cok 6nemli bir noktadir. Clinkii yapisal tasarimin dolum
makinesinin standart 6lcllerine gére yapilmas: gerekir.

1.5.4. Her Siparisteki Uretim (Tiraj) Sayisi
Uretim say1s;, montaja sekil vereceginden bilinmesi gereken bir noktadir.

1.5.5. Uriinii Kullanacak insan Kitlesi

Burada drini satin alacak insan kitlesinin niteligi ve nicdigi g6z o6ninde
bulundurulur. Ornegin 12 renk igeren bir kuru boya ambalgjini ilk ve orta 6grenimdeki
Ogrenciler kullanacagindan kullammmda pratiklik sbz konusudur. Ambalg da buna gore
tasarlanmalichr.

1.5.6. Uruinuin Tuketicinin Eline Gegtikten Sonra Ambalajin Kalicihg

Uriin tiketicinin eline gegtikten sonra ambalaj1 kalici ise ambalgjin kilit sistemi ona
gore tasarlanmali ve kullanigli olmalidir.

1.5.7. Uriiniin Ambalaji icinde Tarifleyici Brosiir veya Baska Bir Cismin
Bulunmasi

Ornegin bir ilag kutusunun igerisinde prospektiisii bulunur veya bir telefon kutusu
icerisinde sarj aleti de bulunabilir. Bu gibi durumlarda 6lcimler ona gére yapilmalidir.

1.5.8. Uruinuin Ulasabilecegi En Son Dagilim Noktasi ve Dagitim Sekli
Uriin dolumdan sonra tiketiciye ulasincaya kadar belli bir ulasim araciyla, belli bir

mesafe kateder. Bu durumda karton kalinligi ve dayaniklilig: Uzerinde biraz distntlmelidir.
Ozellikle ihrag Uriinlerinde ambal g 1n Uriind tam korumast gerekmektedir.



1.5.9. Uriiniin Korunmasi icin Ambalajin Icinde Ek Bir Destege (Seper ator €)
Gereksinim Duyulmasi

Baz1 UrUnler dizgin bir formda olmayip blinyesinde delici noktalar bulunabilir. Bu
durumdaki Urinlerin dis karton ambalaji zedelememes icin Urlin cevres dayanikli bir
mukavva ile desteklenir veya ambalgjin icerisindeki Urin degisik boyutlarda ve bicimde
parcalardan olusabilir ya da Urin kirilgan olabilir. Bu durumlarda bu parcalarin tasiyici ve
ayiric yuvalara konmasi gerekir.

Bdyle benzeri durumlar ambalg islerinde sikga gorilUr. Y apilacak islem, Urtine gore
seperatdr tasarlamak ve seperator de dikkate alinarak ambalgjin ol¢llerini belirlemektir.

1.5.10. Ambalaj Uzerinde Orijinal Bir Tasarim Istenmesi

Satilacak Urunu kullanacak kitle agisindan veya ambalajin dikkat c¢ekiciligini
artirabilmek igin benzerlerinin disinda yeni ve orijinal bir tasarim gerekebilir.

1.5.11. Ambalaj Uzerinde Pencere Acilarak Uriiniin Gozilkmesinin istenmesi

Bazi Urinlerin gakmak, sekerleme, oyuncak vb. ambalg1 agilmadan rafta ya da
vitrinde gozukmesi istenebilir. Bu istek ambalgda agilacak bir boslukla saglanabilir. Bu
boslukta daha sonra jelatin benzeri saydam koruyucularla kapatilir. Bu ambalaj da maliyeti
artiran sebeplerdendir.

1.5.12. Ambalaj1 Yapilacak Uriiniin Olgiilmes
Karton ambalgja giren drtnler ¢cok degisik boyut ve bigcimlerde olabilir. Bunlarin
Olculerinin ve agirliklarinin tam olarak tespit edilmes gerekmektedir. Bu tespitleri yaparken
her tUrlt aractan yararlamlmalidir.
1.6. Karton Kutu Ambalajimn Yapisal Ogeleri
Acimm yapilmis bir kutunun tizerinde bulunan 6geler sunlar olabilir (Resim 1):
Pilyaj yerleri
Kesim yerleri
Perforg yerleri
Kapaklar
Y apistirma kulaklar
On-arkayiiz
Kilit sistemleri
Barkod alanlar
Gorsel tasarim alanlart

Seperatdr (ayirici)
Pencereli kutu

YV V.V V V V V V V V V
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Resim 1.1: Kutu ambalajinin yapisal 6geleri

1.6.1. Pilyaj Yerleri
Kalin kartonlarin kirnm yapilacak yerlerine yapilan isleme pilyaj denir (Resim 1.2).

KARTON

— PILYAJ SERIDI
Resim 1. 2: Pilyaj seridi

Pilyaj yapilacak yerler kutu agimmu Uzerinde kesik noktal1 gizgilerle ya darenkli gizgi
ile gosterilir (Resim 1.3).

............. Pilyaj Cizgileri

Resm L. 3: Pilyaj cizgileri
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1.6.2. Kesm Yerleri

Kutu agimim Gzerindeki kesim yapilacak yerler kesim yerleridir (Resm 1.4).
Kesim yapilacak yerler kutu agimm Uzerinde diiz gizgilerle ya da pilyajdan farkl:
renkteki bir cizgi ile gosterilir (Resim 1.5).

KARTON

™ kesum Serich

Resim 1. 4: Kesim seridi

Kesim Cizgileri

Resim 1.5: Kesim cizgileri
1.6.3. Perfora) Yerleri

Kan kartonlarin kdse meydana getiren kenarlarindaki gerilimi azaltmak icin aralikl
kesim uygulanmir. Buisleme perfora denir (Resm 1. 6).

Perforg) yapilacak yerler kutu acimimi Uzerinde kesik cizgilerle gosterilir (Resim 1. 7)

 Perfaraj Cizgiler
KARTON !
:
—= Pertoraj Seridi :
Resim 1. 6: Perforaj serid " Resml.7: Perforaj cizgileri
1.6.4. Kapaklar

Ambalgjin rahat agilip kapanmasi, icerisindeki Urdnun cikarilip kullamlabilmesi igin
ambalg] Uzerinde kapaklar vardir. Bu kapaklarin yeri ve sekli icerisindeki Uriine goére
degisiklik gosterebilir (Resim 1. 8).



i f_ ﬁ—rlﬂﬁ Kapak

Resim 1. 8: Kutu kapakla

1.6.5. Yapistirma Kulaklari

Ambalgjin kapatilarak kutu héline gelmesi igin yapistirilmas: gerekir. Estetik bir
yapistirma da disaridan gérinmemelidir. Bunun igin i¢ tarafa gelecek sekilde kutu Uzerinde
yapistirma kulaklar: birakilmalidir. Buralara daha sonra otomatik makinelerle veya elle
tutkal strtlerek kutu kapatilir (Resim 1. 9)

_______ A /

N

Yapistirma Kuloklan




1.6.6. On-Arka Yz

Kutunun 6n ve arka boltimlerini olusturur. Uriiniin sergilenmesi igin gerekli tasarim
adanlar buraaridir (Resim 1. 10).

"{‘

Resim 1. 10: On-arka yiiz

1.6.7. Kilit Sistemleri

Ambalgja hazirlanan kutunun Grin  dolumu yapildiktan sonra rahat agilip
kapatilabilmesi icin kilit sistemine ihtiya¢ vardir. Kilitleme sekli kutumuzun ve Urnin
Ozelligine gore cesitlilik gosterebilir (Resim 1. 11).

R4

Resim 1. 11: Kilit sistemleri
1.6.8. Barkod Alanlar

Barkod Urintn sayisal ismidir. Bir Urinin kodu kendine hastir ve bagka Uruinde
kullanilamaz. Barkodlar, Grinin barkod okuyucuda okutulup tammlanmast igin kullanilir.
Genellikle ambalgjin sol yan yiiz veya sag yan yiiziinde bulunur (Resim 1. 12).
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i -

[ ! .
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1
|
|
|

~ Barkor Alanian
Resim 1. 12: Barkod alanlar:

1.6.9. Gorsal Tasarim Alanlari

Kutu ambalgjinin Uzerinde kesilmeyecek, kirnm yapilmayacak, perforg olmayacak,
tutkal strilmeyecek, pencere birakilmayacak yerlerdir. Tasarima elverisli adanlar Uzerinde,
Uruin tanitilir ve sergilenir (Resim 1.13).

=SS = P
i [ |
E Il
= e
; i |
3 I i
: g e i
i l ':E
3 8 - @
5 %
b

Sl

o N

ATy R R T
o,

'_'_,..-"‘
T

 (Girsel Tasanm Alankin
Resim 1. 13: Gorsel tasarim alanlar:
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1.6.10. Seperator (Ayiricr)

Ambalg ile Urlin arasina yerlestirilen karton, oluklu mukavva, strafor ya da hava
yastigina verilen addir. Ambalgja konulacak Urlinlerin sert ve sivri noktalarimin ambalgja
dokunan kisimlar1 delici olabilir ya da carpmalara, dismelere karsi Urinin daha fazla
korumaya ihtiyaci olabilir. Bu ve benzeri durumlarda Urin ile ambalg arasina seperator

(ayrici) yerlestirilir.

1.6.11. Pencerdi Kutu

Baz1 Urlnlerin (oyuncak, kalem, ¢akmak, parfim vb.) ambalg acilmadan rafta veya
vitrinde gozikmesi istenebilir. Bu istek ambalga acilacak bir oyuntudan (pencereden)
yararlamlarak saglanabilir. Ancak Urinin diusmemesi icinde bu pencere jelatin vb. bir
saydam malzeme ile kapatiimalidir (Resim 1. 14).

Kutu Pencere

Resim 14: Kutu penceres

1.7. Karton Kutu Uretiminde Uygulanan Baski Y 6ntemleri
Kutu Uretiminde dort cesit baski uygulanir:

»  Ofset baski

»  Tipo baski

> Flekso baski

»  Rotogravir (Tifdruk)baski

12



1.7.1. Ofset Baski (Litografik Baski)

Ofset baski, karton kutu Uretiminde ¢ok yaygin olarak kullaniir. Alti renge kadar
baski uygulamak olasidir. Ofset baskida baski kalitesi ¢ok yiksektir. 300.000 levhaya kadar
baskilar icin maliyeti de rekabete uygundur.

1.7.2. Tipo Baski

Kuguk dretimler icin ekonomik bir segenek olusturan tipo baski karton kutularin
baskisinda uygulanan en eski yontemdir.

1.7.3. Flekso Baski
Kisasireli ve 1 yada?2 renkli baskiya olanak verir.
1.7.4. Rotogravur (Tifdruk) Baski

6-8 renkli cok yiksek kaliteli baski elde edilir. Ancak rotogravir pahali bir baski
yontemi olup uzun ve yiksek tirgjli kutu baskilarinda ekonomik bir ¢oziim olabilir.

Gunimizde karton ambalg Uretiminde kullamiimak Uzere bu sistemlerin birlikte
kullanildig1 entegre baski makineleri Uretlmistir. Yani ayni makinenin iginde ofset, tifdruk ya
da flekso baski yapabilen Uniteler mevcuttur. Bu tir makineler, farkl: ihtiyaglari doyurmak
Uzere hazirlanmustir.

1.8. Kesim Bigagi1 Hazirlama
1.8.1. Kesim Kalibi

Kutu agimmim karton tabakasindan ayirmak icin kalip tahtalari Uzerine, cesitli
yontemlerle bicaklarin yerlestirilmesiyle hazirlanan kaliba kesim kalib1 denir (Resim 1. 15).

- | -
2 3 [
|
I:. __-"_ I
-

Resim 1. 15: Kesim kalib1
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1.8.2. Kahp Tahtalar1

Uzerine kesim seritlerinin yerlestirildigi diizgiin yiizeyli, sert ve dayanikli tahtalarchr.
Kesim kaliplarinda kullanilan tahtalar 8-12 kat arasinda degisen, kayin agaci tahtasindan 15-
18 mm arasinda kalinliktadir. Kesim kalib: tahtasi mimkiin oldugu kadar homojen bir yapiya
sahip olmal1 ve her bir katinin su yonleri birbirine dik olmalidir (Resim 1. 15).

1.8.3. Bicaklar (Seritler)
Karton ambalg Uretiminde kullanilan kesim, perforgy ve pilyg islemlerini
gerceklestirmek Uzere Uretilmis metal seritlerdir (Resim 1. 16).

1.8.4. Dekupaj

Bigaklarin yerlestirilecegi kalip tahtalar1 Uzerinde, bigaklar igin kanalarin agiimasi
islemidir.

1.8.5. Bigak Kesim Arac

Kesim tahtasina kanalar agildiktan sonra bigaklar, acilan kanala uygun uzunlukta
bigak kesim araci ile kesilir.

1.8.6. Dentelgj

Tirtikl ya da gesitli egimler iceren serbest bigak kesimleridir (Resim 1. 17).
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Resim 1. 17: Dentelg]

1.8.7. Kopria Agma

Kesim bigaginin kontrplak Uzerinde tutunabilmesi igin bigak Uzerinde oluk agiimasi
islemidir. Kontrplakta bu olugun denk geldigi yer doludur ve bigak burayatam olarak oturur.

1.9. Karton Kutu Ambalaji1 Ornekleri

Wit

Resim 1. 18: Kutu 0rnegi
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Resim 1. 20: Kutu 6rnegi

Resim 1. 21: Kutu 6rnegi
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Resim 1. 22: Kutu 0rnegi

Resim 1. 23: Kutu 0rnegi

| Wireg qoziou B

Resim 1. 24: Kutu 6rnegi
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Resim 1. 25: Kutu 6rnegi

Resim 1. 26: Kutu 0rnegi
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Yukaridaki kutunun, asagidaki islem basamaklari ve Oneriler dogrultusunda, bigak
izini (kutu agimimini) elle giziniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Kutunun ol¢ulerini tespit ediniz. » Her trl0 dlgim  araglarindan
yararlammnz.

» Temiz, dizgin bir masa Uzerinde T
cetveli, cetvel, gbnye, pergel

» Caisma masast Uzerinde kutu yardimiylacizimi yapiniz.
agimmin giziniz.
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» Cizimi gergeklestiriniz. » Kesm, kinm, perforg yerlerini
olmasi gereken Gizgi sekliyle giziniz.

Bl

L
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( BLCME VE DEGERLENDIRME )

OBJEK TiF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki coktan segmeli sorularda dogru olan sikki isar etleyiniz.

1. Bir Urini Ureticiden tUketiciye, dagitim zinciri boyunca hasar gdrmeden ve gevreye
zarar vermeden ulastirmak icin kullamlan ve tiketiciye gerekli bilginin aktarilmasin

da saglayan malzeme nedir?
A) Nakliye

B) Ambag

C) CD

D) Uretim

2. Asagidakilerden hangis ambalgjin islevlerinden degildir?

A) Tasima
B) Koruma
C) Uretme
D) Tamtma
3. Asagidaverilen kdgit gramajlarindan hangi araik karton olarak nitelendirilir?
A) 10-70 g/m?
B) 10-150 g/m?
C)  150-450 g/m?
D)  450-1200 g/m?
4. Bir karton ambalgin tasarimina baslarken asagidakilerden hangisini bilmeye gerek
yoktur?
A)  Dolum sekli
B) Tran
C) Dagitim sekli
D)  Uriniin son kullanma tarihi

5. Pilyg yapilacak yerler kutu aginimi Uizerinde nasil gosterilir?

A)
B)
C)
D)

Duz cizgilerle

Kesk cizgilerle
Noktalarla

Noktal1 kesik cizgilerle
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10.

Asagidaki bosluklary doldurunuz.

Kesim yapilacak yerler kutu aginimi Uzerinde .................... Gizgilerle gosterilir.
Kutu aciniminmi karton tabakasindan ayirmak icin kalip tahtalar Gzerine cesitli
yontemlerle bicaklarin yerlestirilmesiyle hazirlanan kaliba ......................... kal1bt
denir.

Asagidaki cumleler icin, cimle dogru ise ( D )yi yanhs ise (Y )i
isaretleyiniz.

( )Uriiniin ambalaja dolum sekli gok énemli bir noktadir. Clinkii yapisa tasarimin
dolum makinesinin standart 6l ¢llerine gore yapilmasi gerekir.

( )Kututasarimi yaparken Uretim sayisini bilmemiz gerekmez.

( )Kalin kartonlarin kdse meydana getiren kenarlarindaki gerilimi azaltmak icin
aralikli kessim uygulanir. Bu isleme perforg denir.

PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandiginiz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l gliniiz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1.  Ambalgjin tamm veislevini 6grendiniz mi?
2.  Kutu ambalgj: tasarimi yaparken bilinmesi gerekenleri

Ogrendiniz mi?
3.  Karton kutu ambalgjimin yapisal ogelerini 6grendiniz

mi?
4. Karton kutu ambaginin nerelerde kullanildigin

Ogrendiniz mi?
5. Karton kutu Uretiminde uygulanan baski yontemlerini

Ogrendiniz mi?
6. Kesim bigagi hazirlama teknigini 6grendiniz mi?
DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir”1 isaretleyerek yapamadiginiz islemleri
tekrar ediniz.

Tum islemleri basariylatamamladiysamz bir sonraki faaliyete geginiz.
22



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Standart karton ambalgj elamanlarini ve bunlarin kutu Uzerindeki yerlerini bilecek ve
bu dogrultuda reprodiksiyonu gergeklestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cesitli kutu ambal gjlarint inceleyerek agimmlarin giziniz.
»  Bdirlediginiz bir Griniin kutu ambalgjin kendi tasariminizla yapinmz.

2. KUTU REPRODUK SIYONU

Bu bolimde size bir Grinin kutu ambalgjinin nasil yapildig: adim acim anlatilacaktir.
Kutu ambalgim tasarlamadan o©nce mutlaka ambalgjlanacak bir Grinin olmasi
gerekmektedir. Simdi bir parfim sisesinin basit bir ambalgimn nasil yapildigin
Ogreneceksiniz.

2.1. Tasarim Oncesi Hazir ik

Ambalaj1 hazirlanacak Urinle ilgili gerekli bilgilerin bilinmesi gerekir (En, boy,
derinlik (ambalgjin Olglst igin), agirlik (karton secimi igin)). Bu bilgiler elde edildikten
sonra elle tadak calismalar: yapilir. Gonye, cetvel, pergel, sablon vb. araclarin yardimiyla
drinuin 6zelligine gore taslak ¢alismasi yapilir. Taslak calismasina baslamadan dnce birinci
bolumde anlatilan ambal g bilgileri dikkate alinmalidhr.

Sisenin élculeri:
Genislik : 56 mm

2
&
S
Qﬁ’a

Yiikseklik : 91 mm

Resim 2. 1: Parfiim sisesinin dlcileri

23




Sisenin yerlestirilecegi kutunun acimmu €l ile (pergel, cetvel, gonye vb. kullanarak)
cGizilir. Burada sikga kullamlan bir kutu aginimim gizilmistir.  Kutu agimm sekli Grindn
Ozelligine gore degisebilir. Amakutu Uzerindeki Olgllerden kapak 6l¢lsi, yapistirma kanad:
Olglisli vb. olculer otomatik dolum makinesinin standart 6lgllerine uygun olmalidir. Bu
yiizden dolum makinesinin standart olguleri bilinmelidir. Olciileri  belirlerken su
unutulmamalidir; sise kutunun igine girip cikacagindan, kutunun Odlglleri sisenin
oOlculerinden 1-2 mm buyik olmalidir (Resm 2.2).

£ N
r——ﬁﬂ'mm eyl
£
&
|
e | G0 mm -—-28 mn-‘-' 60 mm “—23 mmf
E
E
&
o
o
2 mm— -f———ﬁumm-———-

Resim 2.2: Kutu agimimi taslak calismasi

Taslak hazirlandiktan sonra gerekli inceleme ve dizeltmeler varsa yapilir ve tasagin
onayr ainmir. Taslak onaylandiktan sonra cizim bilgisayar ortaminda hazirlanir. Dijital
ortamda kutu hazirlanirken dnce bigak icin yapisal gizimi hazirlanir. Y apisal gizimde gorsel
Ogeler yoktur, sadece kesim, kirim, perforg] vb. 6zellikler belirtilir. Yapisal tasarimi biten
Gizimin montaj1 yapilip montaja gore bicak hazirlatilmaya gonderilir.

Daha sonra, yapisal gizimi tamamlanan kutunun gorsel tasarimina gegilir. Gorsel
tasarim bittikten sonra, bigak montajina gore montajlanir.
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2.2. Vektorel Cizim Programinda Kutu Reprodiksiyonu

2.2.1. Programi Agma
Vektorel gizim programint agmak icin Baglat/Programlar/Macromedia FreeHand MX
komutu verilir (Resim 2. 3).

STV TR T WO TR T ST e T

& Macromedia

r Prograrnlar
- @' Adobe Photoshop 7.0

-:‘l;L.ir [ R F | P P

2.2.2. Yeni Belge Acma

klgal wov v o= - -
Resim 2. 3: Programi agma

Calisma yapilacak yeni bir belge agmak icin File/New komutu verilerek yeni bir
belge olusturulur (Resm 2.4).

2 Macromedia FreeHand MX - [UNTIT
G Edit Wiew Modify Text Hbras W
M
Open.., Ctrl+o ]
‘Open Recent ]
Close Chrl+i

Resim 2.4: Y eni belge agma
2.2.3. Belgeyi Kaydetme

Ise baslamadan 6nce agilan belge kaydedilir. Calisma yaparken sik sik calismalar
kaydedilmelidir. File/Save komutu ya da Ctrl+S komutuyla belge kaydedilir (Resim 2.5).

2 Macromedia FreeHand MX - [UNTITI

@ [k Edt Wiew Modfy Text mtras

Mew Chrl+M

open... Chrl+o

‘Dpen Recent 13
Close Chrl4

l ‘Save As... Chrl+Shift+5

Resim 2.5: Belgeyi kaydetme
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2.2.4. Kutu Ambalajinin Yapisal Cizimini Olusturma

»  Tools paeti ve Object paeti kutu reprodiksiyonu yaparken sikca kullanilir
(Resm2.6-2.7).

Pointer (Isaretleyici)
Page (Sayfa)

Subselect (Alt seim) |

Lasso (Kement) |

| Outputarea (Cikti alani) Eyedropper (Damlalik) |

Pen (Kalem)
Bezigon (Nokta birlestirici)

Line (Cizgi)
Arc (Yay)
Spiral (Spiral)

Elipse (Elips)

Text (Metin) |

Pencil (Kursunkalem)
Variable Stroke Pen (Degisen ¢izgi kalemi)
Caligraphic Pen (Kaligrafik kalem)

Rectangle (Dikdortgen)
Polygon (Cokgen)

Scale (Olgekieme)
Rotate (Déndurme)
Reflect (Yansitma)

Skew (Egme)

Freeform (Serbest ¢izim)
Roughen (Puruzlendirme)
Bend (Bikme)

Knife (Bigak)

Extrude (Derinlik)
Smudge (Lekeleme)
Shadow (Golge)

Eraser (Silgi)

Perspektive (Perspektif)
3D Rotation (3 Boyutlu dondurme)
Fisheye Lens (Balikgozu lensi)

Blend (Harmanlama)

Mirror (Aynalama)

Graphic Hose (Grafik hortumu)
Chart (Sema)

Action (Eylem)

Connector (Konnektér) |

Wiewm
Sy 0

Colors

Hand (El) Zoom (Blydteg)

Stroke Color (Cergeve rengi) |

Fill Color (Dolgu rengi) |

| Snap to Point (Noktaya kenetlen) Snap to Object (Objeye kenetlen) |

Resim 2.6: Tools paleti
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[ Modify Text Hiras: indow

Cerceve Ekle (Add Stroke)

Dolgu Ekle (Add Fill)

Efekt Ekle (Add Effect)

r Properties

Stroke: Basic, 1pt

i Fill: Basie

-
Dimenzions Corners.
Nesne Koordinat & |323,495 [w* Unifarm
Ayarlar :
#[ra38 [& Jo
; |0 F
Nesne Boyut | 6063 J
Ayarlar b 62,44

Resim 2.7: Object paleti

Cerceve Rengi
Dolgu Rengi

Taslaktaki Olgllere gore kutu acimimu cizilirken ilk acim olarak View/Page
Rulers/Show komutu verilir ve cetvel aktif héle getirilir. Cetveli aktif héle
getirdikten sora cetvelin baslangi¢ noktas: sayfaya gore ayarlanir (Resim 2.8).

T T T

Fit Selection Chrl+alt+0 ‘1!:
Fit Ta Page Chrl+ShiftH 3
Fit &ll Chrl+0 ]
Cuskom 3 L
Magnification 3 J
Keyline Ayl i ]
Fast Made Chrl4+ShiFE+E e
Hids Sebectian Ii
Shiyie Al :

v Toolbars Chrl+al+T B
v Pangels F4 -
Shewy CEHAIHR ]

v Text Rulers Chrl+ Edit... -

Resim 2.8: Cetvel cizgilerini aktif hale getirme
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Kutu tadlagindaki olculere gore kilavuz cizgileri yerlestirilir. Burada o6l¢l
hesaplamalar1 yapilarak taslaktaki tum cizgiler icin kilavuz kullanmlir (Resim 2.9

-2.10).

Cetvelden kilavuz cizgileri alinarak taslaga gore ayarlamir. Kilavuz gizgilerini
kullanmak i¢in mausla cetvelin Uzerine tiklanip striiklenir

T T r.; = H—
nurunlun illJIlLll\..llJl

Resim 2.9: Kilavuz gizgilerini kullanma

CIE 5[ f![ EED
R NN N AT ST N |

Tooks:

XK
4 &
& A

LA
o O
sl
T F
ba
e
@ =
Wi

mQ
Lolars

s m

I?\'{:

3] (ovdy |
200% & rﬂ I' d B IPreviéw ﬂlMiI_Iin'ﬁcters’ﬂ b I
el B

Resim 2.10: Kilavuz gizgilerini kullanma
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Kilavuz cizgileri hazirladiktan sonra, kilavuz cizgilerine gore kutu aginimi
Uzerindeki cizgiler cizilir. Cizgileri olusturmak icin Tools paletinden Line
(Cizgi) aract seqilir. Cizgiler gizilirken klavyeden Shift tusuna basilmast gerekir,
bu sekilde cizgiler tam dogru ¢izilir (Resim 2.11 -2.12).

= i =
[T el =]z =]l =B £ ====@&§#& 7 EE|II1I}&’-G’@“‘
0 O O s O 0O O 0 O 0 V0 O W R R I el ) | i
1
; _ Tools
I N 1
L q = iy
ZEN R
] | A
] |~ #
H o o
[{ |z~
(1 | & #
e
o] | B &
L] |5 2
b | & =
ol | Ve
e | Q &
foef | Colors |
ERP -
5 o =

| E

¢ ﬁL | &
FLS o & [T B e | [bilimetere =] |

Resim 2.11: Kilavuz gizgilerini kullanma

[ vl | ETA ] =B I

) et L e L P e

; 7 i

ok 1 i S
= I K | ¢
il & It b
ol B y ]
Ll 4 A
| Pl
Lo o 4
& S m
A - o
od) &7 # Izﬁ of
= ol of
ol &7 2 *
= | |
el @ T 7 | | | | b Assets
sl igw &
’_ m | = :l:ver:
wdf <« | | = ign
q)  Colors. f Al e
Er ! ﬁ
= - 1 | i i
| = i | — 1 2|
(€|} _Shap ] |
[ ; e | T aigntep

‘;’r 4 | O [Preview le\\lm_).asii | ‘

Jdobe Photoshon
Resim 2.12: Kilavuz gizgilerini kullanarak cizgileri cizme
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@ Ele Edt View Modfy Text Kiras Window Help

DEHSGaNsspussmaET® 3 EEFOEO

Cizgiler olusturulduktan sonra cizgi stilleri ayarlanir. Kirim yerleri kesik noktali
Gizgilerle, kesim yerleri duz cizgilerle, perfora yerleri kesik cizgilerle vb.
gosterilir. Cizgi stillerini Object menlsinden ayarlanir (Resim 2.13 — 2.14).

(A & ma® = S [FUNTITLED = | = (§ @ an AEEIRRLIES
TIF [ABZrzasmgsvaB¥E | WL /

P e A e P VR O PV O P (D IO R G, i

' H
| I
1
| | W vl e fosm .
‘ : 1™ Oustprint Miter: [3:8637

Arowheads: | Mo dash

n-iMu change: -
i i i 0 |
H — A H =l |

= I}~ S

—._ & | T Aignto page Al
Resim 2.13: Cizgi stillerini segme

[ IF o [ HBli=z==@f T HEOEE | MsAG
L e T o e S P A B R R e e R |
\ | il
| Basic. -
2 \ | | JECS, | B
p - - - ™ uarpin. Mier (38857
- ‘ N on= ol dum;@'@@
5o | =
ol O O ‘
it o a |
EE) Ny f\_ ‘
o) 7
|
el B @ ‘
T Beigtd ‘
ol & & l
bhodl  View ]
] M & | | | =
E ‘
=] | L N
1s = i i ! i L e
£ — T L — 1 =
] ]| ] =
=1 = | T gnepae il
il i | DA [T =] B [Preview ~|Milmeters =] & |

Resim 2.14: Cizgi stillerini segme
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»  Cizgi sitilleri ayarlandiktan sonra mause'la tim gizgiler secilip Modify/Group
komutuyla (Ctrl+G) gruplanmir. Bdylece kutu aginimi bigak hazirlatmak igin
Gizilmis olur (Resm 2.15).

Resim 2.15: Bigak igin kutu aginim
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2.2.5. Kutu Ambalajinin Gorsel Tasarimim Olusturma
»  Asagidayapilacak ambalajin tasarimi yer almaktadir (Resim 2.16).

. Vi
Resim 2.16: Kutu tasarim

»  Butasarim orijinale uygun olarak hazirlamak igin yine kilavuz ¢izgilerinden ve
Olcl araglarindan yararlamlir. Kilavuz cizgiler, gorsel tasarim alanlarina gore
ayarlanir (Resim 2.17 — 2.18).

Resim 2.17: Tasarim alanlarini gésteren kilavuz cizgileri
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— Tasarim Alanlarn

|

A

3

Resim 2.18: Tasarim alanlarini gésteren kilavuz gizgileri

»  Tasanim aanlarim gosteren kilavuz cizgileri hazirlandiktan sonra tasarimda yer
alan yazilar Olcllerine ve koordinatlarina uygun olarak yazilir. Kutunun
Uzerindeki yazilart olusturmak icin Tools paletinden Text araci secilip yazilar
yazilir. Orijinaldeki yazilar yazildiktan sonra Object paletinden yazi ayarlarn
yapilir (Resim 2.19 — 2.20).

+ Properties

Metin Blogu ———

Metin Ozellikleri ——

Karakter Bigimlendirme —-Iat,c |fﬂj,-’.'-.rial ;I— Yazi Tipi

Paragraf Bigimlendirme ——4 I IF'Iain l”24 - Yazi Boyutu
Karakter Araliklan —— 1=l [= =|=| = | —eai= | Hizalama Segenekleri
I = _I == ]
Situnlar ——¢ =54 1 o I —— Satir Araligi
Siun Ayarlan —— 3| iy fo Hem Harf Araligi
_ﬂ& i Taban Cizgisi Kaydirma
Yaziya Efektverme — & pjg effect ‘rl Mormal Text ¥

Resim 2.19: Text menisi
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Resim 2.20: Yazilar1 olusturma

Yazilari dondirmek icin Tools paetinden Rotate araci segilerek yazilar
dondurultr (Resim 2.21).

¥
B

Y
P

=
esim 2.22: Rotate

1

Yazilara renk vermenin Freehand programinda birkag yolu vardir. Tools
paletindeki dolgu rengi (Fiil Color) ve gergeve rengi (Stroke Color) araglarindan
hazir renk segilecegi gibi, (Resm 2.23) Color Mikser paletinden de renk
hazirlanabilir (Ressm 2.24 ). Ancak en dogru renk verme yontemi Swatches
paletini kullanmaktir (Resim 2.25).

G W oo B O

Resim 2.23: Fill-Stroke Color



Dolgu Rengi

Cizgi Rengi
Dolgu ve Cizgi Rengi

© w issets

Resim 2.24: Swatches

Renk
Evrenleri

Oncekirenk  Yenirenk

Resim 2. 25: Mixer

CMYK
Yuzdelen

»  Yaazlan yazilaraorijinaldeki renkleri verilir (Resim 2.26).

XXX PARFUM

= 2 e
48 :%

i

>< ForMen x Forlen

" o
L ke p—

WDV XXX

Resim 2.26: Yazlari renklendirme
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»  Tasanimaresim almak igin File/Import komutu verilir. Resim bulunup secilir ve
A¢ butonuna tiklamir. Tasarima eklenen resim Tools paletinden Pointer (Tasima
Araci) yardimiyla orijinadeki yerine yerlestirilir. Resmin boyutlari Object
paletinden ayarlanir (Resim 2.27 -2.28).

Import Document |E”X|
Konum: |5 gbim ]« @ ek - Freview
[ Al
Wy
§ = N
adam? clothing

&I
Dogaade  |ana i e I
Daspa tiiii IALLKnownType’s 1’ iptal |
vEIR |

|

Resim 2.27: Resim alma

XXX PARFUM

0K PARETTRE

:-ummmrl

NIV XXX

i
m—

Resim 2.28: Resim alma
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>  Tasanima daha 6nceden hazirlanan barkodu almak icin File/import komutu
verilir. Barkod orijinaldeki yerine yerlestirilir (Resim 2.29).

or Men =

XXX PARFI

Resim 2.29: Barkot yerlestirme

»  Zemine renk vermek icgin tasarim alanlart Uzerine Rectangle araci ile aanlar
cGizilir. Bu alanlara zemin rengi verileceginden kilavuz cizgilerinden 1-2 mm
blyutk cizilir. Bu tasma payidir. Bigak kesiminde bu tasmalar kesilir ve atilir.
Bdylece kenarlarda istenmeyen beyazlik olmaz (Resim 2.30).

T e O O T e T e e e e e e e e e e
|

XXX PARFUM

2 XK BARETM
:
5
N ForMen
o]
WDV XXX

I
Resim 2.30: Zemin icin alan agma
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»  Alanlar gizildikten sonra aanlara zemin rengi verilir (Resim 2.31).

Resim 2. 32: Zemin igin alan agma

»  Alanlararenk verildikten sonra timi secilip Modify / Arrange / Send To Back
komutuyla en arka plana gonderilir (Resim 2.33).

P P OO O P P O PP P P N P S AP PP Y Ve PR

Resim 2.33: Alanm en arkaya gonderme
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»  Kontrol amaci ile kutu agimmu kopyalanip (Ctrl+C kopyala, Ctrl+V yapistir)
tasarimin Uzerine yerlestirilir ve kontrol edilir (Resim 2.34).

) 4
Resim 2.34: Tasarimi kontrol etme
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Yikseklik 130 mm

: 5{_ Gaﬂ'**

Yukarida verilen kutu ambalgjin
dogrultusunda hazirlayimz.

asagidaki

islem basamaklar

ve Oneriler

Islem Basamaklari

Oneriler

» Kutunun Olcllerini  tespit

ediniz.

» Kutu agimmim elle gizerek
Uzerindeki olculeri
belirleyiniz.

» Her turl( 6lgim araglarindan yararlaniniz.

120 mm

.

B

Yikseklik:130 mm

Yiikseklik:130 mm

Geniglik :50 mm

Yiikseklik:130 mm

Yikseklik:130 mm

Derinlik :50 mm

Genislik :50 mm

Derinlik :50 mm

_
\i

50 mm

50 mm

46 mm

15 mm




» Kutu bigak izini hazirlamak
icin program aciniz (Baslat/
Programlar /Macromedia
FreeHand MX).

» Calisma yapilacak yeni bir
belge agmak icin File/New
komutunu veriniz.

» Belgenizi kaydediniz.

> Cetveli aktif hale getiriniz.

» Kilavuz  cizgilerini  kutu
acintmu  Olcllerine  gore
yerlestiriniz.

» Line araci ile tUm cizgileri
olusturunuz.

Mg Macromedia
@ Adobe Phoknshop 7.0°
v e

£ Macromedia FreeHand MX - [UNTIT
o Al Edit View Modify Text Whras ¥

CErHN
Open..., Cri+C
‘Cpen Recent *
Close Chrlw

£2 Macromedia FreeHand MX - [UNTIT]
@ Al Edit View Modfy Text was W

Mew Ctrbh

Open. .. Chr+0 t
Open Recent rE
Close Cr+w s

Save
Save As... Ctri+hift+5

» View / Page Rulers / Show komutunun
veriniz.

» Tadslaga gore bir baslangic secip kilavuz
Gizgileriyle kutunun
yerlerini belirleyiniz.

tum pargalarimn

H

T 2
Uil 2

5 3 =] B [Pevew [Mimeters <] = [

kil B
o
e

» Tools paletine giderek Line aracim segip
Gizgileri olusturunuz. Cizgileri cizerken
dogru cizebilmek icin Shift tusuna basarak
ciziniz.
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» Kutu agimm  Uzerindeki
bicak izlerini cizgi stilleri ile
belirtiniz.
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» Kesimyerlerini diz gizgi, perforgj yerlerini
noktal1 ve kesik cizgilerle belirtiniz.

T T

]

[

Ed
)

&
K

B B[ =B [Feew =l =] 3 [

[
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> Kilavuz

Bigcak icin kutu agimm
tamamlandi, simdi tasarima
baslayimz.

Yeni bir sayfa agimz ve
kaydediniz.

Daha oOnce hazirladigimz

acimmi  yeni sayfanmza
kopyalayiniz.

» Kutu agimmina gore kilavuz

Gizgileriyle tasarim aanlarim
belirtiniz.

Gizgilerini
hazirladiktan sonra  agimimi
siliniz.

Bigak izini hazirladiniz. Simdi bigak izine

gOre tasarim yapinz.

File/New komutuyla yeni

Ctrl+C kopyala, Ctrl+V yapstir.

sayfa agip
File/Save komutuyla kaydediniz.

ELLE
LEON= B
S 0N >

B ¥
BB

R R R TR R

< »—4":
[ &
ns

NN o7

B

i
S| @ BT B [Pevew [Wmeters =] @ [

>

Kilavuz cizgileriyle tasarim
belirterek tasarima geciniz.

aanlarin

E
Eef
£
Eof
£l
£l
£l
3

B 2o

[ 8 BT

BB BB
Qo v
ONP 8T =

QA
N, 5

E

|
B ¥

E
8,

o
S S0 BT B [Pevew ] [Milimeters <]
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» Acimmu silmek icin aginimi segerek Delete

tusuna basinz.




»  Orijinaldeki ucun  oval
alanlarin olusturunuz.

» Alanlar icin kilavuz cizgileri
olusturup aanlar: giziniz.

» Object paletinden aanlarin
koselerini ovallestiriniz.
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00 [ =] B [Preven E ]

5]

EIEE\FPEK&\!\&TE%\S‘\“#??\F

s|o B I are i =l & [
e
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Alanlarin dl¢llerini ve yerini tespit ediniz.
Yesil Alan Uzunluk:22 mm Y Ukseklik: 4
mm Kutudaki yeri Gsten 47 mm

Mavi Alan Uzunluk:40 mm Y Ukseklik: 4
mm

Kutudaki yeri Usten: 54 mm

Tools paletinden Rectangle aracin seginiz.




> Alanlarin renklerini veriniz.

» Alanlarin dik olmasi gereken
koselerini Tools paletinden
Knifearact ile kesiniz.

» Object paetinden adanlarin  koselerini
ovallestirmek icin Uniform bolimine 2
yazinz.

GEANusrvRes A o SEooo |
IF A [ ABsrzsmgETE0RE wWoow |2
u

Al

» Mixerden yesil ve mavi renkleri ayarlayip
uygulayimz.

3 | |
| =
Bl =i
ElERd
| B
ElS el
| feted e
112 21 ] s
L2 ; =
El 24 O
El [
SRS s
ElCE% I e

T & ®F sl
Bl LS o p
=) Sians o5 sl ]
ElEn P
[1]am E
e BT -
B e e o i

» Kesilecek alan seginiz, Knife araci ile
kesimi yapip kesilen parcay: siliniz.

Knife Tool

- Tool Operation——————
© Freehand @ Stiaight. |

BV
|L’| 4 | | _b’
= Dpli'on&-

¥ Close cut paths

W Tightfit

Caneel l




» Cizilen danlart kutunun diger
tarafina da kopyalayinmz.

» Alanlar igerisindeki yazilar
olusturunuz. Yazi ayarlan
icin Object paletine gidiniz.

» Tumyazilar olusturunuz.

» Kilavuz Gizgilerini kullanarak
kopyadayimz. Ctrl+C (Kopyaa) Ctrl+V
(Y apstur)

» Tools paletinden Text aracimi Seginiz.
Yazilart olusturunuz ve Object paletinden

yazi ayarlarini yapinz.

e pw o
oA RN

R

19'3«]'

EER - Bl

» Yazlann koordinatlarim orijinalle birebir
yapiniz.  Olgillere,  puntolara,  yazi
karakterlerine ve yazi renklerine dikkat

ediniz.
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TARIM ve KOV [SLERI
BAKANLIG| CHAYLIDIR

> Zemin rengini veriniz. I O P

Turkiye'de 10 dabil
Perakende SagFiyet

SYIL

100 ml

T}

PR

=
L0

» Zemin verilecek alanlara Rectangle araci
ile alanlar agip Mixerden renk veriniz.
Alanlarn agarken kenarlardan biraz tasma
pay1 birakilmalidir. Kesimlerde istenmeyen
beyazliklar: engellemek icin.
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> Zemin

rengi icin acilan
aanlar Modify/Arrange/
Send To Back komutu ile en
arkaya gonderiniz.

Bigak izini tasarimla
bitunlestirip kontrolden

geciriniz ve sonra geri siliniz.
Bigak izini siliniz.

» Ctrl+Shift+Up

b FreeHand MX

Text Hhas Window Help

Transform
Transform Again

Ctrlt,

m -
=7 @ o ||aKutu tasanmi

Arrange
Align

Bting ToFi

Align Again Chrl+Alk+Shife+4

Send To B
Jair CEH+T
Spll CLHShift4-

rant  ChrShift+Hp.

Move Forward — Ctr4+Up
Maove Backward  Chrl+Down
ChrH-Shift+Bown

ack

A Kutu tasarm =1
s P O Y AP RPN I i O P P P I I PO O =
&
E | \ \

100 ml ——
2 e—
= _—

— L — —_—
] — -
: I o
o] — —

J— —_— [—
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» Tasarim kaydediniz.

» Tasarim ve bigak izini onaya
gbnderiniz.

» Tasarim kontrol etmek igin bicak izini
kopyalayapstir ile getiriniz.

e e

1|3

i

I

i

100-ml

E
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i

A Kutu tasarm

100 mi —
o —_—
L] _
—_— o S—
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I —
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= ===
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ot
el 100 ml
ke
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OBJEK TiF TESTLER (OLCME SORULARI)

1

8.
9.

Asagidaki goktan segmeli sorularda dogru olan sikki isar etleyiniz.
Kutu agimmu taslak ¢calismasi yaparken asagidakilerden hangisine gerek yoktur?

A) Cetvel
B) Pergel
C)  Bilgisayar
D) Gonye

Baslat/Programlar/Macromedia FreeHand M X komutu nerelerde kullamlir?

A) FreeHand MX programim agmak igin
B) FreeHand MX programim kapamak igin
C) Bilgisayart agmak igin

D) Kinmvekesim gizgis yerlestirmek icin

Calismalar1 kaydetmek icin hangi komutu veririz?

A) Ctrl+S
B) Ctrl+V
C) Ctrl+K
D) Ctrl+A
B
B
<21 Mavi renkle bdirtilmis arag nerelerde kullanmilir?

A) Resimgetirmekigin

B) Yazi yazmakigin

C) Cizgi cizmekicin

D) Sayfaaraci

Cizdigimiz bir karenin, dikdortgenin, yazdigimiz bir yazimn ozelliklerini hangi
paletten ayarlariz?

A)  Mixer
B) Object
C) Transform

D) Document

Asagidaki bosluklari doldurunuz.

File/import komutu calismamiza.................... getirmek icin kullanilir.
Kutu agimmt .................. hazirlatmak igin gizilir.

Asagidaki cimleler igin, cimledogruise (D )'yi yanhsise (Y )'yi isaretleyiniz.
( )View/Page Rulers/Show komutunu vererek cetvelimizi aktif hale getiririz.
( )Cizgileri olusturmak icin Tools paletinden Line (Cizgi) aract segilir.

10. ( )Nesneleri gruplamak igin Ctrl+S komutu verilir.
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PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandiginiz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l¢linlz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. Tasanim 6nces hazirlik yaptimz mi?
2. Taslak gizebildiniz mi?
3. Program acabildiniz mi?
4. Yeni calisma sayfasi acabildiniz mi?
5. Calismamz kaydedebildiniz mi?
6. Tools paetini 6grendiniz mi?
7. Object paetinin 6zelliklerini 6grendiniz mi?
8. Mixer paetini 6grendiniz mi?
9. Swatches paletini 6grendiniz mi?
10. Cetvelleri kullanabildiniz mi?
11. Cizim yapabildiniz mi?
12. Yazi yazabildiniz mi?
13. Cizgi, yazi vb. nesnelerin ozelliklerini Object paletinden
ayarlayabildiniz mi?
14. Alanlararenk verebildiniz mi?
15. Import komutuyla resim alabildiniz mi?
DEGERLENDIRME
Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’: isaretleyerek yapamadiginmz islemleri
tekrar ediniz.

Tumislemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.

51




OGRENME FAALIYETI-3

C AMAC )

Isi onaylatabilecek ve elektronik posta yollayabileceksiniz.

CARASTIRMA )

»  Elektronik postamerkezlerini ve e-posta kullanmnmin arastiriniz.
»  Internetten matbaacilik alamnda nasil yararlamldigint arastirimz.
»  Arastirmalarimz arkadaglarimzla paylasinmz.

3. CIKISALMA

Matbaacilik alamnda yapilan isin provasinin alinmasi ve misteriye onaylatilmas: ¢ok
onemlidir. Bunun nedeni, bilgisayar ortaminda hazirlanan isin orijinale birebir uygunlukta
olmasinin saglanmasidir. Bunun kontrol Ui de ¢ikis alinarak yapilir.

Cikis islemleri icin baslica iki komut kullamlir. Bunlar; yazici segiminin yapildigi
File> Printer Setup (yazict ayar) ve cikis ayarlarimin yapildigr File>Print  (Ctrl+P)
komutlaridir. File>Print komutu ile ulastigimz pencereden (Resim 3.1 )Printer seceneginin
yaninda asag1 agilir menlye mausla basip parmaginizi basil tutarsaniz, bilgisayarimza bagl
baski aracimin modelini segebileceginiz liste ile karsilasirsimz.

Print Setting (baski duzeni ayarlari), program diskinize yuklediginizde hazir baski
duzeni ayarlar1 yukler. Menuden istediginizi segebilir veya sik kullandigimz bir baski
diizenini kaydedebilirsiniz.

Use PPD, kullandigimz yazicimzin standart ayarlarini belirler. Filme veya k&gida
baski yapmadan Once sectiginiz yazicimn PPD belgesini bulup belirlemeniz gereklidir.
Bunun igin digmecigi tiklayiiz ve yazict PPD dosyalarimin  bulundugu Sistem
Klasorii>Genisletmeler>Y azici Betimleri klasoriinden yazicinizin adim iceren PPD dosyasin
secip Open komutu veriniz. Tlgili yazici ismi Use PPD'nin yaminda belirecektir.

Output, sayfamzin baski seklini belirler. Composite segenegi renkli olarak

hazirladiginiz bir dokimanm siyah beyaz tonlama ile basar. Seperations ise sayfanizi renk
ayrimi yaparak her rengi ayr paletlere ayirarak baski almaniza yarar.
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- Frinter
I\\‘La&e_r\a\-"riter'\HF' Laserlet 5000 Series il Properties. .. |
— Print Range Dutput
oAl " Cunert page Copies: 1
€ hea @ F‘agesl'l— o E’Dmpﬂs:lfa i 'éapam.iions
[~ Page boundar [~ Sélected objects [ Print tao file I~ Conwvert Text

Pritt zetting: |NIIIF|M!—'~L
I~ UssPPD: |

Colar M anagement.

LI Advanced. . |

Separations

— Scale %

IUnifnrm

I'IEID

Irnaging
Paper Setup

[

— Tile

Ovwerlap: (525 mm

[ Tile: IManuaI "I

- UserPrep file; UserPrep

. Calor Management: Colar Tables
’TI Cancel Help

Resim 3.1: Print menisi

Piint setting 4 [NORMAL
 UseFPD |

Composite:

Use;ﬁrepiﬂeﬁ |N0ne

Halln

’ eijagnng] Ea._perﬁ-'é%mlp I

ot colors as process.

Separations

[ Cyan
I tagenta
ellow

M Elack

ggl 1 ;" Previen

[

Halftone screen: I

Transfer function: IUnadiusted

Spread size: IDefauIt vI points

I~

[~ Owenide objects

I~

o]

Caticel | Help

Resim 3.2: Print Setup mendisi
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Scale, (Sayfa) sayfalarimzin baski boyutlarini belirler:

» Fit on paper, sayfamzin boyutlarina bakmaksizin hedeflediginiz yazicimzin
sayfa boyutlar: icine sigdirarak basar.

» Variable, sayfamza enden ve boydan ayr1 ayr1 boyutlandirip baski yapmanizi
saglar.

» Uniform ise tek hamlede boyutlandirmanmza yarar. %100 sayfamzin birebir
boyutunu, 100'den alt1 kii¢lltme, 100'den Ustii i se blydltme degeri icerir.

Selected objects only, isaretli olursa, sadece sayfa Uzerindeki secilmis olan objeleri
basar. Setup, Uzerine tiklandiginda Print Setup ayarlar1 penceresini agmaniza yarar. Print,
tum ayarlarin yaptiginiz sayfa/sayfalarimzi baskiyayollar.

3.1. Elektronik Posta Yollama

Gelisen teknolgji artik bilginin hizla bir yerden baska bir yere gitmesine olanak
saglamistir. Bunlardan basta geleni internettir. internet sayesinde e-mail yoluyla her tirlii
bilgi aisverisi kolayca yapilmaktadir.

Burada yapilan kutu tasariminin, e-posta (e-mail) yoluyla onaya nasil gonderildigini
Ogreneceksiniz. internet sitelerinde var olan bir posta hesabiyla ya da Microsoft Outlook
programiyla e-mail gonderebilirsiniz. Baslat/Programlar/ Microsoft Outlook agilir ve Posta
olustur ikonuna tiklanir (Resim 3.3 ).

&9 Yerel Klasirler - Outlook Express.
| Dosys Dueen Gérimum  Araclar  fleti  Yardm

:
&l nasorler

aarirkulenecek kisi yok, Yeni kisi
s i n.

olugturmak iin Kigler' tidatr

| 8 Cevrimigi Caliyor |
=

Resim 3.3: Microsoft Outlook




S Yeni ileti
| Dosya Digen Gérimdm EMe Bigm  Araclar feti Yar > N

3

- =1 =
E= Yeni lleti

¢ Dosya  Dizen  Gordnim

= ;‘é I_q;l |_- :l] E X Dosyadan Metin...
‘Ginder. Kies Kty 5l Sl : ‘Gonder. hEs Resim... |
ke | B Kinet [ratbsac@my.com; o
p— I [ i W lini:-l..'ltllu
Kanu: | Kanu: [ ot
3| T | ] E M A AjiE = "I Arial v ¥ KT A

Kutunu Onayin Bekliyoroz.

A ¢

.T|etiy_a-ek'olarak'.i;er‘ilecek dosya ek,

Resim 3.4: Yeni ileti

Resim 3.5: Dosya ekleme

Karsimiza Yeni Ileti meniisii gelecektir (Resim 3.4 ). Buraya gerekli e-mail adresi,
aciklamalar yazilarak dosya eklenir. Dosyay: eklemek icin Ekle/Dosya (Ressim 3.5) tiklanir
ve karsiniza Dosya Ekle (Resim 3.6 ) penceres cikar, buradan dosya segilip eklenir. Son
olarak Gonder ikonuna tiklanarak e-mail gonderilir (Resim 3.7).

Dosya Ekle 2] : [ =1E9)
= | Dosya Digen Gorinum EWe Bigm  Araclar dleti yar 2 4]
Belgelerim: v y B M S ; ; . = »
Faonum: |E3 elgelenim ! | Qi E- i = X 0 B
la_CD'rél User Files b @ | Féa Kojpats Vaplsti
D miizigien B Kinsi mctbaacimy com
Fesirnleim Bigi Kty Onan
Videolanm Koot fonay
. Ek: [kt 711 (132 8)
el | E BEZa&AEE:
Kutunu Onaymni Eakliynmzl i
Dospaadi  [kuu | Eke |
Dosyafiiii | Tim Dosyalar [*7) v iptl |
[ Bu dosyaya Kisapol olugtur :
Resim 3.7: Gonder

Resim 3.6: Dosya ekleme
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(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklari

Oneriler

>

vV Vv VYV VYV VYV V¥V

File/print komutu ile gikis penceresini
aciniz.

Y aziciy1 seginiz.

Basilacak sayfalari seciniz.
Kopya sayisin seginiz.

Baski biyukltik boyutunu seginiz.
Sayfa baski seklini seginiz.

Print (baski) butonuna onaylayarak ¢ikis
ainmz.

»  Kisayol olarak Ctl+P komutunu
verehilirsiniz.

Macromedia FreeHand MX - [UNTI

File Edit Yiew Modify Text 3ztras

Mew Chrl+M

open. .. (sl E7e]

Qpen Recent »
Close Chrl-

Save Chr+5

Save As... Crrl4-Shift+5
Revert

Irnpart... Chrl+R
Export... Chrl+Shift+R
Export &gain

Publish as HTML. ..

Send 3

Printer Setup, ..

Document Settings »

Report,..
Collect For Qutput. ..

Exit (sl E7e]

»  Cikis ayarlarint dogru yapimz.

ﬁ
~ Printer.
’7 ~l Propetties... |

I\\‘Lase_rWlilel\HF’ Laserlet 5000 Series

i~ Print Range ~ Output

&l € Cunert page Copies: 1

©hea  Pages |l & Composite © Sepaations
I~ Page boundary [~ | Selected objects ™ Fiintto fle = Convert Tex:

j Advanced..

Piint setting: [NORMAL

™ Use PPD:
Colar ~ UserPrep fil: UserPrep

CGoakxz — |[¥ Separations

Uritorm - Imaging

Paper Setup

T80 . Colew Managsment: Color Tables
-~ Tie

™ Tile: [Marual =

Oversp: [77 mm

o |

»  Orijinde birebir uygunluga dikkat
ediniz.

»  Duzeltmeleri dikkatli yapiniz.

Cancel | Hep |
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Islem Basamaklari

Oneriler

YV V V V

Microsoft Outlook programin aginmz.
Y eni posta olusturunuz.
Gerekli bilgileri yaziniz.

Kutu tasariminin oldugu dosyay1
ekleyiniz.

E-maili gonderiniz.

Baska e-posta adresini
kullanabilirsiniz.

L T

E-mail adresini
yazinmz.

© Dosya Digen  Goninim Bigm  Aralsr Teti Yar 7 QY

E ‘ M Dosyadan Metin...
R ke Resim...
i ¥at
Bl fuwonan | {:::m.”
i
e =
Keprd...

Dosy »

[ e MM ETET A A ==

Kutunu Onayin Bekliyoruz.

B onay |EHEHZ‘

© Dusya Dizen Girinim EWe  Epm  Araglar Tt var ? G

= | X @ B i
G | ke Kopyals =
B Kime!  [matbaaci@my com.tr

ERBlgt  fkutu Onan

Konu; Jonay

Ek: ‘mkutu FHIL (132 KB) ‘

anial S ¥ E RTa A EE

HKutunu Onayin Beki\yusz

letiye ek olerak igerlecek dosya ekter. |

de

ve gerekli agiklamalar
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki goktan segmeli sorularda dogru olan sikki isar etleyiniz.
File>Print komutu nerede kullanilir?

A) Dosyakaydetmeye

B) Dosyaagmaya

C) Bilgisayar kapatmaya
D) Dosyay1 yazdirmaya

. Asagidakilerden hangisi dijital bilgi aktarmada en hizl1 olamdir?

A) APS
B) Kargo
C) Posta
D) Internet

Microsoft Outlook programi nerelerde kullanilir?

A) E-mail gdbndermek igin
B)  Cizim programidhr.
C) Mediaprogramichr
D)  Oyun programudir.

File Print Setting komutu nerelerde kullanilir?

A)  Yazdirmak igin

B) Yazici ayarlarim yaparken
C) Yaz karakterini ayarlamaya
D) Resimyazdirmakicin

Hazirlamilan kutu tasarimi ne zaman baskiya gonderilir?
A)  Tasarim bitince
B) Baski onay1 alinca

C) Tirgiartinca
D) Baski ustas isteyince
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l gliniiz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr
File/Print komutu ile ¢ikis penceresini agabildiniz
mi?

Y aziciy segebildiniz mi?

Basilacak sayfalari segebildiniz mi?

Kopya sayisin segebildiniz mi?

Baski biyukl ik boyutunu segebildiniz mi?
Sayfa baski seklini secebildiniz mi?

Cikis alabildiniz mi?

Elektronik posta olusturabildiniz mi?
Elektronik postaya dosya ekleyebildiniz mi?
10. Elektronik posta goénderebildiniz mi?

=

olo|lN|lo|u|sw(n

DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’1 isaretleyerek yapamadiginmz islemleri
tekrar ediniz.

Tumislemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME SORUSU

Kartondan Uretilmis bir kutu ambalajim dgretmeninizden veya kendi imkanlarimz ile
edinerek agimmin ¢Giziniz, tasarimint olusturunuz, cikisim alimz ve Ogretmeninize
onaylatinmz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr

Tasarim onces hazirlik yaptimiz mi?

Kutu élculerini belirlediniz mi?

Kutu agimmu taslagim gizebildiniz mi?
Program: acabildiniz mi?

Yeni calisma sayfasi agabildiniz mi?
Cetvelleri kullanabildiniz mi?

Kutu aginimint (bigak izi) cizebildiniz mi?

Object pa etinden ayarlar1 yapabildiniz mi?

© | N o Ok e IN

Nesnelere renk verebildiniz mi?

H
©

Gorsel 6geleri olusturabildiniz mi?

H
=

Gorsel tasarimu yapabildiniz mi?
Cikis aabildiniz mi?
Elektronik posta gonderebildiniz mi?

H
N

H
w

DEGERLENDIRME

Y ukaridaki sorulara cevaplarimz olumsuz ise ilgili bilgi konularim ve uygulamalar
tekrarlayinz.

Cevaplariniz olumlu ise bir sonraki module gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi - CEVAP ANAHTARI

© |0 N o |0 |~ W N

W W (>

Resim
Bicak
D
D

10. Y
OGRENME FAALIYETIi -3CEVAP ANAHTARI
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