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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve Ogretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
renberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet (zerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller highir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 187

ALAN M atbaa

DAL/MESLEK Baski Oncesi Operator i
MODULUN ADI Goruntl Tarama ve Duzeltme

MODULUN TANIMI

Resimlerin taranmasi ve duzeltmelerinin yapilmasi ileilgili
bilgi ve becerilerin kazandirildigr dgrenme materyalidir.

SURE

40/32+32

ON KOSUL

Baski 6ncesi dersini basarmis olmak

YETERLIK

Tarama ve resmin diizenlenmesini yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda, teknigine uygun olarak tarama

yapabilecek ve resim isleme programinda resimleri

duizeltebileceksiniz.

Amaclar

Teknigine uygun olarak taramaislemini yapabileceksiniz.

Resim form ayarlarin teknigine uygun olarak

yapabileceksiniz.

3. Teknigine uygun olarak rétus ayarlarim yapabileceksiniz.

4. Resmin renk ayarlarini teknigine uygun olarak
yapabileceksiniz.

A

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Masalistil yayincilik laboratuvari, atdlye, isletme vb.
Donamim: Bilgisayar, tarayici, yazici, gorintt isleme
programi

DONANIMLARI
Bu modul igerisinde her 6grenme faaliyetinden sonra goktan
secmeli sorular ve uygulamal1 sorularla kendi kendinizi
OLCME VE degerlendirebileceksiniz.
DEGERLENDIRME Modul sonunda 6gretmeniniz tarafindan yapilan uygulamali

sinavla, kazandhgimz bilgi ve beceriler degerlendirilecektir.
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Sevgili Ogrenci,

Teknolojinin gelismesine paralel olarak insan hayat: kolaylasmakta ve eskiden manuel
olarak yapilan is ve islemler glinimuizde bilgisayarlarda veya bilgisayar destekli makinelerde
yapilmaktadir. Grafik tasarim alam da bu teknolojik gelismelerden nasibini  anustir.
Guinimizde farkl1 ortamlarda basilacak ya da yayimlanacak dergi, brosr, kitap, katalog vb.
materyaller dijital ortamda hazirlanmaktadir.

Masaiistli yayincilikta kullamlan programlar vektorel tabanli programlar, dizgi ve
mizanpaj programlari ile resim isleme programlaridir. Vektorel tabanli programlar; amblem-
logo, €l ilani, cizelge, brosur, afis vb. islerin tasariminda kullanilir. Dizgi ve izanpg (sayfa
dizenleme) programlar ise ¢cok sayfali (kitap, dergi, gazete vb.) materyallerin tasariminda
kullamimaktadir. Resim isleme programlar: ise internet yayinciliginda, sunum hazirlamada,
kitap, dergi, dafis gibi basili materyallerde kullanmlacak gorsdlerin hazirlanmasinda
kullanilmaktadr.

Resim isleme, yani resmi yayina hazir héle getirme 6nemli bir istir. Resimleri igleyip
duzenleyen, baskiya hazirlayanlar bu alanda uzman kisilerdir. Resm isleme fotograf
bilgisinin yamnda program bilgisi, grafik bilgi ve beceris isteyen bir daldir. Bu bilgi ve
becerilere sahip kalifiye elamanlara her zaman ihtiyag vardir.

Bu modil resimlerin taranmasi ve goruntl isleme programinda dizeltilmesi
islemlerinin uygulamal1 olarak anlatilcigi 6grenme materyalidir. Bu modilUu 6gretmeninizin
rehberliginde bitirdiginizde resmleri tarayabilecek ve resimleri dizenleyip baskiya veya
internet ortamina hazirlayabileceksiniz.

Tarama ve fotograflan diizeltme titiz ve dikkatli calismay: gerektirir. Ogrenme
stirecinde ne kadar titiz, dikkatli ve derseilgili olursaniz basariniz da o oranda artacaktir. Bu
modul ile daha nitelikli baski dncesi operatoril olarak yetiseceginize inamyor ve basarilar
diliyorum.






OGRENME FAALIYETIi-1

C AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda ideal ¢cozUnirligl secerek tarama islemini
teknigine uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Cevrenizde bulunan baski 6nces hazirlik hizmeti veren kuruluslara ve

matbaalara giderek hangi tarayicilar: kullandiklarin, tarayicilarin 6zelliklerini
ve taramaislemini nasil yaptiklarim arastirimz.

» Topladiginz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

1.TARAMA ISLEMI

Opak ya da saydam orijindleri, tasarimlarda kullanilabilecek sayisal dosyalara
donustlrme islemine tarama denir. Taramaislemi, tarayici (scanner) ile yapilir.

1.1. Tarayia

Tarayicilar, basil1 bir resmi, metni veya iki boyutlu herhangi bir basili medyay: dijital
ortama yani bilgisayara sayisal olarak aktaran cihazlardir. Bir baska deyisle, fotograf veya
cizimlerin sayilastirilmasinda kullamilan, tamamen elektronik olarak ¢alisan cihazlardir.

Tarayicilarin kullanim amacina, hassasiyetine, profesyonellik dizeyine gore cesitleri
vardir. Bunlarin en yaygin olanlar: Flatbed tarayicilar ve Drum tarayicilardir.

1.1.1. Flatped (Duiz Y Uizeyli) Tarayicilar

Orijinal hareketsiz, okuyucu goz hareketli ve orijinalin yerlestigi yer diiz bir satih olan
yatay tarayicilardir. Bu tarayicilar belirli bir kalinliga kadar orijinalleri yiksek ¢ozinurltkte
tarayabilir. Transparan orijinalleri de tarayan cesitleri mevcuttur. Bunlar ev ve ofis
kullamcilar igin tasarlanmg olan kiictik, kullammu kolay tarayicilardir. Cogu insanin tarayici
denilince aklina bu tip tarayicilar gelir. Cinkl en yaygin olarak kullanilan tarayici ¢esidi
budur. Ancak, son yillarda profesyonel kullanimicin Uretilmis olan diiz yizeyli tarayicilar da
Ulkemize girmistir. Bunlarin bazi modellerinde U¢ boyutlu nesnelerin gorinttlerini taramak
da mumkin héle gelmistir. Bunun anlam fotograf makinesine gerek duyulmadan, tarayict
yuzeyine sigabilecek biyukltkteki nesnelerin goruntulerinin bilgisayar ekranina tasinabiliyor
olmasidir.




Flatbed bir tarayict birgok bakimdan bir fotokopi makinesine benzer. Cizim veya
fotograf, tarayicimin kapagi atina yerlestirilir ve sayisal Uretim sireci baglar. Flatbed
tarayicilarda CCD teknolojis kullanlir. CCD, tarayicinin kafasinda yer alan ve taranan
nesneye binlerce 1s1n gonderen bir cihaz olan Charged Coupled Device'in kisaltmasidir.
Kafa Uzerindeki fotoelektrik hiicreler, 1s1g1n CCD’ye geri yansiyan kirmizi, yesil ve mavi
(RGB) bilesenlerini agilar. Yansitilan bu bilgiler gorintuniin parlaklik ve koyuluguna bagl
olarak algilanir ve bilgisayara kaydedilebilecek bigimde sayisalastirlir. Fladbed tarayicilar
daha ¢ok herhangi bir opak orijinai (1s1k gegirgenligi olmayan) bilgisayar ortamina
aktarmakta kullandigimiz ¢ozinurlik seviyesi, tamburlu ve saydam tarayicilara gore dusuk
olan masalistll tarayicilardir. Bu tarayicilar her ne kadar baski éncesi hazirlikta kullanilsa da
tamburlu tarayicilarkadar kaliteli sonuglar vermez.

Resim 1.1: Flatped tarayic

1.1.2. Drum (Tamburlu) Taraywalar

Bunlar, profesyond amaclar icin tasarlannus tarayicilardir. Taranacak medya, gerek
saydam (diapozitif), gerekse kagit (opak) olsun, boyutuna gore 6zel bir silindirin Uzerine
yapistirilarak (Drum tabiri buradan geliyor.) dondurtlirken lazer goz vasitasiyla okunur.

Bu tarayicilarda orijinal hareketli, okuyucu goz sabittir. Orijina silindire sabitlestirilir
ve silindir 600-1600 devir arasinda donmeye baslar. Bu tip tarayicilarla diapozitif, fazla kalin
olmayan opak ve diger transparan orijinaller kaliteli bir sekilde taranir. Tamburlu tarayicilar
15181 agilamak icin CCD yerine genellikle PMT olarak adlandirilan bir foto gogaltici tip
kullanmir. PMT teknolojisinde taranan goriinti bir tambur etrafinda donerken sabit bir kaynak,
15181, foto cogaltic tlpler kullanarak aktarir. Donen tamburun gelismis foto agilayicilar ve
ileri seviye optik donammu, tamburlu tarayiciy1 parlak ve koyu bdlgelere karsi cogu CCD
tarayicidan ¢ok daha duyarl: kilar.

Taranacak orijina dia ise kictk silindire, opak ise blyik silindire takilip orjinain
ebadi ve istenilen dl¢lsli makineye tanmitilir. Orijinalin renk ve ton durumu géz 6ninde
bulundurularak en acik yerinden beyaz ve en koyu yerinden de siyah makineye bildirilir.
Makine boylelikle aratonlar: ve renkleri kendisi otomatik olarak ayarlar.



Bu tip tarayicilar ¢ok gelismis olup masalistii yayincilik sistemlerinde ve baski
sistemlerinde kullamlir. Genelde gazetelerin, dergilerin, brosirlerin  resimlerinin
hazirlanmasinda yaygin bicimde kullanilir. Hassas, hatasiz, kaliteli sonuclar alabilmek ve en
onemlisi resmi orijinal boyutundan ¢ok daha fazla buyttebilmek icin kullamlir.

1.2. Orijinal

Uzerinde calisilacak olan bir resmin ilk halidir. Tarayicida taranarak film cikisa
hazirlanan ya da reprodilksiyon atolyesinde filmi ¢ekilen tire veya yarim ton resme orijinal
denir. Orijinalerin cesitleri vardir. Bunlar; opak, transparan ve dijital orijinallerdir.

1.2.1. Opak Orijinaller

Isig1 gecirmeyip yansitan, saydam olmayan orijinallerdir. Karta basilmis fotograflar,
dergi veyakitap sayfalari, afisler gibi 15181 gecirmeyen materyaller opak orijinallere érnektir.
Kullamlacak opak orijinallerinin ylzeyinin diizgin olmast gerekir. Opak orijinain 3.hamur
kg1t gibi grenli bir ylzeyi varsa, tarama yapildiktan sonra kdgidin dokusu da bilgisayarda
gorunttlenecek ve tarama kalitesini disurecektir. MUmkin oldugunca dizgin yuzeyli
k&gitlara basilmus (fotograf kagitlari, kuse kagitlar) orijinaller kullaniimalidir.

1.2.2. Transparan Orijinaller

Isig1 geciren, saydam orijinalerdir. Diapozitifler ve negatifler transparan orijinallere
ornektir. Transparan orijinaller flatped (bu 0Ozelligi olan tarayicilarda) ve tamburlu
tarayicilarda taranabilir. Aynmi zamanda sadece transparan orijinalleri tarayan saydam
tarayicilar vardir.

1.2.3. Dijital Orijinaller

Bilgisayarda bulunan tim goruntilerdir. Bu orijinaler; dijital fotograf makinesinde
¢ekilip bilgisayara aktarilmis olan bir resim, internetten indirilmis resim, piksel veya vektérel
esadl1 goruntuler vb. olabilir. Kisaca bilgisayar ekramindaki bittin gorinttler dijital orijinale
ornek olarak verilebilir.

1.3. Tarama Ayarlari

Tarayicillarin ¢calisma prensibi hemen hemen aymidir. Resim isleme programinda
tarama yapmak icin orijina tarayiciya yerlestirilir ve File/lmport/(Tarayict Adi) komutu
kullamlir. Bu komuttan sonra tarayici otomatik olarak on tarama yapar. Tarayicilarin
markalarina veya yazilimlarina gore degisiklik gosterse de mantik hep aymicir. Modele gore
bu islem prEscan veya preview olarak adlandirilabilir. Once bu islem gerceklestirilir. On
tarama isleminin amaci yeterli bir ekran gorintisii elde edip gergekten taranacak bdlgenin
belirlenerek isaretlenebilmesi icindir.

On taramadan sonra tarama alam, tarama modu, tram kirim, ¢ozinirlik gibi
ayarlamalara gegilir.



1.3.1. Tarama Alam

On tarama ile ekrana gelen goriintiiden isimize yarayacak bdlumiin isaretlenmesi
gerekir. isaretlenmedigi takdirde tarayici resmin tamamin tarayacaktir. Bunu tarayicinin
markasina ve yazilimimin kalitesine gore c¢esitli sekillerde yapmak miUmkin olabilir.
Dortgen, dairesdl, poligon seklinde ve serbest el secimi seklinde segim yapmak mumkindur.

1.3.2. Tarama Modu

Taramada kullanilacak renk modudur. Orijinal RGB, CMYK, Grayscale veya Black
White (tire) gibi modlarda taranabilir.

Yazi veya basit logo gibi tire bir gorintli tarama amacindaysamz; B/W Document
veya B/W Lineart secenegi ile taramak gerekir. Cunku harf ve logo kenarlarinin keskin hatli
olmas: gereklidir.

Yarim ton ve tek renkli bir orijinal taramak icin B/W halftone veya Grayscale modu
secilir. Renkli bir fotograf taramak icin RGB veya CMYK renk modu kullanilir.

EE&B’NMAW E'EIE

1

Document Source: Flatbed -
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T Full Auto Mode...
(&l e 2 we |

Resim 1.2: Tarama program pencer esi

1.3.3. Tram Kirumi (DEscreen)

Yarim ton bir goruntl tarandiginda bu goruntllyt olusturan tram noktalar: ekranda
belirgin olabilir. Bu duruma genelde yuzeyi diizglin ve parlak olmayan 1. ve 3. hamur
kagitlar Uzerindeki goruntuler tarandiginda karsilasilir. Tram noktalarim yok etmek icin
yapilan isleme DEscreen denir. Filter/Despeckle, Fitler/Blur gibi komutlarla bu sorun
¢cozulebilir.



1.3.4. COzunurlik (Rezulasyon)

Cozunurluk sozluk anlam ile belirli bir alan igindeki 0ge sayisi olarak agiklanabilir.
Matbaacilikta ise ¢ozinurluk birim icerisindeki nokta sayisidir. Diger bir deyisle uzunluk
biriminde birbirinden ay1rt edilebilen nokta sayisidir.

COzunUrlUk hesaplarinda uzunluk birimi olarak in¢ veya santimetre kullanilir. Bir ing
= 254 mm veya 2.54 cm'dir. Basit hesaplarda 2.5 cm degerini kullanabiliriz. Gundelik
yasamda Ulkemizde batil1 Glkelerin aksine cm kullamldigindan birgok islemi cm Gzerinden
yapmak daha kolaydir.

PPC, PPI: Pixel Per Cm / Inch: Kullanabileceginiz en iyi birimdir. Genellikle DPI
(Dot Per Inch) ile kanstirilir. ikisinin farkli birimler oldugu unutulmamalicir. Piksels /
centimeter ing, bir santimetreye / inc'e diisen piksel sayisidir. Bu, gorintinin 6z nitelikleri
ile ilgili bir kavramdir. Diger dlcumler gibi, yazici veya tarayicilar ile dogrudan ilgili
degildir.

Masalistil yayincilikta temel olarak Uc ¢esit ¢ozUnirlik birimi vardir. Bu U¢ ¢ézinir-
10K birimi dijital gorintd islemede 6nemli rol oynar.

1.3.4.1. Tram Sikhig

Bir hat Gzerindeki tram nokta sayisidir. Birimi LPCM ya da LPI'dir. Burada cizgi ile
anlatilmak istenen tramdir. Bu tram nokta, cizgi ya da herhangi bir tram nokta cesidi de
olabilir. Burada kullanilan 6l¢tim biriminin in¢ olmasimn sebebi ise bilgisayar ortaminda
Olcllendirmenin in¢ Uzerinden yapilmasindandir. Bilgisayarin ve sistemi gelistiren
Ulkelerdeki olcl sistemi Turkiye'deki gibi metrik sistem degildir ve ing 6lgl birimini
kullanmaktadiriar. Asagida ulkemizdeki tram sikligi birimleri ve bilgisayardaki karsiliklart
gorilmektedir.



28 Ipinch = 70 Ipcm

33 Ipinch = 84 Ipcm
40 Ipinch = 100 Ipcm
48 |lpinch = 120 Ipcm
54 Ipinch = 133 Ipcm
60 Ipinch = 150 Ipcm
70 Ipinch = 175 Ipcm
80 Ipinch = 200 lpcm

X Ipcm x 2,5= ing karsiligim yani bilgisayardaki karsiligin verir.
Tablo 1.1: Kullanlan tram sikliklarinin metrik veing sistemine gore déntstimleri

Bilgisayardaki gorunttniin basilabilmesi igin tram noktaciklarina gevrilmes gerekir.
Bilgisayardan cikis alinmak istendiginde tram siklig1 yani LPI belirtilir. Bu belirtilen tram
sikligina gore yatayda ve dikeyde ikiser piksel bir araya gelerek bir tram noktasinin
tasiyacagi yuzde (%) degerini kisaca nokta yogunlugunu belirler.

1.3.4.2. Piksel Sikhg (Ekran Cozinurlagi)

Dijital ortamda bir gortntt piksel adi verilen kuiguk noktaciklar ile olusturulur. Piksel
kare seklinde olan gérintinin en kicik birimidir. Dijital gorintiler yana yana gelen
piksaller toplulugundan olusmaktadir. Dijital goruntd, imgenin eninde ve boyunda bulunan
piksel sayisi ile tammlanir. Pikselin kendi basina en ve boy degerleri yoktur.

Kendi baslarina boyut sahibi olmayan piksellere ¢ogu zaman bir boyut degeri
tanumlamak gereklidir. Bu sekilde piksellerin boyutu belirlendiginde uzunluk biriminde kag
piksel bulunacagi da belirlenmis olur. Ornegin bir piksdlin boyutu 1 mm olarak
tanimlanmigsa her santimetrede 10 piksel bulunacaktir.

PPI/PPC birimleri gendlikle goruntinun bilgisayar ortamindaki ¢ozunirl Ggund
vermek icin kullamlir ve ing/cm basina disen piksel sayisi anlamindadir. Eger bir
goruntinun ¢dzdnrligt 300 PP deniyorsa bu goruntinin bir ing'inde 300 piksel var
demektir ve gorantuiniin tamamindaki piksel sayisi da boyutlarina gore hesaplanabilir. 10
cm uzunlugunda ve 20 cm enindeki bir gorinti, 100 PPC ¢ozinirlige sahip ise, boyunda
10cm* 100PPC=1000 piksel, eninde ise 20cm* 100PPC= 2000 piksel vardir. Gorunttdeki
toplam piksel sayisi en*boy =2000piksel* 1000piksel = 2.000.000 piksel'dir.

1.3.4.3. Nokta Sikhg (Baski Cozinirligii)

GoOruntiden cikis  alindiginda  gorintiyd  olusturmak icin  kullamlan  noktarmin
¢Oziiniirliik birimini DPI ile ifade edilir ve ing basina dilsen nokta sayisi anlamindachr.

DPiile PPl aym c¢ozinurligi ifade edebilir. Ancak tarayici ve bilgisayardaki
¢OzuNUrluk ile ¢ikis ¢Ozunirliguni kavramsal olarak ayirmak igin kullanmlir. Matbaada
basilacak bir gérintiiniin en az 300 DPI olmasi gerekmektedir.
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1.3.4.4. Tarama Cozunurlagu

Resmin bilgisayara aktarilmast ¢ok oOnemli bir islemdir. Gorintinin tasiyacagi
Ozellikler bu asamada belirlenir. Sonucun kaliteli olmast igin islemin dogru yapilmast
gerekmektedir. Tarama ¢ozUnurlUgl verilirken biyitme ve kiclltme oranlari da gbz éniine
ainir.

Teknik acidan baski filmi hazirlamada ilk asama scanning-tarama islemi ile baslar.
Burada dikkat edilecek ilk nokta tarama ¢oztnirlGgidir (rezilasyon). Cinki en ¢ok hatanin
yapilabilecegi nokta burasidir. Cozinurligl belirlemede yapilan arastirmalarin sonucu su
degerleri ortaya koymustur.

Tarama Cozundrlugunin Hesaplanmasi

Kalite faktorinin tram sikligr (LPI) ile carpim tarama ¢ozinurl iguni verir. Kalite
faktorii kat sayisi genellikle 2 alinmakla beraber tram sikligi 133 LPI’den disik oldugu
Zzaman yine 2, biiytk oldugu zaman 1,5 alinabilir.

Tarama Coz. = Tram Siklig1 x Kalite Faktori x Boy Kigiltme Orant
Tarama Cozinirl gl = 150 LPI x 1.5 x 2 = 450 PPI
Tarama Cozunurltgl = 100 LPI x 2 x 0.75 = 150 PPI

Buyltme-kugultme orani = Istenilen boyut / Orijinal boyut
B.K. Oram =150cm/ 75cm =2 =% 200
B.K.Oram=15cm/20cm =0.75=% 75

Ornek: 10x15cm? ebadindaki opak orijinal taranarak 20x30cm? ebadinda 150 LPI’ de
basilacaktir. Buna gore tarama ¢dzinurl igt kag olmalidir?
Cozim: 150LPI x 1,5 x 4=900 PPI

COzUnUrligin ¢ok yiksek olmasi, gorintinin de cok kaliteli olacagi anlamina
gelmez. Dogru ¢ozunrlik degerini yukaridaki formller dogrultusunda bulmak gerekir.
Y Uksek cozinurlik demek yiksek dosya blyukltgl demektir. Bu da islem esnasinda uzun
zaman alacaktir. DUsik dosya ¢ozinirliginin veya ebadimn sonradan artirilmasi gorintiide
netlik ve detay kaybina neden olacaktir. Renk ve tonlarda da bozulmalar ortaya ¢gikacaktir.

Bu anlatilan sebeplerden dolay: ¢6zUnirlUk iyi hesap edilerek verilmeli, bunlarin
disindaki  degerlerin  kalitede kayip demek oldugu ve oldukca zaman aacag:
unutulmamalidir.

1.4. Kayit islemi

Calisilan bir dosyay: tekrar kullanabilmek icin kaydetmek gerekir. Kaydedilmediginde
yapilan isler bogsa gitmis olur. Bundan dolayr kayit islemi Onemlidir. Resm isleme
programinda calisilan bir dosyay:r kaydetmek icin File>Save komutu verilir. Bu komut
verildiginde dosya ilk defa kaydediliyorsa ekrana Save as iletisim kutusu acilir. Bu iletisim
kutusunda konum bdl imiine resmin nereye kaydedilecegi, dosyamn ismi ve formati girilerek

kayit islemi yapilir.



Kanum: ]@ Masaiistii :J Qi

Fel Belgelerim
Bilgisayarm
A Badlantilanm

Belgelenm
Bilgizapanm
SEPiy| Dowsad:  |Dospaismitt = Kaydet
TIFF [ TIF7 TIFF] = ptal

R Photoshop [ PSD; PDD)
ians | BMP [BMP. ALE~ DIB]
T Az a|CompuServe GIF % GIF)
| Phatozhoy “EFS,
RSt oo D 1.0 EPS)
[¥ Layel Photoshop DES 2.0 EPS)
= IPEG ["JPGJPEG;JPE) —
Colar: e PCX PO

= " |Phatashap PDF [ PDF:* PDP]

I™ IECRPICT File (*PCT%PICT)
—{Pimar ["F®R] | —
e PNG [*PNG]
I¥ Tt Flaw [*Fiéw)

Seites CT [*5LCT) —
Targa [ TGA VDA ICB"VST)
TIFF [*TIFTIFF] |

Resim 1.5: Kayit iletisim kutusu

pEPS

Dosya, programin kendi formatinda (PSD) kaydedilebilecegi gibi, resim diger
programlarda kullamImak igin farkli formatlarda da kaydedilebilir. Format segcimi dosyanin
hangi amagla kullanlacagina gore yapilir. Ornegin dosya baskida kullanilacaksa, EPS, PDF
veya TIFF formatinda kaydedilir.

1.4.1. Goriuntd For matlar

Masalistil yayincilikta programlar birbirlerinden dosya aligverisinde bulunarak calisir.
Bir resmi veya vektorel cizimi olusturdugumuz uygulama programindan bagimsiz hée
getirip sayfa dizenleme programina ya da vektorel programlara aktarmak icin farkli bir
formatta kaydetmemiz gerekir.

Masaiistli yayincilikta yaygin kullanilan gorintt formatlar1 asagida verilmistir.
14.11. EPS

EPS formati hemen hemen biitiin ¢izim ve sayfa dizenleme programlari tarafindan
desteklenir. Photoshop programinda, dokiiman Bitmap modunda kaydedilirken Transparan
Whites (Beyazlar transparan yap) segenegi isaretlenerek kaydedilirse, dosyada beyaz
alanlar seffaf olarak tanimlanir. Renkli bir dokiiman EPS olarak kaydedilecekse, olasi baski
problemlerini onlemek icin CMY K moduna gegirilmis olmalidir.
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Kaydederken karsiniza ¢ikan diyalog kutusunda;

Preview: EPS dosyamzi diger programlarda kullanirken resmin nasil gorindigiine
dair bir 6n gortntidir. Bu sayede resmi istediginiz kadraja yerlestirebilirsiniz. Bu mentideki
Macintosh segenegi butlin programlarin kullanabilecegi bir PICT 6n gorinti olusturur.
Dosyamzin 6n goruntlsind TIFF secerseniz bu dosyay: IBM uyumlu bilgisayarlarda da
kullanabilirsiniz.

Encoding: Bilgilerin dosya icinde ASCIlI ya da Binary seklinde saklanmasin
isteyebilirsiniz. Binary kodlama ASCII'nin yansi kadar yer tutar. Genellikle Binary
kullanilir; fakat bazi PostScript hatalarim resm dosyalarini ASCIl kaydederek onlemeyi
deneyebilirsiniz.

Clipping Paths: Photoshop 4,0 versiyonunda gorintll dosyaniz Uzerinde dekupe
etmek istediginiz bolgeyi kapsayan path’i segeceginiz bdlumdir. Photoshop 5,5 versiyonu,
eger kaydet komutunuzdan 6nce path penceresinden cizimi clipping etmisseniz, otomatik
olarak dekupe edilmis gorintly( dosyaicine yazar.

1.4.1.2. DCS1

CMYK olarak kaydedilmis EPS dosyalar icin gegerlidir. DCS yiksek ¢ozimlemeli
renk bilgisini iceren 4 adet (C,M,Y ,K) dosya ve besinci olarak sayfa dizenlemede
kullanacagimz bir ana dosya olusturur. Ana dosya 72 DPI bir 6ngériintii dosyasicir, 4 adet
yiksek cozimlemeli dosya baski sirasinda kullanilir. Dikkat etmemiz gereken bir nokta,
DCS'nin yarattigi sayfa dizenlemede kullanacagimz 6n gérintl dosyasinin ismini asla
degistirmeyiniz. Eger degistirirseniz dosyaniz baski sirasinda yiksek ¢éziimleme dosyalar
bulamayacagindan on gorunt dosyasinm (72 DPI) basar.
Kaydetme sirasindaki seceneklerinizin ilki, 6n gorintinin nasil olacagi, ikincis dosya
bicimi, Gglinctisl ise yiksek ¢dzimleme dosyalarinin sikistirmabicimi ileilgilidir.

1.4.1.3. DCS2

CMYK+Ekstra renkler icin kullamlan dosya kayit bicimidir. Resim Gzerinde ekstra
(Beta) kanal kullandigimizda dosyamiz icindeki besinci veya daha fazla renk kanallarim
bastirmak icin kullanacaginiz format bigimidir.

EPS ayrica vektorel programlarin (llustrator ve FreeHand) sayfa dizenleme
programlarina dosya aktarim formatidir. Vektdrel dosyalar EPS formatinda kaydedilmez ise
sayfa diizenleme ve resim programlart kendi dosya iclerine adlamaz. Ornegin Photoshop
programi vektorel cizimli bir EPS dosyasim restarize ederek (piksele cevirerek) kendi
blnyesine aabilir. QuarkXpress programi EPS formatli dosyalar: bir 6n goruntll (Preview)
dosyasi olusturarak sayfa Uizerine yapistirir.
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1414TIFF

TIFF format: bilgisayarlar arasi ortak bir dosya formatidir. TUm programlar tarafindan
desteklenir. Bu formatta kayitli dosyalar, herhangi bir uygulama programinin sayfa igine
alindiginda goriintii ve zeminin renk degerlerini azaltma ve degistirme olanag: verir. Ornegin
farkli farkli renklerde kullanacagimiz bir gérinti ya da logoyu TIFF formatla kaydedip
sayfaya yapistirdigimizda renklerini degistirebiliriz. Bu yolla her renk degisikliginde onu
yaratan uygulama programini agip yeniden renk verip yeni dosyalar yaratmamis oluruz.

Kayit sirasinda LWZ secenegi dosyay: sikistirarak kaydedilmesini saglar; ancak bu
secenekle kayitli dosyalar: film baski araclar desteklemez. Bu kayit bicimiyle gonderilen
dosyalar, film servisine bildirilirse, dogacak sorunlar bastan ¢6zilmas olur.

1.4.1.5.IPG

JPG formatimn en biytk o6zelligi gorintlyd sikistirabilmesidir (dosya hacmini
kUcultmek). Bir nevi arsivieme formatidir. JPEG veya JPG formatinin bir diger 6zelligi
gercek renk degerlerini icermesidir. Bu nedenle fotografik (cizgisel/grafiksel olmayan)
gorunttler icin kullamlmalidir.

JPEG sikistirma yéntemi goérintiiniin algilanmasi i¢in zorunlu olmayan detaylari bulup
atan ve dosyay:1 bu sekilde sikistiran bir format oldugundan kayipl: formatlar arasinda yer
air. Kaybolan ayrintilar ve sikistirma oram arasinda baglanti bulundugundan bu dengeyi iyi
korumak gerekmektedir. Daha fazla sikistirma daha fazla detay kaybi daha az sikistirma
daha blytk dosya demektir. Kaybedilen detaylarin geri getirilmesi s6z konusu olmadigindan
dosyamn bir kopyast mutlaka alinmalidir.

1.4.1.6. BMP

BMP Windows ve Microsoft'un PCX formatini degistirerek gelistirdigi bir formattir.
Windows 3.1 ve 95 ile hirlikte gelen Paint program gorintileri bu formatta isler. BMP
format1 1-24 bit arasinda degisen bir piksel derinligini icerebilir. Sikistirma secenegi
baslangicta bulunmamakta idi. Opsiyon olan bu sikistirma, gorintiide detay kaybina yol
acmaz, yani kayipsiz sikistirma yéntemlerindendir. BMP formati alici bilgisayarinda
Paint’ den baska goriinti program bulunmadigi durumlarda kullamlir.

141.7GIF

Graphics Interchange Format (GIF) dosyalar1 internet (zerinde oldukca yaygin
kullamlan bir formattir. Az sayida renk iceren (1 ila 8 bitlik) dokimanlarda oldukca iyi
sikistirma saglamasi, animasyonlarda zamanlama ve farkli boyutlardaki resimleri bir arada
tutma destegi, saydam renk tanimlanmast bu formati popiler yapan nedenlerden sadece
birkacidir.
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Ancak resim isleme programlarinin ¢ogu GIF formatimn tim ozelliklerini
kullanamamaktadir. Bu nedenle bu format ile caisirken siklikla baska programlara
gereksinim duyulmaktadir. GIF dosyalar: Bitmap, gri skala ve indekslenmis renk sisteminde
olabilmektedir. Gergek renk destegi yoktur. GIF resimleri sirali (interlaced) veya sirasiz
kaydedilebilmektedir. Sirali GIF dosyalarn yikleme esnasinda satir satir gelerek resm
bitiminden O6nce neye benzeyecegine dair bir ipucu verir. Saydamlik tamimlanmas: icin
GIF89a Export komutu kullanilarak saydam olacak renk belirlenehilir.

1.4.1.8. PNG

PNG Portable Network Graphics formati patentsizdir. PNG kayipsiz Wave Table
sikistirma yontemini kullanir. Su anda mevcut olmayan kayipsiz gergek renk ve saydamlik
bilgilerini iceren resm kalitesini internete tasimay: amaglamaktadir. PNG dosyalarindaki
saydamlik bilgileri alfa kanali igerisinde saklanmaktadir. Sirali yikleme de olanaklidir.
Aynicasikistirmaicin degisik filtreleme algoritmalar: sikistirma éncesi kullanil abilmektedir.

1.4.1.9. PSD

Photoshop Document (PSD) Photoshop uygulamasina 6zel bir formattir. PSD ¢ok
sayida afa kanalimi, pathi ve katmam desteklemektedir. PSD dosyalar ikili dosya,
indekslenmis renk, gercek renk RGB, CMYK, Lab bicimlerini destekler. Calisma yaptiginiz
islerin PSD’sini saklamay1 aliskanlik héline getirmeniz, daha sonra yapilacak dizeltmelerde
cok isinize yarayacaktir.

1.4.1.10. PICT

PICT formati bitin programlarin ortak kullandigi dosya formaticir. Herhangi bir
uygulama programina aktarildiginda resm bilgisi sayfaya dahil olur. Gorintl diskinizden
silinse dahi baski araci sayfayr basarken PICT dosyasim aramaz. Logo dizenleme ve
yeniden olusturma islemleri sirasinda PICT olarak kaydedilmis goruntiyd, vektorel
programlara aktardigimizda, llustrator programi istege bagli olarak dosya a¢ komutuyla
goruntllyt acar ve sayfaya Template (yar: saydam/arka plan) olarak yapistirir. Boylelikle bu
gorunttiniin tzerinden vektorel olarak cizimimizi yapabiliriz. FreeHand programi ise resm
a komutuyla sayfa icine resim olarak aktarir, gérintlly Template (yar1 saydam/arka plan)
yapmak icin Layer paetinden background (arka plan)’1 secerek vektorel olarak cizebiliriz.
PICT ile sayfa Uizerine yamstirchgimz gorinttiy ancak sunum icin kullanabilirsiniz.

Masalistii lazer yazicilarda gorUntl  poOrizsiz cikabilir ama baski ortamina

aktardigimzda goruntll kiriklasip flu bir hd alir. Sunum isiniz bittiginde goruntlyu yeniden
ylksek (HiRes) taratip (300 DPI) sayfa lizerine yerlestirmeniz gerekir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

Tarayicinin ve orijinalin temiz
olmasina dikkat ediniz. Toz ve
pisiklerden arindiriniz.

» Tarayacagimz  orijindi tarayiciya Metd ~ve kesd esyaan
diizgtince yerlestiriniz. taayiciin camindan - uzak
tutunuz.
Tarayacagimiz orijina dia ise
orijinali dia bdlmesine
yerlestirmelisiniz.
» Resim isleme programinda

File>Import> (Tarayict ismi) komutuyla
tarayici iletisim penceresini aginiz.

Tarayic1 kablosunun bilgisayara
takil1 olmasina dikkat ediniz.

Bu komut verildiginde tarayici
otomatik olarak ©On tarama
yapacaktir. Y apmadiysa PrEscan
tusuna tiklayarak ©On tarama
yaptirimz.

» Tarayacagimz
belirleyiniz.

orijinalin turdnd

Bu secenek tarayicimin modeline
gbre degisir. Genelde opak
orijinaler flatped olarak
ismlendirilir.

» Tarayacagimz alam seginiz.

Tarayacagimiz aan segilmezse
tarayici tUm ylzeyi tarayacaktir.

» Image Type boliminden tarayacaginz
gOruntdniin modunu seginiz.

Yazi, cizelge gibi tire orijina
tariyorsamz, B&W  Linear
secenegini isaretlemelisiniz.
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Rezllasyon  (¢OzunirlUk)  bolimine
tarama ¢ozunurl Gginu yazimz.

Tarama ¢OzUnurltgini  dogru
hesaplamaya dikkat ediniz.
Cunkd  goruntinun  kalitesine
etki eden en Onemli Ozellik
¢cOzUnurlUktlr.

Scale (boyut) bdlimune orijinali kag kat
blyttlp veya kigUlteceginizi yazimz.

Girdiginiz  degerleri  tekrar
kontrol ediniz.

Girdiginiz degerlerin  dogrulugundan
eminseniz, Scan dugmesini tiklayarak
tarama islemini tamamlayinz.

Taramadan sonra resim otomatik
olarak resim isleme programinda
acilacaktir.  Taranan  resmi
dikkatli bir sekildeinceleyiniz.

Taradigimz resmi File/Save komutuyla
kaydediniz.

Ctrl+S (Command+S)
kisayoluyla kaydedebilirsiniz.

Kaydederken format segimini
bilincli yapimz. Gif, Jpeg gibi
formatlarda gorintt  kaybinin
olacagin unutmayinz.
Basilacak bir resimde
caisityorsamiz  TIFF  formatim
tercih ediniz. Resim Uzerinde
kayit isleminden sonra degisiklik
yapacaksamz PSD  formatim
tercih ediniz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER
Coktan Secmeli Test
Asagidaki sorularda dogru olan sikku isar etleyiniz.
1. Asagidakilerden hangisi Drum (tamburlu) tarayicilarin 6zelliklerinden degildir?

A) Orijina hareketli okuyucu goz sabittir.

B) Opak vediaorijinalleri tarayabilir.

C) Taramakalites Flatped tarayicilardan distiktir.
D) Profesyonel amaglar icin kullanilir.

2. Asagidakilerden hangis digerlerine gore farkl: bir orijinaldir?

A)  Fotograf kégich

B)  Diapozitif
C)  Kusekagit
D) Karton
3. Bilgisayar ortamindaki bir gorintinin basilabilmes icin ........... noktaciklarina

cevrilmesi gerekir.
Y ukaridaki bosluga asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) Piksd
B) Bitmap
C) Tram
D) Gren

4.  Asagidakilerden hangis orijinal tirlerinden degildir?

A) Dijitd orijina

B) Opak orijinal

C) Transparan orijina
D) Ug boyutlu orijinal

5. 75lik tram kag LPI eder?
A) 190
B) 175

C) 220
D) 150
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6. Basilacak renkli bir gorintli kaydedilirken asagidaki formatlardan hangisi tercih
edilmemelidir?
A) TIFF
B) GiF
C) EPS
D) PSD
7. 25x35cm ebadindaki opak orijina taranarak 35x50cm ebadinda 175 LPI'de
basilacaktir. Buna gore tarama ¢ozunurligi kag olmalidir?
A)  725PPi
B) 625PPi
C) 525PpPi
D) 300 PPI
8.  Birim (ing) basina diisen nokta sayisina ne ad verilir?
A) Tram
B)  CoOzunurluk
C)  Goruntl kalites
D) DeEscreen
9. Asagidakilerden hangis tarayicida taranamaz?
A) ki boyutlu gorunt
B) Kitap kapag:
C) Gazete
D)  Uc boyutlu gorintd
10. 10x15cm?® ebadindaki goriintii 20x30cm?® ebadinda kuse kagida 80 lik tramla
basilacaktir. Buna gore tarama ¢ozunurl gl kag olmalidir?
A) 1500 PPi
B) 1400 PPI
C) 1300PPi
D) 1200 PPi
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modil sonundaki cevap anahtari ile karsilastirimz ve dogru cevap

say1nmiz1 belirleyerek kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanndaki  yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastrarak ya da

Ogretmeninizden yarcim alarak tamamlayinmz.
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B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki  kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

1. Resmi tarayiciyayerlestirdiniz mi?

2. Tarayic iletisim penceresini agtimz m?

3. Tarayacagimz orijinalin tirani bilgisayara girdiniz
mi?

4. Tarayacaginmz alam segtiniz mi?

5. Taramamodunu belirlediniz mi?

6. Tarama ¢OzUnurlUginu hesapladimz mi?

7. Orijinain buyultme kigultme ayarini yaptiniz mi?

8. Taramaislemini tamamladiniz ni?

9. Taranan resmi TIFF formatinda kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’1 isaretleyerek yapamadiginmz islemleri

tekrar ediniz.

Tum islemleri basaryla tamamladiysamz bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda resim isleme programim tamyacak ve
resim form ayarlarinm teknigine uygun olarak yapabileceksiniz.

CARASTI RMA )

»  Cevrenizde bulunan film servis birolarina ve matbaalara giderek buradaki

grafikerlerin ressim form ayarlarim nasil  yaptiklarim ve resm isleme
programlarinm arastiriniz.

»  Bukonuylailgili web sitelerini ziyaret ediniz.

»  Topladigimz bilgileri arkadaslarimzla paylasinmz.

2. RESIM FORM AYARI

2.1. Resim Isleme Programlari

Masalistil yayincilikta kullarilan programlar: (¢ grupta toplayabiliriz. Bunlar; sayfa
mizanpa] programlari, vektorel tabanli grafik tasarim programlari ve resm isleme
programlarichr. Bu programlarin kullamm amaglar: farklidir. Ornegin bir sayfa mizanpaj
programiyla fotografa rotus yapamaz veya fotografin renk ayarlariyla oynayamazsiniz.
Baoyle bir iste resim isleme programina gereksinim vardir.

2.1.1. Tanim ve Ozdllikleri

Resim isleme programlari, bitmap tabanlidir. Yani bu programlarda 6lci birimi
pikseldir. Bir baska deyisle bu programlar, vektorel programlarda oldugu gibi matematiksel
formillerle degil, piksellerle calisir.

Resim isleme programlari; fotograflar ve gorinttler Gzerinde rétus ve degisikliklerin
yapildig1 veya sifirdan baslayarak orijinal resimsel eserlerin Uretildigi programlardir. Resim
isleme programiyla, siyah beyaz bir fotografi renklendirme, goruntinin Gzerinde oynama,
fotografin boyutunu degistirme, resme degisik efektler verme, fotograf montaj1 yapma vb.
islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Resim isleme programlarimn genis bir kullammm yelpazesi vardir. Bu programlari
grafikerler baskiya yonelik afis, brosir, katalog, kitap, dergi ve gazetelerin resim ¢alismal ar
vb. islerde kullanmaktadir. Web tasarimcilart web sayfalarina resim ve goériintti hazirlamak
icin bu programlar: kullanr.
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Fotografcilar fotograflara rétus yapmak ve dizenlemek icin resm igsleme programi
kullanir. Ayni zamanda amator resim ¢alismalari icin yine bu programlar kullanilmaktadr.

Masalistii yayincilhikta farkli resm isleme programlart  kullanilmaktadir. Bu
programlarin en yaygin olan Photoshop programudir.

2.1.2. Piksel

Dijital ortamda goruntiiniin en kiicik birimine piksel denir. Monitdr Uzerinde gorintt
piksellerin yan yana gelmesiyle olusur. Piksellerin kendi basina en ve boy degerleri yoktur.
Her piksel kare bicimindedir ve her pikselde sadece 1 renk vardir. Bir pikselin bir kismi agik
bir kismu koyu ya da yesil, koyu yesil olmaz. Bu tir renk gegisleri (degrade) farkli renkte
piksellerin yan yana gelmesinden olusur. Resminizin goruntustinu 10-15 kat blydttigunizde
resmi olusturan pikselleri gorebilirsiniz (Sekil 2.1 ve 2.2).

Resm 2.1 Resim 2.2: Piksellerin goruntusi

2.1.3. Genel Meniler

Bir resim isleme programi genel olarak arag kutusu, paletler ve menilerden olusur.

Sabee Pt sebare [ AR 1T~ 8, 5% (W, 11
P b e e fem e v == e
Thal]i o scbsrm P s T e B ot T B 5 BT el

S RS AN S
el AN RN AT

_‘..._:.
GLLI"m s ertsen

e s
Ehta] 0 N e e ] L s ST | pprrsr—— Bai-d=.
Resim 2.3: Resim isleme program ¢alisma or tami
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2.1.3.1. Ara¢ Kutusu

Arag kutusunu, bir calisma masast veya boya kutusuna benzetebiliriz. Boyamak,
silmek veya goruntt Uzerinde yapmak istenilen tim islemler icin ihtiyag duyulan araclar
icerir. Araglarin sag alt koselerindeki oklar, o aracin altinda benzer birkag tane daha arag
oldugunaisarettir.

Rectangular Marquee:
Dikdortgen secim aracidir.
L asso: Serbest secim aracidir.

Crop (Krop): Resimleri kirpmak
icin kullanilan aractir.

Healing: Doku tasimaislemini
yapan aractir.

Rubber Stamp: Dokular1 cogaltma
klonlama aracidir.

Eraser: Silme aracidir.

Shar pen, Blur, Smudge:
Keskinlestirme, bulaniklastirmave
cekistirme araclaridir.

Path Selection: Cizilen hatlar
secmek i¢in kullanilan aragtir.
Path (Yol): Cizgi veyasekil cizen
aragtir.

Notes. Fotograf Uizerine bir not
dokiiman: agan aragtir.

Hand (El): Sayfay: hareket
ettirmeye, kaydirmayayarar.

Foreground Color: On renk

Default Colors: Varsayilan renkler.
Bu renkler siyah beyazdir.

S

BRI

L

5
s

e

oy L

=

ew  fo Ko

=y
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Move: Tasimaaracidir.

Magic Wand (Sihirli Degnek):
Secim aracidir.
Slice: Web tasarimm icin gif ve

jpeg resmleri parcalar.
Pencil: Kalem aracidir.

History Brush: Yapilan hamleleri
geri dmafircasidir.

Gradient (Degrade): Renk
gecisleri vermek icin kullamlan
aragtir.

Dodge: Aydinlatma aracidir.
Type: Yaz1 yazmaaracidir.

Rectangle: Dikdortgen gizmek igin
kullanilan aragtir.

Color Select (Damlalik): Renk
secme aracidir.

Zoom (Bulyuteg) : Gorunttyl

uzaklastirmak yakinlastirmak igin
kullanlir.

Background Color: Arkarenktir.

Resim 2.4: Arac kutusu (Toolbox)

Arac kutusunu, Window>Tools komutuyla ekranda gérinir héle getirebilir veya gizlersiniz.
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2.1.3.2. Paletler

Paletler, araclar kadar sik kullamlir. Window menistinden istenilen paletler ekranda
gorindr hale getirilebilir veya gizlenebilir.

| Layars

|Nn:\rma|

Lock: L] 5+ @ Fill: [ 10056 [ * |

=% 0 @& O & 'ﬁi‘l;fJ

Resim 2.5: Paletler

Nevigator Paleti: Calisma alamn yakinlastirmak
uzaklastirmak icin kullanilir.

Info Paleti: Imlecin ekran Uzerinde bulundugu
pozisyonu ve bu pozisyondaki pikselin hem CMYK
hem de RGB olarak degerini verir.
Histogram Paleti: Renk kanallarn
ayarlanabilir.

buradan

Color Paleti:
palettir.
Swatches Paleti: Renk segimi icin kullamlan
palettir. Bir nevi renk bankasidir. Pantone renklere
de buradan ulasilabilir.

Styles Paleti: Degisik stillerin bulundugu palettir.
Stili uygulamak, burada bulunan bir stile tiklamakla
mUmkandar.

Renk olusturmak icin kullanilan

History Paleti: Geri almak islemi igin kullamlan
palettir.

Actions Paleti: Bu palet ile ¢cok sk yapilan ve
birden fazla hareketten olusan islemler bir makro
gibi kaydedilip daha sonratek bir tusa basilarak elde
edilebilir.

Layers Paleti: Resm Uzerinde katmanlarin ayr
ayrni izlenmesine ve ayar yapilmasina olanak
saglayan palettir. Calisilan resm Uzerinde eklenen
her bir resim veya metin ayr1 bir katman olarak yer
air. Resmin ayr1 ayrni katmanlardan olusmasi daha
esnek bir calisgma olanag: saglar.

Channels Paleti: Renk kanallarinin  takip
edilmesini ve ayar yapilmasim saglayan palettir.
Paths Paleti: Calisilan resim sayfasi icerisinde yer
aan goruntinin ya da yazinin vektérel anlamda
belirlenmesi anlamina gelen Path’ler ile ilgili
ayarlamalari icerir.
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2.1.3.3. Menller

Arag kutusu ve paletlerin agildigi, bitin programin kontrol edildigi boltmlerdir.
Modultn ilerleyen bdlumlerinde ayrintili olarak aciklanmaktadir.

2.2. Resm Form Ayarlari

Resmin buyGtilmesi, kugultilmesi, dondirdimesi, seklinin degistirilmesi  gibi
transform islemlerine ve ¢ozlnurluk ayarlarinaresim form ayarlar: denir.

2.2.1. Resmin Ebad:

Resmin genisligi, yiksekligi ve ¢ozunurlugl yeni bir sayfa agarken belirlenebilecegi
gibi agik bir dosyanin ebatlar1 ve ¢ozinurligli yeniden ayarlanabilir. Yeni bir sayfa agmak
icin File>New komutu verilir ve ekrana yeni sayfa agma penceresi acilir. Bu pencereden
sayfanin ebatlar1 ve ¢ozUnurl Ggl belirlenir.

iz [ Sayfa tsmi Lo |
* presat: | Custon = L cawel |
et 21 | mm 5| |¢ )|
oot (357 [ee 3 || spser |

Gokx Mode: | R6 Cor =] [ Bt =
: ) - = Tiruage S
Background eatents: | White = S
Coler Prgte: | Acobe RGE (193€) =

Resim 2.6: Yeni sayfa agma penceresi

Name bolumine sayfamin ismi girilir. Preset acilir menusiinde, standart kégit ve
monitor ebatlart vardir. Bunlardan herhangi birisi secilecegi gibi ¢6zel sayfa ebatlari da
belirlenebilir. Width boéliminden sayfanin genisligi, Height bolimiinden sayfanin yuksekligi
belirlenir. Resolution bdliminden ise sayfamn ¢ozinurlugl belirlenir. Calisilacak resim
sayet web ortaminda kullamlacaksa, ¢oziniirlik 72 DPI olarak belirlenmelidir. Baskiya
yonelik bir calisma yapilacaksa, ¢oziinurlik en az 30 DPI olarak ayarlanmalidir. Color Mode
béliminden kullanilacak renk modu belirlenir. Bask: icin bir calisma yapilacaksa CMYK
renk modu, sadece bilgisayar ekramnda kullanmlacak bir caligmaise RGB modu secilmelidir.
Background Contens boltimiinden ise sayfamn zemin rengi belirlenir.

Varolan bir resmin boyutlandirilmast image size ve canvas size bdlimlerinden
yapilabilir.
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2.2.1.1. imaj Size (Image Size)

GOruntily en dogru bicimde biyultip kuclltmenin veya ¢ozUndrlGgind yeniden
ayarlamanin yolu Image Size segenegidir. Resm isleme programlar: Bitmap tabanl: oldugu
igin resmi kenarindan tutup blyuttiguinizde resim goruntt kaybina ugrayarak deforme olur.
Bu durumda resmi kenarindan tutup suindirerek degil, Image Size bdlumtnden blyutmek

gerekir.
mage size

— Pixel Dimensions: 5,23M {was B62,6K)

Ok

width: [ 1416 | pixels ﬂ]@  cancel |

Heioht: [2031 [pixels

I EJDE,IJFI'IEIF'E’ESIZE

Width: | 11,59 |.|:rr| j ] "

Height; | 17,2 | cm
Resalution: | 300 | pixelsfinch j
¥ Scale Styles

¥ Constrain ﬁr‘zpacfjams:.
:

Resim 2.7: Image Size iletisim kutusu

v Resample Imags:

GOruntiyt boyutlandirmak icin Image>Image Size komutu verilerek Image Size
iletisim kutusu agilir (Sekil 2.6). Ust tarafta bulunan Width ve Height piksel cinsinden veya
yuzde olarak boyutlar degistirmeye yarar. Resolution bolimunde gorintinin ¢ozindrl Ggu
ayarlanir. internette kullamlacek resimler igin 72 DPI yeterlidir. Baskida kullamlacak
resimlerin ¢ozunirligi en az 300 DPI olmalidir. Alt tarafta yer alan Constrain Proportions
(oranlart koru) secenegi isaretli oldugunda resmin eninin boyuna olan oram degismez.
Resample Image secenegi ise boyut degistirmenin hangi bicimde yapilacagint belirtir. Resm
boyutunun degisiminde piksellere uygulanacak degisim buradan ayarlanr.

2.2.1.2. Canvas Size

Tuvali (Caisma Alan) blyultup kigultmek icin Canvas Size segenegi kullanilir. Bu
komutla, Image Size' da oldugu gibi resim degil, resmin tizerinde bulundugu calisma alaninn
(tuvali) boyutu degistirilir.

Tuvalin boyutunu degistirmek icin Image>Canvas Size komutu kullamlarak Canvas
Size iletisim penceresi acilir. Width ve Height bolimlerinden tuvalin eni ve boyu belirlenir.
Anchor (gipa) boluminden ise biyumenin veya kigllmenin hangi yonde olacag:
isaretlenerek belirlenir.
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I | __
Current Size: 4::3& S
Height: 22,9 cm et
— New Size: 406,9 - T
with: [755 o ¢
beghti[225  am ]
T Relative
e [RTHTA]
- |
-."“g." i

Cahvas extension color: | Background _ﬂ L]

Resim 2.8: Canvas Sizeiletisim kutusu
2.2.1.3. Rotate Canvas

Bu segenek resmin tUmunin yonini degistirmeye yarar. Resmin yatay veya dikey
aynasini amak veya resmi saat yoniinde veya saat tersi yoniinde degisik acilarda déndirmek
icin Image>Rotate Canvas segenegi kullanilir.

2.2.2. Resmi Kirpmak

Resmin istenmeyen yerlerini bir makasla keser gibi kesip atmak icin Crop araci
kullanlir. Arag kutusundan Crop araci ainarak resimde kalmasi istenilen bolgeler segilir ve
Enter tusuna basildiginda secilmeyen bolgeler kesilmis yani sayfadan atilmis olur.

2.2.3. Transform islemleri

Resim Uzerinde calisirken resmin tamamim veya bir bolimind biyUtip kucultmek,
yamultmak, perspektifini amak ve déndirmek gibi degisik islemlere gereksinim duyulabilir.
Bdyle bir durumda kullamlacak segenek transform segenekleridir. Transform segeneklerinin
kullanlabilmesi icin resmin bulundugu katmanmin (layerin) kilitli olmamasi gerekir.
Transform secenekleri resmin tamamina uygulanabilecegi gibi secilen aanlara da
uygulanabilir.
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@ Adobe Photoshop - [2834918-md.jpg @ 66,7% (Layer 0, RGB,/8)]
)

J

Resim 2.9: Edit Transform

Transform  segeneklerine  Edit>Transform  komutuyla  ulasilir.  Transform
seceneklerinden herhangi birisi segildiginde resmin etrafinda tutamaglar belirlenecektir. Bu
tutamaglar: hareket ettirerek istenilen transform islemi yapulir.

2.2.3.1. Transform Secenekleri

Scale: Resmin eni ve boyunu degistirmek icin kullanlir.
Rotate: Resmi ¢evirmede kullanilir.

Skew: Resmi egmede kullanilir.

Distort: Gorunttyl ezmek veya germek icin kullanilir.

Per spective: Resme perspektif vermek igin kullanilir.
Warp: Egmek, bukmek icin bu segenek kullanilabilir.
Rotate 180% Resmi cevirmek icin kullanlir.

Rotate 90° CW: Resmi 90° saat yéniinde gevirir.

Rotate 90° CCW: Resmi saat yoniiniin tersine 90°cevirmek icin kullanilir.
Flip Horizontal: Resmi yatay ters ¢cevirmek icin kullanilir.
Flip Vertical: Resmi dikey ters gevirir.

2.2.4. Resmin Renk Modu

Renk modeli, renk tammlamaya yarayan yontemlerdir. Renk modu ise, renk modeline
dayal1 renklerle calisma metotlarnidir. Farkli islemler bizi farkli renk modlarina zorlar.
Baskisi yapilacak bir gorintl ile internette kullanilacak bir gorintinin renk modu
birbirinden farklidir.
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Resmin renk modu, isin nerede kullamlacagina gore ayarlanir. Sadece bilgisayar
ekraninda kullanilacak olan resimlerin renk modu 1s1k renkleri olan RGB (Red, Gren, Blue)
olarak ayarlanmalidir. Matbaada basilacak bir calisma yapiliyorsa, baski renkleri olan
CMYK renk modu secilmelidir.

Resim isleme programlarinda genelde bulunan renk modlart sunlardir: Bitmap,
Grayscale, Duotone, Indexed Color, RGB, CMYK, LAB, Multichanel Renk modlari
arasinda gecis yapmak icin Image>Mode menisi kullanilir. Burada bulunan ve en ¢ok
kullanilan renk modlar: sunlardr:

[ @ Adobe Photoshop - [2834918-md.jpg @ 66, 7% (CMYK/8)]
‘E_] File Edit | Image Layer Select Filker Wiew Window Help

JJ e || - I -

Grayscale

I Adjustments o
Duplicate. .. Indexed Color
- Apply Image... RGE Colar
Calculations. .. v CMYE Color
_ Lab Colar
Image Size... A+ CErl+T Mulkichannel
Canvas Size. .. Al CErlHH-C
Pixel Aspect Ratio b 8 Bits/Channel
Rotate Canwvas b 16 EBitsfiChannel
Crop 32 BitsfChannel
Trim... Color Table...
Reveal Al

Resim 2.10: I mage M ode menuisii

Bitmap: Goruntiyl sunmak icin iki renk degerini (syah ve beyazi) kullanir. Yani ara
tonlar yoktur. Resmi Bitmap moduna cgevirebilmek icin 6énce Grayscale modunda olmast
gerekir. Y ukaridan da anlasilacag: gibi bu renk modu tireisler icin kullanilir.

Grayscale: Gri tonlamali renk modudur. Bu renk modu siyahtan beyaza dogru
degisen 256 gri tonu ihtiva eder. Siyah beyaz calismalarda veya tek renkli baski islemlerinde
bu renk modu kullanilir.

Duotone: Resimde sadece istenilen renklerin olmast icin kullamlan renk modudur. Bir
baska deyisle bu renk moduyla resim, tek renk, iki renk, Uc renk veya 4 renkten olusacak
sekilde ayarlanir. Image>Mode menlsiinden Duotone secenegini isaretlendiginde Duotone
penceres acilir. Bu pencereden resmin hangi renk veya renklerden olusacag: belirlenir. Bu
renk moduna gegis yapabilmek icin resmin Grayscale modunda olmasi gerekir.

Indexed Color: Endekslenmis renktir. Web ortaminda kullamlacak resimler GIF
formatinda kaydedilecekse bu renk modu kullamlmalidir.
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RGB Color: Isik renkleridir. Red (kirmizi), green (yesil), blue (mor) renkleri ve bu
renklerin karisimiyla olusan renkleri igerir. Bilgisayar, TV gibi dijital ortamda bulunan bitun
goruntiler RGB renkleriyle olusur. Bilgisayar ekraminda veya internette kullanilacak
resimlerin renk modu RGB olarak ayarlanmalidir. Resim isleme programindafiltreler sadece
RGB renk modunda calstirilabilir. Y ani programin biitin 6zellikleri kullanilmak isteniyorsa,
bu renk modunda calismali ve dosyayr kaydetmeden O©nce istenilen renk moduna
gecilmelidir.

CMYK Coalor: CMYK renkleri baski renkleridir. Bu renk modu; cyan mavisi,
magenta kirmizisi, sar1, siyah ve bu renklerin karisimindan olusur. Matbaada basilacak bir
isin renk modu, renk ayrimina génderilirken mutlaka CMYK olarak ayarlanmalidir. Aksi
takdirde renk ayrimi yapilamaz. CMYK renk modundayken filtrelerin heps calismaz.
Filtrelerin kullamlmas: gerekiyorsa, resm RGB moduna cgevrilir ve fitleler kullamldiktan
sonratekrar CMY K moduna gegilir.
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((UYGULAMA FAALIYETI

Yukaridaki resmin veya herhangi bir
basamaklar: ve 6neriler dogrultusunda yapimz.

resmin form ayarlarim asagidaki islem

islem Basamaklari

Oneriler

» Resimisleme programinda, File/Open

komutuyla calismak istedi giniz dosyay1

aginiz.

Dosyaacmak icin “ Ctrl (Elma) +
O” kisayolunu kullanabilirsiniz.

Actigimz dosyanin hangi formatta
olduguna ve nerde kayitl1 olduguna
dikkat ediniz.

>

,E.’I O Rl | Sehd |

= S i

Acmus oldugunuz resmi inceleyiniz.

Resmin ol¢ulerini, ¢dzinurliging, renk
modunu ve resmin goruntisini dikkatli

bir sekilde kontrol ediniz. Resme
uygulanacak islemleri tespit ediniz.

“Ctrl (+) veya Ctrl (-)” komutuyla
resmin goruntmund uzaklastirip
yakinlastirabilirsiniz. Zoom
araciyladaayni islemi
yapabilirsiniz.

Bosluk tusuna basili bir sekilde
fareyi hareket ettirerek resim
Uzerinde gezinebilirsiniz.

Window>Navigator secenegiyle
Navigator paletini agimz. Bu palet
size resim Uizerinde daha kolay
hareket etmenizi ve gérinima
kugultip buyUtmenizi saglar.
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»  Resmin Ol¢ulerini ve ¢ozunurl Ggunu

Image/Image Size seceneginden »  Resmin odl¢llerini degistirirken
ayarlayinz. Image Size secenegini kullaniniz.
Vektérel programlarda oldugu gibi
|| - goruntiyd biiytitmek iGin objenin
e = kenarindan tutup stindurdrseniz
Fite i o] resm deforme olur.
width: | 1416 E :I = |1 cancel | ||>  Baskiyayonelik bir calismaicin
Heght: [2031  [piels v] o wion, | ¢Ozunurligl en az 300 DPI, internet
— == veya sadece bilgisayarda
e kullanilacak bir galismaigin 72 DPI
Width: 11,99 [ em = . olarak ayarlayimz.
Heioht: [ 17,2 [ | :I > _Resrnl byyutme kugul_tme _
Resolation: [ 00 e B isleml eri n_dez Cons:traln Proporp 0s
. R seceneginin isaretli olmasina dikkat
IV Scale Styles ediniz. Bu segenek enin boya olan
IV Constrain Propartions: orann muhafaza eder.
¥ Resample Image:
» Resmi kirpmak veya kesmek icin arag
kutusunda bulunan Crop aracin
kullaninz. »  Kroparacim amakicin“C”
kisayolunu kullanabilirsiniz.

»  Krop araciylaressimde kalmasim
istediginiz bolgeyi seciniz. Segtikten
sonra Enter tusuna bastiginizda
secilmeyen bolgeler resimden
tamamen atilir. Solda, yukardaki
resmin kroplanmis hali
gbzikmektedir.

> Resmin tamamini dondirmek icin

. : . Image/Rotate Canvas segenegini
> ﬁnﬂ&gﬁ?&g\ig@r?l kullanabileceginiz gibi bu islemi
) L Edit/Transform bolimunden de
Edit/Transform menllerinden yapimz. yapniz
» Resminizi Image/Rotate Canvas/Flip T S
Canvas Horizontal komutuyla yatay ters > %mbcrﬁeﬁee;nde“pt:rrsgi%ﬁ‘s n
Gevinniz. , . vermek veyaresmi egmek biikmek
» Resimde, perspektif vermek istediginiz icin Edit/Transform secenekleini
bolgeyi Rectangul_ar Marquee (Ki1sayolu kullanmalisiniz
M”) araciyla seiniz. > Resme transform iglemlerini

uygularken resmin orijinaligini
bozmamaya dikkat ediniz.
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> Edit/Transform secenekleri aktif
degilse muhtemelen resminiz
kilitlidir. Kilidi kirmak igin Layer
pal etinden resmin bulundugu
katmar ¢ift tiklayiniz ve ekrana
gelen pencereden “OK” segenegini
isaretleyiniz. Bu islemden sonra
Transform secenekleri aktif hdle
gelecektir.
>  Secilmis olan bolgeye perspektif vermek »  Yaptigimz Transform seceneklerini
icin Edit/Transform/Perspektif uygulamak icin Enter, vazgegmek
secenegine tiklayiniz. Bu komuttan sonra, icin Esc tusuna basmalisiniz.
secilen bélgenin kenarlarinda tutmaglar
belirecektir. Bu tutmaglar: saga sola
hareket ettirerek perspektif ayarlarin
yapinmz. Y aptigimz islemi uygulamak
icin Enter tusuna basiniz.
> Resmin hangi renk modunda
oldugunu kontrol ediniz.
> Baskiya yonelik bir calisma
»  Resmin, renk modunu ayarlamak igin yapyorsaniz, (.:MYK modunu,
Image/M ode menistind kullanimz. internete yonelik bir ¢alisma
yapiyorsanmz RGB modunu veya
siyah beyaz (tek renk) bir calisma
yapiyorsaniz Grayscale modunu
Seciniz.
> Calismay1 kaydetmek igin “Ctrl +
N S’ kisayolunu kullanabilirsiniz.
> Galismay kaydediniz (Rle/Save). > Kaydettiginiz dosyaformatina

dikkat ediniz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER
Coktan Segcmeli Test

Asagidaki sorularda dogru olan sikk isar etleyiniz.

Asagidakilerden hangisi resim isleme programlarinin 6zelliklerinden degildir?

A)  Bitmap tabanli programlardir.

B) Matematiksel formillerle ¢alisan programlardir.
C) Buprogramlardadlgl birimi pikseldir.

D)  Goruntl isleme programlaridir.

Asagidakilerden hangisi resim isleme programiyla yapilabilecek bir is degildir?

A)  Afis yapmak

B) Dergi mizanpaj1 yapmak
C) Kitap kapag: yapmak

D) Kataogyapmak

Asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) Monitdrde gorunttiniin en kiiguk birimine piksel denir.
B) Piksellerin kendi basinaen ve boy degerleri yoktur.
C) Pikseler kare bigcimindedir.

D) Bir pikselde, birden fazlarenk bulunur.

Asagidakilerden hangisi resim isleme programinin arag kutusunda bulunan araglardan

degildir?

A) Sayfaarac

B) Damlaik aract

C) Degrade adac

D) Kroparac
Asagidakilerden hangis pikselleri kopyalamak icin kullamlan aragtir?
A) Clone Stamp aract

B) Patharac

C) Movearaci
D) Magic Wand araci

Asagidakilerden hangisi resim isleme programinda bulunan paletlerden degildir?

A) Layer paeti

B) Navigator paleti
C) History paleti
D) Align paleti
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Resm A Resm B

7. 8. 9. ve 10. sorular yukaridaki resimlere gore cevaplandirilacaktir. Resm A orijinal

ve Resim B ise resmin resim isleme programinda ¢alisiimis halidir.

7. Bunagore Resm A’yahangi islemler uygulanmistir?
A) Resim kroplanmis ve dekupe yapil mistir.
B) Resminrenk modu degistirilmis, dekupe yapilmis, kroplanmig ve yatay ters
cevrilmistir.
C) Resim kroplanmus, yatay ters cevrilmis ve resme perspektif verilmistir.
D) Resme perspektif verilmis, tuval boyutu degistirilmis ve resim Path hdline
getirilmistir.
8. Resim A’nmin ¢Ozlnurltgl 72 DPI’ dir. Resmin ¢ozinurligtiniin 300 DPI yapilabilmes
icin hangi komut kullamlmalidir?
A) Almage/lmage Size
B) Image/Rotate Canvas Size
C) Image/Canvas Size
D) Image/Mode
9.  Resim A’min renk modu RGB’dir. Resmin CMYK moduna cevrilebilmesi icin hangi
komut kullanilmaladar?
A) Image/Canvas Size/CMYK
B) Image/Mode/Duotone
C) Image/Mode/RGB
D) Image/Mode/CMYK
10. Resim A internette ve Resim B baski icin kullamlacaktir. Buna gore bu resimlerin
¢OzUnUrl Ukleri ve renk modlar: ne olmalidir?
A) Resim A: 300 DPI, CMYK. Resim B: 72 DPI, RGB
B) Resim A: 72 DPI, RGB. Resim B: 300 DPI, CMYK
C) Resim A: 72 DPlI, CMYK. Resim B: 300 DPI, RGB
D) Resim A: 300 DPI, RGB. Resim B: 72 DPI, CMYK
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modul sonundaki cevap anahtari ile karsilastinmiz ve dogru cevap

say1nmiz1 belirleyerek kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanndaki  yanlis cevaplanmzi tekrar ederek, arastirarak ya da

ogretmeninizden yardim alarak tamamlayiniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki  kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Resim isleme programinda resmi agtimz mi?

Resmin olgulerini ve ¢ozUinurl Ggund tespit ettiniz
mi?

Resmin ¢ozundrl Gguna ayarladimz mi?

Resmin ol¢ulerini ayarladimz mi?

Resmi kirptimz mi?

Resminizin katman kilitli ise kilidini agtimz mi?

Resmi yatay ters gevirdiniz mi?

8.

Resme perspektif verdiniz mi?

9.

Resmin renk modunu ayarladiniz mi?

10. Resmi kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’1 isaretleyerek yapamadiginmz islemleri

tekrar ediniz.

Tumislemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.




OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda rétus arag ve filtrelerini, segim araglarim
ve Layer paletini teknigine uygun olarak kullanabileceksiniz.

ARASTIRMA

Resim isleme programiyla calismaya alistiktan sonra fark edeceginiz ilk seylerden
biri, reklamcilik ve gazete, dergi fotografciliginda kullamlan gorintt rétuslama teknikleri
olacaktir. Dergilerde, kataloglarda ve diger basili medyada kullamlan resimlerin bir dijital
rétuslamadan gectigini goreceksiniz. Bu tur resimleri teknik ve beceri acisindan inceleyiniz.
Dort renkli dergi ve brosiirlerde gordiigiiniiz otomobil resimlerini inceleyiniz. On plana ve
vurgulara dikkat ediniz. Isiklardaki yansimalar: inceleyiniz. Nasil, iyi goriniyorlar m?
Y oksa gorinmiyorlar mi? Neredeyse biitin reklam goruntdleri rotuslanir. Buisi yapanlar da
son derece profesyonel kisilerdir. Onlardan ¢ok sey dgrenebilirsiniz.

Ayrnica cevrenizde bulunan film servis bilrolarina veya matbaalara giderek
grafikerlerin rotus arag ve filtrderini, secim araclarini, Layer paletini nasil kullandiklarin
aragtirimz. Bu konuda egitim veren internet sitelerini ziyaret ediniz. Bu konuda uzman
kisilerden yararlanimz. Topladiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasimz.

3. ROTUS

3.1. Tanim

Fotografin orijinaligini koruyarak istenmeyen goérintllerin atilmasi ve fotografin
guzellestirilmesi, albenisinin artirilmast adina yapilan islemlerin hepsine birden r6tus denir.

Kitaplarda, dergilerde, afislerde ve diger basili materyallerde kullamlan resimlerin
buyldk bir kismu dijital rétuslamadan geger. Bu sayede fotograflar (izerinde istenmeyen
gorunttler atilir, fotograflar daha plrizsiiz ve keskin héle getirilir. Degisik 11k ayarlamalar
ve vurgular yapilir. 30 yil 6nce ¢ekilmis ve dolayisiyla kirilmig, ¢atlanus, solmus bir fotograf
dijital rétuslama ile daha bugiin ¢ekilmis gibi net, parlak ve plriizsiiz bir fotograf héline
getirilebilir.

Rotus islemini yapabilmek icin rotus araclarim iyi dgrenmek gerekir. Resim isleme

programinda rétus islemi icin kullanilan bircok ara¢ vardir. Bunlarin her birinin goérevi
farklidhr.
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3.2. Rétus Araclari

Rotus araglarindan herhangi biris secildiginde, menilerin hemen altinda Tool Options
(Arag secenekleri) cubugu acilir. Bu gubuktan secilen aracin firga biytklUga, sekli ve aracin
diger secenekleri ayarlanir. Zira resim isleme programu, rotus araglarim bir firca olarak
gorur. Bir baska deyisle, rotus araclarimn hepsi birer firga ve bu firgalarin yaptig: islemler
birbirinden farklidir.

Damga araci olarak da adlandirilir. Dokular1 ¢cogaltma, klonlama aracidir. Bu aragla
kiriklar, cizikler, kingiklar ve purizler yok edilebilir. Sivilce ve benler bu aragla gizlenebilir.
Kisacasi resminizde istemediginiz gortntuleri bu aragla yok edebilir veya gizleyebilirsiniz.

3.2.1. Clone Stamp Araci

Resim 3.1: Orijinal Resim 3.2: Resme Clone Stamp Arac Uyguland:

Kisayolu “S’ harfidir. Ara¢ alindiktan sonra istenilmeyen bolgeyi kapatacak pikseller
kopyalamir. Kopyalama igin at tusuna basil1 bir sekilde fare tiklanir. Bu sekilde tiklanan
bolgedeki pikseller kopyalanmig olur. Ardindan fare ile kapatmak istenilen boélgeye
tiklandiginda kopyalanan doku yapistirilir. Brush (Fir¢ga) menisinden firgamin tipi ve
buyuklugt ayarlanabilir.

3.2.2. Pattern Stamp Arac IE

Ozel doku sirme aracichr. Secili olan dokuyu tiklanan bolgeye aktarir. Arag
secildiginde ekranin Ust kisminda firga ve doku segenekleri aktif hdle gelir. Buradan firca ve
doku secilerek doku resim tizerine strtlebilir.

3.2.3. Blur Araa a

Gorunti Ozerinde fluluk meydana getiren, bulaniklastirma aracidir. Blur aract
secildiginde, ekranin Gst boliminde Tool Options gubugu ortaya gikar. Buradan Blur
aracimin segenek ayarlar: yapilabilir. Puruzler, kirisikliklar bu aragla gizlenebilir. Genelde
yuz rétuslarinda kullamlan aragtir.
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Resim isleme program, Blur aracim ve diger rétus araglarim firga olarak gorur. Bu
nedenle Brushes pal etinden uygun firga buytkl gl ve sekli segilir veya ayarlanir.

Resim 3.3: Orijinal Resim 3.4: Orijinale Blur arac uyguland:

3.2.4. Sharpen Arac IE

Blur aracimin tam tersidir. Keskinlestirme aracicir. Blur araci piksel degerlerini
yumusatirken, Sharpen araci bunlarn sertlestirir ve komsu pikseller arasindaki kontrast
(zithgr) artirir. Hafif bulanik hatlar az seviyede keskinlestirmek igin kullanilir. Blur araciyla
ayn arag kutusu bélmesinde yer alir.

3.2.5. Smudge Araci Ig

Smudge araci aynen bir parmaga benzer ve o sekilde calisir. Renkleri gekistirir. Blur
ve Sharpen araglaryla aym arag kutusu bdlmesinde yer alir. Brushes paetinden aracin
genisligi vetipi ayarlanabilir.

Resim 3.5: Orijinal Resim 3.6: Orijinale Shar pen ve Smudge ar aclari uyguland:
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3.2.6. Patch Araca ﬁ

Yama aracidir. Lasso araci gibi bir alam seger. Alan tasimir, temiz doku secilir.
Bdylece daha buliyuk alanlara doku tasimaislemi yapilir. Kisayolu J dir.

3.2.7. Brush Araci j

Brush (firca), boyamafircasidir. B tusuna basilarak veya ara¢ kutusundan da alinabilir.
Yatay ve dikey olarak kisittanmus diiz bir ¢izgi boyunca boyamak gerektiginde, fircay:
suriklerken Shift tusuna basili tutulur. iki nokta arasina diiz bir gizgi cekmek igin ise, tuval
Uzerinde iki noktaya tiklamp daha sonra Shift tusuna basil1 tutularak ikinci nokta belirlenir.
Boylece iki nokta arasinacizgi cekilir.

Resim 3.7: Orijinal Resim 3.8: Orijinale Brush araci uyguland:

=

3.2.8. Eraser (Silgi) Arac

Resm Uzerinde, slme isleri icin kullamlan aractir. E tusu ile kisayolu
kullanilabilecegi gibi arag kutusundan Eraser araci secilebilir. Diger araglarin karakteristik
ozelliklerini taklit edebilen bir aractir. Yumusak konturlari, beyazlatici strtimis bir sulu
boya firgasi gibi siler. Bir kalemmis gibi bir dizi pikseli veya gorintinin yogunlugunu
silebilir. Standart silgi gibi de kullanilabilir. Arag 6zellikleri gubugundan, silginin nasil
calisacagi, bicimi ve ne kadar silmeislemi yapacag: belirlenebilir.

3.2.9. Dodge Araa .*

Dodge, fotografciliktan gelen bir karanlik oda terimidir. Fotograf¢i, karanlik odada
agrandizor ile fotograf k&gidina yansitilan gorintt arasina delikli bir plaka yerlestirir. Bu,
151821n bir kismint tutar ve fotograf banyo edildiginde plakamn 1181 kestigi alanlarin daha
aydinlik olmasim saglar. Dodge araci, aynen karanlik odadaki es degeri gibi ¢aligir. Yani
Dodge araci, resmin belli bir bélgesini aydinlatmak veya parlatmak icin kullanilir.

Dodge araci, “O” tusuna basilarak veya ara¢ kutusundan secilir. Aracin ayarlar arag
secenekleri (Tool Options) cubugundan yapilir. Dodge aracinin Tool Options cubugunda U
farkli secenegi bulunur. Bunlar; Shadows, Midtones ve Highlights'tir. Bu segenekler aracin
etkileyecegi pikselleri gosterir.
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Midtones. Standart secenektir. Ara tonlu pikselleri etkilemek icin ve hangi islemi
yapacaginizi bilemediginiz durumlarda kullanilir.

Shadows. Golgeleri daha aydinlik veya daha karanlik héle getirmek ve bu sirada daha
aydinlik pikselleri etkilememek icin kullanilir.

Highlights: Acik renkli alanlar: daha agik hale getirir ve koyu renkli alanlart oldugu
gibi birakir.

Resim 3.9: Orijinal resim Resim 3.10: Orijinale Dodge araci uygulandi

3.2.10. Burn Araca |@

Dodge aracinin tam tersi olan Burn araci, kiglk bir alam aydinlatmak yerine karartir.
Karanlik odada, Uzerine delik agilan bir plakayla veya elle 1s1k engellenerek 1s181n sadece
asirn pozlanacak yere ulasmast saglanir. Burn aracimn ikonu, kigik bir 1sin demetini
gecirecek hale getirilmis € seklindedir.

Burn araci, Dodge araci ile aym ara¢ kutusu bdlmesinde yer alir. Resmin belli bir
bolgesini bronzlastirmak veya karartmak icin Burn araci ara¢ kutusundan segilerek Tool
Options (arag segenekleri) boliminden aracin firca ayarlar: yapilir ve resme uygulanir.

| g
3.2.11. Sponge Araci '

Sponge, stinger anlamina gelir ve bir karanlik oda teknigidir. Karanlik oda tekniginde
bir resim banyoda yeterince koyulagsmazsa veya az pozlanmas: ya da renklerinin zayif olmasi
durumunda, karanlik oda teknisyeni siingere bazi banyo kimyasallari dokerek, bunu
dogrudan banyodaki nemli baskimin Uzerine sirterek resmi kurtarir. Slngerin hafifge
temasindan ve kimyasallarin niifuzundan olusan bu islem, cogu zaman hicbir ise yaramayan
bir resimle, iyi resm arasindaki fark: olusturur. Elbette, dogru isikta pozlamanin yerini
tutamaz.

Resim isleme programinda, Sponge araci da aym isi yapar. Renkli bir gorintide belli
bir bolgenin renk doygunlugunu artirmak veya azaltmak igin kullamlir. Siyah beyaz bir
gorunttde uygulanan alanin kontrastini artirir veya azaltir. Sponge aracim kullanirken Arag
Secenekleri cubugundan ayarlari yapilarak rengi yogunlastiracagi m (doygunlastirma.
saturate), yoksa solduracag: mi (doygunlugunu azaltma, desaturate) belirlenir.
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Resim 3.1: Orijinal resm Resim 3.12: Spongeam ilerenkler doygunlastirilda.
3.3. Rotus Filtreleri

Fotograf problemlerini ¢ozmek, resmin genel gorinUminu degistirmek, zemin
olusturmak gibi bircok islem icin kullanilan filtreler rétus yapmak icin de kullamlabilir.
Rotus filtrelerinin baglicalar; Noise, Blur ve Sharpen’dir.

Filtreler transparan (saydam) tabakalara uygulanmaz. Tabakanin bir kismi transparan
ise sadece renkli kisma uygulamir. Eger secili bir bolge varsa sadece bu bolgeye, yoksa biitiin
tabakaya uygulanir. Bir seferde sadece bir filtre uygulanabilir. BMP uzantili bitmap
dosyaara filtre uygulanmaz. Bazi filtreler sadece RGB renk modundaki dosyalara
uygulanabilir.

3.3.1. Noise

Noise filtresinin dort farkl secenegi vardir.

jpg @ 50% (RGE)]

[ Fiter View Window Help

D‘ESPE‘-EHE Ckrl+F %_._j:l_l_ I-ll'l -:L‘IJ .
* Extract.., AlE+CEri

LiquiFy... Shft-+Chrl+%

Pattern Maker..,  Alt4+ShFt+Cerbs

irtistic

Blur

Brush Skrokes

Distart
MNoise
Pixglate
Render Dust & Scratches. .
Sharpen b Median...

o Resim 3.13: Noisefiltreleri

3
[ 3
3
}.
q  addnoise...
3

3
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3.3.1.1. Add NoiseFiltres

Gorintiye parazit ekler ve bu parazitlerle resmin biitiinlesmesini saglar. Genellikle
resmin tamamina veya bir kismina doku olusturmak icin kullamlir. Add Noise komutu
verildiginde ekrana gelen, Add Noise iletisim kutusundaki amount degeri parazit
yogunlugudur. 1 ile 999 arasinda deger alabilir. Uniform secenegini isaretlerseniz, her bir
piksel icin amount degeri kadar + veya - renk rastgele secilir. Eger Gaussian secenegini
isaretlerseniz bu renk secimi Gaussian ¢amina bagli olarak hesaplanir. Genellikle Gaussian
seceneginde daha parazitli bir gorinim olusur. Monochromatic segenegi isaretliyse
parazitler siyah-beyaz arasinda deger alabilir.

Resim 3.14: Orijinal Resim 3.15: Add Noisefiltresinin etkisi
3.3.1.2. Despeckle Filtresi

Bu filtre, resimdeki en biylUk farka sahip renk degisim yerlerini koruyarak diger
yerleri bulaniklastirir. Bdylece resmin ayrintilar ve cizgileri korunurken genelde parazitler
ve asirn netlesmis pikseller yumusatilir. Tarayicida kott tarannis resimleri diizeltmek igin
kullanilabilir. Ornegin tarama sonucunda tram noktalar: veya kagit yiizeyinin grenleri belli
oluyorsa, bunlart yumusatmak icin Despeckle filtresi uygulanabilir. Bu filtrenin etkisini
gorebilmek icin 3-4 kez filtreyi uygulamak gerekebilir.

e b k-

Resim 3.17: Despeckleflltreanm etkls

Ream 3 16: Orljl
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3.3.1.3. Dust & Scratches Filtres

Bu filtre resmdeki cizik, kirik gibi kusurlu bolgelerde hatali yerleri cevresiyle
kaynastirmak icin kullamilir. iletisim kutusundaki threshold degeri, hatali bélge ile ona
komsu bolge piksellerinin degerini analiz etmek igin kullanacag: degerdir. Radius degeri ise
hatal1 bdlgenin temizlenecegi araligi belirler. Calismalarda her iki degeri dengeli kullanmak
en iyi sonug almay saglar. Eski fotograflar igin ¢cok yararli bir filtredir.

: e

Resim 3.18: Oij in

3.3.1.4. Median Filtres

Median filtres ressimde veya secili bolgedeki piksellerin parlakliklarini harmanlar ve
istenmeyen parazitleri azaltir. Radius degeri (1-16 arasi) her bir piksdin kag pikse
yaricaptaki bir bolgeyi inceleyip harmanlayacagim gosterir. Y tksek degerler kullaniimalidir.

Resm 3.20: Orijinal Resim 3.21:M edian filtresinin etkis

3.3.2. Blur Filtres

Bu filtre resmi veya uygulanan bolgeyi flulastirir. Blur, fotograflarda kontrasti
azaltmak ve renk gecislerinde olusan parazitleri ortadan kaldirmak icin kullanilir. Hafif bir
bulaniklik efekti verir. Bilgisayarinuzda olusturulan grafik calismalarinda farkli bir yap
kazandirmak icin de kullamlmaktadir. Blur filtresinin yaninda, 5 tane daha Blur filtres
vardir.
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3.3.2.1.Blur MoreFiltres

Blur filtresinin yaptig: isi yapar. Sadece bulaniklastirma guicti Blur'un 3-4 katidhr.

Filker Wiew Window He_h:u

T
Extract... AlCErR
Licguify...  Sht+Chrl+x

Pattern F'Takﬂr. v BIEHShREHCErY

F'-rthIfic »

_Erl-tsh Strokes. L E‘k.lrr*’in’rs_
-iu'ais_é;:, :'_y;

Pixelate *

Render: » SmartBlur..

Resim 3.22: Blur filtreleri

3.3.2.2.Gaussian Blur Filtresi

Bu filtre, bulaniklastirma derecesini ayarlamanmiza olanak vererek goruntiinin hafifce
yumusatilmasindan tim gorintiyd kalin bir sisle kaplamaya kadar degisen efektler yaratir.
Adini, renk degerlerinin degisimini Gaussian ¢am denilen egriyle eslestirmesinden alir. Bu
filtrenin iletisim kutusunda gorulen Radius degeri bulamklik degeridir ve 0.1-250 arasinda
olabilir. Ayrica grafiklerimize golge kazandirmak icin ve 3 boyut ¢alismalarinda yaygin
olarak kullanlir.

Resim 3.23: Orijinal

Resim 3.24: Gaussian Blur filtresinin etkisi

3.3.2.3. Radial Blur Filtres

Bir resmi dairesel olarak dondirebilir veya merkezden itibaren yayarak derinlik
verebilir. iletisim kutusundaki telden yapilmis on izleme biraz dikkat ve aliskanlik gerektirir.
Spin secenegi resmi veya segili alam dairesel dondirirken Zoom segenegi merkezden
itibaren yayilmay: saglar.



Resim 3.25: Orijinal

Resim 3.26: Radail Blur filtresinin etkisi

3.3.3. Sharpen Filtres

Bu filtre birbirine komsu pikseller arasindaki kontrasti artirarak resmi netlestirir.
Genellikle taranmis resimlerde rétus islemlerinden sonra veya resim Uzerinde transform
komutlar1 kullanildiktan sonra olusan bozulmalart gidermek amaciyla kullamlmaktadhr.
Sharpen filtresinin cesitleri asagida verilmistir.

Resim 3.27: rijinal Resim 3.28: Shpen tresinin etkisi

Sharpen Edges filtresi: Sharpen filtresi gibi calisir. Tek farki resimde veya secim
bélgemizin icinde bulunan kenarlara etki etmemesidir.

Sharpen Morefiltresi: Sharpen filtresinin 3-4 kat kuvvetli etki yapandir.
Unsharp Mask filtresi: Bu gruptaki en enteresan filtredir. Bir resmin kenarlarimn

netligini artirir. letisim kutusundaki amount degeri efektin yogunlugunu belirler. %
cinsinden 1-500 arasi bir deger aabilir.

3.4. Tasima ve Se¢cim Aragclari

Resmi veya resmin belli bir bolgesini segmek icin kullanilan araclardir. Resim isleme
programinda, resimleri isleyebilmek icin bu araglar1 kullanmay: bilmek gerekir.



3.4.1. Tasima (Move) Arac

>

Secilmis alanlar1, katmanlari, sekilleri ve yazilan tasimak icin kullanilan aragtir. “V”
tusu ile veya arag kutusundan segilebilir.

3.4.2. Marquee (Secim) Araclari

[:] " [:-: HIE‘:’flfll'l';I'-Ilenr' -I-';.-;I.ar'EIuee Toul I'-.-1
ﬁ € ) Bliptical Mor gune Feo) "
-.!:ﬂ L |
m Fﬁ-ﬁﬁﬁﬁﬂ‘ﬁwwﬂ{mxﬁﬂ
e W Single Calurin Marquee Toal

Resim 3.29: Marquee araclari

Secim araglan arag kutusunun Ust tarafinda yer alir. Segim yaptiktan sonra ikinci bir
alan dasecili héle getirmek icin Shift tusuna basilir. Dort farkli Marquee araci vardr.

Rectangular Marquee aracr: Dikdortgen veya kare (Shift tusuna basarak) aanlar
segmek icin kullanilir.

Eliptical Marquee araci: Dairesel aanlarin segiminde kullamlan aragtir.
Single Row Marquee aracr: Y atay tek bir piksel sirasim seger.

Singe Column Marquee araci: Dikey olarak tek bir piksel sirasim segmek igin
kullanilan aragtir.

3.4.3. Lasso (Kement) Araglari

Dlzensiz sekilleri segmek icin kullamlan araglardir. Birgok insamin oldugu bir
fotograftan sadece birini segmeniz veya bir gigek demetinden sadece bir gigcek segmeniz
gerekebilir. Bu tur durumlarda segim icin Lasso araglart kullamlir. Lasso araglar, arag
kutusunda Marquee araglarinin hemen atinda bulunur. Bu araglar “L” tusuna basilarak veya
arag kutusundan secilebilir.

lﬁ* Q Lasza Tool L
-ﬁ ) Polygonal Lasso Taol L
o o G Magnetic Lassa Tool L

Resim 3.30: Lasso araglari
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Lasso (Kement) araci: Arag alindiktan sonra segilecek bélgenin etrafinda suruklenir.
Siruklenirken kesintisiz bir ¢izgi olusur. Goruntinin etrafinda dolanmp ilk tiklanan noktaya
gelindiginde farenin tusu birakilir. Sekli etrafina gizilen segim simirlarimin iki u¢ noktast
otomatik olarak birlesir ve secilen alanm olusturur. ikinci bir secime gegmek icin Shift tusuna
basil1 tutularak secime devam edilir.

Polygonal Lasso (Poligon Kement) Araci: Aynen standart Lasso araci gibi ¢alisir.
Aradaki tek fark, isminden de anlasilacag: gibi dizensiz geometrik sekillerin segimine izin
vermesidir. Ayrintili secimler yaparken kullanilmasi daha kolaydir, ¢unkll daha kolay idare
edilebilir. Sadece, standart Lasso’da oldugu gibi bir ¢izgiyi striklemek yerine, Polygonal
Lasso ile nokta nokta tiklanarak segim yapilir.

Magnetic Lasso (Manyetik Kement): En sik kullamlan araglardan biridir. Bir seklin
etrafinda siriklendiginde kendiliginden nokta ekleyerek bu kenarlara oturur. Bu arag
kenarlar1 kontrast farkina dayanarak belirledigi icin belirli bir zeminin Uzerine oturan
duzensiz sekillerin segiminde etkilidir. Parametreleri belirlemek igin Tool Options (Arag
Secenekleri) cubugu kullanlir.

Manyetik Kement aracinin, arag segenekleri sunlardir:

Detection Witdh (Tespit Genisligi): Lasso’'nun saptayabilmesi icin kenarlarin ne
kadar yakin olmasi gerektigini belirler.

Edge Contrast (Kenar Kontrast): Lasso’ nun bunlar farkli olarak algilayabilmesi
icin her pikselin parlaklik degerinin birbirinden ne kadar farkli olmast gerektigini belirler.

Frequency (Frekans): Lasso’ nun ne kadar siklikta sabit nokta atadigim belirler.

s e e e o o e e N N N N s

N S S

Resim 3.31: Sekillere gore kuamlacak im araclari
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3.4.4. Magic Wand (Sihirli Degnek)

Sihirli degnek diye de adlandirilan bu arag diger secim araglarindan farklidir. Diger
secim araglari, pikselleri resim tzerindeki konumlarina bagli olarak segim yapan araglardir.
Sihirli Degnek araci ise secim yaparken renk degerlerini esas alir. Pikselleri renk benzerligi
esasina gore secer. Ikinci bir secim yapilirken Shift tusuna basilirsa, secilen alanlar
birlestirilir.

Sihirli degnek aracinin ayarlari Arag Segenekleri gubugundan yapilir. Burada bulunan

Tolerance (Tolerans) bolimiine ne kadar az deger girilirse, aracin renk farklarina gosterecegi
tolerans da o kadar az olacaktir.

3.5. Secim (Select) Menusl

Secim islemlerinde secim araglarimn yamnda Select menusinid de kullanmak
gerekebilir. Select menlsiinde bulunan seceneklerden en ¢ok kullanilanlar: sunlardr:

Select all: Resmin tamamunt segmek icin kullanilir.

Deselect: Secilen aandan secimi kaldirir.

Reselect: Secili hdlden ¢ikarilan alam yeniden segili héle getirir.

Inverse: Secili alanin disindaki blttin alam secili héle getirir.

Feather: Secilen kenarlari yumusak gegisli héle getirir. Bu, 6zellikle bir nesneyi bir
resimden secip digerine yapistirmak istenildiginde dnemlidir. Nesneyi yerine yerlestirirken

hafif bir bulaniklik verir. Feather isleminin kag piksele uygulanacagim belirlemek icin
Feather Selection penceresi kullanilir.

Resim 3.32: Orijinal Resim.3.33: Feather uygulandi
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3.6. Layers (Katman) Paleti

Layers paleti, calisilan resim Uzerindeki katmanlarin ayri ayr izlenebilmesine ve
gerekli ayarlarin yapilabilmesine olanak saglar. Calisilan resim Uizerine eklenen her yeni bir
resim ya da metin pargas: ana resm tizerinde ayr1 bir katman olarak yer alir. Bu sayede her
katmana ayr1 islemler uygulanabilir. Eklenen resimler, ana resim Uzerine yapistirilmaz ve
istenildigi zaman Layers paletinden silinerek resmden cikarilabilir. Bu sekilde ¢alismaya
oldukga esneklik kazandirilmis olunur ve istenildigi zaman hatali1 veya bozuk katman resim
bozulmadan c¢ikarilir. Layers paleti ekranda degilse, Window/Layers komutu uygulanarak
palet acilir.

=
Layers L)

[Mormal =1 @patit;}:;_._lmlﬂ: Dock to Palette el
.Ld;'zkl:._ E :di.g,p a 'Filkl.j Hew

o [ Jie =l

[ﬁ“} ' Dislete Linked Layers

BT Howyer B

L : P ¥ T e
|§“— L tavero | HewrSetFrom Linked),
= LackalilayersTnset;,

805 ¢ 3 s

Layer Propertis...
Blending Options...

-i&’}eﬁge Down
Merge Yisible
'.Flat«tenimq.ge

Palette Options...
Resim 3.34: Layers paleti

Paletin sol Ust kdsesinde bulunan Cek mentiden katmanin harmanlama modu segilir.
Bu genelde 6zel bir calisma yapilmayacaksa Norm mod olarak ayarlanir.

Opacity boltiminden secili olan katmanmin opaklig: ayarlanir. Deger dustikce katmanin
151k gecirgenligi artar. Cok sayida katmanla calisirken katmanlarin sirasi degistirilebilir.
Katman secilerek asagi veya yukari aimnabilir. Kilitli bir katmanin kilidini agmak igin
katmanin Gzerine ¢ift tiklanir.

Layer paletinin sag Ust kdsesinde bulunan oka tiklanarak ekrana gelen mentiden; yeni
katman olusturulabilir (New Layer), katman ¢ogaltilabilir (Duplicate Layer), secili katman
silinebilir (Delete Layer) veya katmanlar birlestirilebilir. Merge Down komutu, segili
katmanla attaki katman birlestirir. Merge Visible, acik olan katmanlar: birlestirir. Flatten
Image ise bitin katmanlar: birlestirir. Katmana cift tiklayarak ekrana gelen Layer Style
penceresinden katmana degisik efektler uygulanabilir. Katmam gizlemek icin katmanin sag
tarafinda bulunan g6z simgesine tiklanir.



UYGULAMA FAALIYETI

A N T

Yukaridaki resmin veya uygun bir resmin rotus calismasim asagidaki islem
basamaklar1 ve dneriler dogrultusunda yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Resmi  dikkatli  bir  sekilde

inceleyiniz, yapilacak islemleri

belirleyiniz.

Pirizleri, kinklar, kinsikliklar:

veya pidikleri yok etmek icin

Clone Stamp (Damga) aracim

kullanniz.

» Damga aracinin firca buyUklGgini
ve tipini yok etmek istediginiz
bolgeyi referans adarak arag
seceneklerini belirleyiniz.

» Resmi inceeyerek yapilacak islemleri
belirleyiniz ve ise purtzleri, kiriklart yok
ederek baslayiniz. >

> Bulandirmak istediginiz bolgeyi secerek|> Flulastirmak istediginiz bolgeyi
flulagtirinz. secmek igin - secim - araclarm
kullammz. Secim  yapacaginz
bolge gemometrik ise Marquee,
degil ise Lasso  araglarini
kullanniz.

»  Flulastirmak icin Blur aracim veya
Filter/Blur komutunu uygulayinz.
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Resimde on plana cikmasim istediginiz
bélgeyi aydinlatiniz, arka planda durmasin
istediginiz bolgeyi karartimz.

Resim Uzerinde daha rahat calismak igin
resmi katmanlara ayirabilirsiniz.
Aydinlatacagimz bolgeyi sectikten sonra
Layer menisinden New/Layer via Copy
komutunu verirseniz sectiginiz  bolgeyi
yeni bir katman héline getirirsiniz. Bu da
size daha rahat bir galisma saglayabilir.
GuUnkd uyguladiginiz arag sadece segili
katman etkileyecektir. Asagidaki resimde
araba segilerek yeni bir katman héline
getirildi.

Aydinlatmak icin Dodge aracinm
kullaniniz.
Karartmak icin  Burn
kullanimz.

aracin

Katmanlarla ¢alismanmiz hem daha
iyi netice amamzi hem de daha
rahat calismamzi saglar. Ornegin
arabayr secip yeni bir katman
héline getirdiginizde daha sonra
arabay1 segcmek gerektiginde tekrar
secmek igin ugrasmazsimz. Sadece
katman segcmeniz yeterli olacaktir.

Katmanlarla calisirken secili olan
katmana dikkat ediniz. CUnkl
uyguladigimiz islem sadece secili
katman etkileyecektir.

Parlatilan bolgel erde rahatsiz edici purtzler
ortaya cikmus olabilir. Bunlar: yok ediniz.

Purtzleri yok etmek icin Clone
Stamp (Damga) aracim kullaninz.

Bazi bolgeler cok aydinlatilmis
olabilir. Bu bdlgeleri Burn araci ile
kapatiniz.

Resmi tekrar kontrol ediniz. Rotus isleminin tamamlandigim dusUniyorsamz

dosyanmizi kaydediniz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER
Coktan Secmeli Test

Asagidaki sorularda dogru olan sikk isar etleyiniz.

Asagidakilerden hangisi resim Uzerinde segilen bolgeyi tasimak amaci ile kullanmilan
aractir?

A) Dodge araci
B) Spongearaci
C) Movearac
D) Lassoarac

Katmanlart kontrol etmek, cogaltmak ve silmek gibi islemler hangi paletten
yapilabilir?

A) Channels paeti
B) Layerspaeti
C)  Path paleti

D) Actionspaeti

Asagidakilerden hangis resmi keskinlestirmek igin kullamilan aragtir?

A) Sharpen araci
B) Marqueearact
C) Brusharac
D) Patcharac

Asagidakilerden hangis pikselleri renk degerlerine gore secen segim aracidir?

A) Rectangular Marquee araci
B) Magic Wand araci

C) Magnetic Lasso aract

D) Movearac

Asagidakilerden hangis resim Uzerinde silmeislemleri igin kullamilir?
A)  Eraser araci
B) Patcharaci

C) Burnarac
D) Brusharac
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Bundan sonraki sorular: yukaridaki resme gor e cevaplayiniz.

Asagidakilerden hangisi araba Uzerinde bulunan lekeleri kaldirmak icin kullamlacak
aractir?

A) Clone Stamp

B) Magic Wand

C) Poligona Lasso
D) Patch

Asagidakilerden hangisi arabanin yeni bir katman yapilmasi i¢in izlenecek yoldur?

A) ArabaMagic Wand araci ile secilerek Layers paletinden New komutu verilir.

B) Araba Magnetic Lasso araci ile segilerek Layers menisiinden New/Layer via
Copy komutu veilir.

C) Araba Marquee araci ile secilerek Layers menlsinden New/Layers via Cut
komutu verilir.

D) ArabaMagnetic Lasso arac ile secilerek Layers paletinden New komutu verilir.

Arabanin daha fazla dikkat ¢ekmesi amaci ile arabayr 6n plana ¢ikarmak (diger
boélgeleri flulastirmak) icin yapilacak islem asagidakilerden hangisidir?

A)  Burn aracin araba tizerinde kullanmak

B) Arkafonun bulundugu katmana Filter/Sharpen filtresini uygulamak
C) Arabann bulunmadig: katmana Fitler/Blur filtresini uygulamak

D) Arabanmn bulundugu katmana Fitler/Noise filtresini uygulamak

Asagidakilerden hangis arabay: parlatmak icin kullanilacak aragtir?

A) Burnarac

B) Brusharac
C) Smudgearaci
D) Dodge arac
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10.

Arabanin renk yogunlugunu artirmak icin asagidakilerden hangi arag kullamimalidir?

A)  Sponge aract

B) Burnarac

C) Pattern Stamp aract
D) Sharpenaraci

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modul sonundaki cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap

say1niz1 belirleyerek kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanndaki  yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastirarak ya da

Ogretmeninizden yarcim alarak tamamlayinmz.

B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcutleri Evet Hayr
1. Resim Uzerinde bulunan purizleri, kiriklari resmin
orijinaligini bozmadan yok ettiniz mi?
2. Resmin belli bir bolgesini flulastirdimz nm?
3. Resmin belli bir bélgesini segim araglarim
kullanarak segtiniz mi?
4. Secimislemlerinde Select menistini kullandiniz
m?
5. Resim Uzerinde aydinlatma, karartma,
keskinlestirme ve renk yogunlugunu artirma
islemlerini yaptimz mi?
6. Resim Uzerinde belli bir bélgeyi yeni bir katman
haline getirdiniz mi?
7. Layerspaletini kullandiniz mi?
DEGERLENDIRME
Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’: isaretleyerek yapamadiginmz islemleri
tekrar ediniz.

Tum islemleri basariyla tamamladiysamz bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda resim isleme programinda bir resmin renk
ayarlarim teknigine uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Cevrenizde bulunan baski o©ncess hazirlik birolarina, matbaaara,

fotografcilara veya gandara giderek burada calisanlarin, resmin renk
ayarlarim nasil yaptiklarim arastirimz.

» Bukonuylailgili web sitelerini ziyaret ediniz.

» Topladigimz bilgileri arkadaslarimzla paylasinmz.

4. RENK AYARLARI

Onceki derderimizde renk modlarimt gérmistik. RGB'nin bilgisayar ekraminda
kullanilacak resmlerde, CMYK renk modunun ise basilacak resimlerde kullanilacagin artik
biliyoruz. Bir resim uUzerinde renk ayari yapilirken goruntilenecegi bigimde ayarlama
yapmanin dahaiyi sonug verecegini unutmamak gerekir.

Bir resim veya fotografin parlaklik, kontrast, renk doygunlugu, renk degerleri, tonlar
ve aciklig1 gibi ayarlara kisacarenk ayarlari denir.

4.1. Adjusments Menust

Resim isleme programinda renk ayarlart Image menusiinde bulunan Adjusments
seceneklerinden yapilir. Adjusments mentsinde bulunan seceneklerle; resmin agikligi-
koyulugu, aydinligi, tonlari, parlakligi, kontrasti, renk degerleri ve renk doygunlugu
ayarlanabilir. Burada bulunan secenekleri bilingli kullanmak gerekir. Resim renk ayarlarin
yaparken orijinalligi bozmamaya dikkat etmek gerekir.
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Resim 4.1: Adjusments menusi

Adjusments mentisiinde bulunan secenekler sunlardir:

Levels, Curve, Brigthness/Contrast, Color Balance, Sdective Color,
Hue/Saturation, Desaturate, Replace Color ve Variations dur.

4.1.1. Levels

Levels, goruntinin parlakligint ayarlamak igin kullamlir (Image / Adjusments /
Levels - Ctrl+L veya Command+L). Bazi fotograflar gereginden agik veya koyu olabilir.
Bazi fotograflar da karanlik ¢ikmus olabilir. Bu tir fotograflarin 1sik miktarlarim Levels
menusiinden ayarlayabiliriz. Levels iletisim kutusunda bir histogram gordlir ve bu

histogramda bulunan kontrollerle (sirgileri saga sola hareket ettirerek) resmin parlaklig
ayarlanir.
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| Cancel

| L |

=

Save..
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Resim 4.2: Levelsiletisim penceresi
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Siyah noktanin (histogramin sol tarafinda yer alan, doygun mutlak siyahi temsil eden
nokta) gdrinttiniin en koyu dizeylerinin konsantrasyonuna ayarlanmasi ve 6te yandan, beyaz
noktamn (histogramin sag tarafinda yer alan, doygun mutlak beyazi ifaden eden nokta)
gorunttinin en agik dizeylerinin konsantrasyonuna ayarlanmasi, kalan diizeylerin daha
dogru bicimde yeniden atanmasin saglar. Siyah noktay:r ayarlamak icin sol tarafta bulunan
sirgu, ara tonlar ayarlamak icin orta siirgu ve beyaz noktalari ayarlamak icin sag sirgl
hareket ettirilir.

Ayrica bu ayarlar1 yapmak icin Levels iletisim kutusunda bulunan damlalik araglar
kullanlabilir. Sol taraftaki damlalik resmin en siyah noktasina, ortadaki ara tona veya
sagdaki damlalik en beyaz noktaya tiklandiginda bu noktalara gore program dizeyleri
(resmin parlakligini) ayarlar.

Resim 4.3: Orijinal

4.1.2. Curves

Resmin parlakliginin ayarlanmasi igin Levels yerine Curves iletisim kutusu da
kullanilabilir (Image / Adjusments / Curves - Ctrl+M veya Command+M). Aradaki fark, U¢
farkli nokta (siyah, gri ve beyaz) yerine Curvesile tek bir noktanin ayarlanabilmesidir.

Curves iletisim kutusunda bir 1zgara ve 1zgaramn Uzerinde bir grafik bulunur. Y atay
eksen goruntinun orijinal degerlerini, buna karsilik dikey eksen gorintiiniin yeni degerlerini
gosterir. iletisim kutusu yeni agildiginda, hichir yeni deger hesaplanmadig: igin, grafik
capraz bir ¢izgi hélinde gorundr. Yapilan degisiklikleri gorebilmek icin Preview isaretli
olmalidir.

| Curves X I

— Channel: | Reg = — o
Cancel l

Load.. |

Save..

Input:
Cutput: -
IV Praview

Resim 4.5: Curvesiletisim penceresi

56



Levelsiletisim kutusunda oldugu gibi, Auto’ya tiklanabilir ve degerleri ayarlamak icin
damlalik araglart kullamlabilir. Curves, Levelsa gore daha fazla kontrol imkén saglar.
Egriyi yukar: dogru suriklemek renkleri agar, asagi dogru suriuklemek renkleri koyulastirir.
Sadece ara tonlarn ayarlamak gerektiginde, egriye tiklayarak degisiklik yapilmasi
istenilmeyen noktalar isaretlenir ve daha sonra egrinin orta kismi siiriklenerek resmin
parlaklig: ayarlanr.

Resim 4.6: Orijinal

4.1.3. Brightness/Contrast

Goruntinun  tonlar: (parlakhik ~ ve  kontraslik) buradan  ayarlanr
(Image/Adjusments/Brightness/Contrast). Koyu, orta ve agik degerleri ayr ayri dizeltmek
yerine, tim resme ayni diizeltmeyi uygular.

Her ne kadar Brightness/Contrast penceresi Levels veya Curves iletisim kutusunun
sundugu imkanlart sunmasa da oldukga kolay ve hizlidir. Cogu zaman ihtiyag duyulan tek
sey budur.

wawes [ [oc ]
c 7 | Cancel |
aﬁi "
}"ﬂn& ; |+14 . ¥ Preview
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e |

Resim 4.8: Brightness/Contrast iletisim kutusu

Goruntilerin gogunu biraz parlaklik ve kontrastimi artirarak kurtarmak mimkunddr.
Brightness/Contrast iletisim penceresinde sirguleri saga dogru kaydirmak parlaklik ve
kontrast artirir. Sola dogru kaydirmak azaltir.
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[ S s 3 i
Resim 4.9: Resmin sag yaris secilerek parlakhk ve kontrast artirildi.

Image/Adjusments mentsiinde yer alan Auto Contrast ancak bazi durumlarda ise
yarar. Bu komut gorintideki en acik ve en koyu pikselleri beyaz ve siyaha cevirir. Bunun
sonucunda aydinlik bolgeler daha acik, golgeler ise daha koyu héle gelir. Cok aceles olan
islerde kullanicilarin isine yarayabilir.

4.1.4. Color Balance

Renk dengesini anlamak icin renk cemberini yakindan incelemek gerekir. Renk
¢cemberinde her rengin karsiti vardir. Herhangi bir renkten merkeze uzanan ¢gizgiyi izlerseniz,
tam karsitina ulasirstmz. Cyan mavisi bu anlamda kirmizimin karsitidir, yesil magentanin
karsit1 ve sar1 ise mavinin karsitidar.

Bir resimde renkleri ayarlamak icin Color Balance (renk dengesi) iletisim kutusu
kullanildiginda, siddeti azaltilmak istenilen renge karsit renk eklenir.

Color Balance iletisim penceresi, belirli kissimlardaki renkleri duzeltmek igin degil,
resmin tamaminin genel renk dizeltmes icin kullaniimalichr. Ozellikle eski ve sararmus
fotograflardaise yarar.

Color Balance i{

|- Color Balarce

IV Breview

Resim 4.10: Color Balance iletisim Kutusu
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Color Balance iletisim kutusun agmak icin Image>Adjusments>Color Balance secilir
veya kisayol olarak Ctrl+B (Command+B) tuslari kullamlir. iletisim kutusunda bulunan
Shadows (golgeler), Midtones (ara tonlar) ve Highlights (parlak bdlgeler) seceneklerinden
hangisinin secili olduguna dikkat etmek gerekir. Hangi bolgelere islem yapmak isteniyorsa,
bunu buradan segerek kontrol ediniz. Preserve Luminosity isaretlendiginde resmin parlakligt
daetkilenir. Slrguler kaydirilarak renkler ayarlanir.
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Resim 4.11: Orijin
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Resim 4.12: Color Balanceilerenkler ayarlandi.
4.1.5. Hue/Saturation

Renklerin ton ve doygunlugu buradan ayarlanir. Hue/Saturation penceresini agmak
icin Image>Adjusments> Hue/Saturation menusl veya kisayol olarak Ctrl+U (Command
+U) tuslart kullanlir.

Tletisim penceresinde, Ui¢ ayr siirgii bulunur: Hue, Saturation ve Lightness. Hue (tir)
sUrgusiy, renk gemberi Uizerinde hareket eder. Edit menisiinde Master segili h@ldeyken, Hue
surgustinu siirikleyerek renkler kirmizidan mora, maviye ve mavims yesile gegirilebilir.
Y ani Hue siirgusil ile rengin tart beirlenir.
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Resim 4.13: Hue/Saturation iletisim kutusu

Saturation (doygunluk) strgust ile rengin doygunlugu ayarlanir. % O’ dan en sagda
% 100 doygun héle (saf renk, hic grisiz) veya en solda % 100 doymamus (renk yok) héle
getirilebilir.
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Lightness (agikhk) surgusi, ortadaki sifir noktasindan en sagda +100' e ve en solda -
100’ e dogru resmin parlakligin artirma ve azaltma mimkandar.

Acilir meniiden Master's segmek yerine belirli bir renk secildiginde, fazlaca bir
degisiklik olmaz. Bu durumda damlalik araglari aktif hdle gelir ve goruntinin belirli
renklerini segme imkan verir; ayarlama yapilabilecek araligin surguleri, segilen rengin
merkezindedir. Colorize secili héle getirildiginde resmin tonlar: bu renge gére ayarlanir.

B

uration ayari yapild

Resim 4.15. Hue/Sat
4.1.6. Variations

Renkli bir goruntinin renk ayarlarim yaparken oOnceki ve sonraki halerini
karsilastirmak gerekir. Resm isleme programinda Image/Adjusments menisiinde bulunan
Variationsile bu yapilabilir. Cok sayida renk ayarlama araci Variations iletisim penceresinde
mevcuttur. Variations iletisim penceresi Image/Adjusments/Variations komutu ile agilir.
Pencerede ayni orijinal gorintinin farkli varyasyonlar: gozukir. Farkli ton ve parlaklik
varyasyonlar: secilip orijinali ile karsilastinlarak sonug gorulir (Degisiklik yapilan resim
Current Pick olarak isimlendirilir.).

Variaionsiletisim penceresi ilk agildiginda Current Pick orijinal géruntinin aynisidir,
¢unki henuiz higbir degisiklik yapilmamistir. Sag st kdsede bulunan stirglyt saga (Coarse)
veya sola (Fine) kaydirarak her bir degisikligin gorintu tzerinde olusturacag: fark gozukr.
En ince ayar Fine, degisiklikleri adeta gbzlenemeyecek héle getirir. Standart ayar ise (stirgu
ortada) normal ayarlamalar icin en pratik olamdir.
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Resim 4.16: Variationsiletisim penceres

Variations ile renkli bir goérantinin gélge (Shadow), ara ton (midtones), aydinlik
bolge (highlight) ve doygunlugu (saturations) ayri ayr ayarlanabilir.

Shadows, Midtones veya Highlights secildiginde resmin sadece bu pargcasinin ton ve
parlakligimin ayar1 yapilir. Bunun avantaji, ara tonlar1 bir yonde, parlak bolge ve golgeleri
aks yonde degistirebilmektir. Her ayar birbirinden bagimsizdir.

Saturation’in segilmesi, goruntideki rengin siddetini degistirir, bu ayar rengin daha
guclu veya zayif olmasini saglar.

Bu iletisim kutusunda bulunan Save (kaydet) ve Load (yukle) digmeleri ile yapmis
oldugunuz ayarlar1 kaydederek bir baska resimde de uygulayabilirsiniz. Bu 6zellikle birgok
resme ayn ayarlar yapilacagi zaman ise yarayabilir.
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((UYGULAMA FAALIYETI

Y ukaridaki resmin veya uygun bir resmin renk ayarlarinm asagidaki islem basamaklar:

ve Oneriler dogrultusunda yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

ayarlarin belirleyiniz.

ayarlayimz.

» Resminizi inceleyerek yapilacak renk
Resmin
parlakligim Levels iletisim kutusundan

Resminizi dikkatli inceleyerek iyi
tahlil ediniz.

Levels iletisim kutusunu agmak icin
Ctrl+L  (Command+L) kisayolunu
kullanabilirsiniz.

Resmin parlakligim Curves iletisim
kutusundan da yapabilirsiniz. (Ctrl +
M; Command+M).

Levels veya Curves iletisim
kutulariyla  resmin  parlakligim
ayarlarken orijinalligi  bozmamaya
dikkat ediniz.

» Resminizin kontrastligini Brightness /
Contrast iletisim kutusu ile ayarlayiniz.

Brightness/Contrast iletisim kutusuna

Image>Adjusments menusinden
ulasabilirsiniz.

Fazla parlaklhik ve kontrastlik
verildiginde  resmin  orijinaligi

bozul acaktir. Buna dikkat ediniz.
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» Hue/Saturation iletisim penceresinden
resmin renklerinin tardno ve
doygunlugunu ayarlayiniz.

» Hue/Saturation penceresine Citrl
+U veya Comman +U kisayoluyla
ulasabilirsiniz.

» Resmin sadece belli bir bdlgesinin
rengini ayarlamak, diger bolgeleri
oldugu gibi birakmak igin
degistirmek istediginiz bdlgeyi
secmelisiniz.

» Yandaki resimde sadece arabanin

kaportasi secilerek kaporta rengi
degistirildi.

» Resmin renk dengesini Color Balance
iletisim kutusundan ayarlayinz.

Color Baance (Renk Dengesi)

iletisim  penceresine Ctrl +B
(Command+B) kisayoluyla
ulasabilirsiniz.

Bir rengin siddetini azaltmak icin o
rengin karsitimi artirmalisimz.

» Resmin golge, aydinlik ve doygunluk
gibi  ayarlarimn  tekrar  yapilmasi
gerekiyorsa, Variations iletisim
penceresini kullaninmz.

Variations iletisim penceresine Image
/ Adjusments / Variations iletisim
penceresinden ulasabilirsiniz.

Variations penceresinde  bulunan
Current Pick resmin yeni halini
gosterir.

Renk dengesini ayarlarken
bozmamaya 6zen gosteriniz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER
Coktan Secmeli Test

Asagidaki sorularda dogru olan sikku isar etleyiniz.

Asagidakilerden hangisi renk dengesini ayarlamak icin kullamlan segenektir?
A)  Brightness/Contrast

B) Color Baance

C) Leves
D) Curves

Asagidakilerden hangisi resmin parlakliginm veya agikligim ayarlamak igin kullanilir?

A) Curves
B) Color Baance
C) Desaturate

D) Adjusments
Asagidakilerden hangisi resmin renk doygunlugunu ayarlamak icin kullamlir?

A)  Hue/Saturation

B) Brightness/Contrast
C) Leves

D) Curves

Asagidakilerden hangis ile golge, araton, aydinlik ve doygunluk ayri ayr
ayarlanabilir?

A) Color Balance

B) Levels
C) Variaions
D) Curves

Resimde bir rengin siddeti azaltilmak istendiginde karsit renk eklenir. Asagida renkler
karsitlaryla verilmistir.

Buna gore asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Cyan-—Kirmizi

B) Yesil-Sari

C) San-Mavi

D) Magenta-Yesil

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modul sonundaki cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap

say1nmiz1 belirleyerek kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanindaki  yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastirarak ya da

Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayinz.
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B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki  kontrol listesine gore

degerlendiriniz.
DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr

1. Resmin parlakliginm ayarladimz mi?

2. Resme kontrastlik verdiniz mi?

3. Resmin doygunlugunu ayarladiniz mi?

4. Resminrenk dengesini ayarladimz mi?

5. Resmin; aydinlik, gélge ve aratonlarina ayri ayri

islem yaptimz mi?
DEGERLENDIRME
Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’1 isaretleyerek yapamadiginmz islemleri

tekrar ediniz.

Tum islemleri basariyla tamamladiysamz bir sonraki faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST (YETERLILIK OLCME)

Opak bir orijinain;

A) Tarama

B) Resimform ayarlarn
C) Rdtus

D) Renk ayarlar

islemlerini yaparak baskiya hazirlayiniz.

M odulde kazandiginmz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l¢uiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. Resmi tarayiciyayerlestirdiniz mi?

2. Tarayic iletisim penceresini agtimz mi?

3. Ta_r:';lyacagmlz orijinalin tlrtini bilgisayara girdiniz
mi~

4. Tarayacaginmz alam segtiniz mi?

5. Taramamodunu belirlediniz mi?

6. Tarama ¢ozunurliguni hesapladiniz mi?

7. Orijindin buyUltme kucultme ayarini yaptimz mi?

8. Taramaislemini tamamladimz mi?

9. Taranan resmi TIFF formatinda kaydettiniz mi?

10. Resimisleme programindaresmi agtimz mi?

11. Reinin Olculerini ve ¢bzunurl Ggunl tespit ettiniz
mi

12. Resmin ¢ozunurl Ggund ayarladiniz mi?

13. Resmin dlgulerini ayarladiniz mi?
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14.

Resmi kirptimz mi?

15.

Resminizin katman kilitli ise kilidini agtimz mi?

16.

Resme perspektif verebildiniz mi?

17.

Resmin renk modunu ayarladimz mi?

18.

Resmi kaydettiniz mi?

19.

Resim uzerinde bulunan purizleri, kiriklar: resmin
orijinaligini bozmadan yok ettiniz mi?

20.

Resmin belli bir bolgesini flulastirdimz mi?

21.

Resmin belli bir bolgesini secim araglarin
kullanarak sectiniz mi?

22.

Secim islemlerinde Select mentsiint kullandimz
mi?

23.

Resim uzerinde aydinlatma, karartma,
keskinlestirme ve renk yogunlugunu artirma
islemlerini yaptimz mi?

24,

Resim Uzerinde belli bir bolgeyi yeni bir katman
héline getirdiniz mi?

25.

Layers paletini kullandiniz mi?

26.

Resmin parlakligim ayarladiniz mi?

27.

Resme kontrastlik verdiniz mi?

28.

Resmin doygunlugunu ayarladimz n?

29.

Resmin renk dengesini ayarladimz mi?

30.

Resmin; aydinlik, gélge ve aratonlarina ayri ayr
islem yaptimz mi?

DEGERLENDIRME

Modul degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’: isaretlediginiz islemleri tekrar ediniz.
TUm islemleri basaryla tamamladiysaniz moduil U basardimz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI-3 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-4 CEVAP ANAHTARI
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