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Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karart ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtiritlan 42 alan ve 192 dala ait gerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 0gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ogrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek {izere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim &gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere iicretsiz olarak dagitilir.

Modiiller higbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM172
ALAN Matbaa
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Amblem/Logo Reprodiiksiyonu
S Amblem/logo reprodiiksiyonuyla ilgili temel bilgi ve
becerilerin kazandirildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/32+40/16
ON KOSUL On kosulu yoktur.
YETERLIK Amblem/logo reprodiiksiyonu yapmak
Genel Amag:
Gerekli ortam saglandiginda amblem/logo
reprodiiksiyonunu orijinale birebir uygunlukta
yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI

Amaglar:

» Orijinale birebir uygun amblem/logo reprodiiksiyonu

yapabileceksiniz.

» Cikis alabilecek, kontrolleri dogru yapabileceksiniz.
I oCREE Bilgisayar, tarayici, yazici, projeksiyon, internet
LA LE A LTIV amblem ve logo ;rsivleri ’ , , ,
DONANIMLARI

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme

. sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE N
DEGERLENDIRME Ogretmen, modiil sonunda size 6lgme araci (uygulama,

soru-cevap)uygulayarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz
bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir

i




Sevgili Ogrenci,

Giliniimiizde yayginlasan rekabet ortami, firmalarin 6ne ¢ikma isteklerini dogurmus ve
kendilerini ifade etmek i¢in birtakim simge ve isimlerden yararlanmalarina yol agmistir.

Amblem/logo ismini verdigimiz bu ifadeler, matbaalar tarafindan basilan firmaya ait
evraklar {lizerinde yer alir. Hemen hemen biitiin basili (kartvizit, reklam sayfasi, el ilani,
brosiir, fatura irsaliye....) materyallerin lizerinde mevcut olan amblem/logolar matbaacilik,
ozellikle de masa iistii yayincilik alaninda oldukg¢a 6nemli bir yer tutar. Baski dncesi hazirlik
asamasinda diger elemanlarla birlikte amblem/logonun da reprodiiksiyonunun yapilmasi
gerekmektedir.

Bu modiilde bilgisayarda amblem/logo orijinal hazirlama ve kontrollerini yapma
islemlerini gerceklestirebilecek beceriye ulagmaniz i¢in gerekli bilgiler verilecektir. Modiil
sonunda orijinale birebir uygunlukta amblem/logo reprodiiksiyonu yapma yeterligini
kazanmaniz amaglanmaktadir.

Bu modiilde hedeflenen yeterlikleri edinmeniz durumunda, matbaa teknolojisi
alaninda daha nitelikli eleman olarak yetiseceginize inaniyor, basarilar diliyoruz.






OGRENME FAALIYETIi-1

T

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak, verileri (CD, resim
maket ve baski ornekleri) miisteriden (6gretmenden) eksiksiz teslim alarak bir klasorde
toplayabilecek ve vektorel ¢izim programinda orijinale birebir uygun amblem/logo
reprodiiksiyonu yapabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Cesitli kuruluglarin amblem/logolarini inceleyerek nerelerde kullanildiklarini
arastiriniz.

> Cesitli font ve yazi ailelerini arastiriniz.

»  Vektorel grafik tasarim ve illiistrasyon programlarinin hangileri oldugunu ve

matbaacilikta hangi alanlarda kullanildiklarini arastiriniz.

1. AMBLEM/LOGO

Ticaretin baglamasiyla bir malin, bir iirliniin digerlerinden ayirt edilmesi gerekliligi de
dogmustur. Zamanla bazi tirlinlerin tagidiklar 6zellikleriyle rakiplerinden ayrilmaya, aranilir
olmaya baglamasi, bunlarin kolay ayirt edilmesi gerekliligini, iizerlerine bazi isaretler koyma
zorunlulugunu getirmistir. O dénemde okuryazar kitlenin fazla olmamasi bu isaretlerin, yani
markalarin daha ¢ok semboller seklinde olugsmasina neden olmustur.

Satic1 ile alicinin karst karsiya gelmedigi giiniimiizde ise bir iriiniin tiiketiciye
ulagmasi i¢in aracilara gereksinim olmustur. Haberlesmenin, ulasimin bu denli geligsmesi, bir
pazarda ayni iriiniin pek c¢ok cesidinin bulunmasi, buna bagli olarak self-servis satig
iinitelerinin artmasi, insanlar1 satis 6ncesi karar vermeye zorlamamaistir. En 6nemlisi pek ¢ok
iriiniin ambalajli olarak satilmasi nedeniyle tiiketicinin tatma, dokunma, deneme sansi
kaybolmustur. Eski deneyimlerine, aligkanliklarina ya da reklamin etkisine bagl olarak
secim yapmaya baslamistir. Bu nedenle {iriinler aras1 ayirt edici igleviyle marka, markay1
olusturan simge, 6zgiin yazi ve isaretlerin 6nemi her gecen giin daha da artmaktadir.



1.1. Amblem

1.1.1. Amblem Tanimi

Uriin ya da hizmet {ireten kuruluslara kimlik kazandiran, sézciik 6zelligi gdstermeyen;
soyut ya da nesnel goriintiilerle ya da harflerle olusturulan simgelere amblem denir.

1.1.2. Amblem Cesitleri

1.1.2.1. Formlarim Harflerden Alan Amblemler

Tipografik amblemler, sadece bir harften olusuyorsa, o harf aligilmisin disinda bir
form olmak zorundadir. Kullanilan alfabelerdeki harflerden ayrilmasi ve akilda kaliciligi bu
Ozellige baglidir. Tasarimec1 burada yeni bir harf formu arayacaktir. Birden fazla harften
olusan amblemlerde ise en O6nemli 6zellik, harflerin birbirleriyle striiktiir, form ve espas
kombinasyonu agisindan dengeli kullanimlar1 ve aligilmigin disinda olmalaridir.

Sekil 1.1: Formunu harften alan bir amblem

1.1.2.2. Kurum Hakkinda Bir imaj Veren Bicimlerden Olusan Amblemler

Bazi amblemler bigimleriyle kurum hakkinda bilgi tasirlar. Bu tiir amblemlerde
sembolik motiflerden yararlanilir. Dokuma mekiginin tekstili, kitabin yayinevini, giivercinin
baris1 simgelemesi gibi... Ayrica firma adi 6zel bir sekilden olusmakta ise, bu tip
amblemlerde sembole yonelik tasarimlar yapilmaktadir. Pelikan, Ug Balik, Aslanli, Basak,
Karaca gibi...

Sekil 1.2: Kurum hakkinda bir imaj veren bicimden olusmus amblem
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1.1.2.3. Harf ve Firma Hakkinda imaj Veren (Harf ve Resimsel Bicimlerin Bir Arada
Kullamldig1) Amblemler

Formlarin1 harflerden alan ve firma hakkinda imaj veren bigimlerden olusan
amblemlerin kombinasyonlaridir. Bu tiir amblemler, firma hakkinda bir imaj verirken, firma
adimin bas harfi ile de diger firmalardan ayrilmasini kolaylastirir ve akilda kalma yiizdesini

artirir.

Sekil 1.3: Harf ve firma hakkinda imaj veren bir amblem

1.1.2.4. Firma Hakkinda Yeni Bir imaj Veren (Soyut veya Somut) Amblemler

Harflerle yapilan amblemler, genelde bir karmasa dogurmaktadir. Yapilan tasarimin
Ozglnliigli amblemin yasama siiresini etkiler. Giinlimiizde harflerle yapilan amblemlerin
coklugu, akilda kalicilik oranini biiyilik 6l¢lide diigiirmiistiir. Bu nedenle yeni bir imaj veren
amblemler aranmaktadir.

Ayrica bazi toplumsal ya da kentsel 6zelligi yansitan amblemler de vardir. Bunlar,
o6nemli bir toplumsal olayin anma y1ldonliimii veya bir yorenin, kentin 6zelliklerini yansitan
amblemlerdir. Daha ¢ok 0geyi yan yana getirme zorunlulugundan dogan bir karigikliga
meydan vermemek gerekir. Ogeler aras1 iliski uyumlu olmalidir.

N A
P
TUBITAK '{._%

Sekil 1.4: Firma hakkinda yeni bir imaj Sekil 1.5: Kentsel bir 6zelligi yansitan
veren amblem amblem



1.2. Logotype

1.2.1. Logotype’in Tamimi

Iki ya da daha fazla tipografik karakterin sozciik halinde okunacak bicimde bir araya
getirilmesiyle olusturulan ve bir {irlin, kurulus ya da hizmeti tanitan marka ya da amblem
ozelligi tasiyan simgelere logotype denir. Latince kokenli olan logotype so6zciigiiniin
dilimizdeki karsilig1 6zgiin yazidir.

Logotype, bir iriiniin, firmanin ya da hizmetin isminin, harf ve resimsel ogeler
kullanilarak sembollestirilmesidir. Amblemden farkli olarak ayirt edici 6zellikler yaninda
firmanin ismini de yansitir.

Amblem, ¢izgi ve resimle yapilan isaretlerdir. Logotype ise yaziyla ya da ¢izgi, resim
ve yaziyla yapilan isaretlerdir. Her ikisinde de amag, adini tagidigi iiriin veya firmay1 en
0zgilin bigimde ayirt etmesidir. Amblemler ve logotype’lar ilgili sirketin ¢alisma alanini,
kisiligini bi¢cim ve renkleriyle ifade edebilmelidir.

Amblemi seyrederiz, oysa logotype okunarak ses haline doniisebilen seyirlik bir
goriintiidiir. Yalnizca gorerek degil, “seyrederek” okudugumuz, “seyrettigimiz anda”
okumus oldugumuz bir isarettir. Gliniimiizde amblem ve logotype terimlerinin yerine ikisini
de kapsayacak sekilde siklikla “logo” terimi kullanilmaktadir.

1.2.2. Logotype Cesitleri

1.2.2.1. Bilinen Bir Harf Karakterinde Cesitli Degisiklikler (Deformasyonlar) Yaparak
Elde Edilen Logotype’lar

Harflerde yapilacak deformasyonlar1 harfleri birbirine yaklastirmakla, yapistirmakla
ya da asgir1 agmakla, harflerde renk ve bicim farkliliklar1 yaratmakla, harflerin uzantilarinda
asagi-yukari uzatmalarla, sdzcikleri bolmekle, onlar1 alt alta veya yan yana farkli renklerde
yerlestirmekle yapmak miimkiindiir.

atbaa
eslek

Sekil 1.6: Bilinen bir yazi1 karakterinde degisiklik yapilarak elde edilmis logotype.




1.2.2.2. Yaziya, soyut ya da somut unsurlar ekleyerek elde edilen logotype’lar:

Firma veya iriiniin Oziine uygun simgesel Ogeler eklenebildigi gibi yazinin
biitlinliglinii bozmayan ¢izgi ve lekelere de yer verilebilir.

l 4
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Sekil 1.7: Yaziya somut unsurlar eklenerek elde edilmis bir logotype.

1.2.2.3. Yeni Bir Yaz Tiirii Yaratarak Elde Edilen Logotype’lar

Her yazi karakterinde harflerin ortak ozellikleri vardir. Ornegin italik olanlar belli
acida saga yatik yazilir. Bu karakterde bir harf dik yazilsa biitiinliikk bozulur. Yeni bir yazi
tirii yaratirken de harfler arasi uyuma dikkat etmek gerekir. Ayrica yazilan sdzciik
okunabilmelidir. Ozgiinliik, anlasiimazlik demek degildir.

legetype

Sekil 1.8: Yeni bir yaz tiirii yaratarak elde edilen logotype icin 6rnek.

1.3. iyi Bir Amblem ve Logotype’in Ozellikleri

> flgili Kurulusun ya da Uriiniin Ozelliklerini Yansitmahdir

Bir parfiim logotype’1 i¢in insaat sektdriiniin yapisina uygun bir yazi karakterinden
yola cikilmaz. Her insanin bir kisiligi oldugu gibi kuruluslarin da bir kisiligi var, amblem
bunu yansitmalidir. Mesajini iistiinde tasimalidir.



>  Ozgiin Olmahdir

Amblem ve logotype’in yapilis amaci zaten ayirt edicilik saglamaktir. Eger bagka
ornekleri cagristirirsa veya bilinen bir amblem kopya edilmisse higbir etkisi olmaz, aksine
olumsuz bir imaj yaratir.

> Renk ve Bicim Olarak Biitiinliik icinde Olmali

Degisik yerlerde (kagit istiinde, rolyef olarak, rozet icin vb.) kullanilabilecegi
unutulmamalidir. Kii¢iiltiildiigli zaman ayrintilarini kaybedecek 6zellikte olmamalidir.

> Logotayplar, Okunabilir Olmahdir

Ozgiinliik yaratmak kaygistyla gereksiz ¢izgi ve resimler kullamlmamalidir. Harf
adedinin ¢ok olmasi, okunurlugu bozmamalidir.

1.4. Font ve Yaz1 Ailesi

Bir yaz1 karakterinin, form veya simgeler grubunun dizgi sistemleri iginde
kullanilabilir sekilde diizenlenmis haline “font” denir. Her font, “Helvatica”, “Zaph”,
“Bookman” gibi igerdigi karakterin ismini tasir ve bu, Oncelikle onlar1 birbirinden
ayirmamizi  saglar. Glnlimiizdeki dijital sistemlerde tipografik gereksinimlerin
karsilanabilmesi i¢in bir¢ok karakterin italik, dar, genis, ince, orta kalin, kalin, ¢ok kalin gibi
varyasyonlart da ayri fontlar olarak iiretilmigtir. Bu sekilde bir¢ok varyasyonun oldugu bir
karakter grubuna “yaz1 ailesi” denir.

Dizgi sistemleri iginde bir yazi se¢imi yapilirken yanligliklara diismemek igin font
isminden baska niteliklerin de belirtilmesi gerekir. Ornegin bir yazi ailesi olan “Helvetica”
icinden se¢im yapilirken: “extra bold”, “condensed” = “¢ok kalin”, “dar” anlamlarinda font
ismi disindaki nitelikleri da belirtmek gerekir. Asagida bazi font niteliklerinin Tiirkce
kargiliklar1 yer almaktadir:

Medium => Orta kalin
Book =>Orta kalin
Demi => Yarim kalin (Medium ile light aras1)

Light => Ince
Bold => Kalin
Bkack => Siyah
Extra bold => ok kalin
Italik => Egik
Condensed => Dar
Ekstended => Genis



Furura light Futura Bold Oblique

Fuura Light Oblique Futura ExtraBald

Futura Baok Fuivra ExiraBold Obligue
Future Book Obligue Futum Cerdensen light

Futura Medium Futura Condensed Light Obiique

Futura Medium Oblique Futura Condensad

Futura Heavy Future Condensed Dhligue

Futura Heavy Oblique Feturn Condensed Bold

Futura Beld Foturn Condensad Bald Dblique
Futura Bold Obligue Futura Condensed Extra Bold
Futura ExtraBeld Futura Candensed Extra Bold Dblique

Sekil 1.9: Futura font ailesi

1.5. Vektorel Grafik Tasarim ve illustrasyon Programlari

1.5.1. Tanim ve Ozellikleri

Vektorel programlar, sayfay1r x-y koordinatlari ile tanimlayip islemleri matematik
formiiller ile belirten programlardir. Vektorel grafik tasarim-illiistrasyon programlari, grafik
caligmalar ve tasarimlar i¢in iretilmistir. Kelime islem destekleri vardir fakat sayfa
mizampaj programlarindaki kadar gelismis degildir.

Vektorel ¢izim programlarinda dijital goriintii ¢izgisel algilanir. Yani ¢izgi hatlarinda
(6zellikle yuvarlak hatlarda) herhangi bir kirilma gézlenmez. Cizgiler siirekli ve keskindir.
Bununla birlikte resim igleme programlarindaki gibi resim 6zellikleriyle oynama, diizeltme
ve cesitli efektler verme yeterliligi oldukca azdir.

Grafik tasarim ve illustrasyon programlar1 brosiir, ilan, afis gibi kendini tekrar
etmeyen sayfa iceren serbest calismalarda 6zellikle tercih edilir.

Masaiistii yaymcilikta baslica iki vektorel grafik tasarim ve illustrasyon programi
kullanilir. Bunlar, Mac OS ve Windows ortaminda siklikla tercih edilen Macromedia
Freehand ve daha ¢cok Windows ortaminda kullanilan Corel Draw programlaridir.



1.5.2. Calisma Ortami

DS H B8«tnuseasgnyoaa@me |
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Sekil 1.10: Calisma ortamm

Program masaiistiindeki kisayol ¢ift tiklanarak ya da Baslat>Programlar>
Macromedia>Freehand seceneginden agilabilir. Freehand ¢alisma ortami Araclar (Tools),
Arag cubuklari (Toolbars), Paletler ve meniilerden olusur.

Program agildiginda arag kutusu yoksa Window >Tools komutuyla goriinmesi
saglanabilir.
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Pointer (Isaretleyici)
Page (Sayfa)

Subselect (Alt segim)
Lasso (Kement)

I Outputarea (Cikti alani)

Eyedropper (Damlalik) I

Pen (Kalem

Text (Metin) |

)
)

Bezigon (Nokta birlestirici

Line (Cizgi)
Arc (Yay)
)

Pencil (Kursunkalem)
Variable Stroke Pen (Degisen ¢gizgi kalemi)
Caligraphic Pen (Kaligrafik kalem)

Spiral (Spiral
Elipse (Elips)

Rectangle (Dikdortgen)
Polygon (Cokgen)

Scale (Olgekleme

Rotate (Dondiirme
Reflect (Yansitma

)
)
Skew (Egme)

Freeform (Serbest ¢gizim)
Roughen (Pirizlendirme)
Bend (Blikme)

Eraser (Silgi)

Knife (Bigak)

Perspektive (Perspektif)
3D Rotation (3 Boyutlu déndiirme)
Fisheye Lens (Balikgdzii lensi)

Extrude (Derinlik)
Smudge (Lekeleme)

Trase (iz)

Action (Eylem)

Shadow (Golge)
Blend (Harmanlama)
Mirror (Aynalama)
Graphic Hose (Grafik hortumu)
Chart (Sema)
Connector (Konnektér) |

Zoom (Buydteg)

Stroke Color (Cerceve rengi) I

Fill Color (Dolgu rengi) |

Snap to Point (Noktaya kenetlen)

Snap to Object (Objeye kenetlen) I

Sekil 1.11: Arac¢ kutusu (Tools)
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1.6. Vektorel Grafik Tasarim ve illustrasyon Programinda
Amblem/Logo Cizimi

1.6.1. Temel Geometrik Cizim Araclariyla Amblem/Logo Olusturma

> Yeni Belge Olusturma

Programi agtiktan sonra File > New (Ctrl+N) komutuyla yeni belge olusturulur.
Acilan belge File >Save (Ctrl+S) komutuyla calisilan dosya icine kaydedilir.

£:)Macromedia FreeHand M2

£ )Macromedia FreeHand MX

File Edit View Modify Text Xtras ‘Window Help File Edit Wiew Modfy Text Xtras ‘Window Help

Chrl+M Mew Chrl+N
Open... Chrl+0 Cpen... Chrl+0 | $ & ¥ WG
Open Recent » Open Recent 4 —Ij m
Close EH. Close ChrlH- = | B / E|
SEvE ChrS
Save fs... CEHHShiFE+S Chrl4+-Shift+5
Rlewvert Rewvert
Impatt. .. kR Import. .. Chrl+R
Export. .. kel -Shi+R Export... Chrl+Shifk-+F:
Export &aain Export Again
Publishy as HTHL,.. Publish as HTML...
Semd r Send L4
Brinter Setup, .. Printer Setup...
PN . LR PHnE... Chl+P
Document Settings 4 ['oc Ument Settings 3
Report,., Repart, .,
Coflect For Gutput, Callect For Output, .
Exit CtrhQ Exit ChrHQ

s
N
Sekil 1.12: Yeni belge agma Sekil 1.13: Belge kaydetme

> Gorsel Ogeleri Programa Aktarma

Dosya olusturulup kaydedildikten sonra birebir kopyas1 yapilacak amblem programa
aktarilir. Bunun i¢in File >Import (Ctrl+R) komutu kullanilir. Cikan diyalog kutusundan
amblemin alinacagi dosya (konum) segilerek program igine alinir.

Not: Hazirlanan amblem/logo tek basina basilamayacagi icin sayfa ebadinimn bu
caligmada 6nemi yoktur.
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Publish as HTML. .. J
Send 3
@
Printer Setup. ..
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Report... .
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Exit Chrl+G Sefup |

| B al 4

Sekil 1.14: Programa resim alma Sekil 1.15: Import diyalog kutusu

> Resmi Arka Plana Atarak Cizime Hazir Hale Getirme

Bu islem i¢in Layers (Katman) Paneli kullanilir. Bu panel, Window>Layers
komutuyla goriiniir hale getirilebilir. Bu panelde {i¢ ayr1 katman g6zlenir. Bunlar;

Foreground (Onalan): En iist katmandir. Aksini belirtmedigimiz siirece ¢izilen
biitiin elemanlar bu katman {izerine yerlestirilir.

Guides (Kilavuzlar): Cizimlerde kullanilan kilavuz ¢izgilerinin yerlestirildigi
katmandir.

Background (Arkaplan): Arka planda kullanilmak istenilen nesnelerin bulundugu
katmandir. Buradaki nesneler %50 seffaftir ve cikista goriinmez. Ozellikle amblem/logo
cizimlerinde kopyasi olusturulacak ilk orijinal referans olarak kullanilmak iizere
backgrounda kilitlenir.
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« @ W Background

Sekil 1.16: Layers (Katman) paneli

Bacgrounda kilitlenen resim artik sayfa alaninda hareket ettirilemez. Bylece ¢izim
daha rahat yapilabilir.

¥.3Macromedia FreeHand MX I =] B
File Edit View Modfy Text Htras ‘window Help
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@ =
View
o Q
Colos
el | r
7

Snap
& &

il o H 4
B0 B BT R [Pevien [ Mitmeters =] €3 | ‘

Sekil 1.17: Orijinalin arka plana (background) atilmasi

& [@uTiee ¢
er7nmEE|

- Prupertles
Object |

* Stroke: Basie, 1 pt

!

v Layers
Plosgond [

s@d  Guides
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> Cizimlerin Olusturulmasi

Bu 6rnek i¢in Arac¢ kutusunda yer alan temel geometrik ¢izim araglarindan ve tagima
araci olan isaretleyici (pointer)’ den yararlanilir. Baslica geometrik ¢izim araglari; Elips
(elipse), dikdortgen (rectangular) ve cokgen (polygon) araglaridir. Dikddrtgen aracinda
goriildigli gibi ara¢ kutusunda yer alan bazi araglarin altinda farkli araglar yer alabilir.
Aracim sag alt kosesindeki oka tiklandiginda alt araglar goriilebilir. Ayrica yine araglarin sag
iist kosesinde bulunan isaret ¢ift tiklandig1 takdirde bu aragla ilgili ayarlarin yapilabildigini
gostermektedir.

ool
v [ | Rectangle tool

ﬂ z‘l G Paolygon kool
§1

Sekil 1.18: Ara¢ kutusundan dikdoértgen aracinin secilmesi

=

O Elips Araci (Elipse): Elips ¢izmek i¢in kullanilan aractir. Shift tusuyla birlikte
kullanilirsa daire elde edilir.

-

D’ Dikdortgen Araci: Dikdortgen ¢izmek icin kullanilir. Shift tusuyla birlikte kullanilirsa
kare elde edilir. Uzerine ¢ift tiklandiginda ¢ikan diyalog kutusundan kose egimleri
ayarlanabilir.

-

D Cokgen Araci (Polygon): Cokgen ve yildiz ¢iziminde kullanilan aragtir. Diyalog
kutusunda belirtilen degerle kenar say1si belirlenir.

=

k :

Pointer Araci (Isaretleyici): Nesneleri segmeye ve tasimaya yarayan aragtir. Pointer
araci segiliyken bir nesnenin iizerine ¢ift tiklandiginda o nesne lizerinde biiyiiltme, kii¢iiltme
ve dondiirme iglemleri pratik olarak yapilabilir.
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Sekil 1.19: Daire ve karenin ¢izilmesi

Kare ve daire ¢izimi gerceklestirildikten sonra elemanlar hizalanir. Bu islem i¢in
Align (Hizalama) Paneli kullanilir. Align paneli ¢caligma ortaminda yoksa Window >Align
komutuyla goriiniir hale getirilebilir.

Align paneli yardimiyla nesneler birbirleri ve ¢alisma sayfasiyla cesitli sekillerde
hizalanabilirler.

Not: Biz 6rnegimizde ¢izdigimiz daire ve kareyi merkezden (center) hizalayacagiz.
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» Align and Transform

i Transharm

_ 2D I.ﬁ.lign center - I
[ @
ﬁ = I.ﬁ.lign center - I

I_ Align ta page Apply |

Sekil 1.20: Align (Hizalama) paneli Sekil 1.21: Daire ve karenin merkezden hizalanmasi
Hizalanan elemanlar bigcak (knife) aractyla kesilerek iicgen ve yarim daire

sekilleri elde edilir. Bu islemi gergeklestirebilmemiz igin bigak aracini ve bigak araci
denetim kutusunu bilmemiz gerekir.

— Tool Operation
i Freehand * Shaight

—Wfidth
[ 1 | | j
— Options
¥ Close cut paths
¥ Tight fit

| Ok I I:an-:ell

Sekil 1.22: Bicak araci denetim kutusu

Bigak aract denetim kutusunda;
Freehand = Serbest kesim

Straight = Cetvelli (diiz) kesim

Width = Bigak kalinlig

Close cut paths = Kesilen yollar1 kapat

segenekleri mevcuttur.
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Sekil 1.23: Ucgen ve yarim daire formlarmin olusturulmasi

> Renklendirme ve Nesne Konumlarim1 Ayarlama

Freehand programinda nesneleri
renklendirmenin birka¢ yolu vardir. Arag
kutusunda bulunan Dolgu rengi (Fill color) ve
Cerceve rengi (stroke color) araclarindan hazir
renkler secilebildigi gibi Renk Karistirici
(Color mikser) panelinden de ¢esitli renkler
olusturularak direkt nesne iizerine tasimabilir.
Ancak en sagliklist renk karisim panelinde
hazirlanan renklerin Renk Listesine (Swetches)
taginmasidir.

o Bl oo v s 2] @) p

Sekil 1.24: Dolgu ve cerceve rengi araglari
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Renk karistiricidan (Color mikser) elde edilen renk, Renk listesine (Swatches) atilir.
Boylece programda calistigimiz siirece kullandigimiz renkler kayith kalir ve istedigimiz
renge rahatlikla erigebiliriz.

Color Mikser ve Swatches panelleri c¢alisma ortaminda goriinmiiyorsa, Window

meniisiinden bu panellere erisilebilir.

Renk
Evrenleri

- » Miger and Tints

Oncekirenk  Yenirenk

CMYK
Yiizdeleri

Bunun diginda, koordinat, boyut, ¢izgi, yazi ve dolgu gibi ana ayarlarin yapildigi

Sekil 1.25: Renk karisim (Mikser) paneli

Dolgu Rengi

Cizgi Rengi
Dolgu ve Cizgi Rengi

4 = ilssets

White
Fegi

i
AL

stration

¥,

Sekil 1.26: Renk listesi (Swatches) paneli

Nesne Yonetim (Object) Panelinden de yine renk ayarlamasi yapilabilir.
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Cergeve Ekle (Add Stroke)

Dolgu Ekle (Add Fill)

Efekt Ekle (Add Effect)

' Properties

] ®.

Cerceve Rengi

: Stroke: Bagic, 1pt

Easic Dolgu Rengi

Dimensions Corners

Nesne Koordinat B | 323,435 [¥ Uniform
Ayarlan — —

w7338 |3 CO

: [enga [o Fl

: |62 44

Nesne Boyut
Ayarlarn

(=

Sekil 1.27: Nesne yonetim (object) paneli

) Macromedia FreeHand MX - [UNTITLED-1*]
@ Fie ER Vew Modly Tesl Mras Window Hep

DSHBGI%ss70Scma @ o

[ dF F [ B 7= *am & 7m0 |
10 153 0% Do FU%i vk [ FOwbalavt Fud Dot Fovdi PO FOvk w0 PO Ui [0 T Uvta Py I i PR P PO

L

Sekil 1.28: Cizimleri olusturulmus amblem
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Cizilen ve renklendirilen nesneler birbirlerinin altinda kalabilirler. Orijinale gore
cizilen nesneleri konumlandirmak icin Modify >Arrange komutundan yararlanilir. Bu
komut altinda dort segenek vardir. Bunlar:

Modify ,
Transfarm »
Transform Again Chrl+,

I —
align 3
Align Again Chrl+lt+Shift+a
Join Chrl+]
split Chr45hift+]
Combine »
Alter Path k
Lock Chrl+L
Unlock. Chrl+5hifE+L
aroup Chrl4i
|Ingraup Chrl43hift+a
Sepatake Attrbutes
Svmnbol 3
Brush ]
Extrude »
Envelope k
Conwert ko Image..,  Chrl+alt+5hift+2

Bring To Front  Chrl+3hift+Up
Mave Farward  Chrl+Up

Move Backward Ctr+-Down
Send To Back.

Chrl+-Shift+Down

Sekil 1.29: Konumlandirma (arrange) secenekleri

> Yazilarin Olusturulmasi

Bring to Front (En iiste cikar):
Secili olan nesneyi ayni katmandaki
tiim nesnelrin iistiine ¢ikarir.

Move Forward (One tasi): Secili
olan nesneyi bulundugu konumdan
bir adim One tasir.

Move Backward (Arkaya tasi):
Secili  olan nesneyi bulundugu
konumdan bir adim arkaya tasir.

Send to Back (En arkaya gonder):
Secili  olan  nesneyi  katman
iizerindeki tiim nesnelerin arkasina
tasir.

Yazilarin olusturulmasi asamasinda, Yazi (Text) Araci, Nesne Denetim Paneli
(Object) ve Text Toolbars (Yazi ara¢ ¢ubugu)’dan yararlanilir.

Yazi araciyla agilan alana metin girisi yapilir. Nesne Denetim (Object) Panelinden ya
da direkt metin kutusuna miidahale ederek yazi tipi, boyutu, satir/harf araligi gibi
ayarlamalar yapilir. Burada 6nemli olan orijinale birebir uygunluktur.

[FRRE
G OV D IO
BOGAZ]

B O G /&Z | Q I iﬁi&ii@e‘m

Dikey Genigletme
Tutamaci

Boyutlandirma
Tutamaci

Sekil 1.30: Metin girisi

Sekil 1.31: Metin kutusu ayarlari
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= Properties

Za| B | B4 =or| W

Metin Blogu
Metin Ozellikleri

Karakter Bicimlendirme Yazi Tipi

Paragraf Bigimlendirme Yazi Boyutu

Karakter Araliklar

Siutunlar ————- _EI

Sutun Ayarlarr ————& ;fl

Hizalama Secenekleri

Satir Arahd

Harf Araligi
Taban Cizgisi Kaydirma

Yaziya EfektVerme — & —— o efiect 1'I Marmal Text ¥

Sekil 1.32: Object paneli metin ayarlar
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Sekil 1.33: Yazilarin yerlestirilmesi

Yazilar orijinale birebir uygunlukta hazirlanip yerlestirildikten sonra c¢izim (yol)
haline doniistiiriilmelidir (Convert to Paths). Bunun nedeni, hazirladigimiz iste bulunan yaz
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karakterlerinin herhangi bir baska bilgisayarda bulunmama olasiligidir. Eger bu komut
verilmezse ve kullandigimiz fontlar mevcut degilse yazilar bozuk ¢ikacaktir.

Yazilar1 yola doniistirmek igin, yaziy1 sectikten sonra Text>Convert to Paths
(Ctrl+Shift+P) komutunu vermek veya yazi ara¢ cubugundan Convert to Paths ikonunu
tiklamak yeterlidir.

Yaziyi Yola Dénustur
(Convert tu Paths)

[ avial e <o B 7 ® £ 7 = E =

Sekil 1.34: Yaz (Text) arac¢ ¢ubugu

> Elemanlar1 Gruplama

Cizimler, yazilar ve diger ayarlamalar bittikten sonra elemanlarin gruplanmasi gerekir.
Bunun i¢in Modify>Group (Ctrl+G) komutu kullanilir. Eger grubu bozmak istersek
Modify>Ungroup (Ctrl+Shift+G) komutunu vermemiz yeterlidir.

Bu son islemden sonra backgroundun kilidini agip silebiliriz.

) Macromedia FreeHand MX

Fio ER Vew Maly Ted fum Wik Heb
_DB"QQG&’&@‘ENWGI.QWHMUJ -[
[ A =l [ZB /fezam@dr 708 E

£

AR AEODNP WS

B I3 | — I3 3 I B -

F|BRF LEON= B P>

b |
o

¥

.uj.'. I} It} Ii It

-

= B O dnke S o|
Sekil 1.35: Bitmis amblem
1.6.2. Birlestirme (Combine) Komutlarin1 Kullanarak Amblem/Logo Olusturma
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Birlestirme komutlari, birden fazla nesnenin kesisen noktalarini kullanarak yeni
sekiller olusturulmasint saglar. Birlestirme komutlarina Xtra Operations (Ekstra
operasyonlar) ara¢ cubugundan ulagilabildigi gibi, Modify>Combine meniisiinden de

ulasilabilir.
' Crop Divide Intersect
(Kipma) (BSIme) (Kesigim)

Ztra Operations

@ Ce® e mE B i

Union Punch Blend
(Birlestirme)  (Isink) (Harmanlama)

Sekil 1.36: Ekstra Operasyonlar (Xtra Operations) Ara¢c Cubugu

Todify
Transfarm »
Transform Again Chrl+,

Arrange 3
Align 3
Align Again Cerl+Ale+Shif4-A

Join Chrl+3
Split Chrl+5hift+3

Combine EBlend Chrl+5hift+E
Alker Path 3 Joim Blend To Path Chrl4-Al+-Shifk+B
Unian

Divide

Inkterseck

Punch

_rop

Lock, Cerl+L
Inlochk ekl ShifE-HL
Group Chrl+ia
Urgroup Chrl+Shifk+G

Separate Attributes
Symbal

Brush

Extrude

Envelope

v v v v

Convert ko Image. ., Cerl+-alk+shift+2

Sekil 1.37: Modify meniisii
> Kirpma (Crop):

Se¢mis oldugunuz ¢izimlerin en {stlindeki sekil bir bigak goérevi goriir ve kendi
sinirlar1 disinda kalan sekillerin bu boliimlerini keserek atar.
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> Birlestirme (Union):

Sectiginiz {ist iiste binen kapali sekilleri tek bir kapali sekil haline getirir. Ortaya ¢ikan
yeni seklin dolgu ve ¢izgi 6zellikleri en arkadaki sekilden alinir.

> Bolme (Divide):

Se¢mis oldugunuz ¢izimlerin iist {iste gelen bolgelerini keser ve her bolgeyi kapali
birer obje haline doniistiiriir Cizgi ve dolgu 6zellikleri degismez.

> Isirik (Punch):

Sectiginiz st liste binen kapali sekillerden {ist taraftakinin alttakini 1sirmastyla yeni
bir kapali gekil ortaya ¢ikmasini saglar. Cizgi ve dolgu 6zellikleri degismez.

> Kesisim (Intersect):

Sectiginiz iist iiste binen kapali sekillerin ortak kesisim bolgesini tek bir kapali sekil
haline getirir. Ortaya ¢ikan yeni seklin dolgu ve ¢izgi 6zellikleri en arkadaki sekilden alinir.

> Harmanlama (Blend):

Bu komut, birden fazla segili sekil arasin1 yumusak gegisli baska sekillerle doldurarak
yeni bir gekil olusturulmasini saglar.

1.6.2.1. Birlestirme (Union) Komutuyla Amblem/Logo Olusturma

DsEedanssvassmnm J sagoecasssnen o, EEISER

Emc el WA EEELE T

| =

LE N PP
SEBONP R0

e e e e
Sekil 1.38: Arka plana atilmis amblem
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Sekil 1.39: Dikdortgen araciyla ¢izimlerin olusturulmasi
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Sekil 1.40: Birlestirilip renklendirilmis sekil
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Birlestirilen parca, transform panelinin dondiirme secenegi (rotate) yardimiyla
cogaltilarak dondiiriiliir. Bunun i¢in ag1 (rotate angle) ve kopya sayisi (copies) kutucuklarina
ilgili degerlerin girilmesi gereklidir. Roatate (dondiir) butonuna tiklandiginda islem
gerceklesecektir.

» Align and Transform
Transhorm

Fatation angle:
180 o IF Cantents

[+ Fills

Center:

H:I'IUE.H-E Copies: |1

Sekil 1.41: Transform paneli komutuyla cizimlerin birlestirilmesi
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Sekil 1.42: Dondiiriilmiis parcanin yerlestirilmesi

Amblem i¢ blogu tamamlandiktan sonra zemin olusturularak renklendirilir. Son olarak
elemanlar gruplanir ve amblem tamamlanmais olur.
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Sekil 1.43: Bitmis amblem
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1.6.2.2. Bolme (Divide) Komutuyla Amblem/Logo Olusturma
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Sekil 1.44: Arka plana atilmis amblem
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Sekil 1.45: Cizimlerin olusturulmasi
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Sekil 1.46: Bitmis amblem
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Sekil 1.47: Arka plana atilmis amblem
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1.6.2.3. Isirik (Punch) Komutuyla Amblem/Logo Olusturma
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Sekil 1.48: Cizimlerin olusturulmasi
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Sekil 1.49: Punc (1sirik) komutunun verilmesi ve kesim islemi
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Sekil 1.50: Renklendirme

2 Macromadia Freetiand MX

B Edr Yew Modfy Imt Hros Wedow Help
DEHOGQALssFOVSIRRTLE - SEIOCOOCO@S (5 & we B o m | [Tl

| Chjest

[raases =& = [ =B 7/ =& am @&+, 508E

<

L e e

Sekil 1.51: Yazilarin olusturulmasi
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1.6.2.4. Kesisim (Intersect) Araciyla Amblem/Logo Olusturma

Sekil 1.52: Bitmis amblem
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Sekil 1.53: Arka plana atilmis amblem
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Sekil 1.54: Intersect (kesisim) komutunun verilmesi
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Sekil 1.55: Cizimlerin olusturulmasi
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Sekil 1.56: Cizimlerin renklendirilmesi
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Sekil 1.57: Yaziya form verilmsi
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Yazilar belirli sekillerin iizerine dolamak istedigimizde Attach to path (yaziyr yol
iizerine hizala) komutunu kullaniriz. Bu komuta text (yazi) meniisiinden ulagabildigimiz gibi,
yine bu komutu text toolbars (yazi araggubugu)’nda yer alan Attach to Path ikonuna
tiklayarak da islevsel hale getirebiliriz. Bunun i¢in metin ve iizerine dolamak istedigimiz
sekli secip komutu vermemiz yeterli olacaktir.
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Sekil 1.58: Bitmis amblem

1.6.3. Pen (Kalem) Aracim1 Kullanarak Amblem/Logo Olusturma
1.6.3.1. Pen (Kalem) Araci ve Kullanilmasi

Sayfa iizerinde olusturacagimiz c¢izimlerde diiz ve egri ¢izgileri olusturmak icin
kullanilir.

Tiim egri ve diiz ¢izimlerde kullanilan temel ara¢ olan pen (kalem), sayfa {lizerinde
fareyle tiklama yontemi ile ¢aligir.

Pen (kalem) aracini kullanirken, fare yoluyla tek tiklama ¢izimdeki (E) Diiz noktalart
olusturur. Egri ¢izgi olusturmak i¢in fare ile sayfa {izerine tiklayip (D) siiriikleme yapariz.
Birinci tek tiklama ile ikinci tiklama (D) siiriikkleme ile elde edilen ¢izimin iki nokta
arasindaki (A) ¢izgiye Path (yol) adi verilir. Egri ¢izgi olustururken ortaya ¢ikan ¢ift tarafli
cubuklara (B) Yonlendirme Cubuklari ad1 verilir.
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Sekil 1.59: Yol (path) uygulamasi

Sekil 1.60: Yonlendirme ¢ubuklariyla yollara yon verilmesi

Bu ¢ubuklarin gorevi bir 6nceki ve bir sonraki ¢izginin egriselligini kontrol etmektir.
Diiz ¢izgiler ise noktalarin yerini belirtmek amaciyla tek bir tik ile ¢izilir. Kalem (pen) araci
ile olusturulan iki nokta diiz bir ¢izgi ile birlestirilir.

Noktalar ii¢ ¢esittir;

> Egri Nokta

Noktadan dnceki veya sonraki yolun (Path) egriselligini esit (terazinin iki kefesi gibi)
kontrol eden yonlendirme ¢ubuklarina sahiptir.

> Kose Nokta

Noktadan oOnceki veya sonraki yolun (Path) egriselligini ayr1 ayrt kontrol eden
Yonlendirme ¢ubuklarina sahiptir.

> Baglanti Noktasi

Diiz bir ¢izginin egri bir ¢izgiyle baglant1 kurmasinda birlestigi nokta olarak kullanilir.
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Sekil 1.61: Ornek yol (path) uygulamasi
> Sadece tiklayarak bir dnceki nokta ile tikladigimiz nokta arasinda diiz bir ¢izgi

olusur.

> Tiklayip fare tusunu basili tutarak siiriiklediginizde, bir Onceki ve sonraki
noktaya bagl c¢izgilerin egriselligini ayarlayan yonlendirme ¢ubuklari olusur.
Istediginiz egriligi elde ettikten sonra parmaginizi fare tusundan gekiniz.

> Noktay1 olustururken “Alt” tusuna basili olarak siiriikleme yaparsaniz, olusan
yonlendirme c¢ubugu sadece kendisinden sonra gelen noktanin ¢izgisinin
egriselligini belirler.

> Egri ¢izim olustururken parmaginiz hala fare tusundayken “Alt” tusuna basili
tutarak devam ederseniz, birbirinden bagimsiz hareket eden yonlendirme

cubuklari elde edersiniz.

Cizim sirasinda noktanin yerini degistirmek istiyorsaniz, fare tusu basili iken
“ctr]l” tusuna basil1 tutup noktayi siiriikleyin.



1.6.3.2. Pen (Kalem) Aracini1 Kullanarak Amblem/Logo Olusturma
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Sekil 1.62: Arka plana atilmis logo
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Sekil 1.63: Pen (kalem) araciyla kavislerin verilmesi
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Sekil 1.63.1: Cizimlerin olusturulmasi
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Sekil 1.64: Cizimin renklendirilmesi
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Dikdortgen aracinin iizerine ¢ift tiklandiginda arag diyalog kutusu karsimiza ¢ikar. Bu
ornekte oldugu gibi eger dikdortgenimizin kenarlarinin yuvarlak olmasini istiyorsak corner
radius (kose egimi) alanina ilgili degeri yazmaliyiz.

[ Auto constrain

Corner radius: Id ﬂJ ﬂ
| k. I Eancell

Sekil 1.65: Dikdortgen araci diyalog kutusu

Olusturulan ¢ergevenin kalinlik ve renk ayarlari da yine nesne denetim (object)
panelinden yapilir.

+ Properties
Object |
|£+I B @] =it| I
D Fectangle ﬂ

Cergeve rengi

Stroke: Basic, & pr
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Sekil 1.66: Cerceve kalinhigini degistirme

41



Fe Ft Vew Modly Test ames Windme Hep

&}

= T . W WS I Y T |

HEfOOO®R(&em @

rﬁd Jl—_ll IJBll.lIﬁd’“"':Eﬂﬂ

l‘?

Damerdions | Comiee

i Ela e[z | e
T4 sl | [i [55m
& A i ||
k! . e

L

od
[ € &

@ 7 H
-] o @ I3

8 & I
1% %

— P

& o .
e Colors

e

L=
& e =

9 &
|

rl—_lsm E sl—_la[p--

B |

D Lo yow toafy 1at s Wndm o

=i

Sekil 1.67: Cerceve olusturma
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Sekil 1.68: Bitmis amblem
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@YGULAMA FAALIYETi

Yukaridaki amblemleri agagidaki igslem basamaklar1 ve dneriler dogrultusunda ¢iziniz.

arama motorlarinin grafik segenegini secip
yukaridaki amblemleri bulunuz.

» Vektorel ¢izim programinda yeni bir belge
aginiz

» Belgeyi isim  vererek  kaydediniz
(File/Save).
» Cizeceginiz amblem/logoyu programa

almiz (File/Import).

» Amblem/logoyu arka plana atiniz.

>

Islem Basamaklar1 Oneriler
> Dijital olarak size verilen orijinalleri| > Internetten bulacagimiz
bilgisayarimiza aktarmiz ya da internet amblem/logolarin ¢Oziiniirliiklerinin

yiiksek olmasina dikkat ediniz.

File/New komutunu ya da Ctrl+N kisa
yolunu kullanimiz.

Agtiginiz belgeyi isin adiyla ve dogru
klasoriin  icine kaydetmeye Ozen
gosteriniz.

File/Import komutunu ya da Ctrl+R kisa
yolunu kullanimiz.

Arka plana attigimz amblem/logoyu
daha rahat ¢izim yapabilmek ig¢in
kilitleyiniz.

- Layers

s Bd i Fareground
g Guides

lground

Cizimleri yaparken dogru araglan
kullanmaya 6zen gosteriniz.
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» Pen aracini kullanarak ¢izimleri yapiniz.

» Cizimleri renklendiriniz.

> Yazilar1 olusturunuz.

» Kirik olmayan temiz ¢izimler yapmaya
dikkat ediniz.

N —— L
HEHSuAt ssvusama i 3 gRucsoasndssn o EEN
= B9 [ABissasgs~=c88 )

WAF Lk ONm e
AAanAFaNEann

3
®

A Eranrs

e — = —
» Renklerin orijinal ile birebir uygunlukta
olmasina dikkat ediniz.

sl

sssmeETTT 1 pEHceoa NN d e n ETTINNN
amel VARSETFEEEL T ] o

MAF LA ONE FEe
AAR N aON N,

1

na

» Yazilarmm orijinal ile aym1 font ve
puntoda olmasina dikkat ediniz.

» Bagka bilgisayarlarda sorun
yaratmamasl icin yazilar1 convert ediniz
(yola doniistiiriiniiz).

Text ®kras

Fank

Size

Font Skyle
Effect

Align

Leading
Convert Case

Window  Help

v T v v T v W

Special Characters 3

Editar. .. Ctrl+5Shift+E

Speling. ..

Chrl+alk-+iy
Chrl+Shift+1
Chrl+Shift -+

Flow Around Selection. ..
Flow Imside Path

Aktach To Path

Detach From Path

Chrl+3hift+P

1t To Paths

Remove Transforms
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» Yazilar1 renklendiriniz.

» Elemanlart gruplandiriniz.

» Renklerin orijinal ile birebir
uygunlukta olmasina dikkat ediniz.

Swatches

mEg

MHaone
White
Black.
Reqistration

& P TR (R

F

» Modify/Group komutunu ya da
Ctrl+G kisa yolunu kullanimiz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorular icin dogru olan sikk isaretleyiniz.

1.

Urlin ya da hizmet iireten kuruluslara kimlik kazandiran, sozciik 6zelligi gdstermeyen,
soyut ya da nesnel goriintiilerle ya da harflerle olusturulan simgelere ne denir?
A) Logotype B) Amblem C) Clipart D)Font

Firma hakkinda bir imaj verirken firma adinm bas harfi ile de diger firmalardan
ayrilmasini kolaylastirin amblem hangi sinifa girer?

A) Formlarimi harflerden alan amblemler

B) Firma hakkinda bir imaj veren bi¢gimlerden olusan amblemler

C) Harf ve firma hakkinda imaj veren amblemler

D) Firma hakkinda yeni bir imaj veren (soyut veya somut) amblemler

Iki ya da daha fazla tipografik karakterin sdzciik halinde okunacak bigimde bir araya
getirilmesiyle olusturulan ve bir {iritin, kurulus ya da hizmeti tanitan marka ya da
amblem Ozelligi tagiyan simgelere ne denir?

A) Simge B) ikon C) Logotype D) Amblem

Latince kdkenli olan logotype sozciigiiniin dilimizdeki karsilig1 ........... yazidir.
Yukaridaki ctimlede bos kalan alana asagidaki ifadelerden hangisi gelmelidir?
A) Degisik B) Diizgiin C) Egik D) Ozgiin

Asagidakilerden hangisi iyi bir amblem/logo’nun 6zelliklerinden degildir?
A) Ozgiin olmalidir.

B) Ilgili kurulusun ya da iiriiniin 6zelliklerini yansitmalidir.

C) Yazilar siislii olmali ve dikkat cekmelidir.

D) Renk ve bi¢im olarak biitiinliik i¢ginde olmalidir.

Bir yazi1 karakterinin, form veya simgeler grubunun dizgi sistemleri iginde
kullanilabilir sekilde diizenlenmis haline ne denir?
A) Font B) Punto C) Logotype D) Imleg

Font niteliklerinden birini  belirten “condensed” teriminin Tiirk¢e karsiligt
asagidakilerden hangisidir?
A) Kalin B) Ince C) Egik D) Dar

Asagidaki segeneklerin hangisinde amblem ile logotype arasindaki fark dogru olarak
verilmigtir?

A) Amblem, ¢izgi ve resimle yapilan isaretlerdir. Logotype ise yaziyla ya da ¢izgi,
resim ve yaziyla yapilan isaretlerdir.

B) Amblem ¢ok renkli, logotype ise tek renklidir.

C) Amblem logotype’a gore daha biiyiiktiir.

D) Amblem bir sosyal kurulusu logotype ise bir firmay1 ifade eder.

46



Asagidakilerden hangisi bir ¢izim araci degildir?
A) Pen (kalem)

B) Line (¢izgi)

C) Dikdortgen (rectangular)

D) Knife (bigak)

10. Yazilarin bagka bilgisayarlarda bozuk ¢ikmamasi i¢in ne yapilir?

A) Uzerinden gegilir.

B) Yazilara convert to path (yola doniistlir) komutu verilir.
C) Puntolart miimkiin oldugunca biiyiiltiiliir.

D)Tiirkg¢e karakterlerle yazilir.

Egri ¢izgi olustururken ortaya ¢ikan ¢ift tarafli gubuklara ...................... adi verilir.
Yukaridaki ciimlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) Ortalama ¢ubuklart

B) Yedirme gubuklari

C) Kesistirme gubuklari
D)Yo6nlendirme gubuklari

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayinizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorularindaki yanlis cevaplarmizi tekrar ederek, arastirarak ya da

Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayaniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda &l¢iiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME

EVET

HAYIR

Orijinali bilgisayariniza aktarabildiniz mi?

Yeni bir belge agabildiniz mi?

Belgeyi dogru sekilde kaydedebildiniz mi?

Gorsel 6geleri programa sorunsuz aktarabildiniz mi?

Cizilecek gorseli arka plana atabildiniz mi?

Cizimleri sorunsuz yapabildiniz mi?

Renklendirmeleri dogru ve sorunsuz yapabildiniz mi?

Yazilar1 sorunsuz yazabildiniz mi?

Elemanlar1 gruplayabildiniz mi?

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayiri isaretleyerek yapamadiginiz islemleri

tekrar ediniz.

Tiim islemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—2

e )

Bu faaliyet sonunda, yazici gesitleri ve 6zelliklerini bilecek, ¢ikis alarak kontrolleri
yapabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Cikis cihazlarin1 inceleyerek matbaacilikta hangi amagclar i¢in kullanildiklarini
arastiriniz.

2. CIKIS VE KONTOL

Matbaacilik alaninda yapilan igin provasinin alinmasi ve miisteriye onaylatilmasi ¢ok
o6nemlidir. Bunun nedeni, bilgisayar ortaminda hazirlanan isin orijinale birebir uygunlukta
olmasinin saglanmasidir. Amblem/logoyu olusturan ¢izgiler, yazilar ve renk degerleri
kopyasi yapilan orijinalle ayni degerleri tasimalidir. Bunun kontrolii de ¢ikis alinarak yapilir.

2.1. Yazic1 Cesitleri ve Ozellikleri

Yapilan ¢alismalar gerek tashih, gerek prova, gerekse baski i¢in film olarak elde
edilmesini saglayan cihazlardir. Yazicidan elde edilen iirlin hard-copy ya da hard-proof
denilen provalar renk ve tasarim provasi i¢in kullanilir. Matbaacilik i¢in olduk¢a 6nemli olan
filmler de gene bu cihazlar ile elde edilir.

2.1.1. Miirekkep Piiskiirtmeli - Ink-Jet Yazicilar

S1vi haldeki miirekkebi kagit tizerine piiskiirterek goriintii olusturan yazicilardir. Basit,
sadece ev i¢in olanlar1 oldugu gibi olduk¢a kapsamli ve pahali olanlar1 da vardir. Bunlar
matbaacilikta prova amagh olarak kullanilir. Cok degisik ylizeylere baski yapabildigi i¢in
elde edilen provalar olduk¢a ger¢ekeidir.
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Sekil 2.1: Miirekkep piiskiirtmeli yazici

Dezavantajlarindan biri kullandiklart miirekkebin ¢ok ¢abuk bitmesi ve kartus adi
verilen miirekkep haznelerinin ¢ok pahali olmasidir. Bu yazicilardan A0 ebadina kadar ¢ikig
alinabilmektedir.

2.1.2. Termal Transfer-Dye Sublimation-Solid Ink Yazicilar

Kabaca kat1 haldeki miirekkebi 1s1 yoluyla kagit iizerine aktaran yazici gesitleridir.
Genelde 6zel kagitlar {izerine bask1 yaparlar.

2.1.3. Lazer Yazicilar

Lazer yazicilar, su ana kadar iiretilenler i¢inde hizli ve kaliteli baski yapabilen en iyi
yazicilardir. Uretildiginden beri masaiistii yaymcilik alaninda vazgecilmez bir aragtir.
Ozellikle aydinger ve asetat iizerine ¢ikis alinabilmesi énemli bir dzelligidir. Bu yolla kitap,
cizelge gibi tek renkli tire islerin kalip ¢ekimi miimkiindiir.

Birgok 0zelligi ile fotokopi makinelerine benzeyen bu aletlerle gok kaliteli baski
yapmak miimkiindiir. Ayrica bilgisayar ile haberlesmesini saglayan bir dil (Postscript, PCL
ve Ouick Draw) bulunmaktadir.

Sekil 2.2: Lazer yazici
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2.1.4. Lazer Pozlandiricilar - Image Seter

Hassas, detayli ton gecisli resim ve islerin ¢ikisinda kullanilir. Lazer 1s18in filmi
pozlandirmasi ve bu filmin banyo edilmesi sonucu c¢alismalarin baski i¢in film ¢ikis1 elde
edilmis olur. Yiiksek ¢oziiniirliiklii hassas cihazlardir.

Lazer pozlandiricilar, yazilim makineleri ve film, kagit vs. iizerine bilgisayarda
hazirlanan, yazi ve sekillerin ¢iktisini almada kullanilir. Ciktt materyali olarak film
kullandiklarindan ¢ok yiiksek ¢oziiniirliikte ¢ikis alinabilirler.

2.2. Cikis Ayarlan

Cikis iglemleri icin baslica iki komut kullanilir. Bunlar; yazici se¢iminin yapildigi
File> Printer Setup (yazici ayar1) ve ¢ikis ayarlarmin yapildigi File>Print  (ctrl+P)
komutlaridir.

File>Print komutu ile ulastiginiz pencereden;

—

— Printer

I WwWhazerariter\HP Laser et 5000 Series ;{ F'r_npertiea.. |
— Print Range Dutput

oAl " Curent page Eopiés:h

 Area " Pages |1 f* Composite " Separations

[T Page boundany = Selected objects [~ Print ta file I Conwert Text

Frint setting: INDHM,&.L | Advanced... |
[ UsePPD: .. I

Calor Management. -~ UserPrep file: UserPrep

C Crale [+ Separations

I U rifarrm LI - Imaging

-- Paper Setup
|1 oa - Colar Management: Color Tables
— Til=

[~ Tile: IManuaI v|

Overlap: (525 mm

Ok I Cancel Help

Sekil 2.3: Cikis ayarlar: kutusu
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> Printer seceneginin yaninda asagi agilir meniiye fareyle basip, parmaginizi

basili tutarsaniz, bilgisayariniza bagli baski aracinin modelini segebileceginiz
liste ile karsilagirsiniz.

> Print Setting, Bask: diizeni ayarlari. Programi diskinize yliklediginizde hazir
baski diizeni ayarlar1 yiikler. Meniiden istediginizi segebilir veya sik
kullandigimiz bir baski diizenini kaydedebilirsiniz.

> Use PPD: Kullandiginiz yazicimizin standart ayarlarimi belirler. Filme veya
kagida baski yapmadan Once sectiginiz yazicininin PPD belgesini bulup
belirlemeniz gereklidir. Bunun i¢in ... diigmecigi tiklayin ve yazict PPD
dosyalarinin  bulundugu Sistem Klasorii>Genisletmeler>YaziciBetimleri
Klasériinden yazicinizin adini igeren PPD dosyasini se¢ip Open komutu verin.
flgili yazic1 ismi Use PPD'nin yaninda belirecektir.

> Qutput: Sayfanizin baski seklini belirler. Composite secenegi renkli olarak
hazirladiginiz bir dokiimanm siyah beyaz tonlama ile basar. Seperations ise

sayfanizi renk ayrimi yaparak her rengi ayr paletlere ayirarak baski almaniza

yarar.
Piintseiting. _o [NORMAL _v| [ Geparations | Imaging | Eaper Setup |
[~ UsePPD | * Composite
UserPrep file: INone LI . SBpan-ations
I Print spot colors a5 process
P O Angle Separations
= 15 0 Cyan
W o= 75 I W agenta
Hatin v =0 Tellow
v = 45 B Black
Halftone screen: I LI
[~ Ovenide objects
Tranzfer function: ILInadiusted LI
Spread size: IDefauIt vI points

ggl 1 ;” Previgw LI

Ok I Cancel | Help

Sekil 2.3: Renk ayrim ayarlari
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Scale: Sayfa/sayfalariizin baski boyutlarini belirler:

> Fit on paper, sayfanizin boyutlarina bakmaksizin hedeflediginiz yazicinizin
sayfa boyutlari i¢ine sigdirarak basar.

» Variable, sayfaniza enden ve boydan ayri ayr1 boyutlandirip baski yapmanizi
saglar,

» Uniform ise tek hamlede boyutlandirmaniza yarar. %100 sayfanizin birebir
boyutunu, 100'den alt1 kiigiiltme, 100'den iistii ise bilyliltme degeri icerir.

Selected objects only: Isaretli olursa, sadece sayfa iizerindeki secilmis olan objeleri
basar.
Setup: Uzerine tiklandiginda Print Setup ayarlar1 penceresini agmaniza yarar.

Print: Tiim ayarlarin1 yaptiginiz sayfa/sayfalarinizi baskiya yollar.

Cikis1 alinan is kontrol edilerek diizeltmeleri yapilir ve ilgili kisiye onaylatilir.



@YGULAMA FAALIYETi

)

Islem Basamaklari

» File/print komutu ile ¢ikis penceresini
agIniz.

Yaziciyi seginiz.

Basilacak sayfalar1 se¢iniz.
Kopya say1isini seginiz

Baski biiyiikliik boyutunu se¢iniz.

Sayfa baski seklini sec¢iniz.

YV VVVVVYVY VY 'V

Print (Baski1) butonunu onaylayarak ¢ikis
aliniz.

Orijinale uygunlugu kontrol ediniz.

Diizeltmeleri yapiniz.

Oneriler
»Kisa yol olarak Ctl+P komutunu
verebilirsiniz.

Macromedia FreeHand MX - [UNTI

File Edit Wiew Modify Text 3xbras
T Chrl+r
Qpen... Chrl+0
Open Recent 3
Close Chrl+iy
Save Chrl+5
Save fs.,, Ckrl+Shift+5
Rewert
Impott. .. Chrl+R.
Expott.., Chrl+Shift+R,
Export Again
Publish as HTML. ..
Send 4

Printer Setup...
Prink. ..

Chrl+P

Dacument Settings k

Repoart...
Callect For Output, ..

Exit

G

» Cikis ayarlarini dogru yapiniz.

Printer
( |\ LasetwitersHP Lassrlet 5000 Series =l Properties... |
Print Range ~ Dutput

&l € Curtent page Copies: [1

€ e © Pages || & Composite © Separations

I~ Page bounday [~ Selected objects I~ Fiinttofille = Convert Test
Pintsetting: |NORMAL | Advanced..

I UsePPD: __ |

Color Management...

UserPrep file: UserPrep

~Scale® —
Uriforri hd
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- Paper Sehup
Color Management: Color Tables

[ Tie
I The: [Wanm =]

Overlap: [5 0 mm

0K | Cencel | Hep |

»Orijinale  birebir
ediniz.

uygunluga dikkat

» Diizeltmeleri dikkatli yapiniz
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorular icin dogru olan sikk isaretleyiniz.

1.

Sivi  haldeki miirekkebi kagit tizerine piiskiirterek gorlintii olusturan yazict
asagidakilerden hangisidir?

A) Lazer pozlandiricilar - Image Seter

B) Termal transfer-Dye Sublimation-Solid Ink yazicilar

C) Lazer Yazicilar

D) Miirekkep plskiirtmeli - Ink-Jet yazicilar

Asagidakilerden hangisi Laser yazicilarin 6zelliklerinden degildir?

A) Piiskiirtmeli yazicilara gore daha yavas baski yaparlar.

B) Kagidin yani sira astat ve aydinger iizerine de ¢ikis alabilirler.

C) Bilgisayar ile haberlesmesini saglayan bir dili (Postscript, PCL ve Ouick Draw)
bulunmaktadir.

D) Giiniimiizde en kaliteli baski yapabilen yazicilardir.

Asagidakilerden hangisi film ¢ikista kullanilir?
A) Lazer pozlandiricilar - Image Seter
B) Termal transfer-Dye Sublimation-Solid Ink Yazicilar
C) Lazer yazicilar
D) Miirekkep piiskiirtmeli - Ink-Jet yazicilar

Asagidakilerden hangisi ¢ikis almak i¢in verilen komuttur?
A) File>Import B) File>Print C) File>Save D) File>Export

Fit on paper segenegi ne ise yarar?

A) Isi basilacak sayfa ebadina gore sigdirir.
B) Sigmayan kismi ikinci kagida basar.

C) Sayfay1 dorde bolerek cikis verir.

D) Ters ¢ikis verir.



PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda l¢iiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME

EVET

HAYIR

File/print komutu ile ¢ikis penceresini agabildiniz mi?

Yaziciy1 segebildiniz mi?

Basilacak sayfalar1 se¢ebildiniz mi?

Kopya say1isini segebildiniz mi?

Baski biiyiikliik boyutunu segebildiniz mi?

Sayfa baski seklini se¢ebildiniz mi?

Cikis alabildiniz mi?

Orijinale uygunlugu kontrol edebildiniz mi?

Diizeltmeleri yapabildiniz mi?

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir1 isaretleyerek yapamadigimiz islemleri tekrar

ediniz.

Tiim islemleri bagariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.




MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME SORUSU:

internetten edinerek ¢iziniz, ¢ikigini aliniz ve kontrollerini yapiniz.

Okulunuzun (veya calisgtiginiz firmanin) amblem/logosunu O6gretmeninizden veya

DEGERLENDIRME KRITERLERI EVET HAYIR

1. Verileri (CD,resim maket ve baski drnekleri)
miisteriden(6gretmenden) eksiksiz teslim
alabildiniz mi?

2. Verileri bir klasorde toplayabildiniz mi?

3.  Yeni bir belge acabildiniz mi?

4.  Belgeyi dogru sekilde kaydedebildiniz mi?

5. Gorsel 6geleri programa sorunsuz aktarabildiniz
mi?

6.  Cizilecek gorseli arka plana atabildiniz mi?

7. Cizimleri sorunsuz yapabildiniz mi?

8. Renklendirmeleri dogru ve sorunsuz yapabildiniz
mi?

9.  Yazlar sorunsuz yazabildiniz mi?

10. Elemanlan gruplayabildiniz mi?

11. Cikis alabildiniz mi?

12.  Orijinale uygunlugu kontrol edebildiniz mi?

13.  Diizeltmeleri yapabildiniz mi?

DEGERLENDIRME
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tekrarlayiniz. Cevaplariiz olumlu ise bir sonraki modiile gegebilirsiniz.

Yukaridaki sorulara cevaplariniz olumsuz ise ilgili bilgi konularini ve uygulamalari




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAAALIYETIi 1 CEVAP ANAHTARI

O (R[N W [N |

===l giell-1lel@l]--

o
<

OGRENME FAAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

PN TSI
el
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ONERILEN KAYNAKLAR

>  www.matbaaturk.org , Internette Matbaa Egitimi Adina Her Sey
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