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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0153

ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Web Programcilig

MODULUN ADI HTML ile Gelismis Web islemleri

Bu modiil 6grencinin, gerekli ortam saglandiginda, HTML
MODULUN TANIMI kodlarini kullanarak web sayfalari i¢in gelismis araglar
olugturabilecegi bir 6grenme materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL OII{mTal\l:[L ile Basit Web Islemleri” modiiliinii tamamlamig

YETERLIK HTML kodlar ile geligmis web iglemlerini yapmak
Genel Amag

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; HTML kodlari ile

gelismis web islemlerini yapabileceksiniz.

Amaclar

MODULUN AMACI 1. Formlar olusturabileceksiniz.

2. Cergeveler olusturabileceksiniz.

3. Stil sablonlar1 olusturabileceksiniz.

4. 4. Web sayfalar i¢in ¢oklu ortam araglar1
ekleyebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM Ortam: Bilgisayar Laboratuvari
ORTAMLARI VE Donanim: Bilgisayar, internet, projeksiyon
DONANIMLARI : bligisayar, » Projexsty

Modiil ig¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bir onceki HTML ile Basit Web Islemleri modiilinde web sayfalarinin
hazirlanmasinda kullanilan temel etiketleri dgrenmistik. Html ile Basit Web Islemleri
modiiliiniin devami niteliginde olan bu modiille de daha 6nce 6grenmis oldugunuz bilgileri
gelistirerek yenilerini ekleyebileceksiniz.

Bu modiilde 6greneceginiz ‘formlar’ konusu sayesinde kullanicinin da aktif olacagi
dinamik web sayfalari hazirlayip CSS ile Stil Sablonlarmin sagladigi kolayliklart
kullanabileceksiniz. Ayrica web sayfalarimizi ¢ergeveler halinde kullanabilecek ve g¢oklu
ortam araglarini kullanarak sayfalarmiza resim, ses ve videolar ekleyip web sitenizi daha
dinamik ve etkileyici hale getirebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

(AMAC )

Uygun ortam saglandiginda web sayfalar1 i¢in formlar olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web sayfalarinda formlarin kullanim amaglarim1 ve nasil kullanildiginm

arastiriniz.

1. FORMLAR

Html ile Basit Web Islemleri modiiliinde 6grenmis oldugunuz bilgiler; kullanicinin
aktif olmadigi, bilgileri sadece gorsel olarak kullaniciya sunan yapilardi. Formlar sayesinde
kullanicinin da aktif olacagr dinamik web sayfalari hazirlayabilmeyi 6greneceksiniz.
Kullanicidan veri alabilecek, alinan verilerle istenilen bir¢ok islemi gerceklestirebileceksiniz.
Sosyal paylasim siteleri, e-ticaret siteleri gibi iiye girisli siteler de form elemanlari
kullanilarak hazirlanmaktadir.

1.1. <Form>

<form> etiketi html formlar1 olusturmak i¢in kullanilir. Form olusturmay1 saglayan
tiim form elemanlar1 <form>....</form> etiketleri arasinda yer alir.

Genel Kullanima:
<FORM ACTION="url” METHOD="get- post” TARGET="pencere”>... </[FORM>

Ornek:

<Html>

<Head>

<Title>Form Olugturma</Title

</Head>

<Body>

<FORM METHOD="POST" ACTION="mailto:etogm@meb_gov.tr" TARGET="_blank">

<FORM>
</Bodv>
</Html>

1.1.1. Action

Formdan girilecek olan bilgilerin degerlendirilecegi dosyanin URL adresini belirtmek
icin kullanilir.



1.1.2. Method

Formdan girilecek olan bilgilerin, degerlendirici dosyaya hangi yontem ile
gonderilecegini belirtmek i¢in kullanilir. Method post ve get degerlerini alabilir. Method
boliimiine, GET degeri verildigi zaman kontrollere girilen icerik o anda bulunan adrese
eklenip degerlendiriciye gonderilir. POST ise form igerigini direkt olarak degerlendiriciye
gonderir.

1.2. <input>

<input> etiketi form icerisinde bilgi almak i¢in kullanilan etikettir. Hangi veri tiiriinde
girisin yapilacagimi burada kullanilan type elemani belirlemektedir. Type elemaninin
varsayilan degeri text(metin) olmakla birlikte belirtilecek olan(text, password, checkbox,
radio,submit, reset gibi) farkli degerleri de alabilir. <input> etiketinin sonlandiric1 etiketi
bulunmaz yani bu etiket kapatilmaz.

Kullanimi:

<INPUT ALIGN=tip [CHECKED] MAXLENGTH=uzunluk NAME=isim
SIZE=boyut SRC=adres TYPE=tip VALUE=deger>

<input> etiketi ile kullanilacak parametreler Tablo 1.1’de gosterilmistir.

Kullanilacak Parametre Gorevi
TYPE Girilecek olan elemanin tiiriinii belirtmek
i¢in kullanilir.
SRC Eger bir resim dosyasi kullanilmigsa

goriintiilenmesi istenilen resim dosyasinin
adresini belirtmek i¢in kullanilir.

ALIGN Type parametresi ile tanmimlanmig olan
elemanin sayfada konumlanacag yeri
belirlemek i¢in kullanilir(left, right, center).

NAME Girilecek olan verinin degisken ismini
belirlemek i¢in kullanilir.

MAXLENGTH Girilecek olan verinin en fazla kag
karakterden olusacagini belirlemek igin
kullanilir.

SIZE Metin kutusunun boyutunu (genisligini)

belirlemek igin kullanilir.Higbir rakam
belirtilmedigi takdirde varsayilan degeri

20°dir.
CHECKED Bir se¢im kutusu kullanildigi durumlarda
nu kutularin isaretlenmis olarak

goriintiilenmesini saglamak ig¢in kullanilir.
Sadece “radio” ve “checkbox” elemanlari
i¢in kullanilir.

DISABLED Veri girisini engellemek i¢in kullanilir.

Tablo 1.1: <input> etiketi parametreleri
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Ornek:

Asagida <input> etiketinin kullanimu ile ilgili 6rnek gdsterilmistir.

<Himl=

<Head>

<Title>Form Olugturma</Title>>

</Head>

<Body>

<FOEM METHOD="POST" ACTION="mailto: etcrgm@;meb_ govitr" TARGET="_hlank">
<H3>M.E.B. Personel Bilgileri</H3>

<P>T.C. Kimlk No:<INPUT TYPE="text” NAME="kimlkno"></P>
<P>Soyads <INPUT TYPE="text” NAME="sovadi"></P>

<P=Adi: <INPUT TYPE="text” NAME="adi"></P>

<P>Girevi: <INPUT TYPE="text” NAME="gorevi"><P>

< FORN=

< Body>

</Html>

Yukaridaki kodlar1 kaydedip calistirdigimizda tarayicidaki goriintii asagidaki sekilde
olacaktir.

M.E.B. Personel Bilgileri:
T.C. Kimlik No:

Sovadr

Adr

Gorevi:

1.3. Form Nesneleri

Bir form igerisinde metin kutulari, radyo diigmeleri, onay kutulari, metin alanlari,
acilir mentiler gibi elemanlardan istenilenler kullanilabilir. Bu elemanlari i¢eren formlar
kullanilabilir hale getirmek icin ise (submit) ve (reset) diigmeleri kullanilir. Simdi bu
elemanlarin ve diigmelerin ne ige yaradigini ve nasil kullanildigini 6grenelim.

1.3.1. CheckBox

Hazirlamakta oldugunuz forma onay kutulari eklemek i¢in kullanilir. Onay kutulari,
listelenen seceneklerden istediginiz kadarini segebilmenize veya tlimiinii se¢ilmemis duruma
getirmenize olanak saglar.

5



Ornek:

<Html>

<Head>

<Title>Form Olugturma</Title>

</Head>

<Body>

<FORM:>

<hi>Hobileriniz</h3>

<input type="checkbox" name="onay1" checked="on"> Internet<br>
<mput type="checkbox" name="onay2"> Miizik <br>

<mput type="checkbox" name="onay3" checked="on"> Spor<br>
<mput type="checkbox" name="onay3"> Televizvon<br>

</ FORM>

<Body>

</Html>

Yukaridaki kodu yazip tarayicida ¢alistirdigimizda asagidaki goriintii elde edilecektir.
Checked ozelligi ile sayfa yiiklendigi zaman goriintiilenmesini istedigimiz secenekler
belirlenir.

Hobileriniz

internet
] Miizik
Spor

[] Televizyon



1.3.2. Radio

Radio diigmeleri, kullanicinin verilen segeneklerden sadece bir tanesini segebilecegi
durumlar i¢in kullanilmaktadir. Radio diigmelerinin birbirleri ile iligkili olmasi ve name
oOzelliklerinin ayni olmasi gerekmektedir. Checked ozelligini kullanarak sayfa yiiklendigi
zaman, sec¢ili olmasini istediginiz deger belirlenir. Radio diigmelerinin alacagi degerler
Value segeneginde belirlenir.

Ornek:

<Html»<Head>

<Title>Radio Digmeleri Ornegi</Title>

</Head»<Body>

<FORM:>

<h3>Medeni Halinizi Seciniz</h3>

<mput type="radio" name="durum" value="1"> Evli<br>
<mput type="radio" name="dwrum" value="2" checked="on"> Bekar<br>
<input type="radio" name="durum" value="31"> Bosanmis<bhr>
<mnput type="radio" name="durum" value="4"> Dul
</FORM></Body>

</Html>

Medeni Halinizi Seciniz:

© Envi

@ Belkar
) Bosanms
© Dul

1.3.3. Text

Hazirlamakta oldugunuz forma, tek satirlik yazi yazilabilecek alan (textbox) eklemek
icin kullanilir. Bu alan ile birlikte size maxlength 6zelliklerini de kullanabilirsiniz.

Ornek:

<form>

Adimz - <input type="text" name="ad" size="12" />

Sovadmiz : <input type="text" name="Soyad" size="12" maxlength="10" />
</form>

Kodu kaydedip ¢alistirdiginiz zaman tarayicidaki goriintii asagidaki gibi olacaktir.

Adimz - Sovadmiz -

7



1.3.4. Password

Hazirlamakta oldugunuz forma sifreli alanlar eklemek icin kullanilir. Type 6zelligine,
“password” degeri atanarak olusturulur.

Ornek:

<Form

Kullantci Adi - <input type="text" name="kadi" size="12" />
Parola : <input type="password" name="sifre" maxlength="8" />
<Form=

Yukaridaki kodu kaydedip g¢alistirdiginiz zaman tarayicidaki goriintii asagidaki gibi
olacaktir.

Kullanict Adi - etogm Parola - eeesssns

1.3.5. Textarea

Text kutularin gorevi, hazirlamakta oldugumuz forma tek satirlik veri giris alanlar
eklemek iken Textarea kullanarak forma, birden fazla satirdan olusan alanlar ekleyebiliriz.
Rows (satir) ve cols (siitun) tanimlamalar1 yapilarak bu metin alaninin kag¢ satir ve kag
stitundan olusmasi gerektigi belirlenir.

Ornek:

<Form=

Adresiniz<br>

<TEXTAREA NAME="adresiniz" ROWS="53" COLS="30">
< TEXTAREA>

</Form>

Adresiniz:

1.3.6. Acilir Meniiler

Hazirlamakta oldugunuz formlara <select> (se¢) etiketi kullanarak agilir meniiler
ekleyebilirsiniz. Listbox (liste kutusu) ve drop-down list (agsag1 acilir liste) seklinde iki farkli
tiir de se¢im kutusu olusturulabilir. Listede yer alacak elemanlarin neler olacagi ise <option>
etiketi ile belirlenir.



Ornek 1:

<form=

Burcunuz<br>

<select name="burc">
<pption>Kog</option>
<pption>=Boga</option>
<option>Ikizler</option>
<pption>Yengeg</option>
</select>

</form> Kog -

Burcunuz:

Ornek 2:

Asagidaki ornekte size 6zelligine “3” degeri atanmustir. Listede yer alan elemanlardan
3 tanesinin ekranda gorlintiilenecegini gostermektedir. Size 6zelligi listeden yer alan
elemanlardan istediginiz kadarmmin ekranda gorlintiilenmesini ayarlamak icin kullanilir.
Multiple o6zelligi ise Ctrl tusu kullanarak birden fazla se¢im yapmamiza olanak
saglamaktadir.

<form>

Burcunuz<br>

<select name="burc" size="3" multiple="multiple">
<option>Ko¢</option>

<option>Boga</option>

<option>Tkizler</option>
<pption>Yengeg</option>

</select>

</form>

Yukaridaki kodu kaydedip calistirdigimiz zaman tarayicidaki goriintii asagidaki gibi
olacaktir.

Burcunuz:

Koc
Boga
lkizler
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1.3.7. Reset

Uzerine gelip tiklandig1 zaman, form igerigini temizleyip kullanicinin forma yeniden
bilgi girisi saglayan bir diigme (buton) olusturulmasini saglar.

Kullanimi:
<input type="reset’>
“Value” 6zelligi, diigme iizerinde istediginiz metni yazmaniza olanak saglar.

1.3.8. Submit

Submit (gbénder), form igerisinde yer alan igeriklerin sunucuya gonderilmesini
saglamak i¢in kullanilir.

Kullanimi:
<input type="submit”>

“Value” 6zelligi diigme iizerinde istediginiz metni yazmaniza olanak saglar.

Ornek:
<form=>
Adi : <mput type="text" name="adt" size="15" />
Sovadi - <input type="text" name="sovadi" size="15" />
<mput type="submit" value="Giénder" />
<mput type="reset" value="Temizle" />
</form>

Adch - Sovad - Gonder ] I Temizle
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Asagidaki sekilde bir sirkete ait personelin adi, soyadi, cinsiyeti, dogum yeri ve
dogum tarihi bilgilerinin tutuldugu bir web formu hazirlaymiz.

Kullanict Bilgileri

Adr

Soyad

Cinsiveti: ERKEK ) KADIN @
Dogum Yer: lzmir  ~

Dogum Tanhi: Gin + Ay - il -

[ Kaydet ” Temizle |

Islem Basamaklar: Oneriler
» Html dosyasi hazirlama » Textbox, radio, a¢ilir menii elemanlari ile submit
programini ¢alistiriniz. ve reset diigmelerini kullaniniz.
» Web formu tizerine adi, soyadi
bilgilerini girmemizi > Ade
saglayacak textbox > <input type="text">

olusturunuz.

» Web formu iizerine cinsiyeti
alanin1 segmemizi saglayacak
radio diigmelerini ekleyiniz.

» Web formu iizerine dogum yeri
bilgisini segmemizi saglayacak | >

» Radyo diigmesinde “kadin” cinsiyet bilgisinin
ozelligi checked="on" olarak ayarlanmalidir.

G" v A v Y| v
un y : Giin, ay ve yil

listbox ekleyiniz bilgileri igin ayr1 ayr1 a¢ilir meniiler ekleyiniz.
» Web formu iizerine dogum zmir v
tarihi bilgisini segmemizi > (Agilir meniiler bagligi altinda
saglayacak listbox ekleyiniz anlatilmistir)
» Web formu iizerine formu
kaydetmenizi saglayacak » <input type="submit”>

butonu olusturunuz.

» Web formu iizerine formdaki
bilgileri temizlemeyi » <input type="reset”>
saglayacak butonu olusturunuz.

» Hazirlamis oldugunuz dosyayi
Uygulamal.html olarak
kaydediniz.

Dosya—Kaydet
Dosya adi:Uygulama.1.html
Kayit Tiirii: Tiim dosyalar

Y V V
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

<FORM> etiketini kullandiniz m1?

ACTION parametresini kullandiniz mi1?

METHOD parametresini kullandiniz mi1?

<INPUT> etiketini kullandiniz mi?

CHECKBOX form nesnesini kullandiniz mi?

RADIO form nesnesini kullandiniz m1?

TEXT form nesnesini kullandiniz mi1?

PASSWORD form nesnesini kullandiniz m1?

Agilir meniileri kullandiniz m1?

RESET form nesnesini kullandimiz m1?

RIB|Q X N MW NE

=o

SUBMIT form nesnesini kullandiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz, o0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

1. etiketi html formlar1 olusturmak igin kullanilir.

2. etiketi hazirlamakta oldugunuz forma onay kutular1 eklemek i¢in kullanilir

3. etiketi hazirlamakta oldugunuz forma tek satirlik yazi yazilabilecek alan
eklemek i¢in kullanilir.

4, Acilir liste elemanlarinda kullanilan ........ ozelligi, Ctrl tusu kullanarak birden fazla
se¢im yapmamiza olanak saglar.

5 form igerisinde yer alan igeriklerin sunucuya gonderilmesini saglamak i¢in
kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

13



OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Uygun ortam saglandiginda web sayfalar1 i¢in gerceveler olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web sayfalarinda cerceve kullanmanin ne tiir kolayliklar saglayabilecegini

arastiriniz.

2. CERCEVELER

Cerceveler, bir tarayicit penceresini birden fazla pencereye boliip her bir pencere
icerisinde farkli igerikler gosterilmesini; ayrica bir pencerede tanimlanmis olan baglantilarin
(linklerin) istediginiz bir diger pencerede goriintiilenmesini saglar.

Cercevelerin 6zelliklerini asagida oldugu gibi 6zetleyebiliriz;

> Her ¢ercevenin kendine ait bir URL adresi vardir.

> Her ¢ergeveye bir isim verilebilir.

> Cergeveler kullanici tarafindan verilecek olgiilerle boyutlandirilabilecegi gibi
otomatik olarak da boyutlanabilme 6zelligine sahiptir.

Icinde cerceveler bulunan bir sayfa olusturmak icin, &ncelikle ¢ergevelerin
ozelliklerini tanimlayan temel bir html dosyasi olusturmak gerekir. Cercevelerden olusan bir
sayfanin normal bir html belgesinden farki igeriginde <body> etiketi yerine, <frameset>
etiketini kullanmasidir.

2.1. <frameset>

Cergeve olusturmak i¢in kullanilan etikettir. Bu komut ile tarayici penceresinin kag
parcaya boliinecegi (cergeve sayisi) ve bu gercevelerin boyutlarinin ne kadar olacag
belirlenir.

Kullanimi:

<HTML>
<HEAD:>
<FRAMESET>

<FRAMESET>
</HTML>
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Bu etiketle birlikte kullanilacak iki parametre vardir. Bunlar Cols ve Rows
parametreleridir.

2.1.1. Cols

<frameset> etiketi ile kullanilan parametrelerden birisidir. Ekran1 dikey olarak
(stitunlar halinde) tanimlanan boyutlara bolmek i¢in kullanilir.

Olusturulacak siitunlarin genislikleri pixel veya yiizde(%) cinsinde belirlenir. Siitun
sayisl, gergeve sayisini belirleyici niteliktedir.

Kullanima:

<FRAMESET COLS="1. siitun genisligi, 2. slitun genisligi, 3.siitunun genisligi, ...">
Ornek 1:

<frameset cols="30%, 40%, 30%”>

Buradaki 1.siitun sayfanin %30’u genisliginde, 2. Stitun %40°1 genisliginde ve 3.
stitun ise %30’u genisliginde boyutlandirilmistir.

<html>

<head>

<title>Frameset Cols Ornegi</title>>

< head>

<frameset cols="30%, 40%, 30%">
<frame name="sutunl" src="s1_html">
<frame name="sutun?" src="s2_html">
<frame name="sutun3" src="s3_html">
</frameset>

<'html>

'r_.é Frameset Cols Ornegi - Windows Internet Explorer EI@

-'l Google

o |§, Ch\Users\dzgi\Desl = | *y | b4

77 SkKullanilanlar | & Frameset Cols Ornegi

2. siitun
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Ornek 2:

<frameset cols="200,*,200">

Burada siitunlar seklinde tanimlanan birinci ve {igiincii cergeve 200 pixel degerinde, 2.
cerceve ise sayfanin geri kalan kismini kapsayacak sekilde boyutlandirilmstir.

2.1.2. Rows

<frameset> etiketi ile kullanilan bir diger parametre ise rows parametresidir. Ekrani
yatay olarak (satirlar halinde) tanimlanan boyutlarda bolmek i¢in kullanilir.

Kullanimi:

<FRAMESET ROWS="1. satir genigligi, 2. satir genisligi, 3.satir genisligi, ...">

Ornek:

<frameset rows=200,*,200">

Sayfada goriintiilenecek olan c¢ergevelerin sayist ve boyutlart belirlendikten sonra
<FRAME> etiketi kullanilarak pencerelerin iceriginde neler olacagi belirlenir.

Ornek:

<html>

<head>

<tifle>Frameset Rows Ornegi</tifle>

<'head>

<frameset rows="30%, 40%:, 30%">

<frame name="satirl" src="s] _html">
<frame name="satir2" src="s2 hitml">
<frame name="satir3" src="s3 html">
</frameset>

< html>

& Frameset Rows Ornedi - Win... EI@
W) &) BT - |4 | x ||

Dosya .

Dizen Garandm  Sik Kullanilanlar

5.7 Sik Kullanilanlar & Frameset Rows Ornedi

2. satir
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2.2. <frame>

<frame> etiketi, <frameset> etiketi ile olusturulan ¢ercevelerin igeriginde gosterilecek
sayfalarin belirlenmesi i¢in kullanilir.

Ornek:

<frameset rows="50%, 50%>

<frame name="s1" src="sayfal html">
<frame name="s2" src="sayfa? html">
</frameset>

Yukaridaki 6rnekte <frameset> ile tanimlanmis cergevelerden olusmus sayfanin ilk
%350’1ik kismini kapsayacak boliimiine dnceden olusturulmus olan sayfal.html deki igerik;
diger %50 lik dilimini olusturan 2. ¢erceveye ise sayfa2.html olarak kaydedilmis sayfadaki
icerik yerlestirilecektir. Eger bu sayfalar 6nceden hazirlanip kaydedilmemisse tarayicida
“sayfa goriintiilenemiyor” hata mesaj1 goriintiilenecektir.

<frame> etiketi ile kullanilabilecek parametreler ve gorevleri Tablo 2.1°de
gosterilmistir.

Parametre Gorevi
NAME Cercevenin ismini gosterir.
RESIZE/NORESIZE Cerceve boyutunun degistirilip
degistirilemeyecegini gosterir
SCROLLING Cercevenin igeriginin ekrana sigmadigi

durumlarda, kaydirma cubugu kullanilip
kullanilmayacagimi  belirler.  Varsayilan
degeri auto olmakla birlikte, yes veya no
degerleri de verilebilir.

MARGINHEIGHT Sayfadaki ilk nesnenin yukardan ne kadar
uzak olacagini belirler.

MARGINWIDTH Sayfadaki ilk nesnenin soldan ne kadar
uzak olacagini belirler.

SRC Cerceve icinde gosterilmesini istedigimiz
dosyanin URL adresini Dbelirtmek igin
kullanilir.

Tablo: 2.1: <frame> etiketi parametreleri ve gorevleri
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2.3. <noframe>

Baz1 tarayicilar gerceve oOzelligini desteklemeyebilir. Bu tiir durumlarda sayfaya
<noframe> etiketi kullanarak mesaj yazilmasi saglanir ve kullanicinin bu komutla belirlenen
mesajla karsilasmasi saglanir.

Ornek:

<html>

<head><tifle>Noframe rnegi<'title><'head=
<frameset cols="30%, 70%">

<frame name="s1" src="s1 html" scrolling="ves” marginwidth="5"
marginheight="5" noresize>

<frame name="s2" src="s2 himl">

</frameset>

<noframes>

<hody>

Taravicimz cergeve ozelligini desteklememelktedir
</noframes>

</body>

</html>

2.4. I¢ Ice Cerceve Olusturma

<frameset> etiketi, ayn1 pencere icerisinde yatay ve dikey c¢erceveleri birlikte
kullanmaniza olanak saglar.

Ornek:

<html>

<head><title>I¢ Ige frameset kullanmm</tifle><'head>
<frameset cols="30%,70%">

<frameset rows="100*">

<frame name="s1" src="s1 html" scrolling="ves” marginwidth="5"
marginheight="5" noresize>

<frame name="s2" src="s2 html">

</frameset>

<frame name="s3" src="s3 html">

</frameset>

< html>

Yukaridaki kodu yazip kaydettigimiz zaman tarayicidaki goriintiisii Sekil 2.1” deki
gibi olacaktir.
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& I Ige frameset kullanimi - || | (]

) - (o) T - [+ x |

5.7 ik Kullamlanlar & Ic Ice frameset kullanim

Sekil 2.1: i¢ ice cerceve olusturma drnegi
2.5. <iframe>

<iframe> etiketi, hazirlamakta oldugunuz sayfanin herhangi bir yerinde baska bir
sayfa veya dokiiman goriintilemek istediginiz zaman kullanilabilen, bir i¢ cerceve
olusturmaya yarayan etikettir.

Kullanilabilecek Parametre Gorevi

HEIGHT Cergevenin yiiksekligini belirtmek i¢in
kullanilir.

WIDTH Cergevenin genisligini belirtmek i¢in
kullanilir.

NAME Cergeveye isim vermek i¢in kullanilir.

FRAMEBORDER Cercevenin kenarliginin olup olmayacagini
belirlemek i¢in kullanilir.

SCROLLING Cercevede kaydirma gubuklariin kullanilip
kullanilmayacagini belirlemek i¢in
kullanilir.
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Ornek 1:

Asagidaki ornekte <iframe> etiketi kullanilarak, 6nceden hazirlanmis olan ornek.html
sayfasinin iceriginin genisligi 200, yiiksekligi 100 olarak tanimlanmis olan ifreme igerisinde

goriintliilenmesi saglanmustir.

<html>

<body bgcolor="maroon">

<iframe name="ornek" src="ornek html" width="200"
height="100" scrolling="yes">

</iframe>

</body>

</html>

Ornek 2:

MERHABA

Asagidaki ornekte <iframe> etiketi kullanilarak; genisligi 400, yiliksekligi 152 olarak
tamimlanmig olan iframe igerisinde “www.meb.gov.tr” internet sitesinin goriintiilenmesi

saglanmustir.

<html>

<body bgcolor="maroon">

width="400" height="152"
scrolling="auto">
</iframe>

<body>

</html>

<iframe name="ornek" src="http:'www.meb_gov.tr"

Yukaridaki kodlar kaydedilip calistirildiginda tarayicidaki goriintii asagidaki gibi

olacaktir.

.C

MILLT EGITIM BAKANLIGI
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Tarayict penceresinde asagidaki sekilde goriildiigii gibi igeriginde li¢ farkli sayfay1
barindiran tekli bir web sayfasi olusturunuz.

L) F——
Islem Basamaklar: Oneriler

» Html dosyasi hazirlama programina, web » Cols degeri; "30%,40%,30%"
tarayicisinda yukaridaki sekildeki gibi » Rows degeri ise "50%,50%"
goriintiilenecek olan ¢er¢eveyi olugturmanizi olarak verilecektir.
saglayacak html kodlarini yaziniz.

» Sayfal.html, sayfa2.html ve sayfa3.html » Sayfal.html, sayfa2.html ve
dosyalarini sekildeki gibi goriintiilenecek sekilde sayfa3.html dosyalarini
yerlestiriniz. olugturunuz.

> Dosyay1 index.html olarak kaydediniz. » Dosya-Kaydet komutunu

calistiriniz.
» Kayit tiirii olarak “Tim
Dosyalar” secenegini se¢iniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
<FRAMESET> etiketini kullandiniz mi1?
COLS ve ROWS parametrelerini kullandiniz mi1?
<FRAME> etiketini kullandiniz m?
SCROLLING parametresini kullandiniz mi?
NORESIZE parametresini kullandiniz mi?
<NOFRAMES> etiketini kullandiniz mi1?
I¢ Ige gergeve olusturdunuz mu?
<iframe> etiketini kullandiniz mi1?

X|N|o g~ WM

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Ekram dikey olarak (stitunlar halinde) tanimlanan boyutlara bolmek i¢in cols
paramatresi kullanilir.

2. () Ekrani yatay olarak (satirlar halinde) tanimlanan boyutlarda b6lmek i¢in rows
parametresi kullanilmaz.

3. () SRC, gergeve i¢inde gosterilmesini istedigimiz dosyanin URL adresini belirtmek
icin kullanilan parametredir.

4. () Cercevede kaydirma ¢ubuklarinin kullanilip kullanilmayacagini belirlemek i¢in
frameborder parametresi kullanilir.

5. () NAME, gerceveye isim vermek i¢in kullanilan parametredir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geg¢iniz
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OGRENME FAALIYETIi-3

(AMAC )

Uygun ortam saglandiginda web sayfalari icin stil sablonlar1 olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Html belgesi olustururken stil sablonlarin1 kullanmanin 6nemini ve

saglayacaklari kolayliklar arastiriniz.

3. STIL SABLONLARI

Oncelikle sunu belirtelim ki bir sonraki modiilde bu konu detayli bir sekilde
anlatilmaktadir.

Stil sablonlar1 (CSS-Cascading Style Sheets), hazirlamakta oldugunuz sayfalar i¢in
istenildigi zaman kullanilmak iizere sablonlar olusturmaya yarar. Html, etiket tiirtinde bir
yazim dili oldugundan tasarim konusunda ¢ogu zaman yetersiz kalabiliyor. Bir web sayfasi
hazirlanirken ¢ok sayida renk veya font kullanmamiz estetik acisindan gerekli olabilmekte.
Html ile bunlar1 her defasinda ayr1 ayr tamimlamak gerekirken, CSS bir defada tanimlayip
tim sayfada kullanabilmemize olanak saglar. Boylelikle bir degisiklik yapmamiz
gerektiginde tiim sayfalarda degisiklik yapmak yerine, mevcut CSS iizerinde degisiklik
yaparak tlim sayfalara etki etmesi saglanmaktadir.Bu da isimizi oldukga kolaylastirir.

Css kodlari, body veya head boliimlerinde yer almak {izere Html kodlarinin igine
yazilarak kullanilir. Ayrica harici CSS dosyalar1 olusturarak da istenildigi zaman html
dosyasinda kullanilmak iizere de ¢agrilabilme 6zelligine sahiptir.

3.1. Stil Sablonlarinin Komut Yapisi
Style dosyalar1 html kodlarinin <head>...</head> boliimiinde tanimlanir.
Kullanimi:
<style type=""text/css">.....</style> seklindedir.

3.2. Stil Sablonlarimin Cesitleri, Seciciler

3.2.1. Stil Sablonlarimin Cesitleri

Css kodlarmin en 6nemli Ozelliklerinden birisi farkli tiirlerde kullanilabilmesidir.
Istege gore tek bir dgeye, tiim sayfaya veya site icerisinde kullanilan tiim html dosyalarina
etki edebilme oOzelligine sahiptir. Bu Ozellikler Yerel, Genel ve Harici CSS olarak
adlandirilmaktadir.
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Yerel CSS, html belgesinin <body> bdliimiine yazilir ve bir defaya mahsus olmak
tizere sadece yazildig1 yerde etkili olur.

Ornek:

<hml>=

<head=

<nitle=Yerel Sl Sablonu Omegi</ttle=

</head=

<body>

<h3>Yerel C55 Kullanmmi<hi=

<h3 style=font-size:14pt;color-purple>Yerel C58 Kullanmm<h3i=
=body=

</html>

Yerel CSS Kullanim

Yerel CSS Kullammmm

Genel CSS, html belgesinin <head> béliimiine yazilir ve mevcut html dosyasinin
tamamu tizerinde etkili olur.

Ornek:

<html=

<head=

<title=Genel 5til Sablonu Omegi</title=
<style tvpe="text/css">

<l--h3 {font-size:14pt;color:purple} =
</style=

</head=

<bodv>=

<h3=Genel CSS Kullanmmi='h3=
<body=<hml=

Genel CSS Kullanimi

Harici CSS, Global stil sablonu olarak da adlandirilir. Hazirlanmakta olan sitenin ayni
ozelliklerde olmasinin istenmesi durumunda kullanilir ve sitedeki tiim sayfalara etki eder.
Harici CSS de kodlar ayr bir dosyaya yazilip uzantisi .css olacak sekilde kaydedilir. Daha
sonra html dosyasi igerisinde yer alan <head>....</head> etiketleri arasina;

<link rel=""stylesheet" type=""text/css™ href=""dosya_ismi.css'*> seklinde yazilarak
cagrilir.
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Ornek:

Asagida verilen kodlart kullanmakta oldugunuz editére yazip stil.css olarak
kaydediniz.

hl {font-size:10pt;colorblue}
h? {font-size:14pt;colorpurple}
h3 {font-size:20pt;colororange}

Asagidaki kodlart kullanmakta oldugunuz editére yazip harici.html olarak
kaydediniz.

<html><head>

<title>Harici CSS Omegi</title>

<link rel="stvlesheet" type="text/css" href="stil css">
<'head>

</ head><hody>

<hl>Harici CS8 Kullantmi</'h1>

<h2=Harici CS8 Kullantm</h2>

<h3zHarici CS8 Kullantm</h3z

</body></html>

Kodlar kaydedilip ¢aligtirildiginda tarayicidaki goriintiisii asagidaki gibi olacaktir.

Harici C55 Kullanim

Harici CSS Kullanim
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3.2.2. Seciciler (Selectors)

Seciciler CSS’nin en c¢ok kullanilan elemanlarindandir. <hl>, <h2><h3> gibi
etiketlerin Ozelliklerini degistirmeden onlara yeni oOzellikler eklemeyi saglar.Ayrica
istedigimiz bir kelimeye, style 6zellikleri atayarak istenildigi zaman c¢agirmaya da olanak
tsaglar. Id secicisi ve sinif secicisi olmak {izere iki cesit secici vardir.

Id Segicileri (ID Selectors): Html belgesinde kendi tanimlayici adlarma gonderme
yaparak herhangi bir Html etiketine stil vermek amaciyla kullanilirlar. Id segicilerini
tanimlayici adlarinin 6niindeki “#* isaretinden taniriz.

Ornek:

<html><head><title>Id seicileri Ormegi</tifle>
<style type="text/css">

<l

#idSecici

{
backgroundred;
color-white;
font-weight-bold;
¥
#idSecicil
{
background-bhe;
color-white;
font-weight-bold;
¥
=

</style></head><body>

< id=idSecici>M E.B <u>
<i id=idSecicil>M E B</i>
</body></html> M.E.BIME.B
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Smif Segicileri (Class Selectors): Yazmis oldugunuz kodlarda kullandiginmiz <hl1>
gibi etiketlerin tiimiiniin ayni Ozellikte olmasini istemediginiz durumlar olabilir. Siuf
secicileri bu tiir durumlarda kullanilir.

Ornek 1:

<html>

<head>

<tifle>Smif Secicisi Ormegi 1</titlex
<style type="text/css">

<l

h2 mawvi {colorblue}

h2 gri {color.grav}

>

</style>

</head>

<body>

<h? class=mavi>M E B </h2>

<h? class=gri>M. E B_</h2> M.E.B.
</body>

</html> M.E.B.

Bu 6rnekte sinif segicisi sadece <h2>"nin i¢inde tanimlanmustir.

Ornek 2:

<html>

<head>

<title>Smf Secicisi Ornegi 2</tifle>
<style type="text/css">

<l--

mavi {colorblue}

smor {colorpurple}

=

</stylex

</ head>

<body>

<h2 class=mavi>M E B </h2>

<h3 class=mor>M.E.B.</h3> M.E.B.
</body>
</htmt> M.E.B.

Buradaki 6rnekte ise genel bir sinif segicisi tanimlanmustir.
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Bir web sayfasi i¢in yazi tipi, boyutu ve renginin belirlendigi bir stil sablonu olusturup
bu sablonu yerel, genel ve harici olarak kullaniniz.

Not:

> Yazi tipi i¢in font-face etiketi,

> Yazi boyutu i¢in font-size etiketi,

> Yazi rengi i¢in color etiketi kullanildigin1 unutmayniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» <p style="font-face:verdana; font-
size:11px; color:#cdeded;”></p>
» .yaziBicim
{
font-face:verdana;
font-size:11px;
color:#cdcdcd,;

¥

» <p class="yaziBicim”></p>

» Stil sablonu yerel olarak kullaniniz.

» Genel olarak kullanmak i¢in <head>
blogunda yaziBicim adinda stil sablonu
olusturunuz.

» Olusturdugumuz sablonu <p> etiketine
uygulaymiz.

» yaziBicim adinda olusturdugumuz sablonu
style.css adinda harici bir sablon dosyasi

» Stil Sablonlar1 Cesitleri konu

bicimde kaydediniz. bashgma bakiniz.
» Kaydettigimiz dosyay1 web sayfamiza dahil | » <link rel="stylesheet"

ediniz. type="text/css" href="style.css">
» <p> etiketine uygulayimiz. » <p class="yaziBicim”></p>
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Stil sablonlarinin komut yapisini 6grendiniz mi?
Stil sablon ¢esitlerini 6grendiniz mi?
Sayfanizda yerel stil sablonunu tanimladiniz m?
Sayfanizda genel stil sablonunu tanimladiniz mi?
Sayfanizda harici stil sablonunu tanimladiniz mi?
Sayfanizda Id seg¢icileri kullandiniz mi1?
Sayfanizda sinif segicileri kullandiniz mi?

N g wIN e

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Html belgesinin <head> boliimiine yazilan ve mevcut html dosyasinin tamami
tizerinde etkili olan stil sablon ¢esidi asagidakilerden hangisidir?
A)  Harici CSS
B) Genel CSS
C)  Yerel CSS
D)  Higbiri
2. Html belgesinin <body> boliimiine yazilan ve bir defaya mahsus olmak {izere sadece
yazildig1 yerde etkili olan stil sablon ¢esidi asagidakilerden hangisidir?
A)  Yerel CSS
B) Genel CSS
C) Harici CSS
D) Higbiri
3. Kag tane segici tiirii vardir?
A 1
B) 2
C) 3
D) 4
4. Asagidakilerden hangisi yaziy1 alti ¢izili olarak yazmay1 saglamak igin tanimlanmisg
bir stildir?

A) i {font-size: 10pt; color: blue}
B) u {font-size: 10pt; color: blue}
C) hil {font-size: 10pt; color: blue}
D) p {font-size: 10pt; color: blue}

5. Bir web sayfasi i¢in yazilan genel css kodlar1 hangi etiketle baglar?
A)  <link>
B)  <script>
C) <head>
D) <style>
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geg¢iniz
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OGRENME FAALIYETIi—4

(AMAC )

Web sayfalari i¢in ¢coklu ortam araclar1 ekleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Yaygin olarak kullanilmakta olan ses, resim ve video dosyalarinin neler

oldugunu ve aralarinda ne tiir farklar bulundugunu arastiriniz.

4. COKLU ORTAM ARACLARI
4.1. Resim Ekleme

Hazirlamis oldugunuz web sayfasinin igerigine uygun olarak resimler eklemek
isteyebilirsiniz. Resim eklemek i¢in kullanilan html etiketi <img src>’dir.  Src,
ekleyecegimiz resmin bulundugu dizini gosterir.

Kullanimi:
<img src="res1.jpg”> resl.jpg resminin sayfamiza eklenmesini saglar.

<img src> etiketi ile kullanilan birtakim parametreler bulunur. Bunlar; width, height,
border, align, alt parametreleridir.

Width: Eklenilecek resmin pixel cinsinden genisligini gosterir.

Height: Eklenilecek olan resmin pixel cinsinden yiiksekligini gosterir.

Border: Eklenilecek olan resme bir g¢er¢eve c¢izilip kalinligini belirlemek igin
kullanilir. Border="0" olursa gerceve ¢izilmez. Buradaki sayi arttik¢a ¢ercevenin kalinlig1 da

artar.

Alt: Fare ile resmin {izerine gelindiginde yazilmasini istediginiz metni belirlemek i¢in
kullanilir.

Align: Eklenilecek olan resmin nasil hizalanacagini belirtmek i¢in kullanilir. Left

degeri ile kullamldig1 zaman resim saga hizali, right degeri ile kullanildiginda resim sola
hizali, center ile kullanildiginda ise resim ortalanmig olarak sayfaya eklenecektir.
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Ornek:

<html=>

<head:>

<titlexResim Ekleme Ornedi</title></head>
<body=

<img 5rc=”agac.gpg” width="300" height="250"
align="center"” border="5" alt=":))">

=/bod

=/ html=

Yukaridaki kodlar1 kaydedip ¢alistirdigimizda agac.jpg resmi sayfaniza Resim 4.1 de
goriildiigii gibi eklenmis olacaktir.

Resim 4.1: agac.jpg

Eklemis oldugunuz resme verecegimiz link sayesinde resmin yeni bir sayfada gergek
boyutlarinda ¢ikmasin veya belirttiginiz sitenin agilmasini da saglayabilirsiniz.

Ornek 1:
<a href="resim.jpg"><IMG SRC="resim.jpg" width="100" height="100"></a>

Ornek 2:
<a href="http://www.meb.gov.tr”><IMG SRC="logo.qgif" alt="Logo"></a>
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4.2. Ses Araclar1 Ekleme

Html kodlar1 ile hazirlamis oldugunuz sayfalara ses araglar1 ekleyerek sayfanizin daha
carpici olmasini saglayabilirsiniz.

Ses dosyalarini sayfaniza ii¢ farkli durumda ekleyebilirsiniz.

> Sesi arka plan olarak ekleyebilirsiniz. Boylelikle sayfa tarayici tarafindan
yiiklendigi anda ses dosyasi arka planda ¢aligmaya baslayacaktir.
<bgsound src="muzik.wav” loop="infinite”>

Burada “loop” 0Ozelligine infinite degeri verilerek, miizigin arka planda siirekli
calmasi saglanmis olunur. Sayfayi kapatana kadar ses dosyasi ¢almaya devam edecektir.

“loop” 0Ozelligine sayisal bir deger vererek de (6rnegin loop="5") miizigin ka¢ kez
tekrarlanip duracag belirlenir.

> Ses dosyasina link vererek de ses dosyalarinin ¢almalarini saglayabilirsiniz.

<P=Dinlemek icin <a href="muzik.mid"> tiklayimz </a=</P>=

Dinlemek icin tiklaviniz

Buradaki linke tiklandig1 zaman bilgisayarda bulunan ses dosyas1 yiiriitiicli programi
calisacak ve muzik.mid isimli ses dosyasinin ¢almasi saglanacaktir.

> Ses dosyasini sayfaya ekleyerek, web sayfasini tarayicida ¢alistirdiginiz zaman
calmasini saglayabilirsiniz.

<embed src="istiklalmarsi mp3" autostart="false™>

. Kodunu kaydedip calistirdigimiz zaman tarayicidaki goriintii asagidaki gibi olup
Istiklal Marsimizin ¢almasi saglanmis olacaktir.

B
l@l [ 13 ) —=

Autostart, sayfanin yiiklendigi anda ses dosyasinin ¢alisip caligmamasini belirler.
“True” degerini aldig1 zaman ses dosyasi,sayfa yiliklendigi anda ¢alisacaktir.

NOT:.mp3, .wav, .aif, .ra, .mid yaygin olarak kullanilan ses dosyasi tiirlerinin
uzantilarindan bazilaridir.
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4.3. Video ekleme

Bir web sayfasinda istediginiz herhangi bir video dosyasini goriintiileme islemi, ses
dosyast ekleme iglemi ile aynidir.

Bir goriintli dosyasina link vererek ilgili videonun caligsmasini saglayabilirsiniz.
Ornek:

<P>Cumhuriyet Bayrami kutlamalarin1 izlemek i¢in <a href="cumhuriyet.avi'">
tiklaymiz.</a></P>

Buradaki kodu kaydedip tarayicida ¢aligtirdigimizda cumhuriyet.avi dosyasi
bilgisayarinizda bulunan video oynatici programi tarafindan goriintiilenecektir.

Video dosyalar1 ses dosyalarinda oldugu gibi tarayicinin igine eklenerek de
kullanilabilir.

Ornek:

<embed sre="istiklalmarsi avi" width="200" height="200" autostart="true” loop="false">

NOT: .mpeg, .avi, .mov, .wmv, .asf yaygin olarak kullanilan video dosyas tiirlerinin
uzantilarindan bazilaridir.
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Ozgegmisinizin ve 1 adet profil resminizin yer alacagi bir web sayfasi hazirlayiniz.
Bu dosyay1 ozgecmis.html olarak kaydediniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Ses kayit araci kullanarak kisa
Ozgecmisinizden bahseden bir ses
dosyas1 hazirlayniz.

» Hazirlamis oldugunuz ses dosyasini
ozgecmis.html sayfasina ekleyip sayfa
yiiklendigi zaman caligsmasini
saglayiniz

> “http://www.rtukcocuk.org.tr/oyunlar.ph
p” internet sitesinden istediginiz bir

» Ses dosyasi kodu eklenirken
autostart=true olarak ayarlayimiz

oyunu bilgisayariniza indiriniz. » Video dosyast kodunu eklerken
> Indirmis oldugunuz video dosyasin autostart=false olarak ayarlayiniz.

hazirlamis oldugunuz web sayfasina

ekleyiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Web sayfaniza resim eklediniz mi?
2. Web sayfanizda ses araglarini kullandiniz mi?
3. Web sayfaniza video eklediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

. ,eklenilecek olan resme bir ¢ergeve ¢izilip kalinligini belirlemek i¢in kullanilir.

2. .. , fare ile resmin iizerine gelindiginde yazilmasi istediginiz metni belirlemek
i¢in kullanilir.

3. “loop” ozelligine verilen.......... degeri ile web sayfasina eklenmis olan miizigin arka

planda siirekli ¢almasi saglanmis olunur.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

4. Web sayfalarimiza resim eklemek icin asagidaki etiketlerden hangisi kullanilir?
A) <ahref="">
B) <embed src="">
C) <imgsrc="">
D) <bgsound src="">

5. Web sayfalarindaki resimlerin iizerine gelince fare imlecinin altinda yazi ¢ikmasini
hangi parametre araciligi ile sagliyoruz?
A)  widht
B) height
C) border
D) alt
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Hazirlamakta oldugunuz forma, sifreli alanlar eklemek i¢in agsagidakilerden hangisi
kullanilir?

A)  Checkbox

B) Text

C)  Submit

D) Password

Asagidakilerden hangisi <input> etiketi ile kullanilacak parametrelerden degildir?
A)  Type

B) Src
C) Reset
D) Align

Hazirlamakta oldugunuz gergevenin ismini géstermeye yarayan parametre
asagidakilerden hangisidir?

A)  Name
B)  Scrolling
C) Iframe

D) Marginheight

Hazirlanmakta olan sitenin ayni 6zelliklerde olmasinin istenmesi durumunda
kullanilan ve sitedeki tiim sayfalara etki eden stil sablon ¢esidi asagidakilerden
hangisidir?

A)  Yerel CSS

B) Genel CSS

C) Harici CSS

D) Higbiri

Resim eklemeyi saglayan komut agagidakilerden hangisidir?
A)  <embed>

B) <img>

C) <bgsound>
D) <background>

Ses dosyalarimi ¢almay1 saglayan etiket hangisidir?
A)  <bgcolor>

B) <background>

C) <bgsound>

D) <img>
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7. Asagidakilerden hangisi bir video ekleme linkidir?
A)  <embed src="C:\muzik\istiklal.avi">
B) <embed href="C:\video\ istiklal.avi ">
C) <embed src.mpg="C:\muzik\ istiklal.avi ">
D) <avisrc="C:\video\ istiklal.avi ">

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz
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_( CEVAP ANAHTARLARI )—

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Form
Checkbox
Text
Multiple
Submit
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Dogru
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Dogru
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Dogru
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B
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OGRENME FAALIYETIi-42UN CEVAP ANAHTARI

Border
Alt
Infinite
C
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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