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Milli Egitim Bakanligi tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karan ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygmlastirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢erceve dgretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amacglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmast onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere iicretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 215GS0032
ALAN Giyim Uretim Teknolojisi
Kadin Giyim Modelistligi, Erkek Giyim Modelistligi,
DAL/MESLEK Cocuk Giyim Modelistligi, I¢ Giyim Modelistligi, Kadin
Terziligi, Erkek Terziligi
MODULUN ADI Artistik Cizim
o Tasarim  Ogelerini, tasarim  prensiplerini, tasarlama
MODULUN TANIMI yontemlerini, artistik ¢izim ilkelerini ve siluete giysiyi
giydirip renklendirmeyi kapsayan bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL ‘Tasarim Arastirmalar1’ modiiliinii basarmis olmak.
YETERLIK Artistik ¢izim yapmak
Genel Amag
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, teknigine uygun
artistik ¢izim yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI | Amaslar . ] .
»  Tasarim 0&ge, prensip ve yontemlerini amaca uygun
olarak belirleyebileceksiniz.
>  Insan figiiriinde dl¢ii ve oranlar1 dikkate alarak artistik

¢izim yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM

Cizim masasi, sira, kagit, kalem, silgi, boya, firga, siluetler,

LB LT L VE ders notlari

DONANIMLARI
Modiil icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Olecme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE

DEGERLENDIRME Modiil sonunda kazandigimiz bilgi ve becerileri belirlemek

amaciyla, 6gretmeniniz tarafindan hazirlanacak 6lgme araciyla
degerlendirileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Insanoglunun yaratildig1 giinden beri yeme ve igme ihtiyacindan sonraki en énemli
ihtiyact giyim olmustur. Bir incir yapragiyla baslayan ve hayvan postlariyla Ortiinme
seklinde gelismeye devam eden giyim, Onceleri sicaktan ve soguktan korunma ihtiyaci
olarak goriilmistiir.

Daha sonra insanlar sosyallestik¢e giyim tarzlari da degismistir. Tarih boyunca, bir
insanin giysisi onun ait oldugu sosyal smifi ortaya koymaya yetmistir. Cenap Sahabettin:
“Kiyafet kisinin kartvizitidir’der. Bu bakimdan giyim, hayatimizda 6nemli yere sahip olan
unsurlardan biridir.

Glinlimiizde giyim sektorli, diinyanin bir¢ok iilkesinin ve Tiirkiye’nin ekonomisini
ayakta tutan 6nemli sektorlerden biridir. Cok biiylik miktarda paralar verilerek alinan bir
giysinin ham madde fiyatin1 hesapladiginizda, o giysinin satig fiyatinin belki yiizde biri bile
olmadigin1 goriirsiiniiz. Bu da maddeye iyi sekil vermenin, tasarim giiclinlin iilke
ekonomisinin gelismesine ne kadar biiyiik katkisinin oldugunu ortaya koyar.

Giysi tasariminin en genis ufuklar zorladigi, hayal sinirlarimin en uzak noktasini
buldugu alani, artistik ¢izim caligmalaridir. Tiirkiye’nin tekstil sektoriindeki pazar paymi
yiikseltebilmesi giicli ve dinamik tasarim giicline baglidir. Artistik c¢izim tasarlanan
giysilerin en giizel sergilenme bigimidir. Bu sebeple sizler artistik ¢izimin endiistrideki
Onemini bilmeli giiclii ve 6zgiin ¢izgilerle tasarimlar yapmalisiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

(AMAC )

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda tasarim Ogelerini, prensip ve yOntemlerini amaca uygun olarak
belirleyebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Tasarim 6gelerini aragtirp raporlariniz1 arkadaglarinizla paylasiniz.

1.TASARIM OGELERIi PRENSIP VE
YONTEMLERI

1.1. Tasarim Ogeleri

1.1.1. Siluet

Siluet, bir nesnenin yalnizca kenarlar1 ¢izilerek yapilan resmi olarak tanimlanabilir.
Tasarimci, kumasina ve tasarlayacagi giysiye gore siluetini secer ve hayalindeki giysiyi bu
siluet lizerinde giydirir. Siluet moda degisimleri ile paralellik gosterir.

Giysi tasarimcilari genellikle su siluetleri kullanirlar.

» Teknik ¢izim silueti
» Artistik ¢izim silueti

Teknik ¢izim silueti: Bir model tasarim ve pazarlama boliimii tarafindan onaylanir ve
bir 6rnek istenir. Tasarlanan modelin 6zelliklerinin yazili oldugu teknik ¢izime gore iiretim
grubu 6rnegi hazirlar. Bu cizimlerin yapildig1 ger¢ek viicut oranina uygun (1/8 oraninda)
olan siluete teknik ¢izim silueti denir. Bu siluet, modeli en iyi sekilde gosteren, fazla
hareketli ve abartili olmayan bir siluettir. Teknik c¢izim silueti kullanilirken modelin
Ozelligine gore arka ve On siluet ¢izimleri beraber kullanilir. Teknik g¢izim siluetinin
ozellikleri sunlardir:

»  Teknik ¢izim silueti gercek insan viicudu oranlarina uygundur. Siluetin boyu
basin sekiz katidir.
»  Siluet, hareketli degildir.



Siluet, modelin 6zelligini en iyi sekilde gosterecek &zelliklere sahiptir. (On,
arka, yan ¢izimleri ayn1 model igin gosterilebilir.)

Teknik ¢izime bakan kalipgt (modelist), kolay bir sekilde modelin kalibini
hazirlayabilmelidir.

YL

L

Sekil 1.1: Teknik ¢izim silueti



Sekil 1. 2: Teknik ¢izim silueti

Artistik ¢izim silueti: Moda resminde, giysi modelindeki yaraticilik ne denli dnemli
ise modelin sunuldugu moda figiirii ¢izimi de o denli 6nemlidir. Moda figiirleri, iistiinde
giysi modelinin sunulmasi amaci ile ¢izilir. Artistik ve akici ¢izgiler basit bir giysi modelini
bile ¢ekici yapabilir. Artistik ¢izim siluetinde viicut oranlar degistirilip abartilarak ¢izgiye
dokulmiistiir. Artistik ¢izim siluetinin 6zellikleri sunlardir:

> Artistik ¢izim siluetinin boyu basin 9 kati1 uzunlugundadir. Bu bir ideal 6l¢iidiir.
Ancak giysi tasarimcisinin tarzina uygun olarak bu ol¢ii; 1/9, 1/10, 1/11, 1/12,
1/13, 1/14 vb. uzunluklarda degisiklik gosterebilir.
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Moda siluetleri, ince ve uzun ¢izildiginden dogal 6lgiilerdeki insan siluetine
gore daha zarif, hareketli ve etkileyicidir. Moda degisiklikleri kadin tipi ile
birlikte moda siluetleri ¢izimini de etkiler.

Modelin verdigi poz ile giyecegi giysi arasinda bir uyum saglanmalidir.

Kadin siluetleri yumusak, erkek siluetleri daha sert, cocuk siluetleri ise yuvarlak
ve daha dardir.

Sekil 1.3: Artistik cizim silueti



Sekil 1.4: Artistik ¢izim silueti

1.1.2. Cizgi

. Nokta yada bir isaret koyarak baslayan ¢izgi, hareket eden noktanin yiizeydeki izidir.
1ki boyutludur, uzunlugu ve genisligi vardir.



Cizgi; bir kompozisyon i¢inde bulundugu yerde, yapita birlik getirmeye veya onu
zedelemeye, yapiti diizenlemeye yada var olan dengeyi bozmaya yarayabilir. Bir
kompozisyonda birlik veya beraberlik yoniinden bakilinca ¢izginin birinci planda rolil

oldugu ortaya ¢ikar.

Sekil 1.5: Farkh ve kesisen cizgiler

Cizgi yapiminda ¢esitli malzeme ve teknikler kullanilmaktadir. Kullanilan malzemeler
cesitli grafit kalemleri, gesitli kursun kalemler, fiizen, kursun kalem ya da fiizen kaleminin
izini kaybetmek ve tonlar arasi gec¢isi yumusatmak amaciyla kullanilan kagit ¢ubuklar ve

silgidir.

Sekil 1.6: Cizgi yapiminda kullanilan malzemeler

Kompozisyon i¢inde ¢izgi; bir renge, acik- koyu tona veya dokusal karaktere sahip
olabilir. Cizginin etkileme giicii, renk ile birlesince anlatimi giiclendirir. Siddetli bir renk ile
birlestirilen bir kalin ¢izgi, carpici etki yapar. Ayni ¢izgi yumusak bir renk ile
birlestirildiginde etkisi azalir.



Sekil 1.7: Cizgi calismasi

Cizginin Grafiksel Ozellikleri ve Psikolojik Etkileri;

YV VYV VV VYV VVVVVY V¥V

Cizgi, geometrik olarak noktalardan meydana gelen ve ylizeyleri meydana
getiren yalin bir 6gedir.

Cizgi, hem hareketi hem de bi¢imi saglar.

Cizgi, somut bir bi¢imi anlatirken akici, temiz ve keskin olmalidir.
Sekillendirme ve anlatim giicii noktadan daha zengindir.

Diiz ¢izgiler, hareketsiz gizgilerdir.

Yatay bir ¢izgi ufuk ¢izgisini hatirlatir. Durgunluk ve sessizlik ifade eder.
Paralel ve esit aralikli olarak yan yana gelen diiz ¢izgiler, ylizey meydana
getirir.

Yan yana gelen paralel ¢izgilerin, dalgalanarak veya kirilarak ¢izilmesi yiizeyi
hareketlendirir.

Dikey cizgiler, direnci ve giicii anlatir.

Egik olarak ¢izilen ¢izgiler yiikselme; egik olarak diisen c¢izgiler diisme
hareketini anlatir.

Kesisen cizgiler sekiller meydana getirir. Bunlarin en basiti iiggendir.

Sik ve seyrek ¢izgilerin yan yana gelmesi ve kesismesi ile yilizeyde 151k golge
etkileri saglanir.

Cizgilerle yilizeyde sonsuz denecek ¢oklukta dokular meydana getirilebilir.



Cizgiler ¢ok cesitli Ozelliklerine gore farkli olarak gruplandirilabilirler. Fiziki
yapilarina gore dort grup altinda toplanabilir.

»  Dogru cizgiler: Kesinlik, dogruluk, saglamlik ve sadelik ifade eder.

e Diisey dogru cizgiler: Yiikseklik, saglamlik, kuvvet, 6nem ve resmiyet ifade
eder.

e Yatay dogru ¢izgiler: Hareketsizlik, dinlenme, barig, genglik ve yerlesmiglik
ifade eder.

A

e  Perspektif cizgiler: Umit ve ilham ifade eder.




> Kesik cizgiler: Diizensizligi, aldirmazlig: ifade eder.

\

e Diizenli kesik ¢izgiler: Birlik, diizen ve monotonluk ifade eder.

e Diizensiz kesik ¢izgiler: Karigiklik ifade eder.

> Diyagonal c¢izgiler (verev): Kuvvet ve hareket ifade eder. Heyecan yaratr,
dikkat ¢eker.
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> Yuvarlak ve yarim yuvarlak cizgiler: Ritmik hareketi, degiskenligi, giizelligi,
zarafeti ifade eder. Asagi dogru yuvarlak ¢izgiler baski ve sinirlamayi, yukar
dogru yarim yuvarlak ¢izgiler destek ve 6zgiirliigi ifade eder.

Al

Q() .

> Bazi sekiller ve ifadeleri:

o Zitlik, esitlik,
samimiyet




NS U0

Denge, kuvvet,
saglamlik, birlik,
hakimiyet

Diizgiinliik,
sureklilik,
hareket, resmiyet,
biiytikliik, 6nem

Siuirekli hareket,
zarafet

Hareketin
yumusak
degismesi, arzu,
heyecan, ani
degisiklik

Hareketin keskin
degismesi, arzu,
heyecan, ani
degisiklik



o Karsi koyma,
birlik

e Birlesen ya da
yayilan kuvvet

o Kararsizlik,
diizensizlik,

yerlesmemislik

e  Siireklilik, sistem

AN
LV

Giysi tasariminda ¢izgi 6gesi, giysinin genel goriiniimii ve tarzi hakkinda bilgi verir.
Giysi tasarimcisi giysideki kup ve benzeri hatlar1 gostermede ¢izgi 6gesini kullanir. Cizgi
0gesi; diiz, verev ve egri sekillerden modele en uygun olani tercih edilerek giysi tasariminda
kullanilir.

Tasarlanan giyside kullanilan enine ve boyuna c¢izgiler gbzde farkli etkiler yaratir.
Ayni etki, tasarlanan kiyafette diisiiniilen kumastaki ¢izgilerin enine, boyuna veya verev
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Cizgi ile golgeleme yaparak degisik tonlamalar yaratmak, tasarlanan giysiye artistik
bir goriiniim kazandirmaktadir.
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Sekil 1.8: Cizgi ve kara kalem ¢alismasi

olmasinda da goriiliir. Enine ¢izgiler kisiyi kilolu, boyuna c¢izgiler ise uzun ve zayif gosterir.
Verev ¢izgiler, gozii ¢izginin baslangi¢ ve bitimine ¢eker.
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1.1.3. Renk

Renk, 15181 cisimlere carptiktan sonra yansiyarak gérme duyumuzda biraktigi etkiye
denir. Giinesli bir glinde renklerin daha parlak ve canli olmalari, kapali havada ise
parlakligini ve canliligini kaybetmeleri ve olduklarindan koyu goriinmeleri rengin 1518a bagh
oldugunu gosterir.

Insan tarafindan renklerin algilanmasi, 15181n cisimler tarafindan yansitilist ve cismin
g0z yardimiyla beyne iletilmesine baglidir.

GOz tarafindan algilanan 151k, retinada
sinirsel sinyallere doniistiiriiliip, buradan optik
sinir aracilifiyla beyine iletilir. Goz, li¢ temel
birlestirici renk olan, kirmizi, yesil ve maviye
tepki verir. Beyin, diger renkleri bu ii¢ rengin
farkl1 kombinasyonlar olarak algilar. Renklerin
algilanis1 dis kosullara bagl olarak degisir.

Sekil 1.9: Rengin Gozde Algilanmasi

Bir gérme olayinda:

»  Ismlarin goze gelmesi; fiziksel
»  Buiginlarin karsisinda gozde ortaya ¢ikan islemler; fizyolojik

»  Cismin beyinde algilanmasi; psikolojik bir olgu olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Renklerin sirr1 gokkusaginin Ingiliz Fizik¢i Isaak Newton (1642-1727) tarafindan
incelenmesi ile ¢oziildii. Newton, giines 151811 karanlik bir odada yuvarlak bir delikten
gecirdi. Bu 15181 dort cepheli piramit seklindeki billur bir prizmadan gecirerek beyaz perdeye
yansittl. Giines 151811 parcalayan prizma, yedi rengi tipki gokkusaginda oldugu gibi perde
iizerine siraladi. Newton bu olayda renk teorisinin ve renk biliminin temelini atti. Daha sonra
Fransiz More-Eugene Chevreul (1786-1889) ve Alman Hermann De Helmoltz (1821-1894)
renk istiindeki aragtirmalar1 derinlestirerek bugiinkii renk bilimine 6nemli derecede katkida
bulundu. Prizmadan gecen ve “Solar Spectrum” diye adlandirilan renk kusagindaki renkler;
kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi ve mordur. Bu alti renkten sari, kirmizi, mavi ana
renklerdir. Dogada goérdiiglimiiz binlerce renk, bu {i¢ rengin ¢esitli oranlarda karistirmasiyla
ortaya gikar.

Isik - gblge: Modelin hacim ve derinliginin belirgin hale gelmesini saglayan kavrama
151k-gblge denir. Isik kaynaklar1 gilines, ay ve suni aydinlatma araglandir. Isik kaynagi
esyanin her tarafin1 ayni derecede aydmlatmaz. Isiga yakin olan yerler aydmnlik, 15181
gormeyen ve uzak yerler karanlik; 151k ve golge arasinda kalan yerler ise esyanin esas rengini
verir. Isigin aydinlatma derecesine ton denir. Bir kaynaktan aydinlatilan varliklarin 1g1k ve
gdlge durumunu incelersek baglica dort deger goriiriiz.

»  Acik ton (151kl1 kisim): Isigin esya tizerine dogrudan dogruya geldigi en aydinlik
kisimdir. Bu kisim egyanin 6z rengini vermez.
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> Oz ton: Isigin egik olarak geldigi, yansimalarin ve parlamalarin olmadig
kisimdir. Bu kisim esyanin 6z rengini verir.

> Koyu ton (6z golge): Esyanin 151k almayan, en koyu olan kismidir.

»  Diisen golge: Esyanin fona ya da zemine diisen golgesidir.

Renklerin Siniflandirilmasi:
> Ana renkler:

o Kirmizi
e Mavi
e San

> Ara Renkler:

e Yesil
e Turuncu
e Mor

Sekil 1.10: Ana ve ara renkler

> Tarafs1z (nétr) renkler

e Beyaz
e Siyah
e (ri

17



Sekil 1.11: Notr Renkler
> Tamamlayic1 Renkler:
Iki ana rengin karisimiyla ortaya cikan ara renk, karisima katilmayan ana rengin

tamamlayicisidir. Ayni zamanda birbirinin ger¢ek giiclini ortaya ¢ikartip harekete
gecirdiklerinden karsit renklerdir.

e Kirmizi ---------- Tamamlayicist ------------- Yesil
e Mavi --------—--- Tamamlayicist -------------- Turuncu
e Sart ------------- Tamamlayicist --------------- Mor

Tamamlayic1

Tamamlayici




Tamamlayici

Sekil 1.12: Tamamlayici renkler

> Kontrast Renkler

Kontrast, renklerin birbirlerine etkilerinden meydana gelen degisikliklerdir.
Ressamlar; "Sayet renkler ayni ton ve degerde yan yana konulursa, tek baslarinayken
tasidiklar1 renkten daha farkli goriiniirler." der. Eger yan yana konulan renklerin tonlari
birbirinden farkli ise agik olan renk daha acik; koyu olan renk daha koyu tonda gdriiniir.
Buna yan yana konulan iki rengin “kontrast”t denir. Birbirinin kontrasti renkler asagida
gosterilmistir:

Sari Mor

o o
A
23
't R
Bi—‘
(@]

[

~
=
N
N
=
£
2

e San

@
_

Sekil 1.13: Armoni-biitiinleyici renkler
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Deger (value): Bir rengin agiklik veya koyuluk derecesini gosterir. Agik mavi
ile koyu mavi arasinda ton farki vardir. Siyahtan beyaza dogru gri tonlarin
gosteren 10 kademeli bir ton ¢gubugunda en parlak, 151kl renk beyaz; en koyu
151ksiz renk ise siyahtir. Renklerin degerini siyah ve beyaz ilavesiyle
degistirmek miimkiindiir.

Sekil 1.14: Renklerin aciktan koyuya dogru tonlanmasi
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»  Renk Uyumlart:

=  Yalin renk karsiti: Sar1, kirmizi, mavi gibi yalin renklerle yapilan tiriindiir.

= Acik-koyu renk karsiti: Kullanilan biitiin renkler a¢ik yada koyu olmak
tizere iki degerde bulunurlar. Agik-koyu renk karsitligini yapabilmek igin
renkleri aymi agiklik veya koyuluk derecesinde kullanmak gerekir. Ara
degerler kullanilmaz.

= Soguk-sicak renk karsiti: Soguk ve sicak renklerle yapilan uyumdur. (Mavi-
turuncu ile yapilan uyum soguk-sicak uyumuna bir 6rnektir.)

= Tamamlayici renk karsiti: Renk ¢emberindeki tamamlayici renklerle yapilir.
Bunlar renk ¢emberinde karsilikli olan renklerdir. (Sari-mor ile yapilan
uyum tamamlayici renk uyumuna bir 6rnektir.)

= Aldatict renk karsiti: Herhangi bir rengin siyah, beyaz ve gri iizerindeki
etkisi ile ilgilidir. (Kirmizinin beyaz fon iizerindeki etkisi baska, siyah fon
iizerindeki etkisi baskadir.)

= Kalite karsiti: Bir rengi en agik tonundan koyusuna dogru gotiiriirken veya
en koyu tonundan agigina dogru getirirken elde edilecek ara tonlar, o rengin
kalitelerini olusturur.

»  Miktar karsiti: iki yada daha ¢ok renk lekeleri arasindaki oranti ile yapulir.

Sekil 1.15: Bir rengin tonlariyla stilizasyon ¢alismasi
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Sekil 1.17: Siyah, beyaz ve gri tonlarda form ¢calismasi
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Sekil 1.18: Mavi-turuncu zit renkleriyle form ¢alismasi

Renklerin insanlar {izerindeki etkileri soyledir:

Sar1: Nese veren bir renktir. Parlak sari 151k, kan dolagimi {izerinde olumlu etki
yapar. En parlak renktir. Zekay1 acar. Gri ile karistirilirsa etkisini kaybeder.
Diger renkler ile karistiginda renklerin parlaklik derecelerini kuvvetlendirir.
Turuncu: Yasama sevinci verir. Hareket ve canliligi artirir. Kahverengiye
yaklastikca slikunet vermeye baslar. Turuncunun aktif bir etkisi vardir.
Kirmizi: Miicadele ve canliligin timsalidir. Heyecan verir. Samimiyet ve
hoslanma duygusu dogurur. Nefse hakimiyeti ve idari kontrolii kaybettiren bir
renktir.

Yesil: Memnunluk, siikunet ve iimit telkin eder. Serin, taze ve genglestirici bir
renktir. Gri ile karistirilinca tembellik, sar1 ile karsilastirilinca canlilik etkisi
verir. Maviye yaklastikca ruhsal kuvveti artar. Dinlendirici bir renktir.

Mavi: Soguk ve sakin bir renktir. Diigiince, karar verme yetenegini artirir.
Yaratict fikirlerin dogmasina yardimci olur. Sakinlik duygusu veren ve
kuvvetlendiren bir renktir.

Mor: Gergeklesmesi zor olan fikirler ve hiiziin veren bir renktir. Genis bir
ylizey halinde kullanilirsa korku hissi verir. Pismanlik etkisi yaratan bir
renktir.

Beyaz: Temiz ve saflik hissi uyandirir. Ferahlik verir.

Siyah: Ciddiyet ve agirlik hissi verir. Kiigiik yiizeyler halinde kullanildiginda
canlilik, biiylik yilizeyler halinde kullanildiginda korku ve endise hissi
dogurur.

Gri: Olgun, temkinli ve rahatlik telkin eden bir renktir.

Pembe: Kadinlik semboliidiir. Zarafet etkisi uyandirir.

Kahverengi: Yaglilik semboliidiir. Agirbasliligi ve olgunlugu temsil eder.
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Giysi tasariminda renkler:

Tiiketiciyi ilk anda etkileyen tasarim &gelerinden biri de renk 6gesidir. Renk 6gesinin
giysi tasariminda viicut problemlerini yok edici 6zelligi vardir. Ayn1 zamanda kisinin ruh
halini ve tarzin1 da ortaya koyar. Acik renkler kisiyi kilolu, koyu renkler ise zayif gosterir.
Tasarimcinin yaraticilii ile dogrudan iliskili olan renk &gesinde 6zellikle kontrast renkler
etkileyici olmaktadir.

Tasarlanan giysi renklendirilirken o yilin moda trendleri ve favori olan renkler goz
onilinde bulundurulur. Renk sec¢imi yapilirken giysinin hangi yas grubuna hitap ettigi, nerede
giyilecegi, giyecek kisinin viicut Ozelligi ve giysinin giyilecegi mevsim goz Oniinde
bulundurulur.

Sekil 1.19: Renklendirilmis artistik c¢izim
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1.1.4. Doku

Diinya {iizerinde gordiigimiiz her seyin bir dokusu vardir. Maddelerin yiizeyindeki
goriintlisii veya maddeyi olusturan birimlerin 6rgiisii dokuyu olusturur. Dis yap1 yoniinden
dokular ikiye ayrilir:

» Gercek doku: Dokunma duyumuzla algiladigimiz dokulara “gergek doku” denir.
Gergek dokular sadece elimizde degil, géziimiizde de birtakim etkiler yaparlar.
Dokularin goziimiizdeki etkileri soyledir::

e Dokunun kendi etkisi: Sert dokulu cisimler, oldugundan daha yakinda,
yumusak dokulu cisimler ise oldugundan daha uzakta goriiniirler.

e Dokulu malzemenin renk etkisi: Sicak renkli cisimler oldugundan daha
yakinda, soguk renkli cisimler ise olduklarindan daha uzakta goriiniirler.

e Dokulu yiizeyin parlaklik etkisi: Parlak cisimler oldugundan daha yakin, mat
cisimler ise oldugundan daha uzak goriiniirler.

» Gorsel Doku: Elle dokunuldugunda herhangi bir doku etkisi hissetmeyip
gdziimiizle algiladigimiz dokuya gérsel doku denir. Ornegin; herhangi bir cismin
resmini yaparken onun ylizeyindeki piiriizler birtakim taramalar ve noktalar
yardimiyla belirtilir. Kagit tizerinde bu dokuya dokunuldugunda elde doku etkisi
hissedilmez. Ama g6z ile bakildiginda yilizeydeki piiriizliiliik derecesi oldukca
rahat gozlenebilir.

Sekil 1.20: Doku 6rnekleri
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Sekil 1.21: Doku 6rnekleri

Doku, moda resminde tasarlanan modellerin ve kumas tiirlerinin anlattminda 6nem
kazanir. Giysi tasarimcist hazirlayacagi giyside kullanacagi kumasin dokusunu, ¢iziminde
gercegine en yakin sekilde sergilenmektedir. Aksi takdirde kumas ile ilgili anlatim yanls
olabilir. (Ornegin; sifon bir kumasin diisiisii ile keten bir kumasin diisiisii ¢ok farklidir. Bu
farklilig1 ¢izgilerdeki sertlik ve yumusaklik ile anlatmak miimkiindiir. Bunun yaninda kiirk
vb. bir kumas diisliniiliiyorsa bunun ¢izimde dogru hissettirilmesi gerekir.) Bu nedenle
tasarimcinin ¢ok saglam bir teknik bilgiye ihtiyaci vardir. Ciinkii doku 6zelligini verebilmek
lif, dokuma teknikleri ve kumaslar1 bilmek ile miimkiindiir. Tasarime1r modeli i¢in gerekli
kumasi, doku 6zelligini dikkate alarak se¢melidir.
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Sekil 1.22: Kumas doku érnekleri
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Sekil 1.23: Kumas doku érnegi

1.2. Tasarim Prensipleri

1.2.1. Uyum

Giysi tasarim prensiplerinden biri olan uyum, giysi modelinin sekil olarak tamaminin
birbiri ile uyum igerisinde olmasi gerektigi anlamini tagimaktadir. Yunan matematikgilerinin
ve sanatcilarinin analize dayali olarak uyguladiklar1 “altin kesit uyum prensibi” bugiin de
yaygin olarak kullanilmakta ve basarili sonuglar alinmaktadir. Burada iki temel
boliimlendirme yontemi vardir. Bunlar 3:5:8 veya 5:8:13 yontemidir. 3:5:8 kuralma gore
viicut Olgiisii bel hattindan yukaris1 3, bel hattindan asagis1 5 olmak iizere 8 esit pargaya
boliiniir. 5:8:13 kuralinda ise bel hattindan yukari 5, bel hattindan asagi 8 olmak {izere 13 esit
pargaya bolliniir. Altin kesit kuralinda 3:5:8 kesitli figiirler daha ¢ok klasik giyimlerde ve diz
iizerinde boyu olan giysi tasariminda ve teknik ¢izimlerde kullanilir. 5:8:13 kesitli figiirler
ise Ozellik tasiyan abiye giysilerde, pantolon ve artistik tasarim ¢izimlerinde kullanilir.
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Sekil 1.24: Uyum prensibinde viicudun béliinmesi; altin kesit kural

1.2.2. Denge

Resimde dengeyi yatay ve dikey cizgiler kurar. Basarili bir kompozisyonda kullanilan
Ogeler birbirleri ile karsilagtirildiklarinda bir dengenin olmasi gerekmektedir. Sanatsal
tavirda denge; renk, bigim, 0l¢ii, aralik ve yon ile saglanabilir.

Giysi tasariminda uzunlugun, genisligin ve genel goriintiiniin belli bir diizen igerisinde
anlatilmas1 gerekmektedir. Tasarimda bu diizen denge prensibi ile saglanir.

Denge, “simetrik” ve “asimetrik” olarak ikiye ayrilir.

Simetrik denge: Bir eksenin saginda ve solunda 6gelerin ayni sekilde yerlestirilmesi
ile olusur. Insan viicudunda bu eksen &n ve arka ortasidir. Bu eksenin saginda ve solunda
ayni model o6zelligi uygulandiginda olusan modellere “simetrik model” denir. Simetrik
denge; kesin, kararli, oturmus bir kompozisyon olusturur.
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Sekil 1.25: Simetrik dengede cizilmis artistik ¢izim
Asimetrik denge: Bir eksenin sagmmda ve solunda Ogelerin farkli sekilde
yerlestirilmesi ile olusur. (Ornegin; giysinin sag ve sol tarafindaki etek ucu uzunluklarinin
farkl1 olmas gibi.) ilgi cekici, canli ve etkileyicidir.
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Sekil 1.26: Asimetrik dengede cizilmis artistik ¢izim

1.2.3. Biitiinliik

Kumas yapisi, aksesuar, model o6zelligi vb. tim wunsurlarin, saptanan amag
dogrultusunda uyum ile bir araya getirilmesidir.

Giysi tasariminda giyside bulunan tiim ozelliklerin ve detaylarin etkili bir imaj
yaratmast i¢in bir biitiinliik i¢erisinde olmasi gerekmektedir.

» Giysi lizerinde bulunan ve giysinin stilini igeren tiim hatlar birbiri ile biitiinliik

icinde olmalidir. Ornegin; kup ¢izgileri alt ve iist bedende birbirini takip etmeli
gOrilintliyli bozmamalidir.
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Sekil 1.27: Kup c¢izgilerinde biitiinliik

> Giysi iizerindeki hatlar birbiri ile uyumlu olmalidir. Ornegin; mansetler ve yaka
yuvarlak hatlardan olusuyorsa ceplerin yada cep kapaklarinin dik hatlardan
olugmasi biitiinliigii bozan bir durum yaratmaktadir.



Sekil 1.28: Yaka, etek ucu ve cep kapaginda biitiinliik

» Kol uzunluklar1 ceket boyu ile orantili olmali ve genelde kalga hattindaki
uzunluklar tercih edilmedir. Ceket boyu giiniin modasina gore degisebilir.

Sekil 1.29: Kol ve ceket boyunda biitiinliik
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» Cizgili kumaglardan tasarlanan giysilerde bedende ve kolda ¢izgiler birbirini takip
etmelidir. Bu biitiinliiglin saglanmadigi durumlarda kolda yada bedende ¢izgiler
farkli kullanilmalidir.

» Asimetrik bir ceket tasariminin etegi de asimetrik olmalidir. Bu, bir takim ise
asimetrik biitlinliik, tasarimin genelinde saglanmalidir.

Sekil 1.30: Asimetrik modelde biitiinliik

» Model timiiyle analiz edilmelidir. Kup kesimlerine kayabilen penslerin
kaydirilmasi ve yok edilmesi gerekmektedir.



1.2.4 Ritim

Ritim; gozle goriilebilir devamli bigimlerin tekrari ile elde edilen akicilik yada
devamliliktir. Cizgi, leke, form gibi plastik unsurlarin yiizey icinde 6l¢iili ve ahenkli
tekrarindan olusur. Bir yapida form elemanlarmin irili ufakl, kalinlt inceli, uzunlu kisali,
acikli koyulu, egrili diizlii, soguklu sicakli gibi ¢esitli niteliklerle birbirini uyarmalari, bir
biitiin i¢inde, bir biiyiik sesin elde edilmesine yarar.

Sekil 1.31: Ritim ornekleri

Giysi tasariminda ¢izgi, sekil, renk ya da yaraticiligin ahenk igerisinde kullanilmasi
gerekmektedir. Tasarim &geleri igerisinde goze en ¢ok hitap eden ve giysi ile ilgili mesaj
veren prensiplerden biridir. Giysinin herhangi bir boliimiine konulacak bir dantel, sutasi vb.
dekoratif malzemeler giysinin ritmini bozmamalidir. Asagida verilen artistik ¢izim 6rneginde
etek ucglarindaki volanlarla tasarim iizerinde ritim olusturulmustur.
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Sekil 1.32: Giysi tasariminda ritim 6rnegi

1.2.5. Vurgu

Tasarimini yaptigimiz giyside vurgulamak istedigimiz amag¢ ¢ok onemlidir. Tasarimci
hazirladig: tirlinde kumasi, model 6zelligini, modelin bir boliimiinii ya da giysinin kullanim
yerini amacina gore vurgulamak isteyebilir. Mesela; asagidaki ¢izimde saglar vurgulanmaistir.
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Sekil 1.33: Giysi tasariminda vurgu drnegi

1.3. Tasarlama Yontemleri

1.3.1. Avangarda Tasarim

Avangarda tasarim yapan tasarimcilar, 6zglin bir hikdye (ge¢mis-gelecek), tema,
kiiltiir ve sanattan etkilenerek tasarimlarini yaparlar. Bu tasarimlar daha cok, estetik ve
sanatsal bir goriintiiye sahiptir. Bu giysilerin kumas, dikim, siisleme ve model 6zelligi olarak
kalite degerleri yiiksektir. Uriinlerde model g¢esidi bol; ancak iiretim sayilar1 azdir. Hatta
¢ogunun triinleri koleksiyon tarzinda olup birer adettir. Avangarda tasarimda bdolgesel ve
gegmiste yasanan kiiltiirlerin, gelecege yonelik diisiincelerin, ekonomik ve sosyal yasam
tarzlarinin etkisi baskindir.
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1.3.2 Endiistriyel Tasarim

Bu giysi tasarim yontemi uluslararasi moda merkezlerinin hazirladiklar1 “moda
egilimleri (trend)” dogrultusunda tasarlanan giysilerdir.

Hem sanayinin gelismesinde hem de disa acilma siirecinde, giyim sektorii dinamik bir
yapiya sahiptir. Bu yapiin 6zelligi geregi sektorde yogun bir rekabet yasanmaktadir. Bu
rekabetin odak noktasi ise miisteri davranislaridir. Miisterinin; g¢esidi bol, estetik degeri
yiiksek iiriinlere yonelmesi, biitcesine uygun, kisa siirede kendine ulasan iiriinleri tercih
etmesi rekabeti olusturmaktadir. Miisteri davranislarinda belirlenen bu degisim, 6zellikle II.
Diinya Savagi’ndan sonra kurulan yeni ekonomik ve siyasi dengelere bagli olarak ulus ve
firma bazinda kendini gostermistir. Tiirkiye’nin Avrupa’da rekabet ettigi en biiyiik sektor
tekstil sektortidiir. Avrupa’daki pek ¢ok firma, iriinlerinin fason dikimini Tiirkiye’de
yaptirmaktadir. Markalagmadan yapilan bu islerle kalkinmak miimkiin degildir. Gelismek
icin tekstil sanayindeki biiyiik potansiyeli artirmak ve diinya piyasalarinda etkili olmak
gerekmektedir. Bu da tekstil iriinlerimizin diinyanin farkli giyim arayisindaki talebini
karsilamasiyla miimkiindiir. Bilingli ve profesyonelce ¢izilen modellerden {iretilen giysiler,
halkin begenisini kazanarak olumlu pazarlar bulabilir. Bu begeninin gergeklesmesi igin de
iretime cizgileriyle katilan moda resminin, kurallara uygun hazirlanmasi ve gelismis bir
zevk ile sergilenmesi gerekmektedir. Uriinlerin tasarimlari orijinal, kaliplar1 standartlara
uygun ve kusursuz olmalidir.



( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Ogrenme faaliyetinde 6grenmis oldugunuz bilgiler dogrultusunda asagidaki ciimleleri

dogru veya yanlis seklinde cevaplandiriniz.

OLCME SORULARI

1.

() Teknik ¢izim silueti gercek insan viicudu oranlarina uygundur. Siluetin boyu basin 8
katidir.

2. () Nokta yada bir isaret koyarak baslayan ¢izgi, hareket eden noktanin yiizeydeki izidir.

3. () Cizginin sekillendirme ve anlatim giicli noktadan daha zayiftir.

4. () Egik olarak gizilen ¢izgiler ylikselme, egik olarak diisen ¢izgiler diisme hareketini
anlatirlar.

5. () Enine ¢izgiler kisiyi kilolu, boyuna ¢izgiler ise uzun ve zayif gosterir. Verev gizgiler,
g0zl ¢izginin baslangi¢ ve bitimine ¢eker.

6. () Isigin cisimlere carptiktan sonra yansiyarak gorme duyumuzda biraktig etkiye renk
denir.

7. () Ismlarin géze gelmesi psikolojik bir olgudur.

8. () Ararenkler: kirmizi, mavi, saridir.

9. () Sari rengin tamamlayici rengi yesildir.

10. ( ) Kirmizi: Miicadele ve canliligin timsalidir. Heyecan verir. Samimiyet ve hoglanma
duygusu dogurur. Nefse hakimiyeti ve idari kontrolii kaybettiren bir renktir.

11. () Beyaz: Temiz ve saflik hissi uyandirir. Ferahlik verir.

12. () Sert dokulu cisimler insanda sakin, rahat bir etki birakir. Yumusak dokulu cisimler ise
dinamik, canli, gii¢lii, kararli, heyecanl bir etki birakir.

13. () Siluete tiim parcalarin uygunluk belirlenerek birbirine olan oranina uyum denir.

14. () Simetrik denge kesin, kararli-oturmus, bir kompozisyon olusturur.

15. () Avangarde tasarimda kumas, dikim, siisleme ve model 6zelligi kalite olarak yiiksek
giysiler tretilir.

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetinde ilgili

konuya geri donerek konuyu tekrarlayaniz.



OGRENME FAALIYETI-2

(AMAC )

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda insan figiiriinde 6l¢ii ve oranlart dikkate alarak artistik ¢izim yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Cesitli duruslardaki insan figlirii c¢izimlerini arastiriniz, buldugunuz Ornekleri
arkadaglarinizla paylaginiz.

2. ARTISTIK CizZiM

2.1. insan Figiiriinde Ol¢ii ve Oranlar

Moda resmi ¢alismalarinda, giysi modelindeki yaraticilik ne kadar 6énemli ise modelin
sunuldugu moda silueti de o kadar 6nemlidir. Siluet ¢calismalarina 6ncelikle, ¢esitli pozlarda
insan viicudu desenleri yaparak baglanir. Bu asamada canli modelden insan viicudunun
ayrintilar ile ¢aligilmasi, anatomik yapinin taninmasi, dl¢ii ve orana dnem verilmesi gerekir.
Boylece saglam bir desen ¢izme yetenegi kazanildiktan sonra, moda siluetleri ¢izimine
gecilmelidir.

Insan viicut yapis1 ve dzellikleri:

Viicut li¢ boyutludur (en, boy, derinlik).

Viicut boliimlere ayrilir (beden, bas, kollar, bacaklar).

Viicut boliimleri arasinda oranti vardir.

Duran viicut dlgiileri ile hareket halindeki viicut dlgiileri farklilik gosterir.
Viicutlar; kadin, erkek ve ¢cocuk viicutlari olarak gruplandirilir.

Normal viicut yapilarinda tipik bireysel farkliliklar goriiliir.

VVVVYY

Insan figiiriiniin orantilarmm saptamak igin elimizde ii¢ kanon bulunmaktadur.

» Normal figiirler i¢in yedi buguk baslik kanon: Giindelik hayattan se¢ilmis kisiler
cizilirken kullanilir. Kisa boylu (1.65 m yada 1.70 m), hafif sisman olan bu figiiriin
basi, viicuduna ve bacaklaria gore biraz iricedir.

> ldeal sayilan figiirler igin sekiz baslik kanon: Genellikle sanatgilar tarafindan
kullanilan kanon, ideal insan figiiri oranlarina uygun olan sekiz baglik kanondur.
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> Kahraman figiirleri i¢in sekiz buguk baglik kanon yada dokuz baslik kanon:
Destanlara konu olmus kahraman figiirleri ve moda figiirleri ¢iziminde
kullanilir. Viicudu ve uzun bacaklari ile karsilastirildiklarinda bu figiiriin basi
kiigiiktiir.

Insan viicudunda 6l¢ii alma:

Olgii almak igin kursun kalem kullanilir. Resmi yapilacak figiire gore kol, dimdik
(yere paralel olacak sekilde) uzatilir. Bir bas uzunlugu birim olarak kabul edilir. Tek goz
kapatilir. Basta alin ile saglarin birlestigi noktadan ¢enenin altina dogru tutularak tirnak ile
kalemin {izerine isaret alinir. Daha sonra kalemin iist kismi ¢eneye konur. Alta dogru kalem
iizerinde isaretledigimiz noktanin nereye geldigi gozlemlenir.(Bu nokta gogilis ucuna
gelmelidir.) Sirayla gdgiis ucundan asagiya dogru daha 6nce yaptigimiz islem tekrarlanir.
Isaretlenen noktalarin nereye geldigine bakilir. Almis oldugumuz bir birimlik &lgiilere kanon
denir. Bu alinan 6lgiiler figiiriin 6n ortasindan gegtigi farz edilen aks ¢izgisi ilizerinde alinir.

Sekil 2.1: insan viicudunda 6l¢ii alma
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Sekil 2.2: insan figiirii oranlar1 ve kanonlari

Sekizli dagihim kural:

Insan viicudunun, boy uzunlugu dl¢iisiiniin birimini bas boyu saptar. Normal insan
boyu yedi veya sekiz bas boyu uzunluguna esittir. Bu 6l¢ii, 6zel boylara ve milletlerin estetik
zevkine gore degisir. Misirlilarin, Yunanlilarin ve bazi biiyiik ressamlarin boy 6l¢ii kabulii

budur.

Bas, boyun, gogiis, kasik, karin insan viicudunun temel yapisini olusturur. Sekizlik

dagilim kurali soyledir:

1/8 bas uzunlugu

1/8 ¢ene ucu ile gogiis ucu arasi
1/8 gdgiis ucu ile bel arasi

1/8 bel ile kalga arasi

1/8 kalga ile bacak iist yaris1 arasi
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1/8 bacak iist yarisi ile diz aras1
1/8 diz ile baldir aras1
1/8 baldir ile topuk aras1

F *
¥

-
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™

¥

Hasderun oranlan
erkekten kisadir.

-
1 b

Meme uglan
daha nqagd.ndlr.

Kasiklar viscudun
tam ortassndadir

Profilden
bakidsfinda
kalgalar, omuz
ve baldir
hizasindan digan
tagar.

Sekil 2.3: Kadin figiiriiniin kanonlara ayrilmasi
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2
Sekil 2.4: Erkek figiiriiniin kanonlara ayrilmasi
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2.2. Insan Figiirii Cizimleri

(UYGULAMA FAALIYETI-1

)

Islem Basamaklar1

Oneriler

Calisma masas1 iizerine esyalarinizi diizenli
bir sekilde yerlestiriniz.

Atolye onliigi giyiniz.
Temiz ve diizenli ¢aliginiz.

Canli modele bakarak 6n ve arka duruslar
icin cetvelinizi kullanarak aks ve kanonlari
ciziniz.(Sekil-2/5)

Figlir ¢izimi yaparken Ol¢li, oran ve
duruslara dikkat ediniz.
Yiksekligi 8 kanon, genisligi 2 kanon

olacak sekilde ayarlaymiz.

Bag1 1/8’lik kanonun igine ¢iziniz.

Basi ¢izerken gozleri, burun, agiz ve saglari
cizmeyiniz.

Goglis  kafesini modelin  durusuna gore
¢iziniz.

Gogls  kafesini  galisirken  sekil-2/6’daki
1,2,3,4,5 numarali parcalar1 bir kagitta
calisiniz. Sonra modelin durusuna gore
gbgiis kafesini ¢iziniz.

Karin alaninit modelin durusuna gore ¢iziniz.

Karn1 obiir parcalardan ayri, kendi basina
havada duran bir parca olarak diisiinmeye
calisimiz. Sekil.2.6’daki 6,7,8,9,10 numarali
parcalart bir kagitta calisiniz. Daha sonra
modelin duruguna gdre karni ¢iziniz.

Kollar1 ve bacaklari modelin durusuna gore
¢ciziniz.

Kol ve bacak ¢izimi icin sekil 2.6’ya
bakiniz.

Elleri ve ayaklar1 modelin durusuna gore
¢iziniz.

El ve ayak ¢izimi i¢in sekil 2.6’ya bakiniz.
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Sekil 2.5: Ana hatlariyla insan figiirii

Yukaridaki sekilde insan figiiriiniin parcalara boliinmiis ve basitlestirilmis bir modeli
onden, profilden ve hafif yandan goriilmektedir. Orantilar ve Slgiilerde yiikseklik 8 kanon,
genislik 2 kanon olarak hesaplanmuigtir.
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n figiirii

yla insa

Sekil 2.6: Ana hatlari
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Sekil 2.7: Kadin figiirii ¢cizimleri




Sekil 2.8: Erkek figiirii ¢cizimleri




2.3. Hazr Siluet Uzerine Artistik Giysi Cizimleri

Ismarlama ya da hazir giyim i¢in model ¢izerken modelin tim &geleri dogru olarak
yerlestirilmelidir. Yaka, cep kemer, kup vb. model ayrintilarinin modele uygun olarak
cizilmesi gerekir.

Giysi modelini moda figiiriine giydirme isleminde g6z Oniinde bulundurulacak
ozellikler sunlardir:

>
>

YV WV VYV

A\

Cizilen moda figiiriiniin 6n-arka ortasi isaretlenmelidir.

Giysi modeli Onden acik ise iist {iste kapanma payr goéz Oniinde
bulundurulmalidir. (Kadin giysilerinde sag-sola, erkek giysilerinde ise sol-saga
kapanir)

[lik ile kapanma ¢izgisi arasi, bir diigme biiyiikliigiindedir.

Kuplar ve pensler ince uglu kalem, rapido ya da fir¢ayla ¢ok ince ve net olarak
cizilmelidir.

Yakanin, boyun ¢evresini saracak sekilde paralel ¢izilmesine 06zen
gosterilmelidir.

Yaka, cep, kol kapagi gibi gerekli yerlerde tistten ¢ekilen makine dikisleri ince
uclu kalem, rapido ya da fircayla, asil bigimden daha hafif ¢izilmeli veya
noktalarla belirtilmelidir.

Bel ve etek ucu ¢izgisinin, figilirin hareket yoniine gore birbirlerine paralel
olarak ¢izilmesine 6zen gosterilmelidir.

Kruvaze kapamada diigmelerin ilki islevsel, digeri modeli tanimlayici olarak
iliksiz ¢izilmelidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI-2

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

Model o6zelligine uygun silueti
(Sekil.2.10)

seciniz.

Model arkada diisiiniilityorsa arkayi, 6nde
disiiniiliiyorsa onii gosteren siluet seginiz.

Giysi kalmhigim1 dikkate alarak ¢izime
baslayiniz.(Sekil.2.10)

Siluetin disindan ¢iziniz.

Tiim ayrintilar1 (Cep, kup, diigme, siisleme)
¢iziniz.(Sekil.2.10)

ozelliklerini
istenilen  imaj1

Giysinin _ carpict
vurgulaymmiz.  Ozellikle
abartarak ¢iziniz.

cn

Moda resimcisi iyi bir goriise ve kalip hazirlama yetenegine sahip olmalidir.




hd

Sekil 2.9: Siluete giysiyi giydirme islemleri
2.4. Cizimleri Renklendirme

Cizgi ve renk, moda resminin iki onemli 6gesidir. Bir modaci i¢in hazirlayacagi
giysinin modeli ne denli 6nemli ise, kullanacagi kumasin ve aksesuarin rengi de o denli
onemlidir. Bugiiniin moda diinyasinda, gizgiler gibi renkler de kisa siirede degismektedir.

Kisinin renk se¢cme begenisi renk egitimi ile gelistirilir. Baz1 kisilerdeki renk

begenisinin dogal oldugu da inkar edilemez. Eski Tiirk islemelerinde renk uyumu Anadolu
kadininin dogal renk begenisini ortaya koymaktadir.
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Bilingli ve giizel bir giyim, sag, ten rengi, yas ve tipe uygun kumas se¢imi yapabilmek
i¢in, renk bilgisine ihtiya¢ duyulmaktadir. Diigiinmeden kullanilan renkler bazen kisiyi gii¢
durumlara diisiirebilir. Kisinin bilingli renk se¢imi yapabilmesi, daha da 6tesi viicudunda
saklamak ya da belirtmek istedigi ozellikleri gosterebilmesi i¢in bazi renk kurallarmi iyi
bilmesi gerekir.

Koyu renk ve kiiciik desenli kumaslar kisiyi zayif, agik renk ve iri desenli kumaslar ise
kisiyi kilolu gosterir.

Cogu kez higbir kural tanimayan moda, bazen renk kurallarina da karsi koyar.
Modanin akisi i¢inde, Onceleri ¢arpici etkide buldugumuz bir rengi moda olunca ¢ekinmeden
kullandigimiz olur.

Artistik giysi ¢aligmalarinda o yilin moda egilimleri olan renkler goz Oniinde
bulundurularak ¢izimler renklendirilmelidir. Renk karsithgma dikkat edilmelidir. Yapilan
caligmanin hangi yas gurubuna hitap ettigi, viicut 6zelligi, mevsimi ve nerede giyilecegi renk
seciminde dikkate alinmalidir.



(UYGULAMA FAALIYETI-3

)

Cizimleri Renklendirme

Islem Basamaklari

Oneriler

Malzemelerinizi resim masasina diizenli bir
sekilde yerlestiriniz.

Atolye onliiglinlizl giyiniz.

Resim kagidina ¢izilen siluetin {izerine
giysiyi giydiriniz.

Resim kagidim kirletmemeye dikkat ediniz.
Temiz ve diizenli ¢alisiniz.

Modelin kumas 6zelligine gore renklendirme
teknigini seginiz.

Sifon, organze, tiil vb. kumaglar icin sulu
boya; deri, saten vb. kumasglar icin guaj
boya; yiinlii ve siiet kumasglar i¢in kuru boya;
kase, kagmir gibi kalin kumaslar icin pastel
boya teknigini kullanabilirsiniz.

Renklendirme  islemine  giysinin st

kismindan baslayiniz.

Giysinin ayrintilarint vurgulayarak boyama
islemini yapmiz.

Giysinin dig hatlarinin vurgulayacak sekilde
konturlarini ¢iziniz.




Sekil 2.10: Artistik ¢izim renklendirme asamalar:
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Sekil 2.11: Renklendirilmis artistik ¢izim 6rnegi
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Sekil 2.12: Renklendirilmis artistik ¢izim 6rnegi
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Sekil 2.13: Renklendirilmis artistik ¢izim 6rnegi
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Sekil 2.14: Renklendirilmis artistik ¢izim 6rnegi
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Sekil 2.15: Renklendirilmis artistik ¢izim 6rnegi
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Ogrenme faaliyetinde 6grenmis oldugunuz bilgiler dogrultusunda asagidaki ciimleleri
dogru veya yanlis seklinde cevaplandiriniz.

OLCME SORULARI

1. ( ) ideal sayilan figiirler sekiz baslik kanondan olusur.

2. () Viicut; en, boy, derinlik olmak iizere 3 boyutludur.

3. ( ) Moda figiirleri 7,5 basli kanondan olusur.

4. () Artistik ¢izimde model hareketli bir siluet {izerinde diistiniilmelidir.

5. () Artistik ¢izim yapan tasarimcinin kalip bilgisine sahip olmas1 gerekmektedir.

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda cevaplarinizda hatalar varsa 6grenme faaliyetine
geri donerek ilgili konuyu tekrar ediniz.
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(KONTROL LISTESI )

Uygulama faaliyetinde yaptigmiz ¢alismay1 kendiniz Kontrol Listesinde yer alan
degerlendirme kriterlerine gore degerlendiriniz. Ya da yaptiginiz ¢alismay1 bir arkadasinizla
degistirerek Kontrol Listesinde yer alan degerlendirme kriterlerine gore degerlendirilmesini

saglaymiz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet Hayir

1 Modelinize uygun silueti resim kagidina dogru olarak
) gecirdiniz mi?

5 Siluetin {izerine artistik giysi c¢izim islemlerini dogru
" | yaptiniz mi1?

3. | Model ayrintilarii ¢izdiniz mi?

4, Ciziminizde biitlinliik var m1?

5 Cizimi renklendirmek icin giiniin moda trendleri olan
) renkleri se¢tiniz mi?

6 Renklendirme iglemlerini yaparken 151k gdlgeye dikkat
) ettiniz mi?

7 Renklendirme islemi yaparken kumas dokusuna dikkat
) ettiniz mi?

3 Renklendirme islemi yaparken vurgulamak istediginiz
' ozellikleri vurguladiniz mi1?

9. Temiz ve diizenli ¢alistiniz mi1?

10. | Verilen siirede ¢iziminizi bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetine geri

donerek ilgili konuyu tekrar ediniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Soru: Asimetrik bir elbise modeli belirleyerek artistik ¢izim siluetine giydiriniz.
Sectiginiz kumasin 6zelligine uygun olarak renklendiriniz.
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(KONTROL LISTESI )

Uygulama faaliyetinde yaptigimmiz ¢alismay1 kendiniz Kontrol Listesinde yer alan
degerlendirme kriterlerine gore degerlendiriniz. Ya da yaptiginiz ¢alismay1 bir arkadasinizla
degistirerek Kontrol Listesinde yer alan degerlendirme kriterlerine gore degerlendirilmesini

saglaymiz.
DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet | Hayir
1. | Modeli belirlediniz mi?
) Modelinize uygun silueti resim kagidina dogru olarak
) gecirdiniz mi?
3 Siluete elbise modelini artistik ¢izim teknigine uygun olarak
* | giydirdiniz mi?
4. | Model ayrmtilarini ¢izdiniz mi?
5 Cizimi renklendirmek i¢in giiniin moda trendleri olan renkleri
) sectiniz mi?
6 Renklendirme islemlerini yaparken 151k golgeye dikkat ettiniz
|| mi?
7 Renklendirme islemi yaparken kumas dokusuna dikkat ettiniz
) mi?
3 Renklendirme islemi yaparken vurgulamak istediginiz
' ozellikleri vurguladiniz mi1?
9. Temiz ve diizenli ¢alistiniz mi1?
10. | Verilen siirede ¢iziminizi bitirdiniz mi?
DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa modiile geri donerek ilgili
konuyu tekrar ediniz. Modiilii bagari ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI

1. Dogru
2. Dogru
3. Yanhs
4. Dogru
S. Dogru
6. Dogru
7. Dogru
8. Yanhs
9. Yanhs
10. Dogru
11. Dogru
12. Yanhs
13. Dogru
14. Dogru
15. Dogru

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

Dogru

Dogru

Yanls

Dogru

Sl Rl o

Yanls
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