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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gerceve dgretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 0grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Moddller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim dgretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmas
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasabilirler.

Basilmis modiller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekildeticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU

211GS0005

ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODULUN ADI Doku

MODULUN TANIMI

Doku ileilgili temel kavramlarin ve uygulamalarin yapilist
konularinin anlatildigir 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ONKOSUL

Nokta-Cizgi, Acik-Koyu, Isik-Golge, Form Cagrisimlar ve
Kompozisyon, renk moduillerini amis olmak.

YETERLIK

Doku yorumlariyla ytzey olusturmak.

MODULUN AMACI

Genel amag

Gerekli  Ortam  Saglandiginda;  doku tirlerinden
yararlanarak kompozisyon ilkelerine uygun 6zgin doku
yapilar ve ylizey diizenlemeleri yapabilecektir.

Amaclar

1. Dokuileilgili kavramlari ve doku gesitlerini,
Ozelliklerini kavrayarak doku yapilari belirgin
objelerden, kursun kalemle teknige uygun olarak
etltler yapabileceksiniz.

2. Dokular: belirgin objelerden boyama tekni gine uygun
renkli etltler yapabileceksiniz.

3. Etit edilen objenin dokusal yapisindan yararlanarak
kompozisyon ilkelerine uygun ylzey dizenlemeleri
yapabileceksiniz.

4. Yizey dizenlemelerini gug boya tekniginde objenin
kendi renginden yola cikarak veya renk uyumlarina
gore renklendirebileceksiniz.

5. Orijina caligsmay1 sunuma hazir hale
getirebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam Grafik atblye ve laboratuvarlari, sinif, isletme,
kitiphane, ev, bilgi teknolgjileri ortam vb.

Donanmim Resim masasi, dogal dokulu objeler, resm altligs,
resm kagidh, numarali resm kalemleri, blyiteg, cetvel,
yapistirici, gug boyalar, fircalar (0-1-2-3 numarali), palet,
su kabi, kagit havlu, silgi, 6rnek calismalar, karton, maket

bigcag, atdlye onlugiileilgili gorsel ve basili yayinlar.
ii




OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modillin icinde yer aan her faaliyetten sonra, verilen
Olcme araglanyla kazandigimz bilgileri olgerek kendinizi
degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiil sonunda size lgme aract ( test, coktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modil uygulamalar:
ile kazandigimiz bilgileri dlgerek degerlendirecektir.







Sevgili Ogrenci,

Dokunun ¢ikis kaynagi dogadir. Dokuyu uygulayabilmek icin dogay: ve canlilart gok
iyi gbzlemlemek, tammak gerekir. Fakat dogadaki bitiin canlilara ulasmak mimkin degildir.
Canlilar: ve Ozelliklerini gorsel kaynaklardan dergilerden vb. kaynaklardan, dgrenebilirsiniz.

Nesnelerin dig gorinuslerini saglayan dokusal yapi karakterleridir. Karakterlerine gore
gozlemlenerek resmedilen objelerin dokusal yapilarindaki birim bigimleri ve bunlarin
olusturduklar: sistemlerden yaraticiliginizi kullanarak yeni yorumlar elde edebilirsiniz.

Yorumlarimzt olustururken yaratict Kisiliginizle nokta-cizgi, acik-koyu ve renk
uyumlartyla simirsiz sayida anlatim olanaklarim ¢ogaltmaniz mimkundur.

Dokuyu Ogrenmekle nesnelere hacim kazandirmayi, agik-koyu iliskisini ve renk
uyumlarin: ekleyerek yeni anlatim bicimleri olusturmay: 6grenmis olacaksinz.

Doku modiiliinii alammza uygulayabilirsiniz. Ornegin bir misirin dokusunu, kus
tuytnun dokusunu alaniniza uygulayabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETIi—1

( AMACGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, gerekli atdlye ortami, sanat ile ilgili
basil1 ve gorsel kaynaklar saglandiginda Doku ile ilgili kavramlari, doku cesitleri ve
Ozelliklerini dogru analiz edip kavrayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Doku kavramlar: hakkinda sanatsal ve gorsel basili kaynaklardan, internetten
yararlanarak bilgi toplayip, simifta sununuz.

> Cesitli gorsel ve sanatsal kaynaklardan Doku (Tekstir) ile ilgili bilgileri
inceeyiniz.

> Dogal dokulu objeleri arastirip biyutegle doku sistemlerini inceleyiniz.

> Inceledigiz doku sistemini raporlastirarak arkadaslarimzla paylasiniz.

1. DOKU

1.1. Doku Ileilgili Temel Kavramlar

1.1.1. Doku (Tekstur)

Dogadaki tim nesnelerin ve varliklarin gérme, dokunma duyulariyla kavranabilen, i¢
yapilarinin islevsel 6zelliklerini disa vuran yiizeysel etkilerine “Doku” (Tekstiir) denir. igi
stnirlayan varliklarin dis yapr durumudur. Bu, dogamn yapisal bir 6zelligidir. Her varligin
karakteristik bir dis yap olusumu vardir. Objelerin dis gorunislerindeki ayricaliklarin
saglayan dokusal yap: farkliliklaridir. Doku yizeylerin olusumunu ve taninip ayirt edilmesini
saglar. Ornegin; cesitli agaclar dokusal yapilarindaki, karakteristik farklar: nedeniyle tanimp
ayirt edilmektedir,(Resim 1.1:Cesitli agag dokulari).




Resim 1.1: Ceyitli agac dokulari

Ylzey ne tipte olursa olsun parca ile bitiin arasinda birtakim temel baglantilar
bulunabilir. Doku, birbirine es ya da birbirini tamamlayan birim bicimlerin belli sistemlerle
yan yana gelmesinden olusur. Dokular ylzeyleri olusturur.

1.1.2. Bigim

Bir nesnenin gérme ya da dokunma duyulariyla algilanabilmesini saglayan kendine
0zgu gercekligidir. Her bicimin kendine 6zgultgl vardir.” Bir kirenin yuvarlaklig: gibi.

Bigim, cizginin hareketinden dogar. iki boyutludur. Uzunlugu ve genisligi vardhr.
Derinligi yoktur, kapalidir. Bigcim nesnelerin dis ¢gizgileri bakimundan niteligi olarak da
tanumlanir. Dogadaki her varligin bir bigimi vardir. Ayrica ana bigcimler kendi icinde daha
kiiciik bicimlere ayrilir. Ornegin; insan bedeninin timii ana bigim olursa; bas, €ller, kollar
vb. ayr1 bicimlerdir. Ya da bir aga¢ distindigiimtizde, agac genel bicimdir. Gévdesi, dalari,
meyveleri, yapraklar: kendi iclerinde ayr1 ayr bicimlerdir.

Bicimleri, dogal bigcimler, geometrik bigimler olarak gruplanir. Dogal bicimlerin
dogada pek cok ¢esit vardir. Bigim genellikle dis bigim olan gorinusle karsilastirilir. Genel
anlamda tim nesne sz konusudur. Bir agacin bigiminden, gorinlst, dis bigimi, i¢
anatomisi, yapisi, kisaca biitini anlagilir.

1.1.3. Birim Bigim

Doku, aym yap 0zelligine sahip bigimlerin, hep aym yonde hi¢ degisiklige ugramadan
tekrarlarla artmasindan olusur. Dokuyu olusturan bicimlerin her birine birim bicim denir.
Birim bicimler; birbirine e, birbirini tamamlayan ya da belli sistemlerle yan yana gelerek
dokusal yiizeyleri olusturur.



Resim 1.2: Dogal bitki doku

Dogal dokularda dokuyu olusturan birim bicimler matematiksel bir eslik
gostermeyerek, bir bltin icinde birbirlerini tamamlayarak yapisal sistemleri olusturur.
Ornegin; dogadan agag dokulari, bal petegi dokusu gibi.

Resim 1.3: Agag dokusu, bal petegi dokusu

Dokusal yuzeylerin olusumunu saglayan birim bicimleri ve bunlarin yan yana gelis
sistemleri daima farkliliklar gosterir. Bazen degisik objelerde birim bigimler benzer olsaar
da islevsdleri ayri ayri oldugundan yan yana gelis sistemleri farkli olabilir. Yine birim
bigimleri farkl1 olan objelerde birimlerin yan yana gelis sistemleri benzer olabilir.



Resim 1.4: Dogal bitki dokularinda birim bigimler

1.1.4. Modil Birim
Modl, bir sistemde yapiy1 olusturan gesitli elemanlarin, tamamen aym, st Uste ya da

yan yana gelerek bir bltinl olusturabilmeleri icin gerekli olan en kiigtk ortak 6l¢l birimidir.
(Resm 1.5).

Resm 1.5:Modil birim
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1.1.5. Sistem

Sistem bir sonu¢ elde etmede uygulanan belli ilkelere dayal1 yontemler dizenidir.
Ornegin, doku sistemi dedigimiz zaman, birim bicimlerin degisiklige ugramadan tekrarlarla
artmasindan olusan bir bltln; yani bir sistem bitini anlasilir. Bu sistem bitinini meydana
getiren parcalardan birinin veya birkaginin degisimi (sdz gelimi birim bigimlerdeki degisim)
sistemin bitindnt etkiler, bozar.

1.1.6. Struktur

Es yadabirbirleriyle baglantil1, benzer formlarin, iki ya da t¢ boyutlu ylizey Uzerinde,
bir araya gelerek tekrarlanmasindan olusan igyapiya striktir denir.

Struktdr, nesne ya da varligr ayakta (yergekimine karsi) dengede tutan, igyapinmn
Olclsel sistemi ve duzenidir. Farkli kuvvet, agirlik ve gerilimlere direng ve denge kazandiran
Olcu tekrarlarina sahip icyap diizenidir. Striktur, sistemsel tekrarlar: ile kendini doku olarak
ifadelendirilir. Striktirin en énemli 6zelliklerinden biri; mekan yaratmasidir. Mekana form
yoninden birlik vermesidir. Striktirde temel; “Birim” ilkesidir. Dogada bu birim ilkesine
eniyi ornek ar petegidir.

1.2. Doku Cesitleri Ve Ozellikleri
Dokular, ¢esitli yonlerden gruplandirilip, incelenebilir.
1.2.1. Bulunduklar1 Yere Gore Dokular

>  I¢ Doku: Nesneninigyapisinin (strilktiir) dokusudur.
> Dis Doku: Bir maddenin icyapisinin (tekstiir) yiizeyde gortntsidur.

1.2.2. Olusumlary Yonunden Dokular

> Dogal Dokular

Dogrudan dokunma duyumuza etki eden, insana bagli olmaksizin kendi i¢ ve dig
yasalartyla var olan canli, cansiz tim varliklarin gergek dis yapilarina dogal doku denir.
Dogadaki her varligin kendine 6zgti dogal dokusu vardir. Cesitli bitki, agac, agac kabuklari,
yaprak, cigek, kozalak, tas, kaya ile hayvanlarin dig goérinislerindeki yiizey olusumlar: doga
dokulardir. Dogal dokular, birbirine benzeyen birbirlerini tamamlayan birim elemanlarinin
belli diizenlerle yan yana gelen tekrarlariyla olusmustur. islevsellikle ilgilidir. Dis yapiyla
igyapr arasinda uyum vardir.



Resim 1.6: Ceyitli dogal dokular

Doga dokular, genellikle zamana ve doga kosullarina, dis etkenlere bagli olarak,
yuzeysel gorUnuslerinde degisime ugrar. Objenin esas yapisi bozulmadan dis yapisindaki
gorunttl baskalasmasina guncel-(akttiel) doku denir. Deri dokusunun zamanla degismesi,
bitkilerin yas1 ve doga kosullarina gore degisimi, genel orman dokusunun mevsimine gore
degisimi, hava kosullarina gore deniz ylzeyinde olusan (dalgalanmalar), suyun riizgéarla
titresimi gibi degisimler glincel dokulardir.

Dogadaki tim dokular dogal dokulardir. Dogal dokularda kendi iclerinde yapisal ve
gorsdl etkinlikler acisindan blyik zitliklar tasir.



Resim 1.7: Glincel-(aktuel) dokular
> Dogal dokular “Organik ve inorganik” olarak ikiye ayrilr.

e Organik Dokular
Tdm canlilarin igyapilarina bagli dokular “Organik” (Bilesimi; canliliga, ,dirimliligine
bagli, yasam enerjisiyle var olan) dokulari olusturur. Organik dokularin temelinde * yagam-
buyUime-korunma islevi vardir. Hicreye dayal: dokulardir. Kelebek kanad:i ya da yaprak

dokusu gibi doga elemaninin 6z yapisini yansitir.

Resim 1.8: Organik dokular
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e inorganik Dokular:

“Cansiz’ dedigimiz fiziksel, kimyasal yapilar inorganik dokulari olusturur. Atomun

paketlenmesi ile “denetim” islevine bagli olarak olusur. Benzer aym atomlarin olusturdugu
duizen butdnl Ggudur.

Dogadaki tim dokular dogal dokulardir. Dogal dokularda kendi iclerinde yapisal ve
gorsel etkinlikler agisindan biiyik zitliklar tasir.

> Geometrik Yapil Dokular:

Bir geometrik elemandan hareket edilerek degisik islemlerle olusur. Dogada (ar
petegi, Orimcek agi, cok yaprakli gigeklerin geometrik sisteme dayali1 dokusu gibi:).

Resim 1.9: Oriimcek ag1
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> Kristal Yapili Dokular:

Dogadaki kristalize yapili varliklarda bulunur. (kar, tuz, buz vs. mineralleri gibi:).

Doga dokular farklt Ozeliklere sahiptir. Sert-yumusak, sivri kit, purizli-kaygan,
girintili-cikintil1, sik-seyrek gibi: Bu 6zelikler dokunma duygusu ile anlagilir.

Resm 1.10: Kar kristalleri

> Y apay Dokular

Yapay dokular, insamn bilgi, emek ve teknikle isleyerek estetik tasarim kaygilaryla
yaptigi gorsel ylzey degerlendirmesidir.

Y apay doku olusturmada sonsuz sayida birim bicim olanaklarindan yararlanarak, yine
birbirinden farkl: tasarimlar gergeklestirilebilir. Y apay doku, insan eliyle Uretilen nesnelerin
dokularidir. Ancak cesitli kullamim amaclar: icin imal edilmis UrUnlerin dokular1 yapay
olsdlar da sanat drinleri icin konunun disindadir. Ornegin, giysi olarak Orilen kazagin
dokusunun sanatla ilgis yoktur. Dokuma ve 6rme tekniginin olanaklar: ile estetik kaygilar
tasiyan yeni doku tasarimlari ise glizel sanatlar agisindan yapay doku olarak degerlendirilir.
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Y apay doku olusturmada, birim elamanlarinin yalinligi, birim elemanlarinin sistemleri
ve ¢ok yonli gesitlemelerle matematiksel diizenlemeler soz konusudur. Tugla, beton demir,
kagit kumas, gibi ornekler cogaltilabilir.

Cesitli resmleme teknikleri ile geometrik veya organik karakterli doku tasarimlar
yapilabilecegi gibi degisik malzemelerin olanaklart ile de rolyef doku dizenlemeleri
yapilabilir.

> Rolyef (Kabartma) :

Tas, metal, ahsap, kil ya da al¢i vb. Uzerinde bazi kisimlari oyuk bazi kisimlari
kabartil1 birakilarak yapilmis sanat eserlerine “Rolyef” denir. Algak kabartma ve ylksek
kabartma olmak Uzere iki gesit rolyef teknigi vardir. Degisik malzemelerin olanaklar: ile
rolyef doku diizenlemeleri yapilabilir. Ornegin, kagit ya da mukavvay: keserek cikintili ve
girintili birim bigcimlerin tekrarlariyla olusmus bir doku yiizeyi elde edebilecegi gibi, yine
k&gittan ya da ¢esitli malzemelerden (kapak, diugme, kibrit vb.)olusan birim bigimlerin
tekrarlariyla rolyef dokular yapilabilir. DUz kil ylzey Gzerinde sert bir cisimle bastirilarak
yapilacak izlerin (birim bicim) tekrarlariyla veya ekleme olarak rolyef dokular
olusturulabilir. (Resim 1.12).

1.2.3. Duyumlar Y éninden Dokular;

> Dokunsal (Gergek) Dokular:

Gozle gorilen aynt zamanda dokunuldugunda girinti-gikintilar, yumusakligi-sertligi,
purtzltlikleri hissedilen dokulara“ Dokunsal (Ger cek) Dokular” denir.(Resim 1.12).
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Doga dokularda ve yapay dokularda da gergek doku ozelikleri vardir. Sert-yumusak,

sivri kit, plrizlU-kaygan, girintili -cikintili, sik-seyrek gibi: Bu 6zelikler dokunma duygusu
ile anlasilir.

Resim 1.12: Dokunsal (Ger ¢ek) Dokular

Gergek doku; dogal ya da bir sanatcinin Urettigi yapay doku da olabilir. Ornegin, yagl
boya teknigiyle yapilmis resimde iki tir doku goraldr. Birincisi sanat¢imin firga darbeleriyle
veya boyamayla agikli-koyulu goruntiilerle olusturdugu dokudur. ikincis ise tamamen
kullanmlan gereclerin 6zeliklerinden kaynaklanan dokulardir. S6z gelimi, pitdrld bir ylzeye
sahip olan tuval, mukavva gibi bir gerec veya boyanin tutkal gibi baska malzemelerle
karistinlarak strtildiigtinde kalin tabakal1 doku yiizeyleri meydana getirilebilir.
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Resim 1.13: Vincent Van Gogh Van Gogh’un odasi tuval (izerine yagh boya.

Gergek dokularin oldugu sanat dal1 heykeldir. Heykeltiraglar hem kullandiklari gerecin
(kil, mermer vb.) hem de hangi varligin heykelini yapiyorlar ise, onun dokusunu vurgularlar.
Gorsal agilamayla t¢ boyutluluk etkisi veren ani, gozleri, burnu figtrtin varligini, kitlesini
ve boyutlu haliyle kavranmasini saglarlar.

> Gorsel Dokular

Gozle gorilen ve algi yoluyla kavranan sanat malzemeleriyle iki boyutlu yizey
Uzerinde (nokta-Gizgi, agik-koyu ve renkle) yapilan dokulara “ Gorsel Dokular” denir. Gergek
dokular gibi etkiler yaparlar. Etki sonuclar: estetik hazlanmadhr.

Gorsel dokularin hacim etkisi, yluzeydeki girinti cikintilarn sadece gozle agilanr,
parmakla dokunuldugunda hissedilmez. Dz ylizey Uzerinde gorinti olarak doku etkisi verir.
Ornegin herhangi (lic boyutlu) bir cismin, iki boyutlu goruntisini k&gt Gizerinde yaparken
onun yUzeylerinin plrizl UlUk derecesi bir takim taramalar ve noktalar yardimiyla belirtilir ki
kagit Uzerinde resmedilen bu doku sadece gorsel olarak algilanan yapay bir dokudur. Resme
€l ile dokunuldugunda, ele hichir zaman o cismin yiizeyinde gercekte hissedilen doku etkisi
gelmez.Gozle resme bakildiginda ise o cismin yizeyindeki purtzlilik derecesi oldukga iyi
anlagilir.

Ayrica hareket etkisi sonucunda g6z adanmasi ile olusan optik dokular vardir.
Temelinde hareket ve bigim degistirme vardir. Gorsel anlatim dilinde gok etkili ve dikkat
gekicidir. Dokusal yapiy1 olusturan birim bigimlerin matematik sistemlerle buylmesi —
kigllmes giderek degisime ugramasi, belli merkezlerde toplanmasi, dagilmas: ve giderek
dondurdlmesi ile ylzeye optik hareket kazandirilabilir (Victor Vasarely), (Resm 1.12).
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Resim 1.14: Victor Vassareli ‘den optik dokulu ¢alismalar

Belli sistemlerle yan yana gelerek dokusal yapiyr olusturan birim bicimlerin benzer
veya es olusu gozin, ylzey Uzerinde bdirli yerlerde takilmasini dnleyerek gezinmesine
neden olmaktadir. Matematik sistemle degisime ugratilan birim bicimlerin olusturdugu
dokusal yapida g6z, yan yana gelen birimler arasindaki farki sezemediginden fark:
buluncaya kadar gezecektir. Doku diizeni icinde yan yana gelen birimler arasinda fark yoksa
ya da ayirt edilemeyecek kadar az bir fark varsa karsilastirma yaparak degisikligi g6z
buluncaya kadar yiizey Uizerinde gezinecektir. Optik dokuyu olusturacak birim elemanin ¢ok
yalin olmasi ve gozl Uzerinde alikoyacak baska bicimlerin ¢agristirmamast optik hareketin
saglanmasindatemel kuraldir.

Teknolojiyi kullanarak da fotograf filminden ve agrazdizman olanaklarindan

yararlanarak optik doku uygulamalari yapilabilir. Filmin greninin  siklastirilip
seyreltilmesiyle goriintti eleman: Uzerinde oynanarak da degisik optik dokular elde edilir.

15



1.2.4. Anlatimlar1 Y6nunden Dokular;

»  Taklit Doku

(Gorsel doku);dokulu bir objeye bakarak gozleme ve etlide dayali calisilarak
olusturulan dokuya “ Taklit Doku” denir.

Resim 1.15: Objenin karakalem verenkli etidi.

> Bulus Doku:

Tasarimcimin dokulu bir objeden yola cikarak ya da tamamen kendi yaratici
dustincesini kullanarak bireysel anlatimi ile olusturdugu 6zgin dokuya “Bulus Doku” denir.
Tasanimda duygulara ve yaratama Ozgurligine doku ile ulasilir. Bulus dokular gesitli
amaclar icin kullanilabilir kaynaklardir.

Bulus dokuda yine gorsel dokularda oldugu gibi nokta-cizgi, leke,acik-koyu ve renkle
yeni tasarim Ogeleri ile yapilir.

16



Resim 1.17: Objenin dokusundan yola gikarak kara kalemle 6zglin doku yorumlari.

Resim 1.18: Objenin dokusundan yola ¢ikarak guaj boyateknigi ile 6zgiin doku yorumlari.

17



(' UYGULAMA FAALIYETI

Kullanmlan Arag ve Gerecler

> Resim altlig1

> Basil1 ve gorsel kaynaklardan, dogal dokulu objelerin hacimli etid Ornek
calismalar

> Resim k&gidi 25x30 cm boyutlarinda

»  Resimkalemleri: Hb Ve B Serisi (2b, 3b, 4b)

>  Sigi

> Karakteristik doku yapisi belirgin olan dokulu dogal objeler,

>  Blyltec

Asagidaki islemleri tamamladigimzda dokulu objelerden vyararlanarak

karakalemle hacimli etiitler yapmis olacaksiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

>

Moddl bilgi
konularindaki 6rnekleri
ve getirilen ornek
calismalari inceleyiniz

Atdlye 6nlugtinuzu
giymeyi unutmayiniz

Dokulu dogal objelerden
hacimli etiit calismast
icin kullanilacak arag ve
gerecleri temin ediniz.

Resim k&gidini, dogal
dokulu objenin
gOrunttstine uygun
olarak resim athigina

sel efon bantla tutturunuz.

Dogal dokulu objeyi
beyaz bir zemin Uzerine,
sol yandan 1g1k alacak
sekilde yerlestiriniz.

Objeyi, resmi yapilacak
k&g1din biraz Ust
kismina, sola dogru
yerlestiriniz

Resim k&gidinin sol alt
tarafina adinizi,

18




soyadinmzi, numaranmz
veislemin adim yaziniz.

Doga dokulu objeninilk

> Dogal dokulu objeyi .
dikkatli gozlemleyerek cizim Srasnda sert ve
. LI oyu Gizgi
inceleyiniz. Ktle kullanmayiniz. Sonradan
halinde, butiin olarak imi diizelt '
gbrmeye calisimz. G2 m[ uzetme

olanagimz kalmaz.

> Cok hafif ve arastirma
cizgileriyle ayrintiya
inmeden, en yakin K&gida yerlesim planina
geometrik bigimlerle dikkat ediniz.
objenin kdgida
yerlestirme planin
yapinz.

»  Objeyi genel hatlariyla Isigin gelis yontine
cok hafif aragtirma dikkat ediniz.
cizgileriyle giziniz.

> Is1gin gelis yoniine gore, Isik objenin her tarafim

acik-koyu degerlerini
belirleyerek 15181n
geldigi bolgeyi mimkin
oldugunca agik birakarak
ciziniz.

Bakimz: Acik Koyu Isik Golge modultine.

aym derecede
aydinlatmadigr igin 151k
alan kissimlar daha
aydinlik, 151k almayan
kisimlar ise golgede
kalir.

>

Ojenin dokusunu,
karakterini yansitan
birim bicimleri blyutecle
inceleyiniz

Objenin birim bigim
sistemini blyUtecle
inceleyip, sistemin nasil
tekrarlandigim
belirleyiniz.

Objenin birim bicim ve
birim bi¢im sistemini
Giziniz

Kaleminizi biraz yan
tutarak yumusak
go6lgeleme yapimz

Golgeleme yaparken
cizgilerin yumusak ve
dairesel olmasina dikkat
ediniz.

Objenin birim
bicimlerini ve birim
bicim sistem yapisim
dikkate alarak 1s181n
gelis yonuine gore nokta-

Temiz ve diizenli
calisiniz
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Cizgi, agik-koyu, 151k-
gblgeile karakalem
teknigine uygun hacimli

etudini yapinz.
Objenin birim
R bigimlerini, birim bigim
Eégt;ekgﬁlgﬁ ngns ton sistemini etlit ederken

degerinden baslayarak en
koyu ton degerine dogru
gidiniz.

g6zin, tim konuyu
gorebilmesine ve objenin
biuttnleiligkisini
kaybetmemesine dikkat
ediniz.

Objenin en koyu
kisimlarim
belirginlestiriniz.

Objenin birim
bicimlerini, birim bigim
sistemini gercekci olarak
etit ediniz

20




Resim 1.19: Resim 1.20:

Resm 1.21 Resim 1.22
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( OLCME DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplayarak 6lginiz.

A.OBJEKTIF TEST

(Asagidaki ciimlelerin altinda yer alan D (dogru) ve Y (yanlis ) seceneklerinden

sadece birini isaretleyiniz)

1

Dogadaki tim nesnelerin ve varliklarin gérme ve dokunma duyulariyla kavranabilen,
icyapilarinaislevsel 6zeliklerini cisa vuran yizeylerine doku denir.

A) Dogru B) Yanlis

Doku, birbirine es ya da birbirini tamamlayan birim bicimlerin belli sistemlerle yan
yana gelmesinden olusur.

A) Dogru B) Yanlis

Es ya da birbiriyle baglantil1, benzer formlarin iki ya da t¢ boyutlu ytizey tzerinde bir
araya gelerek tekrarlanmasindan olusan igyapiya hacimli ytizey denir.

A) Dogru B) Yanlis

Gozle gorilen ayni zamanda dokunuldugunda girinti-gikintilar, yumusakligi-sertligi,
purtzltkleri hissedilen dokulara gorsel dokular denir.

A) Dogru B) Yanlis
Gozle gorilen ve algi yoluyla kavranan sanat malzemeleriyle iki boyutlu yizey
Uzerinde (nokta-gizgi, acik-koyu ve renkle) yapilan dokulara gorsel dokular denir.
Gercgek dokular gibi etkiler yapar. Etki sonuclar: estetik hazlanmadir.

A) Dogru B) Yanlis

Dokulu bir yapraga bakarak gozleme ve etiide dayal1 ¢alisilarak olusturulan dokuya
bulus doku denir.

A) Dogru B) Yanlis

G0z aldanmalariyla olusan temelinde hareket ve bicim degistirme olan dokular rolyef
dokulardir.

A) Dogru B) Yanlis
22



8. Bicim bir nesnenin gérme ya da dokunma duyulariyla agilanabilmesini saglayan
kendine 6zgli gercekligidir.
A) Dogru B) Yanlis
9. Huicreye dayal1 olan kelebek kanadi, yaprak dokusu gibi varligin 6z yapisim yansitan
dokulara organik dokular denir.
A) Dogru B) Yanlis
10. Doku sistemi dendigi zaman birim bigimlerinin degisiklige ugramadan tekrarlarla
artmasindan olusan bir sistem bitUnt anlasilir.
A) Dogru B) Yanlis
Not: Cevap anahtariniz modul iin sonundadir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Kullanilan Arag ve Gerecler:

> Resim altlig1

> Basil1 ve gorsel kaynaklardan, dogal dokulu objelerin hacimli etit 6rnek
calismalarilar

Resim k&gidh 25x30 cm boyutlarinda

Resim kalemleri: HB Ve B Serisi (2b, 3b, 4b)

Silgi

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dokulu dogal objeler,

Bllyiiteg

YV V V V V

Asagidaki islemleri tamamladigimzda dokulu objelerden vyararlanarak
karakalemle hacimli etutler yapmis olacaksiniz.

» Yukarida verilen objenin karakalem teknigi ile ettidund ciziniz.
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1. Modul bilgi konularindaki drnekleri ve getirilen 6rnek ¢alismalari inceleyiniz.

!Atblye Onltglnizd giymeyi unutmayiniz,

2. Dokulu doga objelerden hacimli ettt calismasi igin kullanilacak arag ve geregleri temin
ediniz.

3. Resim k&gidini, dogal dokulu objenin goriintiisiine uygun olarak, resim altligina
selafon bantla tutturunuz.

4. Dogal dokulu objeyi beyaz bir zemin tzerine, sol yandan 1s1k alacak sekilde yerlestiriniz.

!Obj eyi, resmi yapilacak k&gidin biraz Ust kismuna, soladogru yerlestiriniz.

5. Resim k&gidinin sol alt tarafina, adinmzi, soyadinmzi, numaramzi ve islemin adim yazinmz.

6. Dogal dokulu objeyi dikkatli gozlemleyerek inceleyiniz. Kutle halinde, bittin olarak
gormeye calisinz.

!Dogal dokulu objenin ilk cizim sirasinda sert ve koyu ¢izgi kullanmayiniz.
Sonradan ¢izimi diizeltme olanagimz kalmaz.

7. Cok hafif ve arastirma gizgileriyle, ayrinttya inmeden, en yakin geometrik bigimlerle
objenin kagida yerlestirme plammn yapinz.

!Kéglda yerlesim planina dikkat ediniz.
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8. Objeyi genel hatlariyla cok hafif arastirma cizgileriyle ciziniz.

!Is1g1n gelis yonune dikkat ediniz.

9. Is1gin gelis yonune gore, agik-koyu degerlerini belirleyerek 1s1gin geldigi bolgeyi
mumkiin oldugunca agik birakarak ciziniz.

(Bakiniz Acik-Koyu Isik-Golge modiliine.)

!|$1k objenin her tarafint ayn: derecede aydinlatmadigi icin 1g1k alan
kissmlar daha aydinlik, 1s1k almayan kisimlar ise golgede kalir.

10. Qjenin dokusunu, karakterini yansitan birim bicimleri byUtecle inceleyiniz.

11. Objenin birim bicim sistemini buydtecle inceleyip, sistemin nasil tekrarlandigim
belirleyiniz.

12. Objeye gore birim bigim ve birim bicim sistemini oranlayarak ciziniz.

13. Kaleminizi biraz yan tutarak yumusak gélgeleme yapiniz.

!Gbl geleme yaparken cizgilerin yumusak ve dairesel olmasina dikkat ediniz.

14. Objenin birim bigimlerini ve birim bi¢cim sistem yapisini dikkate aarak isigin gelis
yonine gore nokta-Gizgi, agik-koyu, 1s1k-golge ile karakalem teknigine uygun hacimli
ettidund yapiniz.

!Temiz ve duzenli ¢alisimz.
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15. Etltte golgeleme yaparken, en agik ton degerinden baslayarak en koyu ton degerine

dogru gidiniz.

4

(0

!Objenin birim bicimlerini, birim bigim sistemini etit ederken gozin, tim
konuyu goérebilmesine ve objenin bltinle iliskisini kaybetmemesine dikkat ediniz.

\_/
16. Objenin en koyu kisimlarin: belirginlestiriniz.

17. Objenin birim bigimlerini, birim bigim sistemini gergekgi olarak etit ediniz.
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Y ukarida dokulu objelerden hacimli karakalem etitler calisarak kazandigimz
becerileri asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri Evet Hayir

Bilgilerinizi gdzden gecirdiniz mi?

Ornek calismalar incelediniz mi?

Arac gerecleri temin ettiniz mi?

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal obje segtiniz mi?
Objeyi beyaz bir zemin tizerine sol yandan 151k alacak sekilde
yerlestirdiniz mi?

Cizim siiresince sabit bir noktadan baktimz mi?

Objenin resim k&gidina yerlestirme planini yaptimiz mi?

Objeyi resim kdgidina yerlestirme plamina dikkat ederek ¢izdiniz
mi?

Objenin gend hatlarin 6l¢l oran kurallarina gore ¢izdiniz mi?
Is1gin gelis yonine 1sikl1 kisimlar: belirleyerek bastirmadan
Gizdinizmi?

Objenin dogal dokusunu karakteristik yapisin yansitan birim
bicimlerini ve sistemini bilyUtecle inceleyip belirlediniz mi?
Objenin blyukltgline gore birim bigimlerini ve birim bigim
sistemini gizdiniz mi?

Objenin karakteristik doku yapisini dikkate alarak nokta - ¢izgi,
151K - golge ile karakalem tekni gine uygun hacimli etidini
yaptimz mi?

Objenin karakteristik dokusunu, bir bélimini etit ederken
g6zun, tim konuyu goérebilmesine parcamin bitdnle iliskisini
kaybetmemesine dikkat ettiniz mi?

Objenin doku karakterini gercegine uygun olarak etit ettiniz mi?
Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Size verilen asamalara uygun ¢alistiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulamal testte gosterdiginiz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler kazanchgimz

becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz Tamam
EVET ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMACGC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda
dokular1 belirgin objelerden guaj boyama teknigine uygun renkli etiitler yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Basil1 ve gorsel kaynaklardan renkli obje etlt orneklerini arastirarak
siniftainceleyiniz.

2. DOKULU OBJELERDEN RENKLI
ETUTLER

2.1. Guaj Boya Teknigi

Gua boya su ile ¢ozinurligunin olmasi ve kapatici 6zelliginden dolay: tercih edilir.
Duz yuzey Uzerinde hazirlanan boya c¢abuk kuruyacagindan diiz boyamalar elde edilemez.
Guaida kivam onemli bir faktordir. Yogun bicimde kullanildiginda, gatlama yaptig: igin
sirilmeden o6nce koyu ayran kivaminmi olusturarak fircadan akmakla akmamak arasi
koyulugunun saglanacak sekilde hazirlanmasi gerekmektedir. Guaj boya tekniginde 6nerilen
kg1t Amerikan Bristol resim ké&gichdir.

2.2. Renkli Etut Cahsmasinda Dikkat Edilecek Noktalar

> Obje renkli etldiine baslanmadan o©nce obje dikkatlice godzlemlenerek
incelenmelidir.

»  Obje lzerindeki renk ve renk tonlart incelenip analiz edilmelidir.

A\

Obje Gizerindeki en acik renk ve tonlardan baglayarak renklendirilmelidir.

> Gua boyanmin kuruduktan sonra renk tonlari ¢ok az degisir ve matlasir bu
ozelligine dikkat edilmelidir.

> Gugj boya da kivam cok iyi ayarlanmali, ne ¢cok sulu ne cok kati kivam

kullanilmalidir.
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2.3. Renkli Etiit Ornekleri

Resim 2.1: Objelerin renkli etitleri

Resim 2.2: Objelerin renkli etitleri
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Resim 2.3: Objelerin renkli etitleri

31



(' UYGULAMA FAALIYETI )

Resim 2.4: Objelerin renkli etitleri

Kullanilan Arag ve Gerecler
> Karakteristik doku yapisi belirgin olan dokulu dogal objeler

> Basil1 ve gorsel kaynaklardan dogal dokulu objelerin renkli etit Ornek
calismalar

Resim altlig1

Resim k&gidi 25x30 cm boyutlarinda
Resim kalemleri: HB ve B serisi

Silgi

Buyuteg

Gugj boyalar

Fircalar (0—1-2-3 numarali)

Palet

Su kabi

K&git havlu

YV V V V V VY V V V V
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Asagidaki islemleri tamamladigimzda dokulari belirgin objelerden guaj boyama
teknigine uygun renkli etiitler yaprms olacaksinmz.

1. Modul bilgi konularindaki 6rnekleri ve getirilen drnek galismalar: inceleyiniz.

!Atijlye Onltgindza giymeyi unutmayinz.

2. Dokulu objelerden hacimli renkli etiit calismast icin kullanilacak arag ve gerecleri temin
ediniz.

3. Resim kagidini, dogal dokulu objenin gorintusiine uygun olarak, resim altligina selefon
bantla tutturunuz.

4. Dogal dokulu objeyi beyaz bir zemin Uzerine, sol yandan 11k alacak sekilde yerlestiriniz.

!Obj eyi, resmi yapilacak kdgidin Ust kismina biraz sola dogru yerlestiriniz.

5. Resim kégidimin sol alt tarafina, adimzi, soyadinizi, numaramzi ve islemin adim yazinmz.
6. Dogal dokulu objenin genel hatlarint 6lgi-oran kuralarina gore dikkat ederek inceleyiniz.
7. Cizim sliresince sabit bir noktadan bakinz.

8. Objenin, resm k&gidina yerlestirme planin yapinz.

9. Objenin HB kursun kalemle genel hatlarini él¢l oran kurallarina gore bastirmadan ¢iziniz.

10. Isigin gelis yonune gore 1sikl kisimlar: belirleyerek bastirmadan ciziniz.

!Objenin birim bigimlerini, birim bigim sistemini buyttecle dikkatlice
inceleyiniz.
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11. Objenin biyukltgine gore, kursun kalemle birim bigim sistemlerini oranlayarak tim
ayrintilarin giziniz.

12. Objenin Uzerindeki renkleri ve tonlarim inceleyerek belirleyiniz.

13. Objenin renklerini ve tonlarim guaj boyalari karistirarak palette bulunuz.

!Temi zve duzenli calisinmz.

14. Buldugunuz renkleri sirasi ile en acik tonlardan baglayarak dogal obje tzerindeki birim
bigim, birim bigim sisteminin dagilinuna gore gug boya teknigine uygun renklendiriniz.

Renk Modulundeki Guaj Boya Teknigine Bakimz !

15. Obje Uzerindeki birim bicim ve birim bicim sistemini asil renklerine uygun olarak tim
detaylarini ince firgaile gug boya teknigine uygun renklendiriniz.

Gug boyalar kdgida stirtiliip kuruduktan sonra, renk tonlar1 ok az degisir
ve matlasir. Gugj boyanin bu 6zelligine dikkat ediniz.

16. Objenin doku karakterini birim bicimlerini, birim bigcim sistemini gercek¢i olarak guaj
boya teknigine gore renkli etlt ediniz



Resim 2.5: Objélerin renkli guaj etidi

Uygulama sirasinda bir sorunla karsilasirsamz 6gretmeninizden yardim alimz.

35



( OLCME DEGERLENDIRME )

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagida verilen uygulamay: yaparak
kendinizi 6l¢uniz.

UYGULAMALI TEST

Kullanilan Arag ve Gerecler

YV VvV

VvV V V V V VYV V V VYV V

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dokulu dogal objeler
Basili ve gorsel kaynaklardan dogal dokulu objelerin renkli etit o6rnek
calismalari,

Resim altligi

Resim k&gidh 25x30 cm boyutlarinda

Resim kalemleri: HB ve B serisi

Silgi

Buyuteg

Guaj boyalar

Fircalar (0—1-2-3 numarali)

Pal et

Su kabi

K&git haviu

Asagidaki islemleri tamamladigimzda dokulary belirgin objelerden guaj boyama
teknigine uygun renkli ettt yapmis olacaksimz.
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» Yukarida verilen objenin Guaj boya teknigi ile etidini renklendiriniz.

1. Modul bilgi konularindaki 6rnekleri ve getirilen 6rnek ¢alismalar: inceleyiniz.

Atolye Onluglintizi giymeyi unutmayimz

2. Dokulu objelerden hacimli renkli etiit calismast icin kullanilacak arag ve gerecleri temin
ediniz.

3. Resim k&gidini, dogal dokulu objenin gorintsiine uygun olarak, resim altlhigina selefon
bantla tutturunuz.

4. Dogal dokulu objeyi beyaz bir zemin Uzerine, sol yandan 1s1k alacak sekilde yerlestiriniz.

Objeyi, resmi yapilacak kagidin tist kismina biraz sola dogru yerlestiriniz.
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5. Resim k&gidinin sol alt tarafina, adinmizi, soyadinmzi, numaramzi ve islemin adim yazinmz.

6. Dogal dokulu objenin genel hatlarim 6lcii-oran kuralarina gore dikkat ederek inceleyiniz.
7. Cizim slresince sabit bir noktadan bakiniz

8. Objenin, resim kagidina yerlestirme planint yapimz.

9. Objenin HB kursun kalemle genel hatlarini dl¢l-oran kurallarina gore bastirmadan ciziniz.

10. Isigin gelis yonine gore 151kl kisimlar: belirleyerek bastirmadan ciziniz.

!Obj enin birim bigimlerini, birim bigim sistemini buyutecle dikkatlice
inceleyiniz.

11. Objenin buyukltgine gore kursun kalemle birim bicim sistemlerini oranlayarak
tum ayrintillarin giziniz.

12. Objenin Uzerindeki renkleri ve tonlarint inceleyerek belirleyiniz.

13. Objenin renklerini ve tonlarim guaj boyalari karistirarak palette bulunuz.

(0

!Temiz ve duzenli calisimz.

14. Buldugunuz renkleri sirasi ile en acik tonlardan baglayarak dogal obje tzerindeki birim
bigim, birim bigim sisteminin dagilinuna gore gug boya tekni gine uygun renklendiriniz.

Renk Modulundeki Guaj Boya Teknigine Bakimz !
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15. Obje Gzerindeki birim bicim ve birim bicim sistemini asil renklerine uygun olarak tim
detaylarini ince firgaile gug boya teknigine uygun renklendiriniz.

Gug boyalar, kdgida strll ip kuruduktan sonra, renk tonlar: ¢ok az degisir ve
! matlasir. Gugj boyanin bu 6zelligine dikkat ediniz.

16-Objenin doku karakterini birim bicimlerini, birim bicim sistemini gercekci olarak gug
boya teknigine gore renkli etlt ediniz.

Not: Uygulama sirasinda bir sorunla karsilasirsamz dgretmeninizden yarcim aliniz.
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Y ukarida dokulu objelerden hacimli renkli etttler cahsarak kazandiginz

becerileri asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz

ACIKLAMA: Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayir

Bilgilerinizi gdzden gecirdiniz mi?

Ornek calismalar incelediniz mi?

Arac gerecleri temin ettiniz mi?

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal obje segtiniz mi?

Objeyi beyaz bir zemin Uzerine yerlestirdiniz mi?

Resim kégidin objenin goruntiisiine uygun yerlestirdiniz mi?

Objeyi dikkat ederek incelediniz mi?

Objenin resim k&gidina yerlestirme planini yaptimz mi?

Objeyi, yerlestirme planina dikkat ederek ¢izdiniz mi?

Objenin genel hatlarim 6l¢i-oran kurallarina gore ¢izdiniz mi?

Is1gin gelis yonine gore 1s1kl1 kisimlar: belirleyerek bastirmadan
cizdinizmi?

Objenin birim bicimlerini ve birim bicim sistemini bly(tecle
inceleyip belirlediniz mi?

Objenin birim bigimlerini ve birim bigim ve sistemini ayrintilar
ilecizdiniz mi?

Objenin tzerindeki renkleri ve tonlar: inceleyerek belirlediniz mi?

Objenin renklerini ve tonlarim gugj boyalar1 karistirarak palette
buldunuz mu?

Buldugunuz renkleri sirasi ile en agik tonlardan baglayarak gugj
boya tekni gine uygun renklendirdiniz mi?

Obje tizerindeki dokunun tim detaylarin gercekci olarak ince firca
ile renklendirdiniz mi?

Guaj boya tekniginin ozeliklerine dikkat ettiniz mi?

Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Size verilen asamalara uygun calistiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulamali testte gosterdiginiz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler kazanchgimz
becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz Tamanmu

EVET ise diger 0grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMACGC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, gerekli atdlye ortam
saglandiginda objenin dokusal yapisindan yararlanarak 6zgiin doku yiizey diizenlemelerini
kompozisyon ilkelerine uygun cizmis olacaksinz.

(ARASTIRMA )

> Cesitli sanatsal ve gorsel basili kaynaklardan, internetten yararlanarak
kompozisyon ilkeleri ileilgili bilgi toplayip simfta sununuz.

> Cesitli gorsel ve sanatsal kaynaklardan kompozisyon drneklerini inceleyiniz.

> Inceledigiz kompozisyon drneklerini simifta arkadaslarinizla paylasiniz.

3. DOKULU OBJELERDEN OZGUN YUZEY
DUZENLEMELERI

> Uygulamay yapabilmek igin tasar ilkeleri modiliinde kompozisyon olusturma
konusunda verilen bilgilere bakimz.

3.1. Ornekler
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Resim 3.1: Karakalem teknigi ile kompozisyon ilkelerine uygun 6zgiin ylizey diizenlemeleri
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Resim 3.2
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Kullanilan Arag ve Gerecler

> Dogal dokulu objelerden yapilan karakalem ve renkli etlit calismalar

> Basil1 ve gorsel kaynaklardan 6rnek, dogal dokulu objelerden doku yorum
calismalari.

Resim altligi

Resim k&gidh 25x30 cm boyutlarinda

Resim kalemleri: HB ve B serisi

Silgi

45° cetvel

YV V V V V

Asagidaki islemleri tamamladigimzda ©6zgin doku ylzey duzenlemelerini
kompozisyon ilkelerine uygun yapmis olacaksiniz.

1. Bilgi konularindaki 6rnekleri ve getirilen 6rnek galismalar: inceleyiniz.

!At('jlye Onluglinuizu giymeyi unutmayinz

2. Y Uzey icine doku yorum calismalart icin kullamlacak arag ve gerecleri temin ediniz

15em 1.5em




3. Resim k&gidin resim atligina selafon bantla tutturunuz.

4. Resim kgidini sol alt tarafina, adimzi, soyadimzi, numaranizi ve islemin adini yazimz.

5. Resim k&gidinin kenarlarindan 2cm ve aralarinda 1cm bosluk olan, 6 tane 10x10 cm
Olcllerinde, kareler giziniz

6. Kompozisyon ilkelerine uygun alti farkli 6zgiin doku yorumlariyla ytizey diizenlemeleri
yapiniz
Bakimz Form Bigim Cagrisimlarin ve Kompozisyon modultnden Tasar ilkeleri

7.Karder icine objenin dokusundan yola ¢ikarak, birim bicim ve birim bicim sistemini gtz
6nUnde bulundurarak 6zgiin doku yiizey dizenlemeleri yapiniz.

!Dikkatli sabirl ve temiz calisimz.

8. Dogal dokulu objenin karakteristik doku sistemine dikkat ederek 6zgun ylzey ¢alismalar
yaparken yaratma Ozgurluginizi, vyaratict  Kisiliginizi, duygularimzi  kullanarak
kompozisyonlar olusturunuz.

9. Ozgiin doku yorumlariyla yiizey diizenlemeleri yaparken nokta-Gizgi, leke, agik-koyu
tasarim Ogelerini kullanmmz.

Bakimz Nokta Cizgi-Acik Koyu modultine !
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( OLCME DEGERLENDIRME )

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz ogretmeninizden yarcim aliniz.

UYGULAMALI TEST

Kullanmlan Arag ve Gerecler

>
>

YV V V V V

Dogal dokulu objelerden yapilan karakalem ve renkli ettt ¢alismalar

Basil1 ve gorsel kaynaklardan ¢rnek, dogal dokulu objelerden doku yorum
calismalar

Resim altligi

Resim k&gidh 25x30 cm boyutlarinda

Resim kalemleri: HB ve B seris

Silgi.

45° cetvel

Asagidaki islemleri tamamladigimzda 0Ozgin doku vyizey dizenlemelerini
kompozisyon ilkelerine uygun yapmis olacaksimz.

1. Bilgi konularindaki érnekleri ve getirilen érnek calismalar: inceleyiniz.

!At('jlye Onluglnuzu giymeyi unutmayimz

2. Yuzey icine doku yorum calismalari icin kullanilacak arag ve gerecleri temin ediniz

3. Resim kégidimi resim atligina telefon bantla tutturunuz.

4. Resim kagidini sol alt tarafina, adimzi, soyadimzi, numaranizi ve islemin adini yazimz.

5. Resim k&gidinin kenarlarindan 2cm ve aralarinda 1cm bosluk olan, 6 tane 10x10 cm
Olculerinde, kareler ciziniz.

6. Kompozisyon ilkelerine uygun alti farkli 6zgiin doku yorumlariyla ytizey diizenlemeleri

yapinz.

46



Bakimz Form Bigim Cagrisimlarin ve kompozisyon modul iinden tasar ilkel eri!

7. Kareler icine objenin dokusundan yola ¢ikarak, birim bicim ve birim bicim sistemini g6z
Oninde bulundurarak 6zglin doku ytizey diizenlemeleri yapiniz.

!Dikkatli sabirli ve temiz calisimz.

8. Dogal dokulu objenin karakteristik doku sistemine dikkat ederek 6zgun yizey calismalar
yaparken yaratma OzglrlGginizd, yaratict  Kisiliginizi, duygularimzi  kullanarak
kompozisyonlar olusturunuz.

9. Ozgiin doku yorumlariyla yiizey diizenlemeleri yaparken nokta-Gizgi, leke, acik-koyu
tasarim dgelerini kullammz.

Bakiniz Nokta Cizgi-Acik Koyu moduline

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsamz 6gretmeninizden yardim aliniz.
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Yizey igine doku yorumlar1 cahisarak kazandigimiz becerileri asagidaki
kriterlere goredegerlendiriniz

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri Evet Hayir
Bilgilerinizi gbzden gegirdiniz mi?

Ornek calismalar incelediniz mi?

Arac gerecleri temin ettiniz mi?

Resim ké&gidina verilen Olcilere uygun alti tane 10x10 cm
Olculerinde kareler cizdiniz mi?

Ozgiin  doku yorumlaryla vyiizey dizenlemeleri yaparken
kompozisyon ilkelerine dikkat ettiniz mi?

Objenin karakteristik doku yapisindan yola cikarak 6zgin ylzey
dizenlemeleri yaptimz mi?

Yizey calismalarn yaparken, yaratma OzgurlUginizi, yaratici
kisiliginizi kullanarak kompozisyonlar olusturdunuz mu?

Y Uizey diizenlemeleri yaparken nokta-cizgi, leke, acik koyu tasarim
Ogelerini kullandimz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Size verilen asamalara uygun calistiniz mi?

Temizlige diizene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulamal1 testte gosterdiginiz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler kazandiginiz

becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz Tamanmu
EVET ise diger 0grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—+4

( AMAC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, gerekli at6lye ortamm
saglandiginda, ylzey dizenlemelerini, guaj boya teknigine uygun objenin kendi renginden
yola cikarak veya renk uyumlarina gére renklendirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Sanatsal ve gorsel basili kaynaklardan, internetten yararlanarak renk uyumlari
hakkinda bilgi arastirimz.

> Cesitli gorsel ve sanatsal kaynaklardan renkli kompozisyon orneklerini
inceleyiniz.

>  Inceledigiz renkli kompozisyon érneklerini sinifta arkadaslarimzla paylasimz.

4. 0ZGUN YUZEY DUZENLEMELERINI
RENKLENDIRME

» Uygulamay: yapabilmek icin renk modilinde renk uyumlari konusunda verilen
bilgilere bakimz.

4.1. Ornekler

Resim 4.1: Yaprak etiidiinden yorum calismalari.
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Resim 4.4: Kus tly etidiinden renk uyumlarindan 6zgin doku yorumlari.
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

YV VvV

V V.V V V V V V VYV V

Dogal dokulu objelerden yapilan karakalem ve renkli etlt calismalar
Basili ve gorsel kaynaklardan, dogal dokulu objelerden renkli etiit 6rnek
calismalari.

Dogal dokulu objelerden yorum arastirmalar: ,

Resim altligi

Resim k&gidh 25x30 cm boyutlarinda,

Resim kalemi HB

Silgi

Gugj boyalar

Fircalar

Palet

K&git haviu

Su kabi

Asagidaki islemleri tamamladigimzda 6zgiin doku yorumlarim renklendir mis

olacaksiniz.

1. Modul bilgi konularindaki 6rnekleri ve getirilen drnek galismalar: inceleyiniz.

!Atdlye Onltglnizd giymeyi unutmayiniz

2. Ozgiin doku yorumlarim renklendirmek icin kullanlacak arag ve gerecleri temin ediniz.

3. Resim kégidini resim altligina selafon bantla tutturunuz.

4. Y apilan 6zgin doku yorumlarindan en uygun olan bir tanesini seginiz.
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Resim4.5; Secilen 6zgiin doku yorumu

5. 25x35 cm resim k&gidina yanlarindan 1,5 cm alttan ve Ustten 7,5 cm ve aralarinda 1 cm

olan 3 tane 10x10 cm kare Giziniz.

6. Karelere, secilen 6zgiin doku yorumunu tekrarlayarak ¢iziniz

7. Cizilen objenin kendi dogal renginden veya renk uyumlarindan yola cikarak yizey

Uzerinde renk arastirmasi yapiniz.
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Resim 4.6: Ozguin doku yorum renklendirilmesi cizim olgileri
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!Temi z ve duzenli calisinmz.

8. Renk arastirmasi yaparken dogal objenin kendi dogal rengini ve ya renk uyumlarin
kullanarak ylzeyi gugj boya teknigine uygun renklendiriniz.

Resim: 4.7: Segilen 6zgiin doku yorumunun renk uyumlarina gorerenklendirilmesi

Y aratma 6zgurl iguinuiz, yaratic Kisiliginizi, duygularimzi
kullanarak renklendiniz.

9. Renklendirdiginiz dokularin yorumlarindan birini seciniz

10. Segilen 6zgun doku yorumunu 25x35 cm boyutlarinda resim k&gidina 15x15 cm igine
yerlestirerek kursun kalemle hafifce giziniz.

10 em

wo gL

10em

15 cm




Resim 4.8: §zguin doku yorumunun ¢izim olguleri

!Guaj boya teknigini, kurallara uygun dikkatlice uygulayimz.

11.  Secilen 6zgun doku yorumuna gore aynmisini renklendiriniz.

Sekil 4.9: Renk uyumlarindan en uygun alamn segilmes

! Dikkatli ve sabirla calisimz

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz 6gretmeninizden yardim aliniz.



( OLCME DEGERLENDIRME )

UYGULAMALI TEST

Kullanilan Arag ve Gerecler:

>
>

YV V. V V V VYV V V V V

Dogal dokulu objelerden yapilan karakalem ve renkli ettt ¢alismalar
Basili ve gorsel kaynaklardan, dogal dokulu objelerden renkli ettt 6rnek
calismalari.

Dogal dokulu objelerden yorum arastirmalart

Resim altlig1

Resim k&gidi 25x30 cm boyutlarinda

Resim kalemi HB

8. Silgi

9. Guaj boyaar

10. Firgalar

11. Palet

12. K&git havlu

13. Su ka

Asagidaki islemleri tamamladigimzda 6zgiin doku yorumlarim renklendirmis

olacaksiniz.

1. Modul bilgi konularindaki 6rnekleri ve getirilen drnek galismalar: inceleyiniz.

!At('jlye Onluglinuizu giymeyi unutmayinz

2. Ozgiin doku yorumlarin: renklendirmek icin kullanilacak arag ve gerecleri temin ediniz.

3. Resim k&gidin resim atligina selafon bantla tutturunuz.
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4. Y apilan 6zgin doku yorumlarindan en uygun olan bir tanesini seginiz.

5. 25x35 cm resim k&gidina yanlarindan 1,5 cm attan ve Ustten 7,5 cm ve aralarinda 1 cm
olan 3 tane 10x10 cm kare ¢Giziniz.

6. Karelere, secilen 6zgiin doku yorumunu tekrarlayarak ciziniz

7. Cizilen objenin kendi dogal renginden veya renk uyumlarindan yola cikarak ylzey
Uzerinde renk arastirmasi yapiniz.

! Temiz ve dizenli calisimz.

8. Renk arastirmasi yaparken dogal objenin kendi dogal rengini ve ya renk uyumlarin
kullanarak yuzeyi gugj boya teknigine uygun renklendiriniz.

@ Yaratmaozgurlugiinizu, yaratic Kisiliginizi, duygularinizi kullanarak
renklendiriniz.

9. Renklendirdiginiz (6zgin bulus) dokularin yorumlarindan birini seginiz.

10. Secilen 6zgiin doku yorumunu 25x30 cm boyutlarinda resim kégidina 15x15 cm igine
yerlestirerek kursun kalemle hafifge Giziniz.

@
! Gual boyateknigini, kurallara uygun dikkatlice uygulayiniz.
11. Segilen 6zgun doku yorumuna gore aynmisin: renklendiriniz.
@
' Dikkatli ve sabirla galisimz

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsamz 6gretmeninizden yardim
ainmz.
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Yukarida 6zgun doku yorumlarim renklendirerek kazandigimz becerileri
asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu faaiyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri Evet Hayir

Bilgilerinizi gézden gecirdiniz mi?
Ornek calismalar incelediniz mi?
Arac gerecleri temin ettiniz mi?

Konuya en uygun 6zgiin doku yorumlarindan birini sectiniz mi?
Resim ké&gidina 6l ¢ilere uygun ¢ tane 10x10 cm ol gllerinde
kareler cizdiniz mi?

Secilen 6zgin doku yorumunu tekrarlayarak karelere ¢izdiniz mi?

Objenin kendi dogal renginden veya renk uyumlarindan yola
cikarak renk arastirmasi yaptimz mi?

Renk arastirmasi yaparken guaj boya teknigine uygun
renklendirdiniz mi?

Y aratma 6zgurltiglinuizt, yaratici kisiliginizi duygularimzi
ekleyerek renklendirdiniz mi?

Renklendirdiginiz yorumlardan en uygun bir tanesini segtiniz mi?

Secilen yorumu resim kégidina verilen 6l¢llerde yerlestirerek
cizdinizmi?

Olgiilendirme yaparken standartlara uydunuz mu?

Secilen yorumun guaj boya tekni gine uygun aynisinm
renklendirdiniz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Size verilen asamalara uygun calistimz mi?

Temizlik diizene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulamal1 testte gosterdiginiz davramglardaisaretlediginiz “EVET” ler kazandiginmz

becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz Tamam
EVET ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMACGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda
orijina calismay1 sunuma hazir hale getirebileceksiniz

(ARASTIRMA )

> Sanatsal ve gorsel basili kaynaklardan yapilmis paspartu orneklerini
inceleyiniz.

5.RENKLI OZGUN YUZEY
DUZENLEMELERINI PASPARTULAMA

5.1. Paspartu

Cerceve yapilmast dustnulen resimlerin, fotograflarin daha gizel gorinmelerini
saglamak, duvara asilabilir hale getirmek ya da sergiye hazirlamak igin kullamlan kagit,
karton, mukavva, kumas veya baska bir malzemeden yapilan cerceve ile orijina eser
arasidaki 6n gerceve fonlara verilen isimdir.

Cercevelenen asil Uriin paspartuyla cam arasinda yer alabilecegi gibi paspartu Uizerinde
acilan kendi biytklogindeki bir boslugun atina da yerlestirilebilir. Paspartunun gorevi,
kictk boyutlu resimleri daha rahat agilanabilir kilan ve onlar1 cerceveden ayiran nétr bir
zemin yaratmaktadir.

Paspartu daha ¢ok sulu boya, baski resim, fotograf gibi Grtinlere uygulamr. Yagli boya
resimler boyutlu oldugu igin bunlara paspartu yapilamaz

Paspartu yapilirken resmin dar kenar1 santimetre cinsinden 6l¢ulUr ve Ugte biri sag, sol ve Ust
kismina uygulanir, alt kismi Ucte bir olarak alinan 6l¢inin bir bucuk santimetre daha fazlasi
alinir, ¢unkd buraya resmi yapanin adh soyadi, resmin ismi ve teknigi yazilacaktir. Paspartu
renk olarak mat olur ve yapilan ¢alismay: toplar dahaiyi gorinmesini saglar.
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

Im
RESIM I Eon
RESIM
e 30¢m U em Bom 45¢cm i
Iw.t\ om
Iﬂ cm
YATAY PASIPARTL
MKEY PASPARTU

Resim 5.1: Dikey ve yatay paspartu ¢izim olclleri

Kullanmlan Arag ve Gerecler

> Karton

Maket bicag:

Y apistirici

45° cetvel

5. Resim athgi

6. HB Resim kalemi
7. Silgi

YV V.V V VYV V

Asagidaki islemleri tamamladiginizda sunum yapmak icgin paspartu hazirlams
olacaksimz.

1. Modul bilgi konularindaki drnekleri ve getirilen érnek ¢alismalari inceleyiniz.

!At('jlye Onltginiza giymeyi unutmayinz.

2. Sunum yapmak icin kullanilacak arag ve geregleri temin ediniz.
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3.0zguin doku yorum renklendirmesi igin uygun fon kartonu rengi seginiz.

(Ozgiin doku renklendirmesi igin siyah fon kartonu seginiz)

4.Fon kartonunu 27,5 x 25 cm boyutlarinda kesiniz.

) o)
I !
Fon kartonunuzun 6nyuzindn kirlenmemesi icin ¢iziminizi kartonun
arkasindan ciziniz.
J

—/
) @)
(D

! Dikkatli, temiz ve sabirla calisiniz.

/

—/
5. Fon kartonunun yanlarindan ve Ustiinden 5 cm altindan 6,5 cm bosluk birakarak gerceve

giziniz.
6. Resim altliginin Gizerinde maket bicag ile gergeveden kesip ortasini ¢ikartiniz.

7. Hazirlanan 6zgin doku yorum renklendirmesinin kenarlarindan 3 cm bosluk birakarak
resim altlig Uzerinde maket bigag: ile kesiniz.

Resim 5.2: Ozguin doku yorum renklendirilmesinin 6lguleri
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8- Ozgiin doku yorum calismasinin Ustiine hazirlacigimiz cerceveyi 6lglilere uygun dikkatli
sekilde yerlestirerek arkasindan selafon bantla yapistirimz.

!(;i zim kuralarinauyarak dikkatli ve sabirla calisinmz.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsamz 6gretmeninizden yardim alimz.
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( OLCME DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplandirarak 6lguintz.
A.OBJEKTIF TEST

(Asagidaki cimlelerin atindayer alan D (dogru) ve Y (yanlis) segeneklerinden sadece
birini isaretleyiniz)
1. Paspartu, cerceve yapilmasi disunidlen resimlerin ve fotograflarin daha gizel
gorunmelerini saglamak, duvara asilabilir hale getirmek ya da sergiye hazirlamak igin
kullanilan kégit, karton, mukavva, kumas veya baska bir malzemeden yapilan gergeve ile
orijinal eser arasidaki 6n gerceve fonlaraverilen isimdir.

A)D B)Y

2. Paspartu yaparken gercevelenen asil Uriin paspartuyla cam arasinda yer almamalidir.

A)D B)Y

3. Paspartunun gorevi, kiglk boyutlu resimleri daha rahat algilanabilir hale getirerek onlar
cerceveden ayiran notr bir zemin yaratmaktadir.

A)D B.)Y

4. Paspartu daha ¢ok yagli boyaresimler icin uygulanir.
A)D B.)Y

5. Paspartu renk olarak mat olur ve yapilan galismay: toplar dahaiyi gérinmesini saglar.
A)D B.)Y

6. Paspartu yapiminda k&git ve kumas disinda baska malzemeler kullamlmamalidhr.

A)D B)Y
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B. UYGULAMALI TEST

Kullanmlan Arag ve Gerecler

>

YV V.V V VYV V

Karton

Maket bicag:

Y apistirici

45° cetvel

Resim altlig

HB Resim kalemi
Silgi

Asagidaki islemleri tamamladiginizda sunum yapmak icin paspartu hazirlams

olacaksiniz.

1. Modul bilgi konularindaki 6rnekleri ve getirilen 6rnek ¢alismalar: inceleyiniz.

! Atdlye onluglinuizt giymeyi unutmayimz

2. Sunum yapmak icin kullanilacak ara¢ ve geregleri temin ediniz.

3. Ozgiin doku yorum renklendirmesi igin uygun fon kartonu rengi seginiz.

(Ozgiin doku renklendirmesi icin siyah fon kartonu seciniz)

4. Fon kartonunu 27,5 x 25 cm boyutlarinda kesiniz.

! Fon kartonunuzun 6nyuzinun kirlenmemesi icin giziminizi
kartonun arkasindan giziniz.

5. Fon kartonunun yanlarindan ve Ustiinden 5 cm altindan 6,5 cm bosluk birakarak cerceve

Giziniz.
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6. Resim altliginin Gzerinde maket bicag ile gergeveden kesip ortasini ¢ikartiniz.

7. Hazirlanan 6zgun doku yorum renklendirmesinin kenarlarindan 3 cm bosluk birakarak
resim altlig Uzerinde maket bigag: ile kesiniz.
&)

(0

! Dikkatli temiz ve sabirla calisimz

—/

8. Ozgiin doku yorum calismasinin Ustiine hazirladigimz gergeveyi olgilere uygun dikkatli
sekilde yerlestirerek arkasindan selafon bantla yapigtiriniz.

[0

Cizim kurallarina uyarak dikkatli ve sabirla galiginmz.




Yukarida sunum igin paspartu yaparak kazandigimz becerileri asagidaki
kriterlere goredegerlendiriniz

ACIKLAMA: Bu fadliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri Evet Hayir
Bilgilerinizi gzden gegirdiniz mi?
Ornek calismalar: incelediniz mi?

Arag gerecleri temin ettiniz mi?

Konuya en uygun 6zgiin doku yorumlarindan birini sectiniz mi?
Resim kagidina 6l ¢ulere uygun ¢ tane 10x10 cm 6lculerinde
I.<_areler cizdinizmi?

Ozguin doku yorum renklendirmesi icin uygun fon kartonu rengi
sectiniz mi?

Fon kartonunun 27,5x25 cm boyutlarinda kestiniz mi?

Fon kartonunun 6n yizinun kirlenmemesi icin 6l¢ulendirme
¢izimini arkasindan ¢izdiniz mi?

Fon kartonuna verilen 6lclilere uygun gergeve gizdiniz mi?
Cerceveyi maket bicag ile diizgiince ortasindan kesip ¢ikardiniz
mi?

Ozgiin doku yorum renklendirmesinin kenarlarindan 3 cm bosluk
birakarak kestiniz mi?

Cizim standart kurallarina uydunuz mu?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Size verilen asamalara uygun calistiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulamal1 testte gosterdiginiz davramglardaisaretlediginiz “EVET” ler kazandiginmz

becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz Tamam
EVET ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLILIK OLCME)
Kompozisyon ilkelerine uygun 6zgin doku yizey diizenlemesi yapinz.
Kullanmlan Arag ve Gerecler

> Dogal dokulu objelerden yapilan karakalem ve renkli etlt calismalar
> Basil1 ve gorsel kaynaklardan ¢rnek, dogal dokulu objelerden doku yorum
calismalar

Resim altligi

Resim k&gidh 25x35 cm boyutlarinda,

Resim kalemleri: HB ve B serisi

Silgi.

45° cetvel

Gugj boyalar

Fircalar

Pal et

11. K&git havlu

12. Su kabi

VvV V V VYV V V V V VYV V

Asagidaki islemleri tamamladigimzda verilen obje ve kara kalem etiit 6rnegine uygun
6zgun doku ylzey dizenlemelerini kompozisyon ilkelerine uygun yapmis olacaksinmz.

! Atodlye 6nliginizli giymeyi unutmayiniz

1. Calismaicin gerekli arag ve gerecleri temin ediniz.
2. Resim k&gidim sol alt tarafina, adimizi, soyadinizi, numaranzi ve islemin adim yaziniz.

3. Resim k&gidinin kenarlarindan 2cm ve aralarinda 1cm bosluk olan, 3 tane 10x10 cm
Olculerinde, kareler giziniz.
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4, Kompozisyon ilkelerine uygun 3 farkli 6zgin doku yorumlariyla ylizey dizenlemeleri
yapiniz.

5. Kareler icine objenin dokusundan yola cikarak, birim bicim ve birim bicim sistemini g6z
Oniinde bulundurarak 6zglin doku ytizey diizenlemeleri yapiniz.

Dikkatli, sabirli, temiz ve diizenli calisimz.

6. Dogal dokulu objenin karakteristik doku sistemine dikkat ederek 6zgun yuizey ¢alismalar
yaparken yaratma Ozgurluginizi, vyaratict  Kisiliginizi, duygularimzi  kullanarak
kompozisyonlar ¢iziniz.

Hatirlayimz! Ogrenme Faaliyeti -3 Ozgiin Doku Y tizey Diizenlemel eri

7. Yapilan 6zgiin doku yorumlarindan en uygun olan bir tanesini seciniz.

8. 25x35 cm resim kégidina 15x15 cm kare giziniz.

9. Kareye, secilen 6zgiin doku yorumunu giziniz.

10. Objenin kendi dogal renginden veya renk uyumlarindan yola ¢ikarak yuzeyi guag boya

teknigine uygun renklendiriniz.
)

Hatirlayiniz! Ogrenme Faaliyeti -4 Ozgiin Doku Y orumlarini Renklendirme

11. Yaratma 6zgUrl gunuzu, yaratici Kisiliginizi, duygularimzi kullanarak
renklendiniz.

! Gua boya teknigini, kurallara uygun dikkatlice uygulayinmz.

12. Calismaniz1 paspartulayarak bitiriniz.
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Y ukarida bu modil ile 6zgiin doku yorumlarin renklendirerek kazandiginmz

yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz

ACIKLAMA: Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME KRITERLERI

EVET

HAYIR

Arag gerecleri temin ettiniz mi?

Resim kagidina 6l ¢ulere uygun ¢ tane 10x10 cm ol gllerinde
kareler gizdinizmi?

Ozgiin doku yorumlartyla yiizey diizenlemeleri yaparken
kompozisyon ilkelerine dikkat ettiniz mi?

Objenin karakteristik doku yapisindan yola ¢ikarak 6zgin ylzey
duzenlemeleri yaptinmz mi?

Y Uizey calismalari yaparken yaratma 6zgirl iginiizd, yaratict
kisiliginizi kullanarak kompozisyonlar Gizdiniz mi?

Olctilendirme yaparken standartlara uydunuz mu?

Objenin kendi renginden veya renk uyumlarindan yola gikarak
renklendirdiniz mi?

Y aratma 6zgurl iigiinuizi,yaratic Kisiliginizi,duygularimz
kullanarak renklendirdiniz mi?

Gua boyateknigini kurallarina uygun uyguladimz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Size verilen asamal ara uygun calistiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

ONERI: Yaraticihgimaz kullanarak hacim etkis veren degisik yiizeyler calisimz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-I'iN CEVAP ANAHTARI
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