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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269
sayil1 Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192
dala ait cerceve Ogretim programlarinda amaclanan mesleki
yeterlikleri  kazandirmaya yonelik  gelistirilmis  Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel
Ogrenmeye rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak
hazirlanmig, denenmek ve gdistiriimek Uzere Mesleki ve
Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda uygulanmaya
baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere parald olarak, amaclanan
yeterligi kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda
gdistirilebilir ve yapilmas: Onerilen degisiklikler Bakanlikta
ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine
mesleki yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet
Uzerinden ulasilabilir.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda ogrencilere Ucretsiz
olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret
karsiliginda satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB279

ALAN El Sanatlar1 Teknolgjisi
DAL/MESLEK El Dokuma

MODULUN ADI Mekikli Dokumada Desen

MODULUN TANIMI

Bu modil 6rgi ve renk raporu uygulamalarini kapsayan bir
O0grenme materyalidir.

SURE

40/32+

(+)NOT: Yeterligi kazandirmak icin ders saatinin gerektirdigi
kadar sire belirlenerek uygulanr.

ON KOSUL

On kosulu yoktur.

YETERLILIK

Mekikli dokumada desen hazirlamak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modl ile uygun ortam ve arag-gereg hazirlandiginda
teknige uygun mekikli dokuma deseni hazirlayip
renklendirebileceksiniz.

Amaclar
1. Teknigine uygun olarak ana 6rgu raporu
hazirlayabil eceksiniz.
2. Teknigine uygun renk raporlarim hazirlayabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Atélyede aydinlik vetemiz ortam

Donamim: Gorsel basili kaynaklar, makas, kegeli renkli

DONANIMLARI kalemler, milimetrik k&git, yapistirici, biydteg.
Her bir faaliyetin sonunda yer alan 6lgme araclar ile kendi
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME | Modill sonunda kazancigimz bilgi, beceri ve tavirlar
Ogretmeninizin hazirladig: olgcme araclaryla

degerlendirilecektir.




Sevgili Ogrenci,

Kokeni tarih 6ncesine dayanan en eski sanat olma 6zelligi ile tekstil, tim dinya da
oldugu gibi Glkemiz icin de gerek ihracat ve gerekse istihdam ve sagladigi doviz girdisi
acisindan temel sektér olmaya devam etmektedir.

Dokuma tekstil ylzeyi olusturma sistemlerinin ve tekniklerinin gelismesi ve
yenilenmesi ile olusan cesitlilige cevap verebilecek tasarimlar olusturabilmek icin dokuma
at yapt tekniklerine ve bilgilerine tekstil endistrisinde her zaman icin gereksinim
duyulmaktadir.

Bu nedenle, tekstil ylzeyler icinde en blyilk paya sahip olan dokuma yiizeylerin alt
yapi teknikleri igeren konular basit anlasilir diizeyde verilmeye galisilmistir.






OGRENME FAALIYETI- 1

(amAc )

Bu faaliyette, verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda gerekli ve
uygun ortam saglandiginda, mekikli dokumada desen yapabilmek icin teknige uygun orgi
raporu hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizde bulunan mekikli dokumalarin gesitlerini inceleyiniz.

Mekikli dokumada kullamlan desenleri inceleyiniz.

Mekikli dokumada kullanilan desenlerin kullamm alanlarin inceleyiniz.

Mekikli dokuma konusunda sanal ortamda ve basili kaynaklardan kaynak
taramasi yapinz.

1. ORGU RAPORU

QuaQ

1.1. Tarihge

Ik insanlar, vicutlarim dis etkenlerden korumak icin Onceleri hayvan derilerini
kullanmiglardir. Sonralart bitki saplarindan hasir 6rme yaparak bazi bitkilerin liflerini
kullanarak dokuma yapmuslar ve dokumaciligi bulmuglardir.

Dokumacilik, insanlarin tzerinde calistiklari en eski islerden hirisidir. Bitkisel veya
hayvansal liflerin iplik yapilmasi, istenilen uzunlukta dokumalar yapma olanagi vermesi
bakimindan 6énemli bir bulus olmustur.

1.2. Mekikli Dokumaya Giris

Giinimizde giysiden, ev tekstiline, yer dosemeliklerine ve endistriyel kece ve bezlere
kadar cok genis alanlara yayilmis olan tekstil endistrisinde, bu amaclar icin hazirlanan
kumaglar Uretim yontemlerine gore;

1] Dokusuz kumaglar

@  Ormekumaslar

1] Dokuma kumaglar

olarak ¢ ana grupta toplanarak incelenehilir.

Dokusuz kumaglar kecelestirme, igneleme ya da yapistirma gibi islemlerle tekstil
liflerinin bir doku olusturmasi sonucu el de edilirler.

Orme kumaslar ise; yiin, ipek, pamuk vb. ipliklerin igne, t1g, sis ve mekik gibi 6rgii
elemanlarinca olusturulan ilmeklerin birbiriyle baglanmasiyla olusturulurlar.




1.3. Dokuma Kumaslar

Atki ve ¢Ozgu adi verilen parad ipliklerden olusan iplik dizisinin, birbirlerine dik
yonde kesisirken bir doku olusturacak bicimde baglanmalariyla elde edilen bir tekstil
yapisidir. Gerek cesitlilik yoninden, gerekse kullammm alam ve toplam kumas Oretimindeki
pay1 acisindan en genis kumas simifimi olusturan dokuma kumaslar simifina, giysilik,
perdelik, dosemelik kumaslar gibi normal dokunmus kumaslarla; havlu, kadife, hali gibi
ilmekli yapilar, ayrica tahrik kayislari, cuval, cadir bezi gibi endistriyel kumaslar
girmektedir.

1.3.1. COzgu ve Atka

Dokuma iki iplik grubunun doksan derecelik bir agiyla 6rgu ¢esidine gore baglant:
yapmasicir. Dokuma boyunca uzanan iplik grubuna ¢ozgii; dokumarnin eni boyunca uzanan
iplik grubuna ise atki denir. Dokumamn en 6nemli kismim ¢ozgi olusturur. Cunki
olusturulmak istenen kumasin temd 6zelliklerini Gzerinde barindirir.

1.3.2. Kumasta Aranan Temel Ozellikler

Endistri devriminde, tekstil sanayi cok daha biyik bir endistriye dénismustdr;
Bunun sonucunda da tekstil muhendisligi ile ilgili arastirmalar blyuyen tekstil sanayinin
dogal bir ihtiyact olmustur. Modern tekstil teknolojisi iki blytk konuyu kapsamaktadir. Biri
uretim teknolgjisi, digeri ise iriin tasarimichr. Uriin tasariminin amact tekstil performansinin
miihendislikle Uretiminin basarilmasicir. Uriiniin performansimt saglamak icin nasil bir
kumas tasarimina ve kumas mekanik 6zelligine sahip olmasi gerektigi bilinmelidir.

Bu nedenlerden 6turt bir kumasin tasarimi da, pazar isteklerinin bdirgin etkisi altinda
lif, teknoloji, makine park: nitelikleri ve Uretim metodlar: vb. olanaklarimn “desinator”
olarak adlandirilan bu isi yuriten kisilerinin teknik bilgilerinin, deneyimlerinin, kisisel
yetenek ve zevklerinin simirladigi gergeve iginde olusmaktadir.

Kumas yapisimin kullamm amacina gore, o amacin gerektirdigi niteliklerde ve o amaca
en uygun lif harman ile, sunulan pazarin ve mevsimin sartlarina, begeni olculerine uygun
guzelikte olmasi diger yandan da kumasi Ureten isletme icin en yiksek kérhilig:
getirebilecek ekonomik degerlerde hazirlanmas: gereklidir.

Kumas Ozdlikleri olciim yontemleri, tekstillerin fiziksel olarak test edilmeleri ve
kalite kontrolU icin yaygin olarak kullamlimaktadir. Uzama, egilme, kesme, basiima, ve
kumas mekanigi calismalarindaki ylzey dizgunltgu, tutum, ist gegirgenligi, konfor ve
dikilebilirlik gibi kumasin dusik gerilmelerdeki mekanik ve yizey Ozelliklerinin surekli
gorinmesi, bu ozelliklerin kumas kalitesi ve performansimin belirlenmesi, tahmin edilmesi
ve kontroliin de 6nemli oldugunu gostermektedir.



Kumastan beklenen talepler, dolayisiyla kumasin sahip olmasi gereken ozellikleri,
kumagin kullamlacag: son Urinun yapimi ve kullanimi esnasinda sorunsuz davrans gerekleri
tarafindan belirlenir. Belli gerekler tim kumaslar icin gecerlidir, ornegin yeterli mukavemet
ve uzun omorluldk, 6te yandan su gecirmezlik veya asit veya akaliler gibi maddelere
dayaniklilik 6zel amaclar icin kullanilacak kumaglarda istenir. Kumaslarin kullammi son
derece genis ve cesitlidir ve 6énemli dzdlikleri de aym sekilde ¢esitlidir. Bir malzemenin
kontroliinde tim yontemlerin kullamlimasi zorunlu degildir. Yapilacak kontroller, tretilmesi
planlanan drinden beklenen nitelikler dogrultusunda, malzemede olmasi gereken ¢zelliklere
gore belirlenmektedir.

Kumaslarin kullanim yerlerine gore degismekle birlikte, tasimasi gereken genel
Ozelliklere asagida deginilmistir.

1.3.2.1. Saglamhk-Dayaniklilik

Hangi amaca hizmet ederse etsin (giyimden ev tekstiline, dekoratif amagl
kullammdan endustriyel bezlere kadar) her kumas kullamm sirasinda bdirli zorlamalar,
gerilimler, strtinmeler ve dis doganin etkileri ile karsi karsiyadir. Her kumasin kendisi icin
tasarlanan ya da ongorilen bir dmir siresi icinde bu etkilere dayanabilecek, onlardan
kendini koruyabilecek yeterlilikte bir dayanma gliciine saglamliga sahip olmasi sliphesiz
aranan niteliklerin en basinda gelenidir.

Iplik sikhigs, iplik kalinlig1 goz 6niine alinarak bir dokumanin saglamligini karakterize
eder. iplik siklig1 genelde iplik baglantilarinin saglamligin yikseltir ve buna baglh olarak da
kumasin kuvveti ve dayanmklilig: artar.

Ayrica kirlenme ya da kir tutmada her kumasta aranan ve bu baslik altinda
incelenmesi gerekli olan bir niteiktir. Ancak her kumasin kullanim sirasinda kesinlikle belli
bir dlglide kirlenecegi dogal olarak dnceden kabul edilmelidir. Kirlerin gitmesi yikama ya da
kuru temizleme yoluyla saglandigindan kumasin bu islemlere karsi dayarikli olmasi
gerekmektedir. Kumas; muhtemel temizleme islemlerini, 1s1ga ve diger etkenlere maruz
kalmay1 iceren cesitli kosullar altinda kullamldiginda kumasin performans: yavas yavas
azalacaktir . Bu yuzden performanstaki dusise ragmen malzemenin hdla giysi ve diger tekstil
Urdnlerinin dGmurleri boyunca makul tatmin saglamast igin uygun bir mukavemet seviyesinin
hedeflenmesi ve kazanilmasi dnemlidir .

1.3.2.2. Tuse ( Yumusakhk + Dokim)

Bu nitelik daha ¢ok giysilik kumaslar igin 6onem tasimaktadir. El yoklamasiyla ve
kisilerin algilama yeteneklerinin elverdigi dlclide hissedilebilen yumusaklik ya da sertlik
ayrica kumasin hareketliligi ile de gok yakindan ilgili, hattaic icedir.

Genel olarak kumaslarin yumusak ama dolgun, dokumlt (hareketli - kaygan) ve diri
olmalar: istenir.



Kumaglarin tusesi, basta kullamlan lif harmani olmak Uzere kullamlan 6rgu, iplik
cinsi, ipligin bukima ile dokuma sirasindaki ¢ozgll ve atki sikliklar: kadar, hatta daha ¢ok
apre islemlerine bagli olarak olusturulur. Burada en 6énemli nokta, lif harmamm istenilen
kullamm amacina hazirlayacak en uygun apreislemlerinin segilip uygulanabilmesidir.

1.3.2.3. Esneklik ve Formunu Koruyabilme

Kullanim sirasinda kumaglar ugradiklar: gerilim ve zorlanmalarin dogal sonucu olarak
esnerler. Yani enine ya da boyuna hangi yonde kuvvetle karsilasirlarsa, o yonde bir élclide
uzarlar. Bu nedenle boyutlar1 degisir fakat karsilastiklari kuvvetin etkisi ortadan kalkinca
tekrar eski boyutlarina donmelidirler. Bu daha ¢ok kullamlan lif harmanmimin niteliklerine
bagli olarak bdli dlclide gerceklesir.

Iste boyutlardaki bu uzayip kisalmaya esneklik (eastikiyet) denir.

Kumaslarin bu 6zelligi mukavemetle de cok yakindan ilgilidir. Zira bir kumasta
esneklik ne denli fazla ise o kumasin karsilastigi kuvvetlerin etkisiyle yirtilma ve kopmasi da
0 denli gi¢ oldugundan mukavemeti de aym Olclde yiksek demektir. Bu nedenle
kumaglarda aranan 6nemli niteliklerden biri de stiphesiz esnekliktir.

Kumaglarin zorunlu olarak uzamalari ve tekrar eski boyutlarina donmeleri nasil aranan
bir nitelikse, aynmi sekilde gerek kullamm sirasinda gerekse yikama ya da kuru temizleme
islemlerinde baglangictaki  boyutlarint  koruyabilmeleri, o dlgllerin  atina  dusUp
kisalmamalar1 (gcekmemeleri) da ayn sekilde aranan bir niteliktir. Tekstil ylzeylerindeki
Olcu degisiklikleri kisalma, cekme, biizulme veya enine ve boyuna uzama seklinde olur.

Ozdllikle giyim kumaslar1 icin onemli olan Gt tutma nitdigi de bu bolimde
incelenmesi gereken konudur.

Ut tutma 6zelligi olarak istenilen; hem giysinin kolayca (itiilenmesi, hem de (itileme
ile kazandirilan formun bozulmamasidir.

Tekstil ylzeylerde goérilen katlara, baski uygulandiginda burusukluklar meydana
gelmektedir (6rn. oturma esnasinda). Eger kumas iyi bir esneme 6zelligine sahipse (yUn
gibi), kirgikliklar genellikle kendiliginden kaybolmaktadir. Bu durumda iyi bir burusmazlik
Ozdliginden stz edilebilir. Glnimizde uygun bir terbiye sayesinde ¢ok fazla burusan
materyaller bile burusmazlik 6zelligine kavusturabilmektedir (6rn. pamuk, keten, viskoz). Bu
sebepten selulozik mengeli kumaglara burusmazlik apresi uygulanmasi adet héline gelmistir.

1.3.2.4. Koruyuculuk

Hangi amacla kullanilirsa kullanilsinlar tim kumaslar genel anlamda daha ¢ok bir
ortme islevi gorurler. Iste bu ylzden kumaslarin icine aldiklar: seyleri chs etkilerden
korumalar: ve bu etkileri olabildigince 6nlemeleri beklenir.



Ozdllikle giyim kumaslarinda insan viicudunun dogal sicakligim korumak ve tiim chs
etkileri 6nlemek aranan en énemli niteliklerden biridir.

Iplik yogunlugunun yiksekligi, yani dokumanin sik olusu, dayaniklilik, saglamlik ve
iplik niteligine gore dokumanin sicak tutma 6zelligini olusturur.

Kumaglarin bu 6zelligi de dncelikle kullarlan lif harmam olmak Uzere, iplik tdrd,
bilkiimii, uygulanan 6rgu cesitleri ve apre islemleri ile yakindan ilgilidir. Ornegin gerek
dogal gerekse yapay liflerden yapilan kumaglara uygulanan su gecirmezlik veya su kaydirma
apreleri yagmura karsi kesin bir koruyucudur.

1.3.2.5. Gegirgenlik

Daha cok giyimlik kumaglarin dis etkilerden 6zellikle soguk ve sicagi gecirmemeleri
fakat buna karsilik vicuttaki ter vb. rutubeti emerek binyesinde buharlastirip disa atmalar
istenir. Ornegin yiin, viicut ile dis havamn sicaklik farkindan dogan rutubeti biinyesine
alirken, olusan fiziksd reaksiyon sonucu soguk havalarda vicudu 1sitir, sicak havalarda
vicudu serinletir. SOyle ki soguk havalarda distaki rutubeti toplarken olusan 1s1 vicudu
1sitirken, sicak havalarda vicuttan yayilan terin yarattigi nemi binyesine emerken 1sisim da
birlikte aldigindan vicudu serinletir.

Genellikle dogal liflerden yapilan kumaglar binyelerinde bulundurduklari hava ve
buna bagli olarak nem ¢ekme niteliklerinden 6turt vicudu kisin sicak, yazin da serin tutarlar.
Ilerleyen teknoloji ve tekstil sektoriinde yapilan buluslarla yapay liflere de gegirgenlik
Ozdligi kazandirilmaktadir.

1.3.2.6. GOrunum

Basta ilk madde olmak Uzere iplik 6zellikleri, apre islemleri, dokuma efekti, renk ve
ilave yardimci siisleme eemanlarimin meydana getirdigi kumasin en o6nemli  Ozelligi
gOrinumdur. “DESEN" olarak da adlandirabilecegimiz bu nitdik; kumasin sunulacag: pazar
ortami, mevsim, moda egilimi ve bakis acisimin etkisiyle belirli degisiklikler gosterir.

Hi¢ suphesiz desenin mi modayi; yoksa modamn mu deseni yarattigi her zaman
tartisilmistir ve bu tartisma hig bitmeyecektir.

Ancak; 0zgun, dinamik ve ¢agdas desenlerin modanin yaratilmasinda tstlendikleri rol
Onemli boyutlardadir. Biliyoruz ki; her ne kadar moda deseni renkler, motifler ve genel
gorinim olarak etkilenmekte ve desenin cagdas olabilmek icin modamn 6ngoérdigu
kosullara dayanmak zorunlulugu varsa da, aym sekilde modamn da kumas Uretiminde
kullanilan ilk madde, 6rgu ve teknolojik gelismelerden (hem ilk madde hem Uretim metotlar
ve hem de Uretim araclarn olarak) etkilendigi ve bunlardan kicimsenmeyecek derecede
yararlandig: da bir gercektir.

Bu ylzden desen ve modanin birbirlerini olusturan ve birbirlerine siki sikiya bagl1 iki
kavram olarak kabul edilmes en tutarl1 yaklasim olacaktir.



Ayrica kullanilan ipliklerin, renklendirme yontemlerinin ve uygulanan dokuma
raporunun goriiniime yaptiklar: etkinin de burada bdlirtilmesi yararl olacaktir.

Cozgu ve atki ipliklerinin farkli renklerde olmasi ve aralarindaki renk kontrastimn
artmasi ile dokuma raporu da aym 6lclide 6nemini arttirarak en belirgin seklini alir.

1.3.2.7. Ekonomiklik

Buraya kadar tammlanmaya calisilan niteliklerin timi olmasa da kullanim amacina
goére en gerekli olanlarini biinyesinde toplayarak, bir kumagsin sahip oldugu biittin niteliklerin
toplamindan da 6nemli olarak, gdz dniine alinmasi gereken bir faktér daha vardir ki; o da
tuketici agisindan rahatlikla satin alinabilecek, Uretici agisindan ise yiksek kar getirebilecek
en uygun degerde olmasidir.

Bu nitdik desinator denilen, kumas: tim boyutlariyla hazirlayan tasarimcinin
hammadde seciminden baslayarak, iplik turt, dokuma raporu, apre islemleri vb. teknolojik
olanaklar1 amaca en uygun sekilde degerlendirmesiyle saglanabilmektedir. Bu nedenle
desinator bu denli bir sentezi gergeklestirebilecek mesleki bilgiye sahip olmamin yam sira
pazar sartlarim tamyacak, teknolojik olanaklarla bu amaca yonelik en ekonomik dlcllerde
bagdastirabilecek yetenekte olmalidir.

Buraya kadar yapilan tammlardan sonra konuyu tamamlayabilmek igin bir onemli
noktay: daha belirtmek gereklidir.

Ekonomik gticli, zevk ve kultird hangi diizeyde olursa olsun pazara sunulan kumasi
alacak olan hemen herkesin ortak davranisi; 6nce bakip — gorip begenmek, sonra yakindan
inceleyip ele yoklamak, hissetmek ve en sonunda da fiyatim sormak seklinde
gozlenmektedir. ilk etki gorinimle baslamakta, tuse (yumusaklik — dokim) ile gelismekte
ve ekonomiklikle kesin sonuca baglanmaktadir. Bu nedenle yukarida siralanan bu ¢ nitelik
en 6nemliler olarak kabul edilmelidir.

Ancak, gorunim ve tuse Kkisilerin biyolojik yapillariin  everdigi  algilama
yeteneklerine, bilgi, kiltir ve zevk dizeylerine gore dogal olarak buyik farkliliklar
gosterebilecektir. Tusede elle dokunup yoklamakla biyolgjik bir algilama sonucu yumusaklik
ve dokumltluk hakkinda bir degerlendirmeye varilmaktadir. Gorinuimde ise en dnemli rolu
Kisinin zevk ve kiltir dizeyi oynar. Iste bu yilizden gorinim ve tuse faktorleri
ekonomiklikten ayr: tutularak subjektif faktorler olarak degerlendirilmelidir.



1.3.2.8. Dikime Uygunluk ( Dikilebilirlik )

Bilindigi gibi kumaglar Uretim sonunda, istenilen cesitli nitelikleri  kazamp
kazanmadiklar1 agisindan degisik ae ve yoOntemlerle birgok testten gegirip
degerlendirilmektedir. Kumas Ureticilerince ortaya konan, zaman zaman konfeksiyoncularla
da tekrarlanip kontrol edilen bu sonuclar, dikim yani konfeksiyon sirasindaki performans
acisindan kumaslarin fizikse ve mekanik ozellikleri yamnda siiphesiz daha 6nemli olarak
tuse, ylzey gbrinimi ve giyimdeki son goriniim gibi estetik 6zelliklerin bir arada ve tam
olarak degerlendirilmesine yetmiyordu.

Ancak seksenli yillarda, siiregelen arastirma ve ¢calismalar sonuca kumasin kalinlik ve
agirlik gibi fiziksel; boyutsal stabilite, egilme ve kesme gibi mekanik; tuse ve ylzey
gorunimi gibi estetik dzdliklerini bir arada degerlendirebilen test metotlar ve ekipmanlari
gelistirilmis ve bunlardan saglanan verilerle kumasin dikime uygunlugunun “konfeksiyon
performans: ” degerlendirilmesinde fikir birligi olusmustur.

Kumaglarda dikim oncesi bilinmesi gereken ve standarch olmayan 6zelliklerden en
Onemlileri asagida verilmistir:

Mamul i¢in uygun kumas eni

Kumaglarda kenar-orta veya bas-son farki

Atk egriligi veya cizgi kaymalar

Buharlamada veya pratikteki Gtllemede boyut degisimi

Konfeksiyonda kesim, dikim kolaylig1 ve dikis zararlari agisindan kumasin
incelenmesi

Kumaglarin sararmaya kars1 davramglarinin incel enmesi

Q ‘vavaw

1.4. Mekikli Dokumada K ullamlan Ana Orgiler

Dokuma kumas yapilar iginde, temel dokular olarak bilinen ve birbirinden buttiniyle
farklh kesisme dizenleriyle elde edilen ¢ 6rgu yapisi bulunmaktadir. TUm diger drgulerin
temelini olusturan bu yapilar,

@  Bezayag Orgusi
@ Dimi 6rgisu
@  Saten (atlas) érguleridir.



Bu temel orgulerden tiretilen orgllere tirev érgller denir. Bu ¢ temel drginin her
biri degisik doku 6zellikleri ve ylizey gorinimi verdikleri gibi, bunlardan tiretilen tirev
Orgulerde temel 6rguntin ana 6zelliklerini yansitirlar. Bu bakimdan temel érgiilerin belirgin
Ozelliklerinin iyi bilinmesi gerekir.

1.4.1. Bezayag Orguler

En basit 6rgi olan bezayagi, atki ve ¢ozgu ipliklerinin bir altindan, bir Gsttinden
gectikleri bir kesisme dizeni elde edilir. Sekil 1.1'de, bezayagi 6rgiinin hem kareli desen
kagich Uzerinde gosterisi, hem de kumasin atki ve ¢dzgl yoninde kumas ylzeyine dik
kesitleri verilmistir. Karmasik yapili kumaslarda oldugu gibi, bazi durumlarda 6rgunin
yalmzca kardi kagit Uzerinde gosterilmesi, kumas yapisi hakkinda yeterli fikir vermez. O
zaman kumas kesiminin de verilmesi faydali olmaktadir.

Gazgiiler
I:?n ‘;si }: ‘:\*‘ ‘-Atkl
I_Ef_* x¥ ' By
L .. « Gotg
b B N
Orgéi  Orail Adkilar
Birim? Kumag Kesifleri

Sekil 1.1: Bezayag ¢rgi raporu ve kumas kesitleri

Bezayagi, ¢zellikle pamuklu kumaglarda kullamlan en yaygin 6érgi oldugu gibi, atki
ve ¢ozgu ipliklerinin tam baglandiklari, saglam yapili ve ince kumaslarinin dokunmasina
uygun bir érgudur.

1.4.2. Dimi Orgiiler

Bezayagi disindaki orgulerde, ipliklerin bazilari, dik yonde kesistikleri ipliklerin
birden ¢cogu Uzerinden gectikten sonra alta gecerek baglanma yaparlar. Bir ipligin kendisine
dik gelen iplikler Uzerinde kalan bélimine atlama denir. Bir atlamamn altinda kalan iplik
sayisina gore de atlamalar, tekli atlama, ikili atlama, Ucli atlama vb. olarak
nitelendirilirler. Dimi 0rgi kumaslarda atki ve ¢0zgu atlamalari, Sekil 1.2'de goruldigu gibi,
kumas ylUzeyinde atki ve ¢ozgilere capraz yonde ve yan yana siralanarak capraz ya da
diyagonal cizgiler olustururlar.

Dimi orgulerle daha agir gramajli kumaslar yapilabilir, ¢link iplikleri birbirine daha
fazla yaklastirarak daha sik bir kumas dokumak mumkindir. Diger yandan dimi O0rgulu
kumaslarda atlamalar birbirleri arasindan kayma yapabildiklerinden, bu kumaslar atlamalarin
yan yana dizildikleri dimi cizgileri yoninde esneklik gosterirler. Bu esneklik kumagin ani
gerilmelere kars1 direncini artircigindan, 6zellikle dis giyimde kullamlacak kumaslar icin
uygun yap1 e de edilmis olmaktadir.
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Butin dimi orgulerde, yan yana bulunan ipliklerin meydana getirdikleri atlamalar,
birbirine gére aymi o6lciide disey ve yatay yonde kaymis durumdadirlar. Sekil 1.2'de
gosterilen basit dimilerde acdim terimiyle tammlanan bu kayma, bir atki ya da ¢ozgu
ipliginin kalinligina esittir. Desen k&gidh Uzerinde orguyl islerken, bir adim, ikinci ipligin
yaptig1 kesismenin bir kare tstten baglatiimas: anlamina gelir. Eger atki ve ¢ozgu iplikleri
aym kalinlikta ve aym siklikta isder, bu tir dimi kumaslarda dimi cizgisi atki yoniine gére
459k bir dimi agisi yapacaktir.

'k 2

D1z D27 D37 D4z D5Z

Sekil 1.2. Dimi Orgii Raporlari

Atlama uzunluklarina gore ¢esitlenen dimi kumaglar1 isimlendirmek ve bunlari kareli
desen kagidi Uzerinde gdstermeden tanimlamak igin, drglyu ¢ozgu ve atlama uzunluklarint
beirtmek biciminde, rakamlarla gésterme yontemi de bulunmaktadir. Buna basit dimiler,
¢Ozgu atlama uzunlugu Ustte, atki atlama uzunlugu altta olmak Uzere iki uzunlugu bir
cizgiyle ayrrarak, sekil 1.2'de goruldigi gibi 2/1, 1/2, 2/2, 3/3, 4/4, olarak gosterilirler.
Sekil1.2' de bu érgulerle birlikte ayrica 6X6 kare biylkltkte elde edilebilecek dimilerin tam
ters seriside verilmistir.
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Bu dimilerde dimi cizgileri, kumasta soldan saga dogru gitmektedir. Ancak, kumas
ters cevrilirse, dimi gizgilerinin sagdan sola dogru dizildikleri gorulecektir. Diger yandan
orgu, dimi cizgileri sagdan sola dogru uzanacak bicimde de diizenlenebilir. Dimi gizgilerinin
yoOniine gore dimi orguler, sag yollu dimi ve sol yollu dimi olarak adlandirilirlar. Genellikle
dimi 6rgultl kumaslar, dimi cizgilerinin sagdan sola dogru uzandig: sag yollu dimi olarak
dokunurlar. Sekil 1.3'te 3/2 diminin sag ve sol yollu gesitleri gosterilmektedir.

D3S

Sekil 1.3. Sag Ve Sol Yollu Dimi Orgtileri

Dimi orgulerin bircok tirleri bulunmaktadir. Basit dimilerin orgt birimi  blyik
olanlarina diyagonal orguler denilir. Bunlara drnek olarak 8X8 6rgu buydkligindeki dimi
orguleri verebiliriz. Diger yandan, atki ve ¢ozgu ipliklerinin yaptiklar: atlamalar degisik
boyutlarda, bir diger deyimle dimi cizgileri tekli, ikili, Oclt, dortli vb. atlamalarin
bilesiminden olusuyorsa, bu tir dimilere fantezi dimi, bu tir kesismelere fantezi kesismeler
denir. Bunlarda rakamla gosterilebilir. Sekil 1. 4'te verilen 6rnek D32 bigiminde gosterilir.

(2] X
£ =
x X

~= 2{ 1% EAE AL _
5 2{13‘ *:" < Kesrigmey/
£ Fat x:; U Tasima
o FAEAES Yonkemi
~ R 1R X

_ X [ A=

3 B3 Edal
Vo PR RS

Basf{ama -

Sekil 1.4.

Yazi teknigine uygun bir baska yazma yontemi ise c¢Ozgl ve atki atlama

uzunluklarimin sirayla ve bir digerinin izleyecek bicimde yazilmasidir. Buna gore
Sekil.1.4'teki 6rgii D 3-3-2-2 olarak da yazilir.
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Bu tir orguleri desen kégidina en kolay yazma ve isleme teknigi, atlamalardan ilkini
diyagonal yonde, orginin sol alt noktasindan baslayip sonuna kadar yazarak, sag alt
bolimunde de tamamladiktan sonra, ikinci ve diger ¢ozgu atlamalarini da aym bigimde
yazarak Orglyl tamamlamaktadir. Sekil 1.4'te ayrica, bu yazma yontemini, bazi isaretlerin
de yardimiyla gostermektedir.

1.4.2.1. Adim Nedir?

Bazi dimi orgulerde sikliklar ayni oldugu halde dimi agisi 45°den farkl: olabilmekte,
dimi agisina gére dimi cizgis daha dik ya da daha yatik elde edilmektedir. Orgiide bu
durumu saglamak igin, ¢ozgl veya atki kesismeleri, bir ¢ozgu ya da atki ipliginden yamndaki
bir diger iplige gecerken bir yerine daha cok iplik atlayarak diizenlenir. Orginiin yazihs
sirasinda bu islem, ikinci kesismenin isaretlenmesine bir kare yerine iki ya da daha ¢ok kare
Ustten baslamak biciminde gergeklestirilir. Atlamalarin, dimi gizgisi dogrultusunda dizilirken
birbirlerine gore yaptiklar1 bu kaymanin, iplik ya da kare sayisi olarak 6l¢isiine adim denir.
Boylece diizenlenen oOrgllerde 6rg birimi, kare yerine dikddrtgen bigimli olacak, érgunin
bir yondeki genisligi diger yonde uygulanan acimla orantili olarak kiigiilecektir. Ornegin 3
aciml1 3/3 dimi 6rgu, 3X6 blyukligiunde bir dik dimi ya da 6X3 buyukluglinde bir yatik
dimi olarak gosterilebilir. Sekil 1.5'te bu iki degisik dizenleme gosterilmistir.

A

mES
e

x

Bk X
A A
[

Dik Dimi . Yalik Dim

Sekil 1. 5.
1.4.3. Saten Orgiiler

Bezayagi ve dimilerden sonra lglncl ana 6rgl grubu olan satenin en énemli niteligi
bir grup ipligin hemen tiim olarak kumasin arzulanan yiziine toplanmas: ve bdylece ¢ok
dizgin ve parlak ylzeyler meydana getirmeye olanak saglamasidir. Zaten saten orgileri
hemen yalmzca bu amagla kullanilir.

En kiclUk raporu bes ¢cozgl bes atki ipliginden meydana gdlir. En blydgu ise kumasin
kullamlima amacina ve kosullarina gére yirmi — yirmidért iplige kadar olabilir. Satenlerde
¢Ozgu ve atki raporlar: birbirine esit oldugundan raporu bes ¢ozgl ve bes atki ya da sekiz
¢Ozgu, sekiz atki denilmez kisaca besli saten, sekizli saten olarak tammmlamr. (Sekil 1. 6 A,
B’ de) besli ¢cozgl ve atki satenleri gosterilmistir.
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Sekil 1.6 A-B Besli Czgii ve Atki Sateni

Cozgi ve atki dimilerinde oldugu gibi satende de baglanti noktalar: her atki ve ¢ozgu
de bir kezdir. Ancak sateninkiler belirli bir sistemle diizgin atlamalarla dagitilmis ve uzun
baglantilar arasina yerlestirilerek gizlenmistir. Iste bu yuzdendir ki dimide oldugu gibi
baglant1 noktalar1 bir yol meydana getirmezler ve aym nedenle saten, bir grup ipligi tim
olarak kumasin yliziinde toplayarak o yiziin ¢ok dizgtin ve parlak gorinmesine saglar.

Saten oOrguyle dokunan kumas bezayagi ve dimiye gore daha gevsek ve
mukavemetsizdir. Bunun nedeni satende baglanti noktalarimin digerlerinden daha az
olmasidir. Bilindigi gibi bir ¢rgide baglanti noktalari ne kadar fazla olursa, o Orglyle
dokunan kumasin mukavemeti ve sikligi da ( toklugu, dolgunlugu ) o kadar fazla olur. Ancak
burada bir noktay: hatirlatmak gereklidir: Baglant: noktalari, birim oOlgldeki iplik adediyle
ters orantilidir. Baglanti noktas: fazla olan bir 6rgiide iplikler birbirinin altindan ve Usttinden
cok sayida gegeceginden atkilar ¢ozgulerin, ayn sekilde ¢ozguler de atkilarin birbirlerine
yaklasmasina engel olurlar. Oysa baglanti noktalari az olan oOrgilerde uzun atlamalar
arasinda kalan ¢ozgui veya atki iplikleri birbirlerine sokulma olanagina sahiptirler. Bu durum
Sekil 1.7 A, B’ de daha agik gorulmektedir.
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Sekil 1.7 A-B
1.4.3.1. Saten Orgiiniin Desen K agidina Gegirilmesi

Saten orguler desen kagidina gegirilirken her 6rgide oldugu gibi 6nce 6rgu raporu
isaretlenir. Birinci ¢ozglyle atkinin karsilastigi kare (raporun sol alt késesindedir.) ilk
baglant: noktasi olarak segilir. Buradan baslanarak diger baglant: noktalar: saga-yukar: ya da
yukari-saga atlama sayisi kadar atlatilarak isaretlenir. Satenlerin desen kagidina gecirilisinde
de dimilerde oldugu gibi 6rgliyl ve atlama sayisimi belirten bir formtl kullanilir.

1 7

Ornegin; S --------- — 2 formiil G saga-yukar iki atlamali besli sateni, S --------- 13

4 1
formil U yukari-saga U atlamal1 sekizli sateni bdirtir.

1.4.3.1.1. Baglanti Noktalarimin Saga-Y ukar1 Atlatilmas

Bu metoda ilk baglanti noktas isaretlendikten sonra buradan atlama sayisi kadar saga
dogru gidilip denk geldigi karenin hemen Uzerindeki kare bir sonraki baglant: noktasi olur.

Ornegin; S --------- — 2

Sekil 1.8 A Sekil 1.8 B

/] Birinci atki ile birinci ¢ozgunin karsilastigir sol alt kdsedeki kare ilk baglant
noktasi olarak isaretlenir.
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1] Buradan saga dogru iki kare gidilerek bunun bir Gzerindeki (ikinci atkiyla
Ugtinct ¢ozgunuin karsilastigr) kare ikinci baglanti noktasidir.

/] Elde edilen yeni baglant: noktasindan hareket edilerek gene iki kare saga gidilir.
Bu kez tigtincu atki ile besinci ¢ozgl baglant: yapar.

@  Dordunct atkimn baglantisi igin gene aym islem tekrarlamr. Ancak sekilde
goruldighi gibi buradan saga gidilince atinct ve yedinci c¢ozgllere
gelinmektedir. Oysa raporda yalmz bes ¢ozgl vardir. Bunlar ikinci raporun
birinci ve ikinci ¢ozguleri olduguna gore isleme birinci rapordaki aym
¢Ozgulerden devam edilerek dordincii atkida baglamir ve buradan da aym
sekilde devam edilerek raporun son ipligi dordinci ¢ozgiyle baglanarak 6rgu
tamamlanmus olur.

1.4.3.1.2. Baglant1 Noktalarimin Yukari-Saga Atlatiimas

Burada digerinin aksine olarak ( Sekil 1.8 B) atlama sayilar1 yukar: dogru sayilir ve
sagdaki kare bir sonraki baglant: noktas olur.

Sekil 1.9A Sekil 1. 9B
1.4.3.1.3. Atlama Sayilarimin Belirlenmes
Satende her ¢Ozgu ve her atki yalniz bir kez baglant: yaptigina ve bu baglanti noktalar
da atlama sayilaryla ayarlandigina gore atlama sayilarimin bir kurali olmasi gerekir. Bu
kural; tim yonleri ile ancak sekizli saten drnek alinarak saptanabilir.

Sekil 10'da birden yediye kadar tim sayillar denenip baglanti noktasi saga-yukari
atlatilmistir. Bu sekilde ortaya ¢ikan tim olasiliklar degerlendirildiginde gordltyor ki;
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Sekil 1. 10

@  Atlamasayisi 1 ve 7 oldugunda 6rgi dimi olmaktadir.

@ 2 veb ile 4 atlama sayilarinda ipliklerin bazilar1 baglanti yapmakta bazilart
baglant: yapmamaktadir.

@ 3 ve 5 kullamldigi zaman ipliklerin timi baglanti yapmakta ve saten
olugmaktadhr.

Bu incelemeden yararlanarak satenlerin atlama sayilari asagidaki sekilde gene bir
kurala baglanabilir.

@  Atlamasayilarinda 1 bulunamaz.
@ Esitiki say1 olamaz.
@  Birbirlerini bolen sayilar olamaz.

Kabul edilen bu kurala gére en ¢ok kullanilan satenlerin atlama sayilar style
belirlenir.

5'li Saten 2-3

7'li Saten 2-5, 3-4

8'li Saten 3-5

9'lu Saten 2-7, 4-5
10'lu Saten 3-7

11'li Saten 2-9, 3-8, 4-7
12'li Saten 5-7
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1.4.3.1.4. Saten Cesitleri

Satenler tek dokuma yuizi gosterirler. Dolayisiyla kumasin bir yuziuni ¢ozgu iplikleri
kapliyorsa digerini atkilar kapsar. Bu bakimdan satenler;

@  Cozgu satenleri
@ Atk satenleri

olarak iki ceside ayrilirlar.
1.4.3.1.4.1. Atk Satenleri

Kumagin ylzinde atki ipliklerinin hdkim oldugu satenlerdir. Atki satenlerinde her
¢Ozgu rapor icinde yalmzca bir kez atkimin Gstiinde bulunur. Demek oluyor ki her atkida

yalmzca bir cerceve kalkmaktadir. Bu ylzden atki satenleri dokuma tezgahinda buyik
kolaylik saglarlar. (Sekil 1.11 A-B, Sekil 1.12 A-B, Sekil 1.13, Sekil 1.14, Sekil 1. 15 A-B-

Sekil 1.11: A-B
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1.4.3.1.4.2. Cozgi Satenleri

Adindan da anlasilacag: gibi bu satenlerde kumasin yuzu ¢ozgilerle kaplidir. Cozgu
satenlerinde atki satenlerinin tersi olarak rapor icinde her ¢ozgu yalmzca bir kez atkinin
altindadr.

Cozgu satenleri dokunurken her atki atiliginda bir cerceve asagida kalip digerleri
yukar: kalkacagindan dokuma sirasinda biyik guclik gosterirler. Clnki bu sekilde hem
dokuma tezgdhina yuklenmis, hem de ¢ozgu iplikleri sirekli olarak yukar: kalktiklarindan
asir1 gerilip yipranmus olurlar. Bu sakincay: gidermek icin genellikle bunlar atki sateni olarak
dokunurlar ve kumasin yiizii dokuma sirasinda altta kalan yiizey olur. (Sekil 1.16, Sekil 1.17
A-B, Sekil 1.18, Sekil 1.19 A-B, Sekil 1.20, Sekil 1.21 A-B, Sekil 1. 22)

Sekil 1.15

1 I 4
) D D O O O ) A I LR 0P 0 [ T LA
3#—&3 311—-4

Sekil 1.16
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Sekil 1. 17
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Sekil 1. 20

1.4.3.1.5. Saten Orgiilerin Kullamm Alanlar:

Satenler erkek ve kadin Ust giyim kumaslarinda, pijamaliklarda, sofra takimlarinda ve
ev tekstilinde kullamm alanlar1 bulurlar. En ¢ok besli ve sekizli satenler kullamlir. Blyuk
raporlu satenler gendllikle tek bagslarina kullamimazlar. Ancak bazi drgilerde siisleme veya
baglantilar: kuvvetlendirme amaciyla faydalanilir.
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(' UYGULAMA FAALIYETLERI

)

Asagidaki uygulamalar yapimz.

Islem Basamaklari Oneriler
Mekikli  dokuma deseni | @  Aydinlik ortam saglayinmz.
hazirlamak  igin  uygun | @  Temiz dizgin bir masa hazirlayiniz.
calisma ortami hazirlayiniz.
Orgulerin kullamm alam ve | @  Kullamm  alamna  gére  desenlerin
Ozelliklerini gore inceleyiniz. uygunlugunu ve kullanilabilirligini
inceleyiniz.

@ Arastirdiginiz motifleri tasidigi anlama goére
degerlendiriniz

Desen aragtirmasi yapiniz. 1] Ktlphanelerden, basil1 kaynaklardan, gorsel
kaynak ve kaynak kisilerden desen taramasi
yapiniz.

Desen gizimi icin arag gereg | @ Makas, cetvel, milimetrik kagit, boya kalemi

hazirlayimz hazirlayinz.

Uriniin -~ boyutlarimt  ve | @ 50x100 cm olglilerinde tiriine gore (sal, yastik

kullamlacagi yere uygun veya pano) desen segimi yapinz

deseni, Orgu cesidini dikkate | @ Yaraticihgimzi  kullanarak farkli  desenler

alarak bdirleyiniz. hazirlayiniz..

Belirlediginiz deseni kareli | @  Mekikli dokuma deseni kareli hazirlarken

kégit Uzerinde hazirlayimz ¢Ozgu ve atki ipi sayisina dikkat ediniz.

/] Dokuma icin hazirlanmis 6zel milimetrik
kagit kullanmaya 6zen gosteriniz.

@  Desenin yerlesecegi alamt milimetrik kagit da
isaretleyiniz.

@  Dokumasim yapacagimz desenin baglanti
sekline gore (bezayagi, dimi, saten) her
siradaki - ¢ozgu ipliginin  adimina  dikkat
ediniz.

@  Dikey veyatay karderi takibini yapimiz.

Karderi desen ipliginin | @  Desen  olustururken  mekikli  dokuma

renginde boyayiniz. teknigine ve kullanmm amacina uygun desen
renkleri seginiz.
Renk gruplarimin uyumlu olmasina dikkat
ediniz.
Desenin  karakteristik ~ Ozelliklerine  ve
kullamim alamina gére renk seginiz.

Cizim ve boyamay: kontrol | @  Cizim de kardein kayip kaymadigina

ediniz hatalar tespit edip, (adimlarin dogru olup olmadigina) dikkat
duzeltiniz. ediniz.

@ Renk gruplarimin uyumunu kontrol ediniz.

Hazirladiginiz desenin | @ Uriin gesidine gore desen secip segmediginizi

drinindze  uygun  olup kontrol ediniz.
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olmadiginm degerlendiriniz. @  Zamam iyi kullanmaya dikkat ediniz.
@ Veimli olmaya 6zen gosteriniz.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

1

10.

11.

Iki iplik grubunun doksan derecelik bir agiyla 6rgli cesidine gore baglanti

Dokumanin eni boyunca uzanan iplik grubunaiise.................. denir.

Yun, ipek, pamuk vb. ipliklerin ozd sis, tig, igne, mekik gibi araglarla yapilms
ilmeklerinin, bir araya getirilmesi islemine...................... denir.

En basit, atki ve ¢ozgu ipliklerinin bir altindan, bir Gstinden gegtikleri bir kesisme
dizeni elde edilen orglye ..........ccccevvvne denir.

Atlamalarin, dimi ¢izgisi dogrultusunda dizilirken birbirlerine gbre yaptiklar: bu
kaymanin, iplik ya da kare sayisi olarak dlclslne................ denir.

Bezayagi ve dimilerden sonra liglncl ana 6rgi grubu olan satenin en énemli niteligi
bir grup ipligin hemen tuim olarak kumasin arzulanan yuzine toplanmas: ve bdylece
¢ok diizgiin ve parlak ylizeyler meydana getirmeye olanak saglamasidir.

A- Dogru B- Yanlis

Kumasgin yuzinde atki ipliklerinin hakim oldugu
satenlere.....oooeveiiiiii i denir

Kumasgin yuziinde ¢ozgi ipliklerinin hakim oldugu satenlere......................... denir.

En kiclk saten 6rgui 4 atki 4 ¢ozgu ipligiyle yapilan dortlt satendir.

A- Dogru B- Yanlis
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Mekikli dokumada desen hazirlama ile ilgili

arkadasinizla degerlendiriniz.

yapmis oldugunuz uygulama
fadliyetlerindeki calismalar tekrar ederek, degerlendirme o6lgegine gore kendiniz veya

Deger lendir me Olgiitler i

Evet

Hayrr

Uygun calisma ortami hazirladiniz mi?

Desen arastirmasi yaptimz m?

Desenleri 6zelliklerine ve kullamim alanlarina gore
incelediniz mi?

Uriiniin boyutlarin tespit ettiniz mi?

Mekikli dokumada deseni hazirlarken dikkat edilecek
noktalar: tespit ettiniz mi?

Kullanim alanmna ve amacina uygun desen segimi yaptiniz
mi?

Birim raporlarin tekrarini yaparak triine uygun desen
olusturdunuz mu?

Deseni kardi kagida aktardimz mi?

Karderi desen ipliginin renginde boyadinmz mi ?

Olusabilecek hatalari 6nceden belirleyip tedbir aldimz mi ?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonucunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz Ggrenme faaliyetlerini tekrar ediniz.

Cevaplarinizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

(amac )

Bu faaliyette verilecek bilgi ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda mekikli dokumada desen yapabilmek icin teknige uygun &rgl raporu
hazirlayabil eceksiniz.

(ARASTIRMA )

Mekikli dokumalarda renklendirmenin nasil yapildigini inceleyiniz.
Mekikli dokumalarda renk uyumlarint inceleyiniz.

Renklerin birbiriyle olan iliskilerini arastirimz.

Gozlemlerinizi ve edindiginiz bilgileri arkadaslarimzla paylasimz.

2. RENK

[SRORORN

2.1. Rengin Tammi

Bilindigi gibi gend fizik kurali olarak butiin cisimler Gzerine gelen® ISIK ISINLARI”
nin kendi yuzey ve yapisal 6zelliklerine gore timind veya bir bolumant yansittiklar: gibi,
gene bir bolumind ya da timini emerler ve hi¢ yansitmazlar. Bir cisim Uzerine disen 151k
isinlar: eger;

Hic birini emmez, timinl yansitirsa BEY AZ,
TUmUn( emer hic yansitmazsa SIY AH,
Kirmizi ve yssil 151k 1sinlarim yansitip mavileri emerse SARI,
Kirmizi ve morlari yansitip yesili emerse TURUNCU,
Mor veyssili yansitip kirmiziy: emerse MAVI olarak gortlir ve algilanir.
Bir 151k kaynagindan c¢ikan isinlarin ve kendi 151k kaynagi olmayan nesnelerle
etkilesiminden sonra algilanan bir 1g1g1n gbzde olusturdugu etkiye RENK ach verilmektedir.
Isik kaynagimin glglerine ve cisimlerin Uzerlerine gelis agilarina ve cisimlerin yizey
Ozelliklerine gore degisik yansimalar olacagindan ayni cisim icin algilamada renkler dogal
olarak farkliliklar gosterecektir. Renk olusumunun bu karakteristigi nedeniyle bugiine kadar
hi¢ kimse cisimlerin neden gorildigi (algilandigi) renkte veya baska bir renkte olup da o
renkte gorilmediklerindeki sirri gzememiglerdir.

[SENRORORN
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2.1.1. Isik Renkleri

Dogada zaman zaman gorilen glines 1sinlarimn yagmur damlalarina gelmesiyle olusan
GOKKUSAGI’ ndaki renkleri ilk olarak ingiliz fizikci Isaac Newton, deney odasinda giines
isinlarim Uggen seklindeki cam prizmadan gecirerek SPECTRUM (Tayf) renkleri olarak
adlandirilan ayr1 renklere ve aym sirada ayristirmay: basardi. Bunlar aynm gokkusagindaki
gibi KIRMIZI, TURUNCU, SARI, YESIL, MAVI VE MOR olarak siralanmaktadhr.

Bazi kaynaklarda spektrumun 7 renkten olustugu varsayilarak ( MOR KIRMIZI)
kirmizi, turuncu, sar, yesil, mavi ve mor arasina eklenmektedir. Ancak genelde hemen her
tarla renk gruplama ve birlestirilmelerinde burada esas aldigimiz 6 renk dizilmektedir.
(Resim2. 1)

i 1 1
0,40 0,50 0,60 0,70

Resim 2.1: Spectrum (Tayf)

Her ne kadar 151k icin, g6zle gorindr bir enerji bicimidir denilse de normal insan gozi
X-RAY'’ le baslayip MORALTI (ultraviyole ) ve ~750 nm’ den sonra ( NANOMETRE: 151k
dalga boyunun élcii birimidir.) KIZILUSTU ( enfraryj ) ve giderek radyo dalgalar: hdline
donusen bir enerjinin ancak mor altindan kizil 6Gtesine kadar olan ( ~380 nm ile 750 nm
arasindaki ) bolumuni gorebilmektedir (Sekil 2.1), (Tablo 2.1).
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X-RAY MOR KIZIL RADYO

ALTI USTU DALGALARI
- -—— —_— —

mor mavi yesil sar1 turuncu kirmizi

B B

400 500 600 700

GOZUN GOREBILDIGI DALGA BOYLARI
(NANOMETRE - nm -)
380 750

Sekil 2.1

Yukarida sematik olarak verilen bu olusum asagidaki gibi daha dar sinirlar icine de
toplanabilir.

Renk Dalga Boyu(Nm) Frekans (Hertz)
Mor 380-430 760 — 800 Milyar
Mavi 450 — 480 650 — 760 Milyar
Y esil 490 — 530 590 — 650 Milyar
Sar1 550 — 580 520 — 590 Milyar
Turuncu 590 — 640 470 — 520 Milyar
Kirmizi 650 —800 400 — 470 Milyar
Tablo2.1

Unlu fizikgi Young, Newton'un beyaz kabul edilen gines 1131 1sinlarim iggen
prizmadan gecirerek tayf renklerine ayrigtirmasinin tersini gergeklestirerek spektrumdaki
renkleri teker teker bir perdede birbirlerinin Ustiine disrip BEY AZ olusturmustur.. Bununla
yetinmeyip daha da ileri giderek yaptigi sayisiz deneyler sonunda bu renkleri highir 11k
1s1nin birlestirilmesiyle olusturulamayan ve “BIRINCIL RENKLER” olarak kabul edilen
KIRMIZI, MAVI VE YESIL olarak 3 “ ANA” renge indirgemistir. Sonra da bunlarin her
Uclinuin esit oranlarda birlesiminden tekrar beyazin, ikiser ikiser birlesimiyle de “IKINCIL
RENKLER” denilen TURUNCU, SARI VE MOR olarak “ARA” renklerin elde edilecegini
kanitlarmustir.
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2.1.1.1. Birincil (Ana) Renkler

Bunlar yukarida olusumu aciklanan ve spektrumdaki hichir 11k 1g1mimin
birlestirilmesiyle elde edilemeyen, kendileri olarak varolan KIRMIZI, YESIL VE MAVI’dir.

2.1.1.2. ikincil (Ara) Renkler
Anarenklerin asagidaki gibi birlesiminden;

@ Kirmziileyesilden SARI
@ Maviilekirmizidan TURUNCU
@  Yesil ilemaviden olusan MOR daikincil renkler elde edilir.

Bu tammmlamaya gore bu anave ararenklerin :

@  MAVI+ SARI

@  YESIL + TURUNCU

1] KIRMIZI + MOR birlesimlerinden de dogal olarak BEY AZ olusacaktir. (resim
2.2) Rengi ve gorunimind daha anlasilir kilmak igin onun yapisal olusumunu
betimleyen 3 ana terime de burada yer vermek geregi vardir.

RENK KOKENI (HUE): Rengi taumlar, dalga boyu veya frekans olarak rengin
esasin belirtir.

RENK DEGERI (VALUE): Rengin agiklik-koyuluk ve parlaklik-matlik 6zelliklerini
gOsterir.

RENK DOYGUNLUGU (CHROMA): Bu terimde de; rengin doygunluk ve gri ile
kiyaslama derecesinin ol¢ustdur.

2.1.2. Boyarmadde ( Pigment ) Renkleri

Endistride renklendirme icin dogal ve sentetik boyarmaddeler ile renkli pigmentler
kullamImaktadir. Bunlarin birlesiminden c¢ikarilan sonuclar 1s1k renklerinin  birlesim
sonuclaryla karsilastirilinca bazi paraldlikler kurulabilmektedir. Bu renk grubunda da hicbir
karisimla olusturulamayan KIRMIZI, MAVI ve SARI olarak Ana“ BIRINCIL RENKLER”
ve bunlarin ikiser ikiser karisimindan kirmizi ve saridan TURUNCU, mavi ve saridan
YESIL, kirmizi ve maviden MOR olusmakta ve bunlarda ara “IKINCIL RENKLER” olarak
151K renklerindeki diizende simiflandirilmaktadir.

Bu gruptaki renk birlesimlerinde renkli pigmentler bazi 1s1k renklerini emer, yutar,
bazilarim yansitir. Bu nedenle literatirde cogu kez pigment renk birlesimlerine
“CIKARMALI BIRLESIM” (SENTEZ) denilmektedir. Isik renklerinin birlesimi birbiri
tizerine ekleme seklinde oldugundan aym mantik dogrultusunda “EKLEMELI BIRLESIM”
(SENTEZ) olarak adlandirilmaktadr.
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Resim 2.2

Resim 2.2 de goruldigu gibi 151k renk birlesimlerinde mavi ve kirmizi kendilerinden
daha agik olan turuncuyu, kirmizi ve yesil gene daha acgik olan sariy1 her G¢lnin birlesimi
beyazi olustururken bu birlesimlerde 151k renkleri hep birbiri Gzerine eklenmektedir. Oysa
pigment renklerinde Mavi ve Sarinin birlegiminde Mavi renkli pigment Kirmizi 15181, Sart
renkli pigment Mavi 15181 emer. Yesil 15181 her ikisi de ememedikleri ve yansittiklari icin bu
birlesim Y esil olusturur. Goraldigi gibi Kirmizi ve Mavi birlesim dis1 kalip ¢ikarilmaktadir.
Bu nedenle 1sik renklerinde ana renklerin birlesimi Beyaz olustururken pigment ana
renklerinin birlesimi Siyah renk verir. (Ressim 2.3)

Resm 2.3

Bu demektir ki Yesil + Kirmizi , Turuncu + Mavi , Mor + Sari’'nin birlesimleri de
Siyah olusturacaktir.
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Pigment renklerinin 151k renklerine kiyasla daha koyu ve mat oluslari bu iki grup
arasindaki diger dnemli bir farktir.

2.1.2.1. Renklerin Siniflandiriimas

Renkli pigmentlerin karigtirilmas: olayim aciklayan Brewster teorisi pratik olarak
boyacilikta kullanilmaktadir. Bu teoriye gore ana renkler Kirmizi, Sar1 ve Mavidir. ki ana
rengin karistinlmasiyla elde edilen renklere ikincil renkler, bunlarin ikiser ikiser
karistirlmasiyla elde edilen renklere de Ugiincill renkler denir. Asagidaki tablo da ana
renklerden elde edilen ikincil ve tguinctl renklerin bilesimleri verilmistir.(Tablo 2.2)

ANA RENKLER IKINCIL RENKLER UCUNCUL RENKLER
Kirmizi Kirmizi + Sar1 = Turuncu Mor + Turuncu = Kiremit rengi
Sari Kirmizi + Mavi = Mor Yesil + Mor = Limon rengi
Mavi Sar1 + Mavi = Ysil Yesil + Mor = Oliv

Tablo: 2

2.2. Renk Kullanimi

Her konuda oldugu gibi rengin kullanimi igin onun 6l¢l birimleriyle 6lgulip
degerlendirilmesi ve anlatim icin yillar boyu sanatcilar basta olmak Uizere bilim adamlari ve
gesitli endlstri kurumlar sayisiz arastirmalar yapmislar ve kendilerine gore belirli dlcllere
dayal1 dizenlemeler ve renk ornekleri iceren “RENK DIZELERI” olusturmuslardhr.
Gunimuzde bunlarin en 6nde gelenleri MUNSEL ve CIE (Uludar arast Aydinlatma
Komitesi)'inin renk dizeleridir.

2.2.1. Munsdl Dizeleri

Albert H. Munsel tarafindan halen kullamlan en kapsamli ve tutarli,rengin tim yonleri
ile e alinmig renk agacim olusturmustur.. Munsel de renkleri degerlendirirken (tamm
boliminde belirtilen) kdken, deger ve doygunluk olarak ti¢ ana bilesene ayirip bu esaslara
goére bu daire Uzerinde, dnce kirmizi,sar1, mavi, yesil ve mor olarak esit aralikli 5 béltime,
sonra bunlarin birlesimlerini gene esit aralikli 10 bolime, son olarak da bunlarin her birini
10'ar 10'ar 100 boltme yerlestirerek, 6lcimu ondalik sisteme baglamistir. TUr icin yaptig
ondalik dizeni deger icin de en agiktan en koyuya dogru gene 10 basamakta siralamustir.
Buna goére en acik renk olarak (10) Beyaz, en koyu renk olarak (1) da Siyah icin segilmis,
aradaki degerler de koyuluk ve agikliklarina gore diger renkler igin ayrilmistir. (Resim 2.4)
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Resm 2.4: Munsel Renk Dizes

CIE dizelerinde ise, insanlarin renk algilamalar: esas alinip sayisal verilerle anlatimu
olarak kisaca tammlanabilir. Gliniimize kadar gegirdigi degisik asamalardan sonra, insan
g6zlinun Ug ayr1 renk duyarliliginin olculebilen degerlerine gore Ug ayri1 ve her biri kesin
fiziksel ve matematiksel dlgiimlere dayali RBG, XYZ vb. gesitli dizeler olusturulmustur.

Bunlar disinda yaklasik olarak bes renkli DIN ATLASI ( DIN 6164 ), OSTWALD
DiZESI, ISVEC RENK ATLASI (~1400 Renk), ICE RENK ATLASI (~1400 Renk),
AMERIKAN RENK BIRLIGI’' nin her yil degisip yenilenen atlasi gibi daha yirmiye yakin
renk atlasi bulunmaktadir (Resim 2.5).

Resm 2.5: Ostwald Dizes



SICAK
FENELER

SOGEUK
RENKLER

Resim 2.6

2.2.2. Karsithk (Kontrast)

Cssitli renk bilesimlerinde kullanmilan renkler arasinda bir uyum saglamak icin, dnce
iki renk bir araya gddiginde nasil bir etki olusacagim bilmek gerekir. Renk ciftleri bu
acidan, benzer renkler, karsit renkler olarak nitelenirler. Karsithik yan yana gelen iki rengin
birbirlerine zit yonde etkilemelerini ve gozde ters etki yapmalaridir. Benzerlik ise bu iki
rengin birbirlerine yakin olmalaridir (Resim 2.6).
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Resim 2.7
2.2.2.1. Renk Karsiti

Kirmizi ve yesil, mavi ve sar1, mavi ve kirmizi, mor ve turuncu gibi renkler yan yana
geldiklerinde ters etki yaptiklarindan renk ya da nians karsitlar: olarak nitelenirler. Bunlar
gendlikle tamamlayici renkler ya da kromatik dairede birbirinden uzak konumda bulunan
renklerdir. Benzer renkler ise, kirmizi ve turuncu, yesil ve sari gibi kromatik dairede
birbirine yakin olan renklerdir (Resim 2.6).

2.2.2.2. Ton Karsiti
Renkler yalmz renk degeri ya da nians bakimindan degil, aym zamanda ton

bakimindan da karsit olabilirler. Ornegin bir koyu mavi ve agik mavi, kirmizi ve agik pembe
yan yana geldiklerinde “ Ton karsiti renkler” olarak nitelendirilirler (Resim 2.7.).
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2.2.2.3. Renk Armonisi

Renklerin gbze hos gelen bilesimlerinde renk armonisi oldugu sdylenir. Bazi renk
bilesimlerinde renkler birbiriyle uyumlu gorindigi bazi renk bilesimleri géze hos gelmez.
Ancak, kat1 olmamakla birlikte, renk armonisinin bazi kurallar: davardir (Resim 2.7.).

2.2.2.3.1. Renk Armonisinin Temel Kurallari
Renk armonisi elde etmek icin gesitli renkleri bir arada kullanmrken,

@  Bir rengin digeri Uzerindeki etkisini dikkate alarak renklerin birbirlerini
korlestirmekten gok zenginlestirmelerini saglamak,

@  Renkleri, her 6gesi belirli bir renk serisinin tamamlanmasina yardim edecek
bicimde segmek,

Gozetilmes gereken teme bir kuraldir. Aym rengin blylk farklar gostermeyen
tonlarim ya da birbirlerine yakin renkleri bir araya getirerek elde edilen armonilere
benzerlik armonisi, ayn rengin karsit tonlarim ya da karsit renkleri bir araya getirerek elde
edilen armonilere karsithk armonisi denir. Tamamlayici renkler her zaman armoni
olustururlar, ancak saf olarak siddetli karsitlik olusturduklari icin, renk armonisi diizenlerken
bu renkler siyah, beyaz ya da gri ile karistinlirlar. Benzerlik armonisi elde ederken ise,
kromatik dairede birbirlerine 20-30° uzaklikta olan renklerin segilmesi uygun olur.

2.3. Uygulamada Renklendir me flkeleri

Renklerin tekstil liflerine uygulanmast degisik bicimlerde oldugu gibi, kumas
ylzeyinde renk etkilerinin elde edilmesi icin uygulanan yontemler de farklidir. Uygulamada
renklendirme tekniklerini,

@  Cssitli renklerde boyanmus lifleri karistirip islemek,
@  Cssitli renklerde boyanmus iplikleri katlayip bikmek,
@  Cessitli renklerde boyanmus iplikleri dokumak,

olmak lizere Ui bolimde ele alinacaktir.
2.3.1. Cesitli Renklerde Boyanmus Lifleri K aristirip slemek

Kamgarn ve strayhgarn yunlu iplik Uretim sistemlerinde, liflerin gesitli renklere
boyandiktan sonra, iplik Uretim isleminin belirli bir asamasinda birbirleriyle karistirilarak,
melanj terimiyle bilinen bir karisim renk elde edildigi gorulir. Renkli lifleri karistirarak elde
edilen melanj renkler, aym renge boyanmis liflerle elde edilen Gni renklerden cok farklidir.
Melanj renkler daha parlak gorindukleri halde, liflerin aym rengi veren tek bir renge
boyanmasiyla elde edilen renk ayni parlaklikta ve canlilikta olmaz.
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Strahgarn sisteminde renkli lifler harmanda karistirilir ve renkli harmanlar tarak
makinesine verilerek renkli fitiller elde edilir. Kamgarn sisteminde ise, tarakta degisik
renklere boyanmis renkli liflerin karistinlmasiyla hazirlanan renkli harmanlarin islendigi
gorllse de, daha yaygin olarak uygulanan yontem, liflerin beyaz olarak tops bandi héline
oetirildikten sonra degisik renklere boyanan topslarin bant halinde karistirilarak melanj
rengin elde edilmesidir.

Bu yontemlerle elde edilen karisim ( melanj ) renkleri sOyle bir listede verebiliriz:

Beyaz ve siyah renklerin karisimiyla e de edilen griler,

Bir rengin beyaz ya da siyahla karisimi sonucu elde edilen gesitli tonlari,

Ayni rengin degisik tonlarimn karigimu,

Iki ya da daha gok rengin bilesiminden olusan karisim renkler,

Iki ya da daha gok rengin beyaz veya siyahla karisim,

Siyah ve beyazin karisimindan olusan grilerin bir baska renkle karistirilmasi
sonucu e de edilen renkli lifler.

[SESESRNRORN

2.3.2. Cesitli Renklerde Boyanmus iplikleri K atlayip Bilkerek K ullanmak

Degisik renklerde tek katl ipliklerin katlamp bukilmesiyle elde edilen muline
ipliklerde iki renk ayr1 ayr1 gordlir. Ancak kumas tizerinde goz uzaktan baktiginda iki rengin
151k karigimune - gorecektir. Bu yontem ¢ok kuvvetli renklerin, safligim azaltmadan,
yumusatiimast amaciyla kullanilir. Bu tdr iplikler paltoluklarda ve kadin giysiliklerinde gok
kullanilirlar. Bu ipliklerin bir grubu da nopeli, bukleli gibi terimlerle adlandirilan fantezi
ipliklerdir.

2.3.3. Csyitli Renklerde Boyanmus Iplikleri Bir Arada Dokumak

Kumasin hem ¢ozgustinde hem de atkisinda ¢esitli renklerde olan iplikler kullanarak,
dokuma yoluyla renkli desenli bir kumasin olusturulmast en yaygin renklendirme teknigidir.
Bu teknikle kumas ylzeyinde elde edilen renk etkilerine renk-doku efekti denilir. Bu
yontemle elde edilen renk etkilerinin bigimsel tasarim olanaklar1 saglamalari su sekillerde
olmaktadhr:

2.3.3.1. Yollu Desenler

Cozgude ya da atkida degisik renklerde iplikler kullanarak yollu desenler elde
edilebilir. Bu yontem uygulanarak yollu desenlerin tasarlanmasinda su U noktaya dikkat
edilmelidir:

1] Birbirleriyle armoni olusturan renklerle bu armoniye yardim eden renkler

secilmelidir.
/] Her renk igin uygun bir alan ya da genislik bulunmalidhr.

37



1] Renkli cizgilerin, orguniin etkisiyle degisik bicimlerde olusacaklar1 ve bir
Olclde kesintili olarak elde edilecegi gbz oniinde bulundurularak, renkler ve
renklere ayrilan alanlar uygun bigimde secilmelidir.

2.3.3.2. Ekoseler

Yollu desenlerde uygulanan ayn: yéntem, hem ¢ozgiide hem de atkida renkli iplikler
kullanarak uygulandiginda ekose desenler elde edilir. Bu uygulamada da yukarida belirtilen
noktalara dikkat edilmelidir. Diger yandan, yollu desenlerde uygun olan ¢6zgll hékim bir
Orgiinin ekose desenlerde kullamlamayacag gibi etkenler dikkate alinacaktir. Ekoselerde
kullamlmak igin en uygun orguler atki ve ¢6zgu atlamalarimin esit uzunlukta oldugu
Orgulerdir. Aynica ¢Ozgl ve atkida aynmi renk dizeninin uygulanmasi da kolaylik
saglayacaktir.

2.3.3.3. Basit Diuzenli Renk Planlari

Ekose ve yollu desenlerin elde edilmesi icin ¢ozgl ve atkida uygulanan renk
diizenlerine renk planlari denilmektedir. Bunlarin diizenli olanlarinda biri koyu biri agik
olan iki renk, 4 koyu — 4 acik, 8 koyu — 8 acik, 16 koyu — 16 acik gibi dizenlerde
kullanlabilir. Ug renkten olusan bir planina érnek, 6 birinci renk — 6 ikinci renk 6 tigincii
renk dizeni olabilir. Dizenli renk planlart kiglk desen birimleri (raporlari) halinde
uygulandiginda ilging sonuclar vermektedir. Ozellikle biyilk ekoseler elde edilmek
istendiginde degisik renk planlar:t uygulanir.

2.3.3.4. Basit Duizensiz Renk Planlari

Duzensiz renk planlari, gesitli etkiler elde etmek igin daha genis olanaklar saglarlar.
Bunlardan iki renge uygulanabilecek iki drnek, 6 Koyu — 2 Agik ve 16 Koyu — 8 Acik
diizenlerindeki renk planlaridir. Ug renk kullanmliyorsa 12 Koyu renk — 8 Ortarenk — 4 Acik
renk duizeni uygulanabilir.
2.3.35. Karisik Renk Planlari

Iki ya da daha gok renk plan: bir araya getirilerek karisik renk planlar: elde edilebilir.
Bu yapilirken, kullamilacak olan orginin renk uygulamasiyla ilgili Ozellikleri de dikkate
alinacaktir. Tablo 2.3 de karisik bir renk plamna drnek verilmistir.
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Ornek 1 Ornek 2

Renk Tekrar say1st Renk dizilisi Tekrar say1st
dizilisi
1 Koyu 2 Koyu

8 kez 2 Orta 6 kez
1 Acik 2 Acik
2 Koyu 4 Koyu

4 kez 4 Orta 3 kez
2 Acik 4 Acik
1 Koyu

8 kez
1 Acik
4 Koyu

4 kez
4 Acik

Tablo:2.3
Tablo 2.3 de verilen drnekler asagida ki gibi de gosterilebilir.
Renk X8 X4 X8 X4
Koyu 1 2 1 4
Acik 1 2 1 4
Ornek 1.
Renk X X3
Koyu 2 4
Orta 2 4
Acik 2 4
Ornek 2.

2.4. Basit Renk- Doku Efektleri

Renk-doku efekti, renk ve érginiin birlikte etkisiyle, kumas ylzeyinde iki ya da daha

¢ok renkte elde edilen bicimsel etkilere ya da desenlere verilen gendl addir.

GOorinum olarak renk-doku efekti, drguini ya da renk diizeninin tek basina olusturdugu
gorinimlerden oldukga farklidir. Bunun nedenleri sunlardir.

%)
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/] Kumasa uygulanan renkler, kumas ylizeyinde yer alan iplik atlamalar: Gzerinde
ve onlar araciligiyla gorilir duruma gelirler. Eger birbirleriyle birlesen bir
¢Ozgu atlamasi ile bir atki atlamasi aym renkteki ipliklerce olusturuluyorsa, o
zaman kumas ylzeyinde yeni bir bicim ya da motif olusacaktir. Bu bicimler
Onceden aragtirilarak ve planlanarak cesitli renkli desenler olusturulabilir.

2.4.1. Renk- Doku Efektlerinin Desen K agich Uzerinde Gosterilmesi

Belirli bir érgide dokunan kumasa, ¢ozgl ve atkida uygulanan renk dizenlemeleriyle
elde edilecek sonucu, Onceden, kareli desen kégidi Uzerinde arastirma olanagi
bulunmaktadir. Bununicin, eger basit renk diizenleme eri uygulanmyorsa, renk planmnin tekrar
etigi birimin genellikle iki kati biyukltgunde bir desen birimi segilir. Eger karisik bir
diizenleme yapilacaksa, deseni bir renk raporuna esdeger blyuklikte elde eimekle yetinilir.
Daha sonra, desen birimi icine 6rgu kesismeleri, ince gizgilerle ya da kiiglik noktalar koyarak
islenir. Bu yapilirsa, hem 6rgll boyamadan sonra kaybolmayacak, hem de kesisme isaretleri
renk etkisini belirsizlestirmeyecektir. Cozgl ve atkida uygulanacak olan renk diizenlemeleri
Sekil 2.2' de gosterildigi gibi, atki ve ¢ozgu ipliklerinin gegtigi karelerin hemen altina ya da
karsisina renkleri belirten harflerin, renk dizenlemesindeki siraya goére dizilmeleriyle
gosterilebilir.

Bagka bir gosterme bicimi de desen biriminin atki ve ¢dzgl yoniindeki alt ve yan
kenarlarindan bir sira kareyi bos birakip, bir alt ya da sonraki siradaki kareleri renk diizenine
gore boyamaktir. Renklerden agik olani igin A harfi, koyu olan i¢in K harfi kullanilabilir, ya
da agik renkli ipliklerin gegtikleri kareler bos birakilip koyu renkli ipliklerin gegtikleri
kareler doldurulur.

Rengin yukarida agiklanan bigimde hazirlanmis olan desen birimi iginde Orgiye
uygulanmasi igin, dnce ¢ozgu yonundeki ipliklerin kesisme durumlar: asagidan yukar: dogru
teker teker incelenirler ve ¢ozgl atlamalari ya da isaretli kareler izlenen ipligin rengine
boyanir. Bu islem soldan saga dogru strdirdlip tamamlandiktan sonra atkilara gegirilir.
Atkilarin kesisme durumlar: incelenip atki atlamalari ya da, bu kez ¢ozgllerin tersing, isaret
bulunmayan bos kareler atki rengine boyanirlar. Eger iki renkle calisilacaksa, renklerden
yalmizca koyu olant igin boyama yapmakla yetinilebilir. Boylece desen daha kolay bicimde
elde edilmis olacaktir.
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(' UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki uygulamalar yapimz.

Islem Basamaklari Oneriler

Calismalar icin aydinhik vetemiz bir | @ Calisma ortamimzi hazirlayimz.

otam ve gerekli malzemderinizi | @ Onlik giyiniz.

hazirlayimz @  Yapacagimiz isi ve kullanacaginiz
malzemeyi g6z dniinde bulundurunuz.

@ Makas, desen kézdi, cetve,

yapistirici, renkli  boya kalemleri
hazirlayiniz.

Yapacaginiz Urine uygun deseni | @  Yapacagimz desen icin gerekli olan

(bezayagi, dimi, saten) bdirleyiniz. milimetrik k&gich hazirlayiniz.

Orgii raporuna uygun desenini | @  Yaptigimz desene uygun sekilde

milimetrik kagida yerlestiriniz. adimlar1 karelere yerlestiriniz

@  Hangi ana 6rgl grubuna gore deseni

yapiyorsanmz ona gore achmlara dikkat
ediniz.

Renkli bir desen yapacaksamz | @  Renklerin  dizilisini  hazirladiktan

renklerin  dizilis swrasina  dikkat sonra atki ve ¢ozgu ipliklerinin

ediniz kesistigi noktalara dikkat ediniz ( atki
ya da ¢Ozgu ipliginin kumas yuzine
geldigine dikkat ediniz.).

Atki ve ¢Ozgl ipliklerini ayri | @  Boyamaislemi yaparken de atki ya da

renklerde boyayiniz. ¢Ozgunun kumas yulzinde olduguna
bakarak boyama islemi yapimz.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

1 Isik 1sinlarimn cisimlere carparak (onlarin Uzerlerine diserek) yansimalarindan
olusumuna................ denir.

2. Olusumu agiklanan ve spektrumdaki hichir 1s1k 1simimin  birlestiriimesiyle elde
edilemeyen, kendileri olarak varolanrenkler ...............ccooi i, "dir.

3. Ana renklerin  asagidaki  gibi  birlesiminden  olusan ara  renkler
........................... dir.

4.  Aym rengin blyuk farklar gostermeyen tonlarin ya da birbirlerine yakin renkleri bir
araya getirerek elde edilen armonilere........................... denir,

5. Aym rengin karsit tonlarim ya da karsit renkleri bir araya getirerek elde edilen
armonilere ........ooviiiiiiiii denir.

6. Kamgarn ve strayhgarn yunlu iplik Uretim sistemlerinde, liflerin gesitli renklere
boyandiktan sonra, iplik Uretim isleminin belirli bir asamasinda birbirleriyle
karistirilarak elde edilenrenge.................... denir.

7. Renk ve 6rginin birlikte etkisiyle, kumas yizeyinde iki ya da daha ¢ok renkte elde

edilen bicimsel etkilereyadadesenlere.............c.ccvieiennnnn. adh verilir.



DEGERLENDIRME OLCEGI

Orgii raporu uygulama faaliyetlerindeki calismalar: tekrar ederek, degerlendirme

Olcegine gore kendiniz veya arkadasinizla degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

Uygun c¢alisma ortam hazirladimz mi ?

Desenini hazirlayacaginiz 6rguyu segtiniz mi ?

Milimetrik kagidh hazirladiniz mi ?

Desen kagidi Uzerine adimlar: dogru yerlestirdiniz mi?

Desenderenk dizilisine dikkat ettiniz mi ?

Renk dizilisine gore atki ve ¢ozgileri boyadiniz mi ?

Zamanlamaya dikkat ettiniz mi ?

Y aptiginiz ¢alismada hata kontrol i yaptimz mi?

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonucunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz Ggrenme faaliyetlerini tekrar ediniz.

Cevaplarinizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.




MODUL DEGERLENDIRME

Objektif Testler ( Olgme Sorular:)

1

2.

10.

11.

12.

13.

() Iki iplik grubunun doksan derecelik bir agiyla 6rgii ¢esidine gore baglant:
yapmasina Dokuma denir.

() Atk ve ¢ozgu adi verilen paraldl ipliklerden olusan iplik dizisinin, birbirlerine dik
yonde kesisirken bir 6rgi olusturacak bicimde baglanmalariyla elde edilen bir tekstil
yapisina dokuma kumaslar denir

( ) Dokuma boyunca uzanan iplik grubuna Atki denir

() Dokumanin eni boyunca uzanan iplik grubunaise Cozgti denir.

() YUn, ipek, pamuk vb. ipliklerin 6zd sis, t1ig, igne, mekik gibi araglarla yapilmis
ilmeklerinin, bir araya getirilmesi islemine Orgii denir.

( ) En basit, atki ve ¢ozgu ipliklerinin bir altindan, bir Ustiinden gegtikleri bir kesisme
diizeni elde edilen 6rguye dimi denir.

( ) Kirmuiz1 ve yssil, mavi ve sar1, mavi ve kirmizi, mor ve turuncu gibi renkler yan
yana geldiklerinde ters etki yaptiklarindan renk ya da nilans karsitlar: olarak
nitelenirler.

() Olusumu agiklanan ve spektrumdaki higbir 1g1k 1istmmin birlestirilmesiyle elde
edilemeyen, kendileri olarak varolan kimizi, yesil, mavi ‘dir

( ) Ekose ve yollu desenlerin elde edilmesi icin ¢ozgl ve atkida uygulanan renk
diizenlerine renk planlari denilmektedir.

() Karsitlik; yan yana gelen iki rengin birbirlerine zit yonde etkilemelerini ve gozde
ters etki yapmalaridir. Benzerlik; ise bu iki rengin birbirlerine yakin olmalaridir.

( ) Degisik renklerde tek katli ipliklerin katlamp bukilmesiyle elde edilen ipliklere
muline denir.

() Kumasin hem ¢ozgiisiinde hem de atkisinda ¢esitli renklerde olan iplikler
kullanarak, dokuma yoluyla renkli desenli bir kumasin olusturulmas: en yaygin
renklendirme teknigidir. Bu teknikle kumas yiizeyinde elde edilen renk etkilerine
renk-doku efekti denilir.

() Ayni rengin buyuk farklar gostermeyen tonlarim ya da birbirlerine yakin renkl eri
bir araya getirerek elde edilen armonilere karsitlik armonisi denir.
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Performans Testi

Modul ile kazandiginmz yeterligi asagidaki uygulamay yaparak degerlendiriniz.

Farkli orguleri kullanarak mekikli dokumada deseni hazirlama, hazirlanan deseni
renklendirme.

Kullamlacak arag — gerecler

@  Desen kaynaklari.
/] Desen ¢izim arag-gerecleri (milimetrik kagit, renkli kalemler, cetvel, makas,
yapistirici).

Asagidaki islemleri tamamladigimzda mekikli dokuma icin desen hazirlayip,
renklendirme yaparak mekikli dokuma tezgadhinda nasil bir kumas dokuyabileceginizi
goéreceksiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

Onliik giyiniz.
Desen arag-gereclerinizi hazirlayiniz.

@  Caigma ortammzi ve  arag-
gereclerinizi hazirlayimz.

@  Desen cizimi yapinz. Baslangic noktast olarak sol alt

koseden baglayiniz.

Yapacaginiz deseni hangi  6rgu

¢esidine gore hazirlayacaginiza dikkat

ediniz.

@  Yapacagimz desenin  kurallarina
uyunuz (atlama sayisi, ¢ozgu atkilarin

Q ¥v|jawv

hareketi v.b.)
@ Deseni kadi kdgda  hatasiz
gecirmeye dikkat ediniz

@  Atki  ve ¢ozgu iplikleri igin
kullanlacak renkleri belirleyiniz..

@  Desenin mevcut sartlarimza goére
uygulanabilir olduguna dikkat ediniz.

@  Kalitekontrol yapiniz. @  Cozgu yoninde adimlar: kontrol edip
dizdtiniz.
@ Atki yoninde adimlari kontrol edip
dizdtiniz.
@ Atk ve ¢ozgl kesisme noktalar
kontrol ediniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetlerinde yapmuis  oldugunuz uygulamalar:  asagideki  islem
basamaklarina gore degerlendiriniz.

Modul Adi; Desen moduli

Modul Degerlendir me: Mekikli dokuma deseni hazirlamak icin gerekli bilgiye sahip
olmak deseni hazirlama, renklendirme yaparak kagit tizerinde dokuma kumasin
goruntisiini €l de etmek.

Aciklama:Bu modil kapsaminda asagidaki listel enen davraniglardan kazandiginiz
becerileri evet veya hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davr amslar Evet Hayr

1 Calisma ortaminizi ve arag-gerecinizi
hazirladimz mi?

2. Orgl ¢esidine gore deseni hazirladiniz mi ?

Desenin alanin: belirlediniz mi ?

4, Baslangici desen alani icerisinde sol alt
koseden yaptiniz mi?

5. Cozguipligi hareketlerinin dogru olarak
desen kagidina isaretlediniz mi ?

6.  Atki vegozgu ipliklerinde renkli kalem
kullandiniz mi?

7. Renkleri uygularken ¢ozgu ve atki ipligi
adimlarina dikkat ettiniz mi ?

8. Kalite kontrol yaptimz mi?

DEGERLENDIRME
Bu mekikli dokuma da moduliinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz “ Evet”

ler kazandigimz becerileri ortaya koyuyor. “Hayir” larimz igin modult tekrar ediniz.
Tamam evetse bir sonraki moduile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi- 1 CEVAP ANAHTARI

DOKUMA

N

DOKUMA
KUMASLAR

cOHzGU

ATKI

ORGU

BEZAYAGI

ADIM

A (dogru)

Ol NGO | W

ATKI
SATENLERI

GOzGU
SATENLERI

11

B (yanls)

OGRENME FAALIYETIi- 2 CEVAP ANAHTARI

RENK

KIMIZI,
YESIL,MAVI

TURUNCU,MOR
SARI

BENZERLIK
ARMONISI

KARSITLIK
ARMONISI

MELANJ

RENK-DOKU
EFEKTI
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MODUL DEGERLENDIRME OLCME SORULARI- 1 CEVAP ANAHTARI

O|l|N|O| O R|WIN]|PF

=
o

=
=

=
N

<1 0| 0|0|0(0|0|<| 0| <X<|<|0]|0C

=
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