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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karan ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygmlastirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢erceve dgretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistirilmek tlizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amacglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmast onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere iicretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD059

ALAN Giyim Uretim Teknolojisi

DAL/MESLEK Kadin Terziligi- Kadin Giyim Modelistligi
MODULUN ADI Drapaj Teknigi ile Etek Kahplar

e Drapeli ve asimetrik etek drapaji ¢alisma ve etek drapajlarim
MODULUN TANIMI teknige uygun kaliba dontistiirme islemlerinin anlatildig: bir
O0grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL ‘Giyimde Olgiilendirme’ modiiliinii basarmis olmak
YETERLIiK Drapaj teknigi ile etek kaliplar1 hazirlamak

Genel Amac¢

Uygun ortam saglandiginda drapaj teknigi ile etek kaliplarini
dogru olarak hazirlayabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaglar
> Modele ve teknige uygun asimetrik etek drapaji
calisabileceksiniz.
> Modele ve teknige uygun drapeli etek drapaji
calisabileceksiniz.
EGITiM OGRETIM Model kitaplar1, kataloglar, cansiz manken, mulaj kagidi
ORTAMLARI VE veya kumas, toplu igne, tahta pamuk, ekstrafor, kalem,
DONANIMLARI cetvel, makas, riga takimu, rulet.

Modiiliin i¢inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme

.. araglariyla kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE . i o
DECERLENDIRME Modiil sonunda, kazandiginiz bilgi ve becerileri belirlemek

amaciyla, Ogretmeniniz tarafindan hazirlanacak 6lgme
araciyla degerlendirileceksiniz.

il






Sevgili Ogrenci,

Insanoglunun korunma ve rahatlik amaciyla drtiinme ihtiyact duydugu ilk zamanlarda,
bu is icin bulunabilecek tek malzeme hayvan derisiydi. Insanlar hayvan derilerini viicutlarina
oturtmak i¢in degisik yollar buldular. Bunun sonucunda da drapaj dogdu. Bu giyim tarzi
ylizyillar boyunca siirdii. Dokuma tezgahlari ile kumasg iiretimi donemi basladiginda, Yunan
ve Roma kiiltiirleri ilk insanin giyim tarzinin ¢ok &tesine giderek, drapaji estetik bir giyim
i¢in kullandilar.

Zamanla dokuma tezgahlarinin, dikis makinelerinin, kalip cikarma tekniklerinin
geligmesi, bilgisayar ile desteklenmesi gibi teknolojik gelismeler sonucunda seri iiretim ve
standardizasyon ¢ok daha kolay ve ucuz giyinme imkani saglamis olsa da, drapaj teknigi
O6nemini ve gerekliligini yitirmemistir.

Bireyselligin ve farkliligin 6n plana ¢iktig1 giiniimiiz modasinda, kisilerin zevklerinin
tatmin edilmesinde, drapaj teknigi ile kalip hazirlama 6n plana ¢ikmaktadir. Haute-Couture
(1smarlama giyim) alaninda, kisiye 6zel tasarimlar yapip uygulayabilmek ¢alisan kisiye de
zevk vermektedir. Yaraticilik gerektiren ve emegin yogun oldugu bu yontem diger liretim
yontemlerine gore keyifli oldugu kadar kazanghdir da.

Siz de bu modiil ile, drapaj teknigi ile asimetrik, drapeli etek kaliplari hazirlamay1
Ogrenecek ve bircok etek modelini rahatlikla uygulayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda, modele ve teknige uygun asimetrik etek drapaj1 calisabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Drapaj teknigini uygulayabileceginiz asimetrik etek modelleri arastiriniz.
Modellerinizi sinifta arkadaslariniza sununuz.

1. ASIMETRIK ETEK DRAPAJI

1.1. Drapajin Tanim ve Tarihcesi

Drapaj kelimesinin asli Fransizcadan alinmigtir. Giysilere yapilan gesitli biizgiiler,
pililer anlamina gelen drape, ‘draper’ sozciliglinden tiiretilmistir.

Drapaj, insan bedeni veya cansiz manken iizerinde kumasa sekil verilmesi islemidir.
Canli veya cansiz manken lizerinde k&git veya kumasla istenilen bir giysi modelinin kalib1
drapaj yoluyla elde edilebilir. Yani drapaj, canli veya cansiz manken {lizerinde genellikle her
tiirli giysi (etek, bluz, elbise vb.) kalib1 elde etmek icin kullanilan bir tekniktir.

»  Drapajin Tarihgesi

Insanlarin 6nemli ihtiyaglarindan biri olan giyim cok eski ¢aglardan giiniimiize kadar
toplumlarin yasantisina gére birgok degisiklikler gdstermistir. Insanoglunun korunma ve
rahatlik amaciyla ortlinme ihtiyact duydugu ilk zamanlarda, bu is i¢in bulunabilecek tek
malzeme hayvan derisiydi. O donemlerde insanlarin giysi iiretmek icin gerekli teknolojisi
yoktu. Insanlar hayvan derilerini viicutlarina oturtmak igin degisik yollar buldular. Bunun
sonucunda da drapaj dogdu. Bu giyim tarz1 yiizyillar boyunca siirdi. Yunan ve Roma
kiiltiirleri ilk insanin giyim tarzinin ¢ok Otesine giderek, drapaji estetik bir giyim igin
kullandilar.

Gogebe hayat buyunca hayvan derileri kullanildi. Fakat insanoglu yerlesik hayata
gectikten sonra topragin islenmesinden, hayvanlarin evcillestirilmesine kadar pek ¢ok
konuda bilgi ve becerisini arttirdi. Kumasg ve giysi tiretimi de bunlardan birisiydi.

Yunanlilarin kullandig1 dokuma tezgéahlar1 daha genis oldugundan {irettikleri kumasin
viicuda drape edilmesinde ¢ok farkli yontemler kullanmiglardir. Ama genel olarak
omuzlardan toplu ignelerle tutturulan kumas, gogiis ve belin etrafina sarilarak zarif katlarin
olusturulmasi saglanirdi. Bu tip giysiler Yunan ve Roma Imparatorluklarinda uzun yillar
kendini gdstermistir.
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Ingiltere’de I1I. Henry déneminde son derece gosterisli ve giizel kumaslar iiretilmistir.
Bu kumasglarin, giysilerde metrelerce kullanilmasi sonucunda bu déneme ‘Drape Yiizyil’
denmistir. Uzun yillar da bu tiir giysi modelleri kullanilmistir.

Dokumacilik, kesim ve dikim sayesinde toplumlar pek cok ayri amag i¢in pek ¢ok
degisik tarzda giysi iiretebileceklerini gordiiller. Insanm, teknigini ve becerisini
gelistirmesiyle kumasin kesim ve dikim islemi ¢ok daha gelismis bir diizeye ulasti. Giysiler
6l¢ii ve oranlamada daha biiyiik ustalikla tiretilmeye baslandi.

Kalip ¢ikarma tekniginin bulunusu Orta Cag’a kadar uzanir. Kisinin iizerinde drape
edilen kumas daha sonra kalip ¢ikartma yoluyla diger siparislerde kullanilacak standart bir
sekle ulagmistir. Bu siire icinde gelistirilen matematik kurallar1 da bu standart kalip ¢ikarma
yontemine yardimei oldu.

Ingiltere’de dikis makinesinin bulunusuyla seri iiretim ve standardizasyon ucuz
giyinme imkéani sagladigi icin ¢ok kolay kabul edildi. Fakat yiiksek tabakanin farkli olma
arayis1 daha degisik bir kalip c¢ikarma yontemini olusturdu. Pek c¢ok terzi zengin
miisterilerinin Olgiilerine uygun mankenler edinip, bunlar iizerinde istenilen modelleri
calisarak drapaj islemini gerceklestirmeye basladilar. Klasik Fransiz drapaji olarak bilinen
teknik bugiine kadar c¢ok az degisime ugradi. Bu teknik bugiin modacilar arasinda
kullanilmaktadir.

1.2. Drapaj Calismay1 Gerektiren Durumlar

Sekil 1.1: Drapaj ¢calismayi gerektiren modeller



1.2.1. Model ozelligi

Baz1 modellerin (drapeli, asimetrik vb.) kaliplarinin bicki yontemi ile ¢ikarilmasi zor
ya da oldukga ugrastiricidir. Bu tiir modellerin kaliplarinin drapaj yontemi ile ¢ikarilmasi isi
kolaylastirmaktadir.

1.2.2. Modelin tiimiinii gormek

Uygulanmak istenen bir modelin manken iizerinde nasil duracagini gérmek icin de
drapaj teknigi kullanilmaktadir.

1.2.3. Oransiz viicutlarda

Baz1 viicutlarda kalip ve bigki uygulama olanagi oldukca zordur. Ornegin; beden
boyu, kalca diistikliigii viicutla orantili degildir, cok sisman ya da ¢ok zayiftir veya viicudun
sag ve sol tarafi arasinda farkliliklar vardir. Bunun gibi durumlarda drapaj tekniginin
kullanilmasi daha avantajhidir.

1.2.4. Prova ve kontrol ahistirmalar1 yapmak icin

Prova ve kontrol aligtirmalar1 yapmak i¢in de drapaj calisilmaktadir.

1.3. Drapajin Giyimdeki Yeri ve Onemi

Drapaj teknigi ile kalip elde etmek i¢in insan viicudunu ¢ok iyi tanimak gerekir.
Bunun i¢in drapaj calisan kisinin insan anatomisini ¢ok iyi bilmesi gerekmektedir. Bu
sekilde hazirlanan drapaj insan hareketlerini kisitlamadigi icin daha rahat kullanim saglar.

Drapaj caligmanin sagladig1 yararlari su sekilde siralayabiliriz:

1. Drapaj calisma, prova yapma yetenegini kazandirir ve gelistirir.

2. Model yaratma yeteneginin gelismesini saglar.

3. Kumaslarin 6zelliklerini tanimay1 saglar.

4. Model ayrintilarmin (kuplar, kollar, cepler, etek ve beden vb.) oranlarimi bir
biitiinde gérmeyi ve estetik agidan uyumunu ayarlayabilmeyi saglar.

5. Oransiz ve asimetrik viicutlara uygun modelleri segme ve belirli kurallara gore
calisma yeteneginin kazandirilmasini saglar.



1.4. Drapaj Calismada Kullanilan Ara¢-Geregler

1.4.1. Drapaj Modelleme Malzemesi

Miilaj kagidi, amerikan bezi, patiska vb. kumaslar kullanilabilir.
1.4.2. Cansiz manken

Kadin, erkek ve gocuk igin birgok cansiz manken cesidi vardir. Olgiilere uygun bir
cansiz manken seciniz. Canli manken iizerinde de drapaj calisilmaktadir. Ancak yeni
baslayanlar i¢in canli manken ile ¢alismak 6nerilmemektedir.

1.4.3. Tahta pamuk

Cansiz mankeni doldurmak i¢in kullanilmaktadir. Cesitli elyaf, vatka, metre pamuk
vb. malzemeler de kullanilmaktadir.

1.4.4. Kesim masasi
Standart boyut 3 m. boyunda, 1,5 m. eninde, 91,5 cm. yiiksekliginde olmalidir. Bu
boyut cogu kumas genisligine uymakta ve tam boy bir gece elbisesine izin verir. Yiikseklik,

ayakta rahat ¢alismaya elverisli olmalidir.

1.4.5. Ayna

Durulan yerin arkasina yerlestirilmis bir ayna, c¢alisanin drapajin dort bir yandan
gérmesine imkan saglar.

1.4.6. Makas

Kumas, kagit ve karton kesmek i¢in kullanilir. Kiigiik makaslar dikis yeri karsiliklarini
isaretlemek amach kullanilir.

1.4.7. Ekstrafor

Cansiz manken iizerinde rehber cizgileri ( bel, kalga vb.) belirlemede kullanilir. ince
bir ekstrafor ( ya da kurdele) kullanilmalidir.

1.4.8. Dik a1 cetveli

Drapaj esnasinda dik ac1 elde etmek ve kalip lizerinde gerekli diizeltmeleri yapmak
icin gereklidir.



1.4.9. Rulet

Drapaj pargalarinin ¢izgi ve isaretlerini kdgida ya da kartona aktarma igleminde
kullanilir.

1.4.10. Pistole ve riga takimi

Kalip iizerinde gerekli diizeltmeleri yaparken kavisleri ¢izmek i¢in kullanilir.
1.4.11. Kalemler

HB isaretli yumusak kalemler, suda ¢oziiniir kalemler ya da ¢izgi taglar1 kumas veya
kagit isaretleme ve ciziminde kullanighdir. Ancak bazi ipek ve satenlerde leke birakirlar.
‘Eriyip giden’ kalemler, kaybolmadan Once birkag saat leke birakirlar ve bu kalemler ¢ogu
kumaslar i¢in kullanighdir.

1.4.12. Toplu igneler

1nce_ ve uzun olmahdir. Ozellikle celik toplu igneler kumastan ¢ikarildiktan sonra iz
birakmaz. Ince-6zel kumaslar i¢in ¢ok ince ¢elik igneler kullanilmalidir.

1.5. Drapaj Cahsmasinda On Hazirhk Islemleri

1.5.1. Kumaslar

Giysi tasarimi kumagla baglar. Kumas desenleri tasarimcilar tarafindan yaratilir.
Kumasin rengi, dokusu ve agirlig1 giysinin tasarim ¢izgilerini belirler.

Model, kumastan 6nce belirlenmigse, orijinal tasarimi tamamlamak i¢in gerekli olan
dogru kumasi bulmak her zaman miimkiin olmaz. Kumas se¢imi kumas tasarimidan 6nce
olursa, kumagin karakteristik 6zellikleri tasarim konseptinde etkili olur. Model ( etek, bluz,
elbise vb.) tasarimi, miisterinin viicut tipi ve giyilecek ortama gore belirlenen kumasla
kendini gosterir.

Eger drapaj teknigi ¢ok iyi biliniyorsa, drapaj orijinal kumasla da yapilabilmektedir.
Ozellikle desenli kumaslar igin orijinal kumasla drapaj tercih edilmektedir. Boylelikle
desenin 6zelligi modele daha iyi yansitilarak ¢cok daha rahat bir sekilde model tasarlanmakta
ve hatta model iizerinde olas1 diizeltmeler, degisiklikler yapilabilmektedir. Ancak yine de bu
yontem kumasin yanlis, hatali kesilmesi vb. bircok risk tasidigindan, oOzellikle yeni
baslayanlara orijinal kumasla drapaj yapmamasi onerilir.

Drapaj yapmak icin kullamilacak kumas (ya da miilaj kagidi vb. cesitli kagitlar),
yapilacak olan giyside kullanilan kumasin (orijinal kumasin) agirlik, doku ve durusuna
olabildigince yakin olmalidir.



1.5.2. Cansiz Manken

Kadin, erkek ve cocuk i¢in bircok cansiz
manken cesidi vardir. Ayrica kol drapaji igin
kolu ¢ikarilabilen, 1/2 6lgek (minyatiir) ve tam
Ol¢ek cansiz mankenler vardir.

Profesyonel cansiz mankenlerin yiikseklikleri
ayarlanabilir ve ici bostur. Ozel kaliplar ve
birtakim 0zel karigimlarla hazirlanan iskelet,
once elyafla sonra da bir kumasla (genellikle
keten ya da jarse kumas) kaplanmigtir. Agir,
giiclii bir tabanla desteklenmis olurlar.

Sekil 1.3:

11 Olgek
Cansiz Manken

112 Glgek
Minyatiir Manken

Cansiz mankenlerin ketenden dis cephesi
sekiz dikey rehber cizgilerle bdliinmiistiir.
Bu rehber ¢izgiler elbise, bluz ve eteklerin
iizerinde olusturulan dikis yeri ¢izgilerini
belirlemede yardimeci olurlar.

Eger sadece etek drapaji ya da provalar
yapilacaksa, etek cansiz mankenlerinin
kullanilmas1 yeterli olacaktir.

Boyu uzun modeller i¢in (etek, elbise vb.)
standart uzunluk hatlarinin da oldugu cansiz
mankenler kullanilabilir.

Ayrica modele ve istege gdre cansiz
mankenin boyu karton ile uzatilabilmektedir.



1.5.2.1. Viicut Ozelligine Gére Mankeni Doldurma

Viicut 6zelligine uygun hazirlanmis olan manken iizerinde modeli ¢alismak ¢ok daha
kolaydir. Uygulayacagimiz model drapaj ¢alismay1 gerektiren bir model (gelinlik, tuvalet
vb.) ise veya giysiyi hazirlayacagimiz kisi fazla prova yapilmasini istemiyor ise bu durumda
manken doldurma isleminden yararlaniriz.

Oncelikle alman o&lgiilere uygun olan manken segilerek hazirlamir. Mankeni
doldurulacak olan kisinin, i¢ giyim f{izerinden olgiileri alinmalidir. Ayni1 6lgiilere gore
amerikan bezinden biitiin bir beden kalib1 ¢alisilir. Bu kalip iizerine beden, bel, kalca, yaka
ve kol oyuntusu cevresi teyel ya da kalem ile isaretleri alinir. Hazirlanan kalibin kisi
iizerinde provasi yagilir. Provasi tamamlanmis olan kalip mankene gegirilir. Kolay girmesi
icin arka ortasindan agik birakilir. Bu sekilde farkli olan kisimlar manken iizerinde tespit
edilir. Beden kalib1 manken {izerinden ¢ikarilarak doldurma islemine baslanir.

Beden kalibindaki tespit edilen kisimlara, tahta pamuk ikiye agilarak tiiyli kisimlar
ylizeye gelecek sekilde koparilip yerlestirilir. Viicut 6zelligine gore doldurma islemi yapilir.
Manken {izerinde pamukla doldurulmus olan kisimlarin diismemesi, bozulmamasi igin
makara ipligi ile sarilir. Omuzdan gogiis altina dogru kavisler yapilarak tutturulur.
Uygulayan kisi pamugu mankene istedigi gibi sarabilir. Onemli olan pamuklarin
diismemesidir.

Amerikandan hazirlanmig olan beden kalibi doldurulmus manken {izerine gegirilir.
Viicut 6zelligine uygun olmayan kisimlar var ise, diizeltilir. Beden kalibit mankene tekrar
gegirilerek yerlestirilir. Arka ortasindan dikilir. Manken artik iizerinde drapaj ya da prova
yapilmak tlizere hazirdir.



Sekil 1.4:

Bazi viicutlar manken ol¢iilerine yakindir.
Sadece bu olciilerin gerektirdigi farkl
kisimlar mankene pamuk ilave edilerek
doldurulur. Uzerine Amerikan bezi,
patiska veya drapaj kagidi kapatilir.
Pamuklar mankene bu sekilde tutturulur.

Kalca ve bel 6l¢iisiinii arttirmak igin serit
halinde tahta pamuk (veya elyaf)
kullanilir. Goglis ¢evresi  igin  farkl
Olciilerde  katmanlar kesilir. Parcalar
yerlestirilerek go6glis c¢evresini saracak
sekilde hafif agirlikta bir parca patiska ile
kaplanir.

Omuz seviyesini yiikseltmek i¢in, omuz
dolgusu veya vatka kullanilir. Bel
hattindaki yer degisikligi i¢in, enseden
arka uzunluk o6lciisii alinarak yeni bel
cizgisi ekstraforla isaretlenir. Kalga
seviyesi buna bagli olarak asagi veya
yukar1 dogru hareket eder.

1.5.2.2. Cansiz mankeni drapaja hazirlamak

Yan

I

On

Arka

Sekil 1.5: Cansiz mankeni drapaja hazirlamak
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Sekil 1.5’te goriildiigii gibi ince ekstrafor ya da kurdele kullanilarak cansiz manken
iizerindeki ana rehber cizgileri (bel, kalca, beden, 6n ortasi, arka ortasi, yan dikis, omuz)
belirlenir. Bu ekstraforlar cansiz mankenin rehber ¢izgilerini parmak ucuyla bulmayi saglar.

Ekstrafor ile rehber ¢izgilerin belirlenmesi drapajin her agsamasi i¢in gerekli bir teknik
olsa da, drapaj1 uygulayacak kisi deneyimli ise bu islem yapilmayabilir.

Ekstraforlar cansiz mankene teyel ile tutturulabildigi gibi, ihtiya¢ duyulmadiginda
cikarmak amagli kisa toplu ignelerle de tutturulabilir. Gogiis, bel ve kalca rehber cizgilerinin
baslangig ve bitisleri arka ortadadir. Biitiin yatay rehber ¢izgileri yere paralel olmalidir. On
ortasi, arka ortasi, yan dikis rehber ¢izgileri vb. gibi biitiin dikey c¢izgiler mankenin alt
kosesinde biter. Omuzdan gelen 6n-arka kup rehber cizgileri, mankenin 6n alt kdsesinden
baglayarak, omuzdan gegerek mankenin arka alt kdsesinde bitecek sekilde hazirlanmalidir.
Dikey rehber ¢izgiler mankenin altinda sabitler.



(UYGULAMA FAALIYETI-1 )

Cansiz Mankeni Drapaja Hazirlamak

islem Basamaklar:

Oneriler

» Etek drapajim

Ince bir ekstrafor

iizerinde beden, bel, kalca,
On ortasi, arka ortasi, yan
dikis rehber ¢izgilerini
belirleyiniz.

uygulayabileceginiz bir kullaniniz.
cansiz manken se¢iniz.
» Cansiz mankeninizin Bel ve kalga rehber

cizgileri yere paralel
olmalidir.

On ortasi, arka ortasi ve
yan dikis rehber ¢izgileri
yere dik acili olmalidir.
Istege bagl olarak pens
yerleri de rehber
cizgilerle belirlenebilir.

12




1.6. Drapaj Cahsirken Dikkat Edilecek Noktalar

>

Drapaj caligabilmek i¢in Oncelikle model analizinin dogru yapilmast ve modelin
dogru yorumlanmas: gereklidir. Kuplarin, penslerin yerleri tespit edilmeli,
bolluklarin ne sekilde verilecegi incelenmelidir.

Viicut 6l¢iilerine uyan manken bulunmadig: takdirde manken doldurma isleminden
faydalanarak viicut dlgiilerine uygun bir manken hazirlanabilir.

Drapaj yaparken ayna karsisinda c¢alisilmalidir. Ayna bulunmadigi zaman ara ara
uzaktan bakilarak incelenmelidir. Igneler esit aralikla mankene tutturulmadan
caligilmalidir. Boylelikle hatalar daha kolay goriilebilir.

Drapaj calismaya baslarken modeldeki parcalarin islem sirasi dikkate alinmalidir.
Kuplarm, penslerin ve diger parcalarin yerlestirilmesinde diiz boy iplik (D.B.I.)
yoniine dikkat edilmelidir. Elde edilen kalibin daha sonra kumasa uygulanacagi goz
ontinde bulundurulmalidir.

Kumas veya milaj kagidi diizgiin bir sekilde itiilendikten sonra drapaja
baglanmalidir. Model ifadesini istenilen sekilde verebilmek icin, kullanilan
malzemenin dikkatli bir sekilde se¢ilmesi gerekir. Kumasin dik durmast igin
gerekirse miilaj kagidi, yapigkan tela, vb. malzeme ile duble yapilabilir.

Drapaj kumas ile calisilmissa, dikis yerleri teyellenir ya da makine g¢ekilerek
itiilenir. Kagit ile calisilmissa dikis yerleri yapistirildiktan sonra igneler ¢ikarilir. Bu
sekilde uygulanan drapaj, bitmis bir giysi goriiniisii i¢inde daha giizel goriinecektir.

Simetrik (iki tarafi ayni) olan modeller yarim (genellikle sag taraf) calisilir.
Asimetrik modeller (iki tarafi aymi olmayan) ve drapajin orijinal kumas ile
calisilacak olmasi cansiz mankenin her iki tarafini da kullanma gerekliligini dogurur.

Modelin lizerinde bulunan siislerin ne sekilde yapilacagi arastirilip, modelin net
goriiniigii verilmelidir. Drapaj siislemede yine masraftan kacinilmalidir. Cevrede
bulunan, hatta atilacak olan malzemeler degerlendirilmelidir.

Drapajin siislenmesindeki amag, model calisildiktan sonra modeli bir biitiin olarak
géormek ve yapilan ilavelerin, siislemelerin estetik acidan uygunlugunu tespit
edebilmektir.



1.7. Asimetrik Etek Model Analizi

Model

Model Analizi

YV VY VY VY

YV VY

Model asimetrik

Diisiik bel

On-arka korsajli

On korsaj alt1 iki pargali, godeli
Arka korsaj alt1 tek parcali, godeli

Sol yan etek godeli-biizgili ve
arka ile tek parga, yan1 dikissiz

Etek boyu diz iistiinde
Yandan gizli fermuarl
Yanda biizgii iistii ince kemerli
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1.8. Asimetrik Etek Drapaji Calisma

(UYGULAMA FAALIYETI-2

)

Drapaj Calisma Islem Sirasi

islem Basamaklar Oneriler
> On korsaj » Drapaj calisma  islem  sirasim
»  On orta etek belirlemede model, kumas 6zelligini ve
* < dikim  tekniklerini g6z  Oniinde
» On sag etek
] bulundurunuz.
» Arka korsaj
» Arka sol etek
» Sol yan godeli-biizgiilii etek
» Biizgii listii 6n-arka kemer
» Etek ucu ve bel dikis paylarini katlama
On Korsaj Drapaji
Islem Basamaklar1 Oneriler
» Kumasinizi toplu ignelerle bel ve | »Model asimetrik
yan dikis rehber cizgilerinden oldugu i¢in drapaji
mankene tutturunuz. biitiin ¢alisiniz.
» Kumasin diiz boy

ipligi mankenin 6n
ortast rehber
¢izgisine paralel
olmalidur.

» Korsajda pens
olmadigindan kumasi
bel hattinda bolluk
olmayacak sekilde
mankene tutturunuz.

» Kumasi ekonomik
kullaniniz.
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Islem Basamaklari

Oneriler

On korsaji kumasin iizerine

kalemle cizerek netlestiriniz.

» On ortas1 diiz boy ipligi
¢iziniz.

» Kalan fazla kumasgi; dikis
paylarini da dikkate alarak
kesip, ayiriniz.

» Korsaj yerini dogru
orantilayarak modele
uygunlugunu kontrol ediniz.

» Korsajin belini (diisiik bel),
bel rehber ¢izgisinin alt
kenar1 yardimiyla
belirleyerek netlestiriniz.

» Yan dikis yerini belirlemede,
mankenin yan dikis rehber
¢izgisinden faydalaniniz.

» Dikis paylarinin en az 1 cm.
olmasina dikkat ediniz.

» Kumasinizi 6n korsaja
igneleyerek tutturunuz.

» Kumasin diiz boy ipligi, 6n
orta rehber ¢izgisine paralel
olmalidir.

» Kumasi ekonomik kullaniniz.
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> On etegin orta pargasint
kumagin tizerine kalemle
cizerek netlestiriniz.

> On ortas1 diiz boy ipligi
¢iziniz.

» Modele uygunlugunu
kontrol ediniz.

» Korsaj ile birlesme
yerlerini dikkatli bir
sekilde belirleyiniz.
Bolluk ya da gerilme
olmamasina dikkat ediniz.

» Yan dikisi belirlerken, 6n
korsaj yan dikis ¢izgisinin
devamliligini saglamasina
dikkat ediniz.

» Etek boyunu, bu asamada
belirleyebileceginiz gibi,
drapaj ¢aligmasinin
sonuna da birakabilirsiniz.

» Parcanizin dikis paylarini da
g0z Oniinde tutarak, fazla
kumas1 kesip ayiriniz.

» Korsajin dikis payimni
kivirarak, parganiza
igneleyiniz.

» Dikis paylarini dikim
teknigine uygun olarak
katlayiniz.
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On Etek Drapaji (Sag Parca)

» Kumasiniza gerekli godeyi
vererek, on korsaj ve 6n orta
etek pargasina tutturunuz.

» Godenin modele
uygunlugunu kontrol
ediniz.

» Kumasin diiz boy ipligi,
On orta rehber ¢izgisine
paralel olmalidir.

» Kumasin iizerine kalemle
cizerek parcayi netlestiriniz.

» Kumasin diiz boy ipligi
cizgisini ¢iziniz.

> On orta etek dikis payini
kivirarak, parganizin {izerine
igneleyiniz.

» Dikis paylarini ige katlayiniz.

» Modele uygunlugunu
kontrol ediniz.
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Islem Basamaklari

Oneriler

» Yan dikisin diger pargalarla
devamliligimi saglayimiz.

» Manken lizerindeki
yan dikis rehber
¢izgisinden
faydalaniniz.

Arka Korsaj Drapaji

» Kumasi toplu ignelerle bel ve yan
dikis rehber ¢izgilerinden
mankene tutturunuz.

» Model asimetrik
oldugu i¢in drapaji iki
tarafh galiginiz.

» Kumasin diiz boy
ipligi, mankenin arka
ortasi rehber cizgisine
paralel olmalidir.

» Korsajda pens
olmadigindan; kumasi
bel hattinda bolluk
olmayacak sekilde
mankene tutturunuz.

» Kumasi1 ekonomik
kullaniniz.
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Islem Basamaklar:

Oneriler

» Arka korsaji kumasgin iizerine
kalemle ¢izerek netlestiriniz.

» Arka ortasi diiz boy ipligi
¢iziniz.

» Kalan fazla kumasi dikis
paylarimi da dikkate alarak
kesip, ayirmiz

» Korsaj yerini dogru
orantilayarak modele
uygunlugunu kontrol
ediniz.

» Korsajin belini, bel
rehber cizgisinin alt
kenar1 yardimiyla
belirleyerek
netlestiriniz.

» Arka korsajin yan dikisini

krvirarak 6n korsaja igneleyiniz.

» Arka korsaj- on
korsaj yan dikis
boylarinin esit
olmasina dikkat
ediniz.
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Islem Basamaklar:

Oneriler

» Gerekli godeyi vererek,
kumasinizi arka korsaj ve on sag
etek parcasina tutturunuz.

» Kumasin diiz boy
ipligi arka ortasi
rehber ¢izgisine
paralel olmalidir.

» Godenin modele
uygunlugunu kontrol
ediniz.

» Kumasin iizerine kalemle
cizerek parcay1 netlestiriniz.

» Arka ortasi diiz boy ipligi
¢iziniz.

» Kalan fazla kumasi dikis
paylarini da dikkate alarak kesip,
ayirmiz

» Arka korsajin dikis payin1
katlayarak, arka sol etege
igneleyiniz.

» Modele uygunlugunu
kontrol ediniz.

» On ile yan dikis
uzunluklarinimn
esitligini saglaymiz.
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Arka- On Yan Etek Drapaji

Islem Basamaklar: Oneriler
» Model godeli biizgiilii oldugu i¢in; | » Kumasin diiz boy
etek ucunda istte verdiginiz ipligi yan dikis
biizgii payindan daha fazla rehber ¢izgisine
genigletme yaparak gode veriniz. paralel olmalidir.

> On ve arka pargalara igneleyerek
tutturunuz.

» Kumasin iizerine kalemle ¢izerek | » Modele uygunlugunu
pargay1 netlestiriniz. kontrol ediniz.

» Biizgiilerin daha net, esit olmasi
i¢in, isaretlediginiz ¢izgi lizerinde
elde teyel alarak biizdiiriiniiz.

» Dikis paylar1 disinda kalan
fazlaliklan kesip ayiriniz.

> On ve arka korsaj altin1 katlayarak
yan etek lizerine igneleyiniz.
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Kemer genisligini belirleyerek, iki adet kemer
hazirlaymiz.

Etek tizerinde kemer tutturma yerlerini belirleyiniz.
Kemerleri dikis i¢inde tutturarak, toka yardimiyla kemer
boylarm belirleyiniz.

Etek boyunu netlestirerek, dikis payimi igeri dogru
katlayiniz.

Bel dikis payini da ice katlayarak, drapajimizi bitiriniz.

» Drapajiizin tiim
ayrintilarini géz
Oniinde
bulundurarak,
modele uygunlugunu
kontrol ediniz.
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1.9.Asimetrik Etek Drapajimi Kaliba Doniistiirme

1.9.1. Etek Drapajinda Alinmasi Gereken Isaretler

Drapaj1 yapilan modeli cansiz manken iizerinden ¢ikartmadan 6nce kaliba doniistiirme
islemi icin gerekli olan tiim isaretler alinmahdir. Isaretler dikkatli bir sekilde ve eksiksiz
olarak alinmalidir. Bir drapaj ¢alismasinda alinmasi gereken isaretleri soyle siralayabiliriz:

Her parganin gevre ¢izgileri,

Her parcanin diiz boy iplik isareti,

Arka ortasi, On ortasi ¢izgileri (ya da ¢it isaretleri),

Beden, bel, kalga, yan dikis vb. temel hatlarin ¢izgileri (ya da ¢it isaretleri),
Pens var ise pens pay1, boyu ve bitim yeri ¢izgileri,

Model eger cok parcali ise parcalarin birlesim yerlerinde yardimer ¢it isaretleri
mutlaka alinmalidir.

VVVVVY

Model 6zelligi dogrultusunda gerekli tiim isaretlerin alinmis oldugu kontrol edildikten
sonra, model pargalar1 cansiz manken iizerinden dikkatli bir sekilde ¢ikarilir.

1.9.2. Etek Drapajimi Kaliba Déniistiirme Islemleri

Drapaj ¢aligmasinda alinan isaretleri kagit ya da kartona aktarma iglemi i¢in dncelikle
sert bir malzeme (igaret tahtasi, mukavva vb.) temin edilmelidir. Bdylelikle rulet ya da biz
isaretlerinin masaya ¢ikmasi 6nlemis olur.

Mukavva iizerine kaliba doniistiiriilecek malzeme ( kagit, karton vb.) ve en iiste de
drapaj parcalar1 diizgiin bir sekilde yerlestirilir. Drapaj parcalar lizerinde olabilecek gereksiz
kat yerleri ya da kirigikliklar iitiilenerek diizeltilir. Drapaj malzemesi kumastan ise {itiileme
esnasinda kumasin esnememesine dikkat etmek gereklidir.

Parcalar iizerindeki ¢izgi ve isaretler karton ya da kdgida biz ve rulet yardimiyla
dikkatli bir sekilde aktarilmalidir. Hig¢bir ayrinti, isareti gozden kagirilmamalidir. Her kalibin
tizerinde diiz boy iplik isareti mutlaka olmalidir. Alinan isaretlerin kaybolmamasi igin
isaretler kalemle belirginlestirilmelidir.

1.9.3. Etek Kalibini1 Diizeltmede Dikkat Edilecek Noktalar

Drapaj caligmasindan elde edilen kaliplarin eksiksiz olup olmadiklar1 kontrol
edildikten sonra kaliplarda gerekli olan diizeltmeler yapilmalidir. Bu diizeltmeleri soyle
siralayabiliriz:

On, arka ve yan dikisler esit olmalidir. ( Model ézelligine gore degisebilir.)
Birbirleri ile birlesen pargalarin uzunluklari esit olmalidir.

Model asimetrik olsa bile, kendi i¢inde simetrik ¢izgi ya da kavisler olabilir. Bel
kavisinde 6n sag bel ile 6n sol bel ¢izgileri vb. Bu tiir ¢izgiler esitlenmelidir.

Cit isaretleri karsilikli gelmelidir.
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> Birbirleriyle dik ag1 olusturmasi gereken cizgiler kontrol edilir. On ortasi-bel
¢cizgisi vb.

> Kaliplar diizeltirken mutlaka pistole, riga, cetvel vb. ara¢ gerecler
kullanilmalidir. Ciinkii biitiin ¢izgiler piiriizsiiz ve muntazam olmalidir.

> Drapaji yapilamayan (gerek duyulmayan) kaliplar bicki yontemi ile hazirlanir.
Kemer, pervaz kalib1 vb.

Biitlin kaliplarin gerekli diizeltmeleri ve kontrolleri yapildiktan sonra model, kumas
ozelligi ve dikim tekniklerini g6z Oniinde bulundurarak sablon hazirlanir. Sablon iizerinde
bulunmasi gerekli yazi ve isaretler (D.B.1., par¢a ismi, 6n ortasi- arka ortasi ¢izgisi, KK , kag
adet kesilecegi, ¢it isaretleri vb.) tamamlanir.
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(UYGULAMA FAALIYETI-3

islem Basamaklari

Oneriler

» Drapaj parcalarinizi cansiz manken iizerinden ¢ikariniz.
» Esnetme yapmadan diiz boy ipligi yoniinde iitiileyiniz.

» Drapaj pargalariniz {izerindeki ¢izgi ve igaretleri kagit ya da
kartona aktariniz.

» Biz veya rulet isaretleri kaybolmadan, kalemle belirginlestiriniz

> lsaret tahtas1 ya da
mukavva tizerinde
calisiniz.

» Aktarma islemi i¢in
biz ya da rulet
kullaniniz.

» Drapaj parcalarini kaliba aktardiktan sonra gerekli diizeltmeleri
yapiniz

» Diizeltme
igleminde cetvel,
pistole vb.
kullaniniz.

» Elle diizeltme
yapmayiniz.

» Biitiin ¢izgiler
purlizsiiz ve
muntazam
olmalidir.

» Model dogrultusunda gerekli yerlerde dik ac1 kontrollerini
yapimiz.
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» Modelde karsilikli gelecek tiim pargalarin esit olup olmadiklarini
kontrol ediniz.

» Kemer yiiksekliklerinin esitligini saglayiniz.

» Dogru 6l¢iim
yapiniz.

» Parcalarin birlegim yerlerinin esitligini kontrol ediniz.

> On etek orta parca ile 6n sol etek pargalarinin birlesim yerlerini
esitleyiniz.

> On orta parca ile arka alt etek pargalarinin yan parga ile birlesim
yerlerini kontrol ediniz

» Dogru 6l¢iim
yapiniz
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> On korsaj ile arka korsajin sag ve sol yandaki birlesim yerlerini
kontrol ediniz.

» Dogru 6l¢iim
yapiniz

» Esit gelmelidir
aksi takdirde
diizeltiniz.

» Yan dikislerin esitligini kontrol ediniz.
> On ve arka yan dikislerin esitligini saglaymiz.

» Eslestirmelerde
dogru 6l¢iim
yapiniz.

» Tiim kalip pargalarimizin genel kontroliinii yapiniz.
» Pervaz kalibi ¢ikariniz.

> Model ve kumas 6zelligine, dikim teknigine gore gerekli dikis
paylarmi veriniz.

» Sablon lizerinde
bulunmasi gerekli
yazi ve isaretleri
tamamlayiniz.

» Tiim parcalarinizin
iizerine diiz boy
iplik isaretlerini
alimiz.

28




(KONTROL LISTESI )

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismayi, kendiniz ya da arkadasinizla

degiserek degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRITERLERI

Evet

Hayir

Drapaja Hazirhk

Drapajinizi yapabilmek i¢in uygun arag-gereci segtiniz mi?

Gerekli ortam1 hazirladiniz m1?

Cansiz mankenin rehber ¢izgilerini dogru bir sekilde belirlediniz mi?

Model Analizi

Model analizinizi dogru bir sekilde yaptimiz mi1?

Asimetrik Etek Drapaji

Asimetrik etek drapaji calisma islem sirasini dogru belirlediniz mi?

Drapaj yaparken kumasin diiz ipligini dikkate aldiniz m1?

Drapajinizin modele uygulugunu sik sik kontrol ettiniz mi?

Biitiin drapaj pargalarinizin ¢evre ¢izgilerini belirlediniz mi?

Gerekli isaretleri aldiniz m1?

Parcalarin birlesim yerlerinin esitligini kontrol ettiniz mi?

Etek Drapajim Kaliba Déniistiirme ve Diizeltme

Drapaj parcalarini manken iizerinden ¢ikardiktan sonra dikkatli bir
sekilde D.B.I. yoniinde iitiilediniz mi?

Drapaj parcalarini eksiksiz ve dogru olarak kégida aktardimiz mi1?

Etek kaliplarindaki diizeltmelerini dogru ve dikkatli bir sekilde yaptiniz
mi1?

Drapaj1 yapilmayan eksik kaliplar ¢ikardiniz mi?

Model 6zelligi, kumas 6zelligi ve dikim teknigine uygun olarak dikis
paylarin1 dogru verdiniz mi?

Calisirken ekonomik olmaya 6zen gosterdiniz mi?

Calismalariniz temiz ve diizenli mi?

Planladiginiz siirede ¢aligmalarinizi tamamladiniz m1?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz var ise 0grenme faaliyetine geri
donerek islemi tekrarlaymiz. Cevaplarimizin tamami olumlu (Evet) ise Ogrenme Faaliyeti-

2’ye geciniz.
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((")L(:ME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki ciimlelerde bazi kelimelerin yerleri bos birakilmistir. Bos birakilan yerlere

dogru kelimeleri yaziniz.

1. Canli veya cansiz manken iizerinde ........... Veya ...ee..... istenilen bir giysi
modelinin kalib1 drapaj yoluyla elde edilebilir.

2. Artistik, drapeli, asimetrik vb. bazi modellerin kaliplarinin bigki yontemi ile
¢ikarilmasi zor ya da olduk¢a ugrastiricidir. Bu tiir modellerin kalplart........... teknigi
ile ¢ikarilir.

3. Oransiz, asimetrik viicutlar i¢in giysi kalib1 hazirlamada.......... teknigi tercih edilir.

4. Eger .o , orijinal kumas ile de drapaj yapilabilir.

5. Cansiz manken tzerindeki........ s e VE.otuiiennn rehber ¢izgileri yere paralel
olmalidir.

6. , drapaj esnasinda ana hatlarin agik¢a saptanmasini saglar.

7. Cansiz mankeni istenilen viicut Ozelliklerine gore doldurma isleminde............
kullanilir.

8. Drapaj ¢calismasinda igneler mankene.......................... calisilmalidir.

9. Model................. ise, cansiz manken iizerinde tek yanda drapaj ¢alisilir. Bu tiir
calismalarda genellikle sag taraf kullanilir.

10.  Cansiz manken {izerinde rehber ¢izgilerini belirlemek i¢in.................... kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayiizi behrleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Degerlendirme sonucunda yanls cevaplarmiz varsa, “Ogrenme
Faaliyeti”ne geri donerek eksik oldugunuz konuyu tekrar ediniz.



OGRENME FAALIYETIi—2

( AMAC )

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda, modele ve teknige uygun drapeli etek drapaji ¢alisabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Drapeli etek modelleri ve uygun kumaslart arastirimiz. Modellerinizi sinifta
arkadaslariniza sununuz.

2. DRAPELI ETEK DRAPAJI

2.1. Drapenin Tanimi

Drape, Fransizcadan alinmis bir kelimedir. Kivrimlar giizel diisiirmek anlamina gelir.
Kumas ozelligine gore ( kumasin yapisi, dokusu) yapilan pililerin viicudu sararak
dokiiliisiine drape denir. Drape yiizyillar boyunca gerek resim gerekse heykel sanatinda da
Onemini yitirmemistir. Drapajda drapeli bir model ¢alisilirken viicut istiindeki kumasgin
disiisleri pililer yardimiyla en iyi bigimde ¢alisilir.

Bedene iyi oturtulmamis olan drapeler, kisinin hareketi sirasinda bedende kabarmalar
yapar. Bu goriiniis giysiyi tastyan kisiyi ¢irkin gosterir. Bunun i¢in drapelerin viicudu iyi
sarmasi gerekir.

Drapeler kendi diisiis sekline gore birakilabilecegi gibi, tutturularak da yapilabilir.
Drapeler tutturulurken, seklin bozulmamasi, dikisin goriilmemesi gerekir. Beden iizerinde
igne ile tespit edilmis olan drapeler goriilmeyecek sekilde alttaki kumas veya astara dikilir.
Drapelere iitii siiriilmez. Kendi diisiisiine birakilirlar.

Drapeli modeller daha ¢ok ince, uzun boylu, dekoltesi giizel olan kisiler i¢in
uygundur.

Bu modeller bedeni sardig1 i¢cin kumas secimi de buna gdre yapilmalidir. Drapelerin
goriiniimleri (siklig1, diisiisii) kumas 6zelligine gore degismektedir. Modele uygun bir drape
vermek, daha ¢ok uygun bir kumasin kullanilmas: ile dogru orantihidir. Ince, yumusak,
dokiimli kumaglar tercih edilmelidir. Genellikle sifon, saten, ipek vb. kumaglar kullanilir.
Drapaj kagidi ile (miilaj kagidi vb.) drapeli bir modeli uygulamak ¢ok gii¢ olacaktir.
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2.2. Drapeli Etek Model Analizi

Model

Model Analizi

» Model
asimetrik

»  Yiiksek bel

> Drapeli (On sag
taraftan
baslayip, arka
ve 6n belden
devam ederek
arka sol pargada
biten)

> On iki parcali
(st parga ve alt
etek)

» Arka ii¢ parcali
(st parga, alt
sag par¢a ve alt
etek)

» Etek ucu genis

» Model boyu
uzun (yere
kadar)

» Yandan gizli
fermuarlt
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2.3. Drapeli Etek Drapaji Calisma

(UYGULAMA FAALIYETI-1 )
islem Basamaklar: Oneriler
> On iist parga » Drapaj calisma islem sirasini
>  On alt etek belirlemede model, kumas 6zelligini ve
>  Arka ist parca dikim tekniklerini goz oniinde
bulundurunuz.
» Arka sag etek
» Arka alt etek
» Belde drapeli (yiiksek bel)
On Ust Etek Drapaji
Islem Basamaklar: Oneriler

» Kumasinizi toplu ignelerle bel, | > Model asimetrik

kalca ve yan dikis rehber oldugu i¢in drapaji
cizgilerinden mankene iki tarafli ¢aliginiz.
tutturunuz. » Kumasin diiz boy
> Ust bel hattin1 modele uygun ipligi, mankenin 6n
bir sekilde yiikseltiniz. ortas1 rehber
cizgisine paralel
olmalidir.

» Kumasi1 ekonomik
kullaniniz.
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» Bel hattinda kalan bollugu
pens yaparak aliniz.

> On iist pargay1 kumasin
iizerine kalemle ¢izerek
netlestiriniz.

> On ortas1 diiz boy ipligi
¢iziniz.

» Dikis paylarini da dikkate
alarak kalan fazla kumasi
kesip, ayirmiz.

» Pens paylarini

yanlara bakacak
sekilde katlaymniz.

Pens yerlerinin,
paylariin ve
boyunun her iki
tarafta da esit
olmasina dikkat
ediniz.

Pensi katlarken 6n
ortasi rehber
cizgisine paralel
olmasini saglayiniz.
On iist parca yerini
dogru orantilayarak,
modele uygunlugunu
kontrol ediniz.

» Yan dikisi netlestiriniz.

Yan dikis yerini
belirlemede,
mankenin yan dikis
rehber ¢izgisinden
faydalaniniz.
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On Alt Etek Drapaji Calisma

Kumasinizi, daire etek
seklinde keserek oOn st
pargaya igneleyerek
tutturunuz.

Kumasin diiz boy
ipligi mankenin 6n
ortasi rehber
¢izgisine paralel
olmalidir.

Etek ucunda daire
etek goriinlimiini
daha rahat
verebilmek icin
resimde de
goriildiigii gibi ara
ara ¢itlatmalar
yapiniz.

Bu ¢itlatmalar
birlesme cizgisini
geememelidir.
Godelerin esit
dagilmasini
saglayiniz.

Kumagin iizerine kalemle
cizerek parcay1 netlestiriniz.
On ortas1 diiz boy ipligi
¢iziniz.

Dikis paylarini da dikkate
alarak kalan fazla kumasi
kesip, ayirniz.

On iist parcanin dikis payin1
katlayarak alt etege
igneleyiniz.

Modele uygunlugunu
kontrol ediniz

On iist pargasinin alt
kenarindaki kosede,
dikis payin1 daha
rahat katlayabilmek
icin, ¢itlatma yapiniz.
Yan dikiste

devamlilig1
saglaymniz.
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Arka Ust Etek Drapaji

islem Basamaklar:

Oneriler

» Kumasinizi toplu ignelerle

bel, kalca ve yan dikis rehber
cizgilerinden mankene
tutturunuz.

Ust bel hattin1 modele uygun
bir sekilde yiikseltiniz.

Arka ortasi diiz boy ipligi
¢iziniz.

Bel hattinda kalan bollugu
pens yaparak aliniz

Pens paymizi, yerini ve
boyunu belirleyerek, yana
bakacak sekilde katlaymiz.
Kumasin iizerine kalemle
cizerek, pargayi netlestiriniz.
Dikis paylarini da dikkate

alarak kalan fazla kumasi
kesip, ayirmiz.

>

>

Modele uygunlugunu
kontrol ediniz.

Kumasin diiz boy
ipligi, mankenin arka
ortasi rehber
cizgisine paralel
olmalidir.

Ust bel oyuntusunun
ve yiiksekliginin
sagda ve solda
esitligini saglaymiz.

Sag ve sol yan dikisi
netlestiriniz.

Arka list parca yan dikis
payini katlayarak, 6n {ist
pargaya igneleyiniz.

Modele uygunlugunu
kontrol ediniz.

On ve arka yan
dikislerin esitligini
saglaymiz.
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Arka Orta Etek Drapaji

islem Basamaklar:

Oneriler

» Kumasinizi 6n st parca ve
arka iist pargaya igneleyerek
tutturunuz.

» Kumasin diiz boy
ipligi mankenin arka
ortast rehber
cizgisine paralel
olmalidir.

» Kumasin tizerine kalemle

cizerek, pargay1 netlestiriniz.

» Arka ortasi diiz boy ipligi
isaretini ¢iziniz.

» Arka st par¢anin alt dikis
payin1 katlayarak arka orta
parcaya igneleyiniz.

» Modele uygunlugunu
kontrol ediniz.
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» Sag ve sol yan dikisi
netlestiriniz.

» Arka yan dikisi katlayarak
On yan dikise igneleyiniz.

» Modele
uygunlugunu kontrol
ediniz

> On ve arka yan
dikislerin esitligini
saglayiniz.

38




Arka Alt Etek Drapaji

islem Basamaklar

Oneriler

> On alt etek i¢in yaptiginiz
islemleri tekrarlayiniz.

» Modele uygunlugunu

kontrol ediniz.

» Kumasin diiz boy

ipligi, mankenin arka
ortasi rehber
¢izgisine paralel
olmalidir.

» Sag ve sol yan dikisi
netlestiriniz.

» Arka alt etek yan dikisi
katlayarak, on alt etek yan
dikise igneleyiniz.

Modele uygunlugunu
kontrol ediniz.

On ve arka yan
dikiglerin esitligini
saglayiniz.

Yan dikislerin
diizgilinliigiine dikkat
ediniz.
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Bel Drapesi Drapaji

islem Basamaklar Oneriler
» Kumasinizi » Drapeyi

arka sol yapabilmek igin
yandan kumasinizi mutlaka
baglayarak 6n verev yerlestiriniz.
ortasina » Bolluk birakmadan
kadar, arka ve tutturunuz.
oOn st bel
cizgisine
tutturunuz.

Gerekli dikis
paymu igeri
aliiz.

Kumasa enine
bolluklar
vererek toplu
ignelerle ara

ara tutturunuz.

» Modele uygun
drape bolluklar1
veriniz.
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» Arkada drape

> Modele

drapeleri 6n
pense kadar
drapelerin
yOniine gore
ayarlayarak,
igneleyiniz.

tamamladikta uygunlugunu
n sonra dikis kontrol ediniz
payini dagoz | » Gereginden fazla
oniinde toplu igne
bulundurarak kullanmayniz.
fazla kqma& > Fazla kumasi
yan dlklsef . keserken 6ndeki
kadar kesiniz. drave ici Wi
- ape i¢in gerekli
> Altdikis kumas1 gdz oniinde
payini da ige bulundurunuz.
katlayarak
igneleyiniz.
» Arkadan » Modele
gelen uygunlugunu

kontrol ediniz.

» Serbest drape
diisiistinii
pililerle
ayarlayniz.

» Pililerin katlama
yonlerine dikkat
ediniz.

» Pili araliklarini iyi
oranlayiniz.

» Drape diisiisiiniin
modele
uygunlugunu
kontrol ediniz
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» Serbest

drapenin arka
iist parga ile
birlesim
yerini
netlestiriniz.
Dikis
paylarini da
g0z Oniinde
bulundurarak
fazla kumasi

kesip ayiriniz.

Dikis payini
i¢ce alarak
arka st
parcaya
igneleyiniz.

» Modele
uygunlugunu
kontrol ediniz

» Dikis pay1 disindaki
fazla kumasi,
pililerin katlanmig
haliyle kesip
ayirmiz.

Dikis
paylarini ige
katlayarak
igneleyiniz.

» Drapenin modele
uygunlugunu
kontrol ediniz.
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Sol Ust Bel Drapesi

» Kumasinizi 6n sol bele,

» Kumasinizi verev

ara toplu ignelerle
tutturunuz.

» Kumasimizin iizerine
kalemle ¢izerek,
parcanizi netlestiriniz.

gerekli dikis paymi ige yerlestiriniz.
kivirarak igneleyiniz.

» Kumasimizi, drape » Modele
bolluklarini vererek ara uygunlugunu

kontrol ediniz
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» Dikis paylarini da g6z | » Modele
Onilinde tutarak, fazla uygunlugunu
kumasi kesip ayiriniz. kontrol ediniz

» Dikis paylarini ice
alarak, igneleyiniz.

» Etek boyunu | » Drapajimizin  tiim
netlestirerek, fazla ayrintilarint -~ goz
kumas1 kesip ayiriniz. onilinde

» Bel dikis payn1 da ice bulundurarak,
katlayarak, drapajinizi modele
bitiriniz. uygunlugunu

kontrol ediniz.
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2.4. Drapeli Etek Drapajim Kaliba Doniistiirme

(UYGULAMA FAALIYETI-2 )

Islem Basamaklar:

Oneriler

iizerinden ¢ikariniz.
» Esnetme yapmadan, diiz boy
yOniinde {itiileyiniz.

kalemle belirginlestiriniz.

» Drapaj pargalarmizi cansiz  manken

» Drapaj pargalariniz ilizerindeki tiim ¢izgi
ve isaretleri kagit ya da kartona geciriniz.
» Biz veya rulet isaretleri kaybolmadan,

calisiniz.

> Isaret tahtas1 ya da mukavva iizerinde

iplik | > Kagit ya da kartona aktarirken biz ya da

rulet kullaniniz.

2.5. Drapeli Etek Kalibin1 Diizeltme

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Simetrik olmasi
gereken
cizgilerinizi
kontrol ediniz.

» Tiim kalip
pargalarinizi
kontrol ediniz.

» Diizeltme islemlerinde

cetvel, pistole vb.
kullaniniz.

> Elle duzeltme

yapmayiniz.

» Tum cizgiler piiriizsiiz

ve muntazam olmalidir.

> On iist pargada bel

kavisi ve pensler
simetrik olmalidir.

-
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» Kalip pargalarinin

yan
birbirleriyle esitligini saglaymniz.

» Parcalarin birlesim yerleri uzunluklarini
esitliklerini

karsilagtirma yaparak,

saglaymiz.

dikiglerinin|

>

Tiim kalip pargalarinizi kontrol ediniz.
Varsa gerekli diizeltmelerini yapiniz.

Tim  kalip parcalarmizin  genel
kontroliinii yapiniz.

Drapajin1 yapmadiginiz eksik kaliplari
bicki yontemiyle ¢ikariniz.

Tim kaliplara dikis paylarimi vererek
iizerinde bulunmas1 gerekli yazi1 ve
isaretleri tamamlayiniz.

Drape kalibinin dikis payini, pili katlama
yoniine gore katlayarak kontroliinii

yapiniz.

Y V

Tiim kalip pargalarini kontrol ediniz.
Model, kumas ozelligi ve dikim
teknigine gore dikis paylarini veriniz.
Tiim pargalarin diiz boy iplik isaretlerini
almiz.




(KONTROL LISTESI )

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz g¢alismayi kendiniz ya da arkadaginizla
degiserek degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet | Hayir
Drapaja Hazirhk

Drapaj1 yapabilmek i¢in uygun arag-gereci segtiniz mi?

Gerekli ortami uygun bir sekilde hazirladiniz mi?

Cansiz mankenin rehber cizgilerini dogru bir sekilde belirlediniz mi?
Model Analizi
Model analizinizi dogru bir sekilde yaptimiz mi?

Drapeli Etek Drapaji

Drapeli etek drapaji ¢alisma islem sirasin1 dogru belirlediniz mi?

Drapaj yaparken kumasin diiz ipini dikkate aldiniz m1?

Drapajin modele uygulugunu sik sik kontrol ettiniz mi?

Biitiin drapaj parcalarinizin kesin-net gevre ¢izgilerini belirlediniz mi?

Gerekli tim isaretlemeleri (D.B.1.,0.0.,A.0.,¢1t isaretleri vb.)yaptiniz
mi?

Pargalarin birlesim yerlerinin birbirleriyle esitliklerini sagladiniz mi?

Etek Drapajim Kaliba Doniistiirme ve Diizeltme

Drapaj parcalarimi manken fiizerinden c¢ikardiktan sonra dikkatli bir
sekilde D.B.1. yoniinde iitiilediniz mi?

Drapaj pargalarinin net ¢evre cizgilerini ve lizerindeki tiim isaretleri
eksiksiz ve dogru olarak kagida aktardiniz mi?

Etek kaliplarmin gerekli tiim diizeltmelerini dogru ve dikkatli bir sekilde
yaptiniz mi1?

Drapaj1 yapilmayan eksik kaliplar ¢ikardiniz mi?

Model o6zelligi, kumas &zelligi ve dikim teknigine uygun olarak dikis
paylarini dogru verdiniz mi?

Calisirken ekonomik olmaya 6zen gosterdiniz mi?

Calismalariniz temiz ve diizenli mi?

Planladiginiz siirede ¢aligmalarinizi tamamladiniz m1?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz var ise 0grenme faaliyetine geri
donerek islemi tekrarlayniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Soru: Kendi belirlediginiz bir asimetrik-drapeli etek modelini drapaj teknigi ile
calisarak, modelinizin etek kaliplarint hazirlayiniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet | Hayir
Drapaja Hazirhk
Drapajinizi yapabilmek i¢in uygun arag-gereci seg¢tiniz mi?
Gerekli ortami1 uygun bir sekilde hazirladiniz mi?
Cansiz mankenin rehber cizgilerini dogru bir sekilde belirlediniz mi?
Model Analizi
Model analizinizi dogru bir sekilde yaptiniz mi?
Asimetrik-Drapeli Etek Drapaji
Asimetrik-drapeli etek drapaji calisma islem sirasini dogru belirlediniz
mi?
Drapaj yaparken kumasin diiz ipini dikkate aldiniz m1?
Drapajinizin modele uygulugunu sik sik kontrol ettiniz mi?
Biitiin drapaj parcalarinin kesin-net ¢evre cizgilerini belirlediniz mi?
Gerekli tiim isaretlemeleri (D.B.1.,0.0.,A.O.c1t isaretleri vb.)yaptiniz
mi1?
Parcalarin birlesim yerlerinde birbirleriyle esitliklerini sagladiniz m?
Etek Drapajim Kaliba Déniistiirme ve Diizeltme
Drapaj parcalarini manken {iizerinden c¢ikardiktan sonra dikkatli bir
sekilde D.B.1. yéniinde iitiilediniz mi?
Drapaj pargalarinizin net ¢evre cizgilerini ve lizerindeki tiim isaretleri
eksiksiz ve dogru olarak kagida aktardiniz mi1?
Etek kaliplarimizin gerekli tiim diizeltmelerini dogru ve dikkatli bir
sekilde yaptiniz mi?
Drapaj1 yapilmayan eksik kaliplar ¢ikardiniz mi?
Model o6zelligi, kumas 6zelligi ve dikim teknigine uygun olarak dikis
paylarini dogru verdiniz mi?
Calisirken ekonomik olmaya 6zen gosterdiniz mi?
Calismalariniz temiz ve diizenli mi?
Planladiginiz siirede g¢aligmalarinizi tamamladiniz m1?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz var ise 0grenme faaliyetine geri
donerek islemi tekrarlaymiz. Ogrenme faaliyetleri ve modiil degerlendirmede verilen
caligmalar1 basari ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modiile ge¢iniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

Kagit, Kumasla

Drapaj

Drapaj

B W (N -

Drapaj Teknigi Cok Iyi
Biliniyorsa

Beden, Bel, Kalca

Rehber Cizgileri

Tahta Pamuk

Tutturulmadan

o | ([ Q|| W

Simetrik

Ekstrafor
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