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Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistirilmek tlizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amacglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmast onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere iicretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD097
ALAN Giyim Uretim Teknolojisi
DAL/MESLEK Cocuk Giyim Modelistligi
MODULUN ADI 2 — 6 Yas Manto Kahb:
MODULUN TANIMI 2-6 yas tgmel manto kahbll m(‘)délvuygulamah manto kalib1
ve seri ¢izimlerinin anlatildigi bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL “Diiz dar etek kalib1” modiiliinii basarmig olmak
YETERLIK 2 — 6 yas ¢ocuk manto kalib1 hazirlamak.
Genel Amag
Bu modiil ile uygun ortam saglandiginda teknige uygun 2 — 6
yas manto kalib1 hazirlayabileceksiniz.
Amaclar:
MODULUN AMACI > T_ekm_ge uygun 2 — 6 yas temel manto kalib1
¢izebileceksiniz.
» Teknige uygun 2 — 6 yas model uygulamali manto kalib1
hazirlayabileceksiniz
» Teknige uygun 2 — 6 yag model uygulamali manto seri
cizimi yapabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM 3} e Ny
ORTAMLARI VE Kiezlllgrﬁ,rizlszr:i, ?Zur?;tit&ndart 0Olcii tablolar, silgi, cetvel,
DONANIMLARI ¢ > €3¢, pistote.
OLaMEvE e
DEGERLENDIRME '

Modiil sonunda uygun 6lgme araciyla degerlendirileceksiniz.
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Sevgili 6grenci,

Giliniimiizde 6nemli bir sektor haline gelen giyim farkli yas gruplarina gore farkli
kesimlerdeki topluluklarin ihtiyaglarina cevap verebilecek bir statiiye ulagmustir.

Giyim sektoril imalat sanayisi igerisindeki toplam tiretim degeri, istihdam olanaklar
dis ticaretteki pazar paylart bakimmdan Onemli ve hassas bir konumdadir. Lif elde
edilmesinden, giysi iiretimine kadar cesitli siirecler geciren tekstil endiistrisinde giyim
iretimi bu siireclerden sadece birisidir. Giysi tasarimi, kendi 06zgiin yapisi igerisinde
arastirma, model tasarimi, model tanimlama, kalip tasarimi, teknik ¢izimler, kesim plani, is
plany, iiretim maliyet analizi rapor ve sunumdan olusmaktadir.

Tasarlanan bir modelin model o6zelliklerini aynen yansitmast ve istenilen yas
gruplarmi viicut 6zelliklerine uyum saglayabilmesi i¢in iyi bir goriis, kalip hazirlamak i¢in
gerekli bilgi ve becerilerin kazanilmis olmasi gerekir.

Elinizdeki bu modiilde 2 — 6 yas viicut olgiileri dogrultusunda temel manto kalib1
model uygulama ve tiretime hazir hale getirme bilgi ve becerilerini kazanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda 2 — 6 yas manto ¢izimini teknige uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

2 — 6 yas cocuklariin, viicut 6zelliklerini ve model o6zelliklerini arastiriniz ve
arkadaslarmizla paylaginiz.

1.2 -6 YAS TEMEL MANTO CizZiMi

1.1. 2 — 6 Yas Temel Manto Cizimi Olciileri

2 — 6 Yas Standart Ol¢ii Tablosu

Olgii tablosu boy 6lgiisii esas almarak hazirlanmistir. Beden nu= Biitiin Boy

Yas 2 3 4 5 6
Beden 86 92 98 104 110
Biitiin boy 86 92 98 104 110
Beden cevresi 55 56 57 58 59
Bel ¢evresi 51,5 52 52,5 53 53,5
Kalga ¢evresi 58,5 60 61,5 63 64,5
Kol boyu 29 31 33 36 37
Koltuk derinligi 12 12,5 13 13,5 14
Arka uzunlugu 20,5 22 23,5 25 26,5
Kalga diigiikliigii 32,5 34,5 36,5 38,5 40,5
Etek boyu 20,5 22,5 23,5 25 25,5
Model — boy uzunlugu Arka uzunlugu + modaya ve istege gore etek
Arka yaka genisligi 4,75 4,8 4,85 49 4,95
Gogiis diistiklugii 14,9 15,4 15,9 16,4 16,9
On uzunlugu 22,4 23,9 25,4 26,9 28.4
Arka genigligi 10,5 10,7 10,9 11,1 11,3
Koltuk genisligi 6,5 6,6 6,7 6,8 6,9
On genisligi 10,5 10,7 10,9 11,1 11,3
Omuz genisligi 7,2 7,5 7,8 8,1 8,4
Bilek genisligi 13 13.3 13.6 13.9 14.2

Tablo 1.1




2 — 6 Yas Bolluk ilaveleri Tablosu

Bolluk ilaveleri yapilacak giysinin cinsine ve model 6zelligine gore degisir.

Manto
Bele Oturan Genis Cok genis
Koltuk derinligi + 2,5 3 3-35
Arka genislik + 1 1,5 1,5-2
Koltuk genisligi + 3 3,5 3-4
On genislik + 2 2,5 25-3
Omuz genisligi + 1 1 1
1/2 Kontrol benden + 6 7,5 6,5-8,5
Tablo 1.2
1.2. 2 -6 Yas Temel Manto Kalib1 Cizimi
» Temel dlgiiler (4 Yas) 1/2

Biitiin boy : 98 cm

Beden cevresi : 57 cm 28

Bel ¢evresi ;52,5 cm 26,25

Kalga cevresi : 61,5 cm 31,25

Kol boyu 33 cm

» Yardimci olcgiiler Bolluk ilaveleri

Koltuk derinligi : 13 cm + 3 cm = l6cm

Arka uzunlugu : 23,5cm

Kalca diistikliigi : 36,5 cm

Manto boyu : 47 cm

Yaka genisligi : 4,58 cm

On uzunlugu 11 : 25,4 cm

Sirt genisligi : 10,9 cm + I,Scm = 12,4cm

Kol oyuntu genisligi : 6,7cm  + 35cm = 10,2cm

On genisligi : 109cm  + 25cm = 13,4cm

Omuz genisligi : 7,8 cm  + 1 em =88 cm

Kontrol Y2 beden : 28,5 cm + 75cm = 36 cm

2-6 YAS TEMEL MANTO CiziMi
4
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(UYGULAMA FAALIYETI- 1

)

2-6 Yas Temel Manto Cizimi

islem Basamaklari

Oneriler

1 Sekil 1’de goriildiigii gibi sag tarafa dikey
bir ¢izgi ¢iziniz. Cizgi lizerinde yukaridan
asagiya dogru; Bolluk ilaveli koltuk derinligi
Olciisiinii isaretleyiniz.(1-2)

Cizime baglamadan Once ara¢ geregclerinizi
tam olarak hazir bulundurunuz.

1-3 Arka uzunlugun 6l¢iisiinii isaretleyiniz.

Islemleri uygularken sekil 1° den takip
ediniz.

1-4 Kalga diisiikliigili 6l¢iisiinii isaretleyiniz.

1-5 Manto boyu 6lgiisiinii aliniz
Bulunan noktalardan sola dogru dik ac1
yapacak sekilde yatay hatlar ¢iziniz.

Dik agilar1 ac1 Olgerle titizlikle aliniz.

2-6 Bolluk ilavesi dahil arka genisligini
isaretleyiniz.

6-7 Koltuk genisligi Y2’sini

isaretleyiniz

Olgiisiiniin

7-7a 10 cm aralik veriniz.

7a-8 Koltuk genisligi Ol¢iistiniin  1/2’sini
igaretleyiniz.

8-9 Bolluk ilavesi dahil
Olciisilinii isaretleyiniz.

on genisligin

Bulanan 6-7-7a-8-9 noktalarindan sekildeki
gibi dikler ¢iziniz.

1-10 Yaka genigligini dlgerek igaretleyiniz.

10-11 Yukariya dogru 1,5 cm dik aliniz ve
yaka oyuntusunu ¢iziniz.

Yaka oyuntusunu pistole yardimi ile 1
noktasina bir miktar dik ag¢1 yapacak

12-13 1cm omuz meyili i¢in ininiz (Bu dl¢ii,
boyu 80 -116 cm arasindaki biitiin bedenler
icin gecerlidir.).

11-14 Omuz genisligi Ol¢iisiine bolluk ilave
tablosundaki arka genislik ilavesi kadar
vererek 10 noktasindan baglayip 13
noktasindan gegecek sekilde arka omuzu
¢iziniz.

13-6 Arasmm Olgiip, yaristm bularak arka
ortaya dik yardimci bir hat ¢iziniz. Alt
taraftaki pargay1 tekrar ikiye bolerek 15
noktasini bulunuz.




15-16 1,3 cm isaretleyiniz ve arka kol
oyuntusunu 14 noktasindan baglayarak 16
noktasindan gegecek sekilde ¢iziniz.

15 noktasindan 1,3 cm yi dik ac1 yapacak
sekilde sol tarafa dogru ¢iziniz

8-17 Yukann dogru 6-15 aras1 kadar
isaretleyiniz.

8-18 Arasini 6-13 arasini Olgerek bir eksigini
isaretleyiniz.8 noktast merkez olmak tizere
18 noktasindan saga bir yay ¢iziniz.

Pergelinizi 8 noktasina koyup 18 noktasina
kadar agarak yay1 sag tarafa dogru ¢iziniz.

19-20 On uzunlugu II 8lgiisiinii 6n ortasindan
belden yukart dogru 6l¢iiniiz. One dik yatay
bir hat ¢iziniz.

20-21 Yaka genisligi + 0,5 cm 06l¢iiniiz ve
igaretleyeniz.

20-22 Aras1 yaka genisligi + lcm Slgiliniiz ve
igaretleyiniz.

20-8 Arasim  yardimct  bir ¢izgi ile
birlestiriniz ve 23 noktasi i¢in yaka genisligi
+ 0,5 cm oOlgerek isaretleyiniz ve 6n yaka
oyuntusunu ¢iziniz.

Sekil 1°deki gibi kesik yardimci ¢izgi
olusturunuz. On yaka oyuntusunu pistole
yardimi ile 21 ve 22 noktalaria bir miktar
dik ac1 olacak sekilde 23 noktasindan
gecirerek ¢iziniz.

21-24 On omuz genisligi aynen arka omuzu
Olcerek 21 noktasindan baslayarak omuz yay1
iizerinde arayiniz ve 6n omuzu ¢iziniz.

24-17 Arasim1  yardimer bir ¢izgi ile
birlestiriniz.

24-7a Yardime ¢izginin '’ sini bulup dik
cizgiye dogru 0.7 cm isaretleyiniz. 24-7 a
noktalar1 arasinda buldugunuz noktalar1 kol
oyuntusu olacak sekilde ¢iziniz.

On kol oyuntusunu pistole yardim ile 24
ve 7a noktalarina bir miktar dik ac1
yapacak sekilde ¢iziniz.

8-Ae Y koltuk genisligi kadar isaretleyiniz.

7 -7a noktalarin1 1’er cm den gegecek sekilde
cetvelle 5 noktasindan gelen yatay cizgiye
kadar uzatiniz.

5 noktasindan gelen yatay ¢izginin 6n yanla
kesistigi nokta 26 arka yanla kesistigi nokta
27 6n ortastyla kesistigi nokta 28 dir.

Cocuk mantosunda da omuz yetiskinlerde
oldugu gibi 1cm 6ne kaydirilir. Bu islem igin
21-24 noktalarindan lcm asagiya inerek on
omuzu ¢iziniz.

11-14 noktalarindan lcm yukariya gikarak
arka omuzu ¢iziniz.

Sekil 1 de goriildiigii gibi kalibinizin ana
hatlarii koyulastiriniz

Koyulastirma islemini renkli kalem
kullanarak yapabilirsiniz




1.3 2 -6 Yas Temel Manto Kol Kalib1 Cizimi

1.3.1. 4 Yas Temel Manto Cizimi Uzerinden Kol Kalib1 i¢in Ol¢ii Almak

e 3 e
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Kol Oyuntu Yiiksekligi: B-C + A-D Kol Oyuntu Cevresi: A-B Arasi

Sekil 1.2



(UYGULAMA FAALIYETI- 2

)

4 Yas Temel Manto Cizimi Uzerinden Kol Kalbi i¢in Ol¢ii Almak

Islem Basamaklar1

Oneriler

Sekil 2 de goriildiigii gibi 6n ve arka kol
oyuntusunun kopyasmi almiz.

B-C arasina diiz ¢izgi ile bilestiriniz.

A-D arasim1 A’dan beden ¢izgisi iizerinde
dik ac1 yapacak sekilde ¢iziniz.

Dik ac1y1 dogru olarak alimiz.

B-C aras1 + A-D aras1 = 1/2  koltuk oyuntu
yiiksekligini hesaplayiniz.

B-C ve A-D noktalar1 arasina hassas bir
sekilde cizgiler iizerinden dlgiiniiz.

Sekil 3 de goriildigi gibi A-B arasini kol
oyuntu sekline gore Olglinliz ve koltuk
oyuntu ¢evresi dl¢iisiinii bulunuz.

Kol oyuntusunu sekline gore hassas bir
sekilde ol¢iiniiz.

1.3.2. 2 -6 Yas Temel Manto Kol Kalib1 Cizimi

OLCULER 12

Kol boyu :33 cm

Koltuk oyuntu ¢evresi  :33.7 cm

Koltuk derinligi :10.2 cm

Kol oyuntu yiiksekligi :28.2 cm 14.1cm

(1/4 koltuk genisligi +1.5) Eksi 3.05cm
11.05 cm
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(4 YAS)
ON | ARKA
Ae hAe
]
KoL
———--...__________....--—"l
Sekil 1.3




(UYGULAMA FAALIYETI- 3

)

2-6 Yas Temel Manto Kol Kalib1 Cizimi

Islem Basamaklar1

Oneriler

1 Kagidinizin sol tarafina bir dik ¢iziniz ve
iizerinde bir noktasini isaretleyiniz.

Dik agilart dogru olarak aliniz.

1-2 Hesaplanmis koltuk oyuntu g¢evresinin
Olciisiinii  bir noktasindan asagiya dogru
Olcerek isaretleyiniz.

Olgiileri dogru olarak almniz.

1-3 Bir noktasindan asagiya kol boyu
Olciisiinii isaretleyiniz.

3-4 Ug noktasindan yukarrya 2 cm
igaretleyiniz.

4-5 2-4 arasim Olglnliz. 1/2 + 1’1 4
noktasindan yukariya dogru isaretleyiniz.

2-Ae 2 noktasindan yukariya koltuk genisligi
1/4’ i isaretleyiniz.

1-2-5-3 Noktalarindan sag tarafa dogru dik
yataylar ¢iziniz.

Ae-6 Koltuk oyuntu ¢evresi 1/2 — 0.5°1 1
noktasindan gelen dik yatay c¢izgi tizerinde
arayarak isaretleyiniz.

6 noktasmna dik uygulayarak 3 noktasindan
gelen yatay c¢izgiyle kesisene kadar
uzatiniz.2-5 noktalarindan gelen yatay
cizgilerle kesistigi noktalar 7 ve 8 dir.

19 1-6 aras1t 1/2 + 1’1 1 noktasindan sag
tarafa dogru isaretleyiniz.

9-10, 1-9 arasin1 1/2 dlgerek isaretleyiniz.

10-11 10 noktasini Ae noktasi ile birlestiriniz
ve 1/2” sini bulunuz.

6-12 6 noktasindan asagiya dogru koltuk
genisligi 1/4 + 1’1 isaretleyiniz.

7-13 7-2 arasim Olglip 1/2 +1’ini 7
noktasinda sol tarafa dogru isaretleyiniz.12
noktasiyla birlestiriniz.

12-9-11 noktalarini birlestiriniz.

2 noktasindan 0.5 cm yukariya ¢ikarak 2-13
arasinda ¢izgiye paralel yardimci bir hat

olusturunuz




9-11 aras1 % sinden 1 cm 9-12 aras1 % sinden
0.8 cm isaretleyiniz.

Ae-S Beden kalibi iizerinden Ae — S
noktalar1 arasini dlgerek kol kalibi {izerinden
S noktasini igaretleyiniz.

Kol oyuntu sekline gore oyuntu yapiniz.

S-hAe Beden kalib1 {izerinden S-hAe arasini
o6lgerek kol kalibinda S noktasindan yukariya
dogru sekil 4’de goriildiigii gibi isaretleyiniz.

S noktasin1 3 noktasindan gelen dik yatay
¢izgi tizerine dik ag1 yapacak sekilde, sekil
4’de goruldigi gibi kesik c¢izgi seklinde
indiriniz.

6 noktasindan gelen dik ¢izginin 3
noktasindan gelen yatay c¢izgiyle kesistigi
nokta 14 tiir.

Sekil 5°te goriildiigi gibi kol kopyasini
alarak ¢iziniz.

Ice katli kisimlar1 kagidinizi ters gevirerek
kopya alip sonra diiz yiiziinden ¢iziniz.




(KONTROL LISTESI )

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz g¢alismayi kendiniz ya da arkadasinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRiTERLERI

Evet

Haywr

Standart 6lcii tablolarindan 4 yas temel manto ¢izimi igin
gerekli 6l¢iileri dogru olarak aldiniz mi1?

Temel manto kalibinda kullanilan bolluk ilavelerini dogru
olarak aldiniz mi?

4 yas temel manto arka beden kalibin1 dogru olarak ¢izdiniz
mi?

4 yas temel manto 6n beden kalibin1 dogru olarak ¢izdiniz mi?

On ve arka kol oyuntularmi dogru olarak gizdiniz mi?

On ve arka yaka oyuntusunu dogru olarak ¢izdiniz mi?

4 yas temel manto ¢izimi iizerinden kol ¢izimi i¢in gerekli
Olciileri dogru olarak aldiniz mi?

Temel manto kol kalibin1 dogru olarak ¢izdiniz mi?

Temel manto kol oyuntularimi beden iizerinden kol iizerine
dogru olarak tasidiniz mi1?

Temel manto kol kalib1 agilimini dogru olarak kopya aldiniz
mi1?

TOPLAM

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda basarisiz oldugunuz konu varsa Ogrenme

faaliyetindeki ilgili konuyu tekrar ediniz.




OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda 2-6 yas model uygulamali manto kalib1 hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Farkli c¢ocuk manto modellerini model ve uygulama o6zelliklerini arastirarak
arkadaslarinizla paylasabileceginiz bir sunu hazirlayiniz.

2. 2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO
KALIBI

2.1. Model Analizi

Model Model Ozellikleri

e Bebe yaka

e Onden normal ii¢
diigmeli kapama

- e On omuzdan bel altinda
verev sekilde cep
olusturan kup

e Yan dikisi i¢ine alan yan
kup

u e Arka ortas1 dikisli
e Arka belde kuplar aras1

kemer

e Iki pargali kol

Olgiiler:

Beden 98 (4 yas )

Yaka gen. 7 cm

Cep kapagi gen. 4 cm

Kol boyu :33 cm

[lik aralig :8-9 cm

Arka kemer gen.

14



2.2. Model Uygulamah Manto Kalib1

MODEL UYGULAMALI MAN’I:_O KALIBI
2-6 Yas Temel Manto Kalib1 Uzerine

0
=]

e

On Ort.
Arka Ort.

Sekil 2.1
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MODEL UYGULAMALI MANTO YAKA-KOL KALIBI
2-6 Yas Temel Manto Kalib1 Uzerine

payt

Sekil 2.2
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(UYGULAMA FAALIYETI- 1

)

Islem Basamaklari

Oneriler

Temel manto kalibi iizerinden kopya aliniz.

Kopyaniz1 diizgiin aliniz. Beden, bel, kalga
cizgilerini yardimci ¢izgi olarak kopyaniza
aktariniz.

Arka: Yakanin arka ortastyla birlestigi
nokta A, arka ortasinin belle kesistigi nokta
B,temel bedendeki 16 noktasindan 2 cm
cikilarak bulunan nokta C, kol oyuntusunun
yan dikigle birlestigi nokta D’dir.

Planli ve diizenli ¢alisiniz.

B noktasindan igeriye 1 cm girerek E
noktasini bulunuz. E noktasina dik
uygulayarak etek ucuna kadar uzatiniz.

A-B arasi1 1/3 = F noktasidir. F - E arasim
disa dogru kavisli, A-F arasini diiz ¢iziniz.

Bel hattina C noktasindan gegecek sekilde
dik uygulayiniz. Bulunan nokta G
noktasidir. C ve G noktalarini etek ucuna
kadar dik uzatarak H noktasini bulunuz.

G noktasindan arka ortasina 2 cm
isaretleyerek K ,H noktasindan yan dikise 2
cm igaretleyerek L noktasini bulunuz .C—K,
C-G noktalarini arka ortasina dogru kavisli
olacak sekilde birlestiriniz. K-L, G- H
arasini cetvelle birlestirerek kup ¢izimini
tamamlayimiz..

Yan dikis etek ucu birlesim noktasina J
noktasidir.

E ve K noktalarindan 2’ ser cm agagiya ve
yukartya isaretleyerek kup ¢izgisine
birlestirerek kemeri ¢iziniz.

On: Sekil 1de goriildiigii gibi omuz
noktalar1 M ve N’yi belde, P’yi 6n kol
birlesim noktasinda, O’yu kol altinda, R’yi
etek ucunda S noktalarini isaretleyiniz.

Temel manto ¢iziminde Ae noktas1 T,
J-L =S-U noktalaridir. U’dan saga dogru 2
cm isaretleyerek V noktasini bulunuz.

T-U’ yu cetvelle yardime1 hat olacak
sekilde birlestiriniz. Yardimci ¢izgiden 6n
ortasina dogru bel hattinda 1 cm
igaretleyerek W’yu bulunuz.

Dik ag¢ilarimizi diizgiin alimiz.
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T,W,V noktalarim sekilde goriildiigii gibi
kavisli birlestiriniz.

W-P aras1 % +1=X noktasidir.

M-N aras1 '4-1’ini igaretleyerek sekilde
goriildiigi gibi kavisli ¢iziniz.

W’dan kup ¢izgisi lizerinde 5 cm
isaretleyerek X noktasi ile birlestiriniz.

Cep cizgisine paralel kuplardan 4’er cm
inerek Z-Y noktalarini bulunuz. Bu
noktalar1 cetvelle birlestirerek cep kapagini
¢iziniz.

Y noktasindan 12 cm Z noktasindan 7 cm
On ortasina paralel inerek sekilde goriildiigii
gibi cep torbasini ¢iziniz.

On ortasindan disar1 3 cm ¢ikarak kapanma
paymi ¢iziniz.

N noktasindan omuz iizerinde 3 cm, etekte
On ortasindan 7 cm isaretleyerek sekilde
goriildiigi gibi klapay1 ciziniz.

On ortast lizerinde yaka oyuntusundan
asagiya diigme cap1 kadar inerek ilk ilik
araligini 8.5 cm olacak sekilde ¢iziniz.

Yaka : On ve arka omuzu kol oyuntusunda
1 cm ¢akisacak sekilde birlestiriniz.

Kopyalarinizi itina ile dogru bir sekilde
aliniz.

Genisligi 7 cm olacak sekilde arka 6n yaka
oyuntularina paralel bebe yaka ¢iziniz.

Yakay1 sekil 2 de goriildiigii gibi 6 kisma
ayrip cizgilerden kesiniz.

Parcalar1 dis kenarda 0.5 cm {ist iiste
bindiriniz.

Yaka ucunu sekilde goriildiigii gibi sivri
gelecek sekilde birlestiriniz. Olusan yakanin
etrafindan ¢izerek kopyasini aliniz.

Kol: Temel manto kolu iizerinden kopya
aliiz.

Temel manto kalibi iizerinden D-C arasim
kavisli dl¢ilip buldugunuz 6l¢iiyii kol
oyuntusu iizerinde 1 noktasindan yukariya
tagtyarak 2 noktasini bulunuz.

2-3 2 noktasindan asagiya dirsek hattina
dik ac1 yapacak sekilde kol ucuna kadar
indiriniz.

Sekil 3’te goriildiigii gibi 2-3 arasi kesik
yardimci1 ¢izgi olarak ¢iziniz.

3-4,3-5,3 noktasindan saga ve sola dogru
2.5 cm igaretleyiniz.




5-2 ve 4-2 noktalar1 aras1 dirsek hattinda
yardimet1 ¢izginin 1 cm sagindan ve
solundan gececek sekilde goriildiigii gibi
kavisli olarak birlestiriniz.

Kavisli hatlar1 pistole yardimu ile ¢iziniz.

Temel 6n manto {izerinde R-T noktalar1
arasini Olgerek 6 noktasindan yukariya
dogru isaretleyiniz 7 noktasi.

Olgiimii oyuntu sekline gore hassas bir
bi¢imde aliniz.

7-8, 7 noktasindan agagiya dirsek hattina
dik ac1 olusturacak sekilde kol agz1 cizgisi
iizerine kadar ¢iziniz.

7-8 noktasi arasim sekil 3’°te goriildiigii gibi
kesik yardimci ¢izgi olarak ¢iziniz.

7-8 arasini dirsek hattinda sag tarafa 1 cm
isaretleyiniz. Buldugunuz noktay1 cetvelle
7-8 noktalariyla birlestiriniz.

Cetvel yardimi ile iki defada ¢iziniz.

Temel manto kolu iizerinden kopya aliniz.

Temel manto kolu iizerinde D-C arasin1
kavisli 6l¢lip buldugunuz 6l¢iiyii kol ¢izimi
iizerinde 1 noktasindan yukartya tasiyarak 2
noktasini bulunuz.

6-9,1-10 noktalar1 arasi dirsek hatt1
iizerinde 1 er cm giriniz. Buldugunuz
noktalar1 6-9,1-10 la sekilde goriildiigii gibi
birlestiriniz.




(KONTROL LISTESI

)

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz c¢alismay1 kendiniz ya da arkadasinizla

degiserek kontrol listesine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRiTERLERI

Evet

Hayir

Arka ortasi ¢izimini dogru yaptiniz m1?

Arka kup ¢izimini dogru yaptiniz mi1?

Arka kemer ¢izimini dogru yaptiniz m?

On bedende kup gizimlerini dogru yaptimiz mi1?

Cep ¢izimini dogru yaptiniz mi1?

Klapa ¢izimini dogru yaptiniz m1?

Ilik yerlerini dogru belirlediniz mi?

Yaka ¢izimini dogru yaptiniz mi1?

Kol ¢iziminde bedendeki dl¢iileri dogru tagidiniz mi?

Kol ¢izimini dogru yaptiniz m?

TOPLAM

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetinde ilgili

konuya donerek eksiklerinizi tamamlayiniz.
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MODEL UYGULAMALI MANTO KALIP ACILIMLARI

Kiapa

AQKK

Sekil 2.4
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MODEL UYGULAMALI MANTO KALIP ACILIMLARI

Arka Ort,

ARKA

Arka Kemer [

Sekil 2.5
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MODEL UYGULAMALI MANTO KALIP ACILIMLARI

Dis Kol i? Kol

L

Sekil 2.6
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(UYGULAMA FAALIYETI- 2

)

Islem Basamaklari

Oneriler

On beden uizerinden sekil 4’te goriildigi
gibi 6n [, On II ve arka kopyalarini aliniz.

Planli ve 6zenli galiginiz.

On beden iizerinden sekil 5’te goriildiigii
gibi klapanin kopyasimi alimiz.

Parcalarin kopyalarini alirken diiz boy iplik
igaretlerini aliniz.

On ve arka beden iizerinden yan kup
parcalarimin kopyalarini aliniz.

Yan kup parcalarini kagit lizerine ¢izdiginiz
bir dogru tizerinde yan dikis noktalarini
birlestirerek tekrar kopyasini aliniz.

On beden iizerinden cep torbasimnin
kopyasini aliniz.

Yakanin kopyasini aliniz.

Arka kemerin kopyasini aliniz.

Aldigimiz kopyay1 kemer genisligi kadar kat
pay1 vererek kemeri ¢iziniz.

Cep kapaginin kopyasini aliniz.

Aldigimiz kopyay1 cep agz1 genisligi kadar
katlayarak tersten ¢izip, ¢cizimi ¢ep kapagi
katlanma pay1 olarak diiz yiize aktariniz.

Dis kol ve i¢ kol’un kopyasini aliniz.

I¢ kol pargasini kol alt1 dikisleri iist iiste
gelecek sekilde yan yana getirerek sekil
5’te goriildiigii gibi ¢iziniz.
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2.3. Model Uygulamah Manto Sablonu

MODEL UYGULAMALI MANTO SABLON CiZiMi

4 Yas_;
Klapa
(2 Adet)

M.N. 1

Sekil 2.7
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MODEL UYGULAMALI MANTO SABLON CiziMi

4 Yas
ARKA
("2 Adet)

Arka Ort,

Sekil 2.8

26

i Arka Kemer
_ _(1Adet) |

M.N.1

- AODKK.




MODEL UYGULAMALI MANTO SABLON CiziMi

'19 Kol
(2 Ade;)

\\

.

-+1em

M.N1J

Sekil 2.9
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(UYGULAMA FAALIYETI- 3

Islem Basamaklar1

Oneriler

Sekil 4 ve 5’te goriilen model pargalarinin
kopyalarimi aliniz.

Sablon paylarini ¢izerken ¢izgilerin kalip
kenarlarina paralel olmasina dikkat ediniz.

Sekil 6 ve 7’de gortldigii gibi kaliplar
etrafina etek ucunda 3 cm diger yerlerde 1
cm olacak sekilde pay vererek ¢iziniz.

Sekil 7°de gorildiigii gibi kemer arka
ortasina ve yaka arka ortasina kumas kati
oldugu i¢in pay verilmeyecektir.

Sekil 6 ve 7’de gorildigii gibi kaliplar
iizerine gerekli yazi, isaretleri ve cit
yerlerini ekleyiniz.

Sekil 7°de goriildigi gibi klapa pargasi i¢
kenarina pay verilmeyecektir.

Sablon haline getirdiginiz kaliplar1 karton
iizerine yapigtirarak etrafindan kesiniz.

Kalip kenarlarint itina ile diizgiin bir
sekilde kesiniz.
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2.3. Model Uygulamali Manto Astar Sablonu

MODEL UYGULAMALI MANTO ASTAR SABLON CiziMi

(On — Arka Beden)

Pili payi

1,5¢m

————
—_—

.
———
—_——
—_—

T

—
il S ER

T ———
—_——
——

Sekil 2.10
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MODEL UYGULAMALI MANTO ASTAR SABLONU

Yag
ON
Astar Kalibt
(2 Adet )

Sekil 2.11

30

4 Yas
ARKA
Astar Kaliby
(2 Adet )

M.N.1




MODEL UYGULAMALI MANTO ASTAR SABLONU

(Kol)
gocm
0,5cm
]
05c Dis Kol
L.
15cm 1S cm

Sekil 2.12
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MODEL UYGULAMALI MANTO ASTAR SABLONU

A

:

4L Yas 4 YQ‘-;‘D”

DIS KOL 1c koL
- ( 2 Adet ) 3 ( 2 Adet)

Astar Astar

M.N.1

Sekil 2.11

32



(UYGULAMA FAALIYETI- 4

)

Islem Basamaklar1

Oneriler

Yan kup parcasin1 yan dikis hattindan
aywrarak sekil 8’de goriildigi gibi 6n
par¢ay1 on bedenle dikis paylari {ist {iste
gelecek sekilde birlestiriniz.

Ayni islemi arka beden i¢inde uygulayimniz.
On ve arka yan dikise 1 cm dikis pay1
veriniz.

Olgiilerinizi dogru olarak aliniz.

On bedende klapa kenarindan 2 cm 6n
ortasina dogru isaretleyerek klapa kenarina
paralel ¢iziniz.

Etek ucundan 1.5 cm yukariya ¢ikiniz.

Yan dikis ve kol oyuntusundan 0.5 cm
disartya ¢ikarak  yan dikis ve kol
oyuntusuna paralel ¢iziniz.

Etek ucundan 1.5 cm disariya ¢ikarak etek
ucuna paralel ¢iziniz.

Oyuntulu hatlar1 pistole kullanarak ¢iziniz.

Arka yaka ucundan 3 cm digariya dogru
pile pay1 veriniz. Ve sekil 8’de goriildiigii
gibi etek ucuna kadar ¢iziniz.

Yan dikis ve kol oyuntusunun 0.5 cm
disindan bu cizgilere paralel ¢iziniz.

Sekil 9’da goriildiigii gibi astar sablonunun
kopyasin1 alarak {izerine gerekli yazilar
yazip isaretleri yerlestiriniz

Arka ortasinin kumas kati olmasina
dikkat ediniz.

Sekil 10°da goriildiigii gibi i¢ kol ve dig
kolun kopyalarmi almiz.

Kol agzindan 1.5 cm yukariya ¢ikiniz ve
kol agzina paralel sekilde ¢iziniz.

Kol 6n alt dikisi ve kol oyuntusunu 0.5 cm
pay vererek sekil 9°da gorildigi gibi
¢iziniz.

Yeni ¢izilen hatlardan kopya alarak sekil
11°de goriildiigli gibi {lizerine gerekli
yazilar1 yazip, isaretleri yerlestiriniz.

Hazirladiginiz astar sablonlarim1  kartona
yapistirarak etrafindan kesiniz.

Sablon kenarlarin1 itinayla diizgilince
kesiniz. Cit yerlerini cit makasiyla kesiniz.




(KONTROL LISTESI )

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz c¢alismay1 kendiniz ya da arkadasinizla

degiserek degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI

Evet

Hayir

Manto sablonlarini dogru olarak hazirladiniz mi1?

Sablonlar1 diizgiin kestiniz mi?

Manto sablonlarinin iizerinde bulunmasi gereken yazi ve
igaretleri dogru calistiniz m1?

Sablonlar1 dogru kestiniz mi?

Manto beden astarlarini teknigine uygun ¢alistiniz mi?

Manto kol astarlarini teknigine uygun ¢alistiniz m1?

Manto beden ve kol astar sablonlarinda bulunmasi gereken
yazi ve isaretleri dogru olarak aldiniz mi?

TOPLAM

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonucunda eksik oldugunuz konu varsa dgrenme

faaliyetindeki ilgili kismu tekrarlaymiz.




OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda 2—6 yas model uygulamali manto seri ¢izimini teknigine uygun olarak
yapabileceksiniz.

3.2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO

SERI CIZIMI
3.1. 2—6 Yas Model Uygulamal Manto Seri Farklar1 Tablosu
Yas 2 3 4 5 6
Biitiin Boy 86 92 98 104 110
Gg Beden Cevresi 55 56 57 58 59
Fark 10 10 10 10
B¢ Bel Cevresi 51.5 52 52.5 53 53.5
Fark 5 5 5 5
K¢ Kalca Cevresi 58.5 60 61.5 63 64.5
Fark 15 15 15 15
Klb Kol Boyu 29 31 33 36 37
Fark 20 20 30 10
Sy Kolt.Der. 12 12.5 13 13.5 14
Fark 5 5 5 5
Au Arka uz. 20.5 22 23.5 25 26.5
Fark 15 15 15 15
Kd Kalga Diis. 32.5 34.5 36.5 38.5 40.5
Fark 20 20 20 20
Eb Etek Boyu 20.5 22 23.5 25 2.5
Fark 15 15 15 15
Ay Yaka Gen. 4.75 4.8 4.85 4.9 4.95
Fark 0.5 0.5 0.5 0.5
Gd Gogiis Diis. 14.9 15.4 15.9 16.4 16.9
Fark 5 5 5 5
Ou On Uzunluk 22.4 23.9 25.4 26.9 28.4
Fark 15 15 15 15
Ag Arka Gen. 10.5 10.7 10.9 11.1 11.3
Fark 2 2 2 2
Kg Kolt. Gen. 6.5 6.6 6.7 6.8 6.9
Fark 1 1 1 1
Og On Gen. 10.5 10.7 10.9 11.1 11.3
Fark 2 2 2 2
Omg | Omuz Gen. 7.2 7.5 7.8 8.1 8.4
Fark 3 3 3 3
Mb Model Boyu 42 45 48 51 54
Fark 30 30 30 30
Tablo-3.1
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3.2. 2-6 Yas Model Uygulamahh Manto Sicrama Noktalar: ve Yonleri

2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO SICRAMA NOKTALARI VE
YONLERI

g ]
Mb°/Sy

Mb®/eSy

Sekil 3.1
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO SICRAMA NOKTALARI VE
YONLERI

1/2Kq = 1/2Kq
= _L /2Kq
ho 1/2Kq |
Au®/pSy Au®f Sy Au°/eSy
1/2Kq 1/2Kq
Mbo/, Mb°/eSy
'0 = * 1 B
9%
Mb®/e Sy
«—Aq
Oyo+Ayo =+ _ . q
Oyo+ Ayo

Sekil 3.2
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO SICRAMA NOKTALARI VE
YONLERI

Sy":fﬂ
—»Sy 1/ 29/ 0,5

K(b% ( Sy°/el ) Kb Syol )

Sekil 3.3
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(UYGULAMA FAALIYETI- 1

)

Islem Basamaklari

Oneriler

» Kartonlanmig sablon kaliplardan
yararlanarak kalip cizimlerini yapmiz.

» Sekil 1-2 ve 3’te goriildiigii gibi
sigrama noktalarini ve yonlerini
¢ciziniz.

» Sekil 1 ve 2°de goriildiigii gibi
sigrama yonlerini gizerken gerekli dik
agilar1 dikkate aliniz.

» Yonler iizerine gerekli formiilleri
yaziniz.

» Sigrama yonleri iizerinde yazilt
oranlar biiyiiyen bedenler i¢indir.
Kiigiilen bedenler iginde ayn1 oranlar
gegerlidir.




3.3. 2-6 Yas Model Uygulamah Manto Sicrama Oranlar

2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO SICRAMA ORANLARI

»5mm

—=2x2mm

252 mm‘T 2x2 mm
2:10Mmm 210mm
—=-2x2
o * r »£Mmm
2,2mm~} 2x2,5mm

‘2;2,5mm

Sekil 3.4
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO SICRAMA ORANLARI

2x5 mm

x2mm
2 x10mn

x’me:‘

2x25mm

& .'2x‘2rnm

2x2mm <

i »2<2mm

2x2mm -

Sekil 3.5
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO SICRAMA ORANLARI

‘2;-1,5mm2 1,5
2x16mm 2x16mm
2x16mm 2x16mm

Sekil 3.6
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(UYGULAMA FAALIYETI- 2

)

Islem Basamaklar1 Oneriler
Sekil 1-2 ve 3’teki formiillerden yola
cikarak seri farklar1 tablosundan farklari
bulunuz.
Sekil 4-5 ve 6’da goriildigii gibi seri | Seri farklar1 biiyliyen bedenler igin

oranlarini hesaplayarak seri yonleri iizerine
yaziniz.

yazilmistir. Kiigiilen bedenler i¢in de ayni
oranlari kullaniniz.
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3.4.2—6 Yas Model Uygulamah Manto Seri Cizimi

2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO SERI CiziMi

10mi
1 qi—lnrrzmm
9rpm |
4mm= '
I i |
: !l : |
| % il
i | I
I | i
| u i
a‘
!.mmTl ! 'I rﬁmm
2mn| ayos -!QOmm
Ly3% !
6y3% |
.‘l
|
! I
L____”
a— 1= 4Lmm
bmm=
(. — .3
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI SERI CiziMi

]

-———

wwog

%

4enm

bmmes

Sekil 3.8
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI SERI CiziMi

32mm n"mm

Sekil 3.9
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(UYGULAMA FAALIYETI- 3

)

islem Basamaklar:

Oneriler

Sigrama dogrulari tizerindeki oranlart ok
yonlerinde isaretleyiniz.

Sigrama dogrular lizerindeki oranlar mm
olarak verilmistir. Olgiileri mm olarak
alimiz.,

Sablon kaliplardan yararlanarak sekil 7-8 ve
9’daki gibi seri ¢izim iglemlerini yapiniz.

Sablonlarla ¢izim yaparken sablonlarm diiz
boy iplik yonlerinin kaymamasina dikkat
ediniz.

Biiyiiyen ve kiiciilen beden i¢in farkli ¢izgi
karakterleri ya da farkli renkte kalemler
kullaniniz.
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3.5.2-6 Yas Model Uygulamahh Manto Astar Seri Cizimi

2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO ASTAR SICRAMA ORANLARI

3mm

3_?»__———--——-—-————'—'"
3mm ] S0mm S0mm ! i@m
S0mm S0mm
Sekil 3.10
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO ASTAR SICRAMA ORANLARI

B 3mm 3mm =

Sekil 3.11
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO ASTAR SERI CiziMi

»4rm

I:-‘=-‘$mm

Sekil 3.12
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2-6 YAS MODEL UYGULAMALI MANTO ASTAR SERI CiziMi

Sekil 3.13
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(UYGULAMA FAALIYETI-4

)

Islem Basamaklar1

Oneriler

Astar 6n-arka ve kol sablonlarinda sigrama
noktalar1 ve yonlerini bularak temel manto
serisindeki formiillere gore seri degerlerini
yaziniz.

Kalip ¢izimlerini yaparken diiz boy iplikleri
kaymamasina dikkat ediniz.

Sekil 10-11’de goriildiigii gibi model
uygulamali seri ¢izimi iizerinde bulunan
hesaplanmis seri noktalar1 ve oranlarini
astar sablonlari iizerine aktariniz.

Dik agilara dikkat ediniz

Sigrama dogrular tizerinde gerekli dlgiileri
aliniz.

Olgiileri mm olarak aliniz.

Sekil 12-13’te goriildiigl gibi sablonlar
yardimiyla seri ¢izimini yapiniz.

Sablonlar yardimiyla ¢izim yaparken
sablonlarin diiz boy iplik yonlerinin
kaymamasina dikkat ediniz.




(KONTROL LISTESI )

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz c¢alismay1 kendiniz ya da arkadasinizla

degiserek degerlendirme o6lgegine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRiTERLERI

Evet

Hayir

Sigrama noktalarini ve yonlerini dogru olarak isaretlediniz mi?

Sigrama oranlarini dogru olarak hesapladiniz m1?

On I kalibini dogru olarak serilediniz mi?

On II kalibmi dogru olarak serilediniz mi?

Klapa kalibini dogru olarak serilediniz mi?

Arka kalibimi1 dogru olarak serilediniz mi?

Kemer ve yaka kaliplarin1 dogru olarak serilediniz mi?

Kol kaliplarini dogru olarak serilediniz mi?

On astar kalibin1 dogru olarak serilediniz mi?

Arka astar kalibin1 dogru olarak serilediniz mi?

Kol astar kalibin1 dogru olarak serilediniz mi?

TOPLAM

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonucunda eksik oldugunuz konu varsa Ogrenme

faaliyetine donerek ilgili boliimii tekrarlayiniz.




MODUL DEGERLENDIRME

2-6 yas c¢ocuk temel manto ¢izimi, model uygulamali manto kaliplari, model
uygulamali manto seri ¢izimi faaliyetlerini basar1 ile tamamlamissaniz 6gretmeninizle
iletisim kurarak bir sonraki modiile gecebilirsiniz.
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