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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
meateryalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Medleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmgtir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmast
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Uzerinden ulasilabilirler.

Basilmig moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 761CBG025
ALAN Cocuk gelisimi ve egitimi
DAL /MESL EK Ef ken cocuklukta ('jgvretmen yardimahgi-6zel egitimde
0gr etmen yar dimcilig
MODULUN ADI Y iz ve viicut boyama teknikleri
Animasyonda karaktere uygun yiiz boyama (makyaj teknikleri)
MODULUN tekniklerini tespit etme, karaktere uygun yiiz boyama
TANIMI malzemeleri segme ve uygulama becerilerinin kazandirildigi
Ogrenme materyalidir.
SURE 40\24
ON KOSUL Animasyon Calismalari modul Unl almis ve basarmis olmak.
YETERLIK K araktere uygun yiiz boyamak (makyaj)
Genel Amag: Uygun ortam saglandiginda, animasyonda
karaktere uygun yiiz boyama (makyaj teknikleri) tekniklerini
tespit edebilecek, karaktere uygun yiiz boyama mal zemel erini
secehilecek ve uygulama calismalar: yapmaya iliskin dogru
etkinlikler hazirlayip uygulayabileceksiniz.
Amaclar:
1) Uygun ortam saglandiginda, animasyonda
MODUL UN karaktere uygun yiiz_boyama tekniklerini
AMACI karakterin 6zelliklerine uygun yiiz boyama
calismalarinda dikkat edilecek noktalar: tespit
etmeye yonelik etkinlikler hazirlayabileceksiniz..
2) Uygun ortam saglandiginda, animasyon
uygulamalarinda kullaml abilecek karakterin
Ozelliklerine uygun ytz boyama tekniklerini
uygulamaya yonelik malzeme ve arag gereci
planlaya bilecek ve uygulayabileceksiniz.
Ortam:
Sinif, erken cocukluk egitim kurumlari,6zel egitim kurumlar
EGITIM I,(rehlolerlllk ara??tlwma merkezleri,6zel ve kamu kurum ve
OCRETIM uruluslar,atdlye.
ORTAMLARI VE Donamim:
DONANIMLARI

Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon, fotograflar, afis,brosdr,
dergiler, uyarici pano, tepegdz, asetat, CD, VCD, bilgisayar
donamimlari, VCD, DVD, televizyon...




Modilde yer dan her bir 6grenme faaliyetinden sonra, verilen
Olcme araclaryla kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
kendinizi degerlendirebileceksiniz.

Ogretmen tarafindan modill sonunda kazandiginiz bilgi ve
becerileri degerlendirmek amaciyla gesitli 6lcme araglar
uygulanacaktir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Glnimoz toplumunda ¢ocuklara 6zgu yaratilan dinyanmin, giderek hizla artan bir
tempoda gelistigi ve onlara 6zgi Uretimin ayr1 bir sektor haline geldigi gorilmektedir. Cocuk
magazalar1, cocuklar icin hazirlanmus filmler, tiyatrolar, 6zel televizyon programlari, gocuk
kulUpleri, restoranlar bunun yamnda taninmak ve potansiyellerini artirmak isteyen firmalar
da cocuklara yonelik animasyon etkinlikleri diizenlemektedirler. Animasyon etkinlikleri bir
gosteri ve sahne sanatidir. Bu sanatin ilgi ¢ekici olmasinda yiz boyama etkinliklerinin
Onemli bir rolt vardir.

Yiiz boyama eski caglardan beri yapilmaktadir. ilkel kavimlerde savaslarda, dinsel
térenlerde ve eglence amagli olarak insanlar yuzlerini boyamglardir. Giinimizde sahne
sanatlaryla ugrasan herkes daha ¢ekici gériinmek ve canlandirdigi karaktere uygun olmak
icin yUzlerini boyamakta veyamakyaj yapmaktadirlar.

Okul 6nces egitimde, cocugun hizli gelisimi ve ilgilerinin degismesinden dolay:
Ogrenmenin kalict bir sekilde saglanmasi amaciyla gorsel egitim cok Onemli bir yer
tutmaktadir. Bu egitimin gerceklestiriimesinde yaparak-yasayarak ogrenme teknik ve
metotlarina daha cok ihtiyag duyulmaktadir. Egitimin kaliciligi ve devamliligi da buna
baglidir. Bu dogrultuda onlar1 yonlendirmek, tesvik etmek, destek vermek ailelerin ve
egitimcilerin baglica gorevi olmalidir.

Bu modiilde edineceginiz bilgi ve beceriler ile animasyonda karaktere uygun yiiz
boyama (makygj ) tekniklerini tespit etme, karaktere uygun yiz boyama malzemeleri segcme
ile ilgili temel bilgileri kazanmus ve bu bilgileri uygulama becerilerini hazirlamada
kullanabilen bireyler olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI 1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun
ortam saglandiginda animasyonda karaktere uygun yiiz boyama tekniklerini karakterin
Ozelliklerine uygun ylz boyama calismalarinda dikkat edilecek noktalar: tespit etmeye
yonelik etkinlikler hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Animasyonda karaktere uygun ylz boyama (makyaj) teknikleri konusunda cesitli
kaynaklardan internetten bilgi edininiz.

Topladigimz bu bilgileri konuylailgili resmleri de ekleyerek raporlastirinmz.
Hazirladigimz raporu arkadaslarimzla paylasinz.

1. KARAKTERIN OZELLIKLERINE
UYGUN YUZ BOYAMA TEKNIKLERI

VVYVY V

Y liz boyama eski caglardan beri kullarlmaktadir. Ilk olarak yiiz boyamamn nigin,
hangi usullerle, hangi malzemeyle yapildigi hakkindaki bilgiler, bugiin yasamakta olan ilkel
insanlarin dinsel torenleri sirasinda yaptiklar: yiiz boyamanin incelenmesiyle elde edilmistir.

Ilkel kavimlerde dini ayinlerde yapilan yiiz boyamalar, Patagonyalr’ larin yiizlerini
tebesire bulamas: seklinde tarihi kaynaklara gegmistir. Avustralya yerlileri aborjinler ise dini
ayinlerine ylzlerini camura bulayarak, vicutlarin cicekler ve tlylerle slieyerek
katilmiglardir. Onlar suyla cesitli kaya pigmentlerini karistirarak elde ettikleri boyalarla
kayaliklar: veya agag kabuklarin ilkel firgalar, gubuklar ve parmaklarim kullanarak veya
ag1zlarina adiklari boyay: ptskirterek boyamuslardir.

Resim 1. Yeni Zelanda Nambassa festivalindeki bir aborjin ve enstriman



Kizilderililer ise savaglarda, dinsel térenlerde veya eglenceerde yzlerini kirmiz,
siyah ve diger renklere boyar, kabilelerin biytclleri ve reideri ise baglarinaay, geyik, kurt
veya panter postlar: takarlardi.Misir’ da yapilan kazilarda M.0.5000 yillarinda krallarin ve
rahiplerin yliz ve gozlerini 6zel boyalarla boyadiklarin gdsteren belgeler bulunmaktadr.

Resim 2:Afrika kitasi yerlileri dinsel torenler de veya avlanma sirasinda yizlerini
boyamuslar dir.

Turk kavimleri de Islamiyeti kabul etmeden 6nce Samanizm dini inanglarina gore dini
térenlerde yUzlerini boyamuslardir.

Ortagagda X1V.yy.da aktérler oyunlarinda melekleri, seytanlar1 ve hayvanlari
canlandirmak i¢in yizlerini boyamiglardir. Daha sonraki donemlerde palyaco rol tinii
Ustlenen aktorler yizlerini boyamak icin un kullanmiglardir. O dénemlerde sahneler mum ve
gaz lambal artyla aydinlatildigr ve aydinlatmalar yeterli olmadig: icin makyaj ve yiz
boyamaya gerekli 6nem verilmemistir.

Modern ¢agda sahnelerin aydinlatiimasi ve fotograf sanatinin da gelismesi makyaj ve
yuiz boyamanin 6nemini artirdi. Sahne sanatlariyla ugrasan veya televizyon gekimlerine
katilan herkesin artik yUzi boyanmakta veya makyaj yapilmaktadir.



Resim 3:Dogum giinlerinde ¢ocuklarn yiizlerini boyamak ¢ok hoslarina gider.

Sahne sanatlariyla ugrasan Kisilerin disinda spor misabakal arindaizleyiciler,
animasyon gosterileri sunan animatorler, karnaval veyafestival, yas gunu gibi
eglencelere katillanlar daytzlerini boyamaktadirlar. Ayrica askerler tathikatlar: sirasinda
arazinin rengine uyabilmek icin ylzlerini boyalarla veya camurla boyamaktadirlar.

Resim 4:Spor musabakalarinda taraftarlar tuttugu takimin bayrak renklerine yizlerini boyar.



1.1. YUz Boyama

Y Uiz boyama, canlandirilan kisinin goruntistine biriinmek , yizin gorinimini daha
etkili hale getirmek igin farlar, kremler ve pudralar kullamlarak yapilan boyamadir. Y tiz
boyama yUzin gorindsind, yize, kaslara, gozlere, kirpiklere ve dudaklara stiriilen bazi 6zel
maddel erle degistirme teknigi olarak da tammlanmaktadir. Giniimiizde yiiz boyamaislemine
makyaj, makyaj1 yapan kisilere de makyoz adi verilmektedir.

Resim 5: Sahne sanatlarinda gosterinin ilgi ¢ekici olmasinda yiiz boyama dnemli bir rol
oynar.

Y Uz boyama yzdeki ciltleilgili kusurlar: 6rtmektedir (Yara, kesik, yanik, sivilce vb.).
Y Uzin en etkili ve piriizsiiz gérinimani ortaya ¢ikarir. Oyuncunun daha gekici, yiz
mimiklerinin daha etkili gérinmesini ve kendini canlandircig karakter gibi hissetmesini
saglar.



Resim 6:Y Uiz boyamada abart1 gok 6nemli bir unsurdur

1.2. Animasyon Tekniklerinin Onemi

Animasyon, okul éncesi ddnemdeki ¢ocuklarin hayal giictind, yaraticiligin, sanatsal
duyarliligini, estetik duygusunu ve zihinsel becerilerini gelistiren bir egitim yontemi olarak
dustnulebilir. Egitimde animasyonun kullamimas: gocugun kendisini bagskalarinin yerine
koyarak gok yonl dustinme becerisini gelistirmesine, 6grenmede aktif rol almasina, kendi
duygu ve distince erini ifade edebilmesine yardimci olur.

Resim 7:Animasyon etkinliklerinde cocuk hem eglenir hem de bazi beceriler kazanir.

Animasyon etkinlikleri sanatsal 6zellikler icerir. Cocuklar1 glldurirken
dustnddrur,ince mesajlar verir. Animasyon etkinlikleri dogum gunlerinde, tatil koylerinde
cocuklara ve ailelerine yonelik olarak stinnet torenlerinde, magazal arda, gocuk
restoranlarinda,klUp ve yuvalarda uygulanmaktadir. Bu etkinlikler yiiz boyama, kukla
gosterileri, resim galismalari, yogurma malzemeleri kullamilarak yapilan ¢alismalar, kum
oyunlari, mizikli dandlar, dogaclama-drama calismalari, baski ¢calismalar: (stinger, ip,



patates, yaprak vb.), kagit-karton isleri (katlamalar, yirtma-yapistirma, kesme-yapistirma,
stislemeler), maske yapimi gibi etkinliklerden olugabilir.

Animasyon etkinliklerinde ¢ocuklar: eglendirmek tek amag degildir. Eglencdli, hosa
giden bir ortamda ¢ocuklarin gelisimsel kazanimlar elde etmel eri saglanmadikca
animasyonun 6neminden siz edilemez. Animasyon etkinliklerinde hosa giden bir ortamda,
eglenirken bazi beceriler ve kavramlar kazanmalar: icin okul dncesi cocuklarin egitiminde
Onerilen tim tekniklerden yararlanmak mimkin ol maktadir.

> Ogrenme transferi yaklasim

Cocuklar icin uygulanacak animasyon etkinliklerinde basitten zora dogru ilkesine gére
Ogrenme saglanmalidir. Bagaril yasantilar saglanarak dgrenmeye baglanmali, bu sekilde
basarisiz yasantilarin gelismesi onlenmelidir. Cocugun dgrenmis oldugu bilgileri yeni
deneyimlere transfer etmesi icin kurallar: ve genellemeleri gelistirmesinde yardimci
olunmalidr.

» Aktif 6grenme yontemi

Cocuk merkezli olan ve animasyon etkinliklerinde kullanilabilecek bir diger teknik de
aktif 6grenme yontemidir. Oyun oynarken, dogaclama yaparken, yeni fikirler Uretirken verol
oynarken cocuklarin aktif katilimi gerekmektedir. Cocuklar bu teknikle izlemekten ¢ok
pratik yapma, aternatif durumlar1 degerlendirme, risk alma ve sorumluluklarimn farkina
varma gibi kazammlar elde ederler.

> Is birlikci 6grenme yontemi

Okul 6nces animasyon etkinliklerinde uygulanabilecek tekniklerden biri deis birlikgi
ogrenme yontemidir. Is birligine dayal1 6grenme, birlikte calisma sirasinda farkli
yeteneklerde olan cocuklar birbirlerine yardimci olarak dgrenirler. Gruptaki ¢ocuklar
birbirlerini etkileyerek 6grenmeye gudulenirler. Cocuklar bu teknikle dinyay: diger
cocuklarin bakis agisindan gérmeye baslar ve empati becerisini gelistirirler.

» Davranmisci yaklasim
Cocugun istenen davranisinin pekistirilmesi, istenmeyen davranislarinin sondirdlmesi
esasina dayanmaktadir. Bu sayede ¢ocuklarin arzu edilen, istendik davramsglar pekistirilir,
olumsuz davranislar ise kendisine ve cevreye zarar vermedigi stirece gormezden gelinir.
» Akran Ggretimi
Ayni yastaki cocuklarin eslestirilerek, cocugun beceri kazanmasinda model ve

Ogretici olarak rol almasini gerektirir. Ayrica dgretici olarak modelin dikkatle secilmesi ve
bu yontemin belli zaman sinirlart dahilinde uygulanmas: yararl: olacaktir.



» Coklu duyuya dayal1 6gretim teknigi

Gorme, isitme, dokunma, koklama ve tat almaduyularinin iki ya da daha fazlasimn bir
becerinin dgretiminde bir arada kullanilmasidir. Ozellikle gérme ve isitme duyusu ikilisinin
diger duyularla desteklenmesi 6gretimin etkinligini artirmaktadhr.

1.3. Y iz Boyamann Bireyler Uzerindeki Etkileri

Animasyon gosterilerinde yliz boyamak ve bu boyama seklini deilgi ¢ekici sekilde
abartmak ¢ok dnemlidir. Animasyon bir gosteri ve sahne sanatidir. Bu sanatin ilgi gekici
olmasinda kostiim kadar yiz boyamanin da etkisi biytktir. Bazi animasyonlarda yiz
boyama kostiimden daha énemli olup 6n plana cikabilir.

1.3. 1. Yiz Boyamann Bireyler Uzerindeki Psikolojik Etkileri

» Y Uzl boyanan kisilerde animasyon sirasinda (ruhsal doyum) psikolojik rahatlama
olmaktadir. Kisi kendi duygu ve dustincelerini bir topluluk dntinde rahatca ifade edebilme
olanag1 bulmakta, korku, kayg: vb. duygularint bu sayede disa yansitabilmektedir.

Resim 8:Y Uizii boyanan kisi duygularim bu sayede disa yansitabilmektedir



» Gercek yasamda dile getiremedigi ya dafirsat bulamadig: olay ya daolgular
canlandirmalar yoluyla deneme ve yasama olanagi bulmaktadirlar.

» Kendinin ve cevresindeki bireylerin yetenek ve becerilerinin farkina varmakta ve
kendine olan gliven duygusu gelismektedir.

1.3. 2. Yiz Boyamann Bireyler Uzerindeki Sosyal Etkileri

» Yz boyamadakisi kahramanlarin roltine blrinerek hem cevresindeki insanlar
hem de kendisini tanuma firsat1 bulur ve baskal arimin duygularim anlama beceris (empati)
gelistirir.

> Y lizii boyanan grupla biitiinlesir. Cevresi ileiletisim kurar ve gelistirir. Ozellikle
cocuklar kendilerine yeni bir diinya kurarlar, cevreninilgi ve dikkatini ¢ekerler.

» Grup icerisinde yer edinme ve statli kazanma sansi artar. Cocuklardais birligi ve
grup ¢alismasi bilinci gelisir.

» Kendi ilgi ve yeteneklerini sergilerler. Bagkaarinin fikirlerine saygi duymave
kendi fikirlerini ifade edebilme gibi becerilerini gelistirirler.

» YUz boyamada birey hem kendi kiltirel degerlerinin hem de farkli kiiltirel
degerlerin farkina varmaktadir ( Nasrettin Hoca tiplemesi, Noel Baba tiplemesi gibi ).

Resim 9:Y Uizl boyanan Kisi, karakterin kimligine burdndr.
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UYGULAMA FAALIYETI

Y Uz boyama ve makyaj tekniklerinin hangi sanat dallarinda kullanmildigini arastirarak
ornek resimlerle bir pano olusturunuz. Sinifta arkadaslarinizla bilgilerinizi paylasinz.

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

> Y iz boyama ve makyagj tekniklerinin
hangi sanat dallarinda kullanildiginm
inceleyiniz.

> Y Uz boyamave makyagj
tekniklerinin hangi sanat dallarinda
kullanildigini dikkatlice arastiriniz.

> Y Uz boyama ve makyagj tekniklerini
resimleyiniz.

> Istekli, yaratic1 ve estetik olunuz.

> Y Uz boyama ve makyagj teknikleri
resimleri ile bir pano hazirlayiniz.

» Konuileilgili panoyu dikkatli, yaratict
ve estetik olarak hazirlayiniz.

> Y Uiz boyama ve makyaj tekniklerinin
hangi sanat dallarinda kullanldig:
konusu ileilgili aragtirmanizi sinif
ortaminda sergileyerek arkadaglarimzla

paylasinz.

» Etkinliginizleilgili sunumlarimzi diger
arkadaslarinizla benzerlik ve
farkliliklar yontinden objektif olarak
karsilastiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismalart kendiniz ya da arkadasinmzla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olclitleri Evet |Hayir

Y Uz boyama ve makyaj tekniklerinin hangi sanat dallarinda
1. |kullanildigin incelediniz mi?

Y Uz boyama ve makyagj tekniklerinin hangi sanat dallarinda
2. | kullanilchigini belirlediniz mi?

Y Uz boyamave makyagj tekniklerini resimlediniz mi?

Y Uz boyamave makyagj teknikleri resimleri ile bir pano
4. | hazirladimz m?

Y Uz boyama ve makyagj tekniklerinin hangi sanat dallarinda
5 kullanildig1 konusu ileilgili arastirmanizi sinif ortaminda
" | sergileyerek arkadaslarinizla paylastiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha

gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarimzin heps evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu fadiyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorulart yanitlayarak
belirleyiniz.

Sorularin yamndaki bashklary; dogru onermeler icin (D), yanhs onermeler igin (Y)
yazar ak doldurunuz.

1.( ) Kizilderililer sadece dinsel torenlerde yUzlerini boyamaktadirlar.

2.( ) Fotograf sanatimin gelismesi makyaj ve yiiz boyamanin énemini artirmistir.

3.( ) YUz boyanan kisi, kendisini canlandirdig: karakter gibi gérmektedir.

4.( )Yuz boyama calismalarinda abartidan uzak olarak yuziin boyanmasi 6nemli bir
unsurdur.

5.( ) Animasyon etkinliklerinde tek amag cocuklar: eglendirmek ol malidir.

6.( ) YUz boyamayizdeki ciltleilgili kusurlari drtmesi bakimindan dnem tasimaktadir.

7.( ) Yz boyama sadece yiiziin etkili ve kusursuz gérinimind saglar.

8.( )Animasyon tekniklerinden davramsci yaklasim cocugun istenen davranisinin
pekistirilmesi, istenmeyen davranisin sondirilmesi esasina dayanmaktadir.

9.( ) Gunumiizde makyaj yapan kisilere makydz adi verilmektedir.

10.( ) Animasyon etkinliklerinde sadece cocuklara basit etkinlikler verilerek 6grenmeleri
saglanmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar: ile karsilastiriniz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevaplar verdiyseniz grenme faaliyetinin ilgili bolimiine
dénerek ilgili boluma kontrol ediniz. Cevaplariniz dogruysa, diger 6grenme faaliyetine
geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi 2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, animasyon uygulamalarinda kullanilabilecek karakterin 6zelliklerine uygun
ylz boyamatekniklerini uygulamaya yonelik malzeme ve arag gereci planlayabilecek ve
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

» Cevrenizde okul 6nces egitim kurumlarinda yapilan yiz boyama etkinliklerini,
kullamilan ara¢ gere¢c ve mazemeleri ve ylz boyamanin hangi etkinlikler sirasinda
yapildigint arastirinz.

» Topladiginmz bu bilgileri raporlastiriniz.

» Hazirladiginiz raporu simifta sununuz.

2. KARAKTERE UYGUN YUZ BOYAMADA
KULLANILAN ARAC GEREC VE
MALZEMELER

2.1 YUz Boyalari

Y Uz0 boyamak icin ilkel kavimlerden itibaren, dogada bulunan renklerden ve dogal
boyalardan yararlanilmistir. Toprak, bitki kokleri ve cesitli agaclardan yapilan boyalar
kullanil nustar.

Eski Yunan ve Roma tiyatrolarinda oyuncular maske takarlardi, yizlerini boyamaz ve
gercek ylzleri oyunlar: sirasinda gorinmezdi. Ortacag Avrupa sinda dinsel oyunlarda melek,
seytan ve din adamlari canlandirilirken kirmizi, beyaz ve yaldizli boyalarla takma sakallar
kullamlirdi. Kullanilan ilk malzemeler de kuzu yin, tebesir, kurum ve yakilmis mantardi.
Bilim ve sanayilesme gelistikce yiz boyalar1 6zel laboratuvarlarda birer kozmetik Uriind
olarak hijyenik ortamlarda insan cildine zarar vermeyecek sekilde imal edilmeye
baglanmigtir. Bu boyalardan bazilar1 sunlardir:

> Tup boyalar
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Laboratuvar ortaminda dermatologlar tarafindan Uretilen boyalar krem haline getirilir.
Bu krem halindeki boyalar plastik veya aliminyum tuplere otomatik makinelerle doldurulur.
Genellikle bir kullammliktir.Ylz veya boyanacak ylzeye parmak, singer veya Ozel
aparatlarla surdlr.

Resim 10:Y iz boyamada kullanilan tup boyalar

> Krem boyalar

Kat1 olarak ytize nemli bir siingerle stirilen basarili bir makya malzemesidir. Y (iziin
daha seffaf ve renkli gorinmesini saglamaktadir. Kullammlari daha uzun sirelidir.
Televizyon ve sinemaicin natirel goéruntller elde edilmesini saglamustir.

Resim 11:Y iz boyamada kullanilan krem boyalar

> Likit boyalar
Siseler icerisinde likit haldedir. Surimi kolaydir, mat gorinusltddr. Pudra kullanmak
gerektirmez. Ozellikle film ve tiyatro makyajinda kullanlir.
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Resim 12:Y iz boyamada kullanilan likit boyalar

> Kalemler

Yz, kas, goz gevresi, dudak cevres ve yanaklari boyamak ve yapilan boyaara
cerceve yapmak amaciyla kalem sekline getirilmis boyalardir. Genelde yapilmis olan boyaya
cerceve yapmak amaciylaveyayize ben, sivilce, kiicik motifler yapmak amaciyla kullanilir.

Resim 13:Y liz boyamada kullamlan kalemler

>Pullar ve simli boyalar

Y lize veya vicuda yapilmis olan boyalar Uzerine veya dogrudan cilde tatbik edilir.
Icerisinde parlak pul veya sim gibi maddeler oldugundan 1sikta parlayarak dikkat gekici hos
bir gorunti e de edilir.
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Resim 14:Y iz boyamada simli boyalar dan da yararlanilir

>Ruj boyalar

Laboratuvar ortaminda Uretilen boyalarin gesitli kimyasal ve yaglar ile sertlestirilmesi
ile elde edilir. Kapag: acilarak dogrudan tatbik edilir.

Resim 15-Y iz boyamada kullanilan ruj boyalar

>Sprey boyalar
Laboratuvarlarda Uretilen boyamn basincla ve gazlarla tiiplere doldurularak puskirtme
seklinde tatbik edilmesidir. Ancak yiizde veya viicudun herhangi bir yerinde istenilen seklin
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elde edilebilmesi icin 6nceden o seklin sablonu yapilip sprey boyanin tatbik edilmesi gerekir.
Degisik renkler icin ise degisik sablon ve kaliplarin kullaniimast lazimdir.

Resim 16:Y Uiz ve viicut boyamada kullanilan spreyler

>Cikartmalar

Cikartmalar cesitli figir ve motiflerin 6zel k&gitlara baski yoluyla tatbik edilmesi
sonucunda elde edilir. Begenilen motifler matbaalarda baski teknigi ile bir taraf1 seffaf, diger
taraf1 ise yumusak olan cift katl kagitlara basilir. Baski kdgidin seffaf ylizeyine ters taraftan
basilir.Vicudun tatbik edilecek kismui temizlenerek su veya 6zel maddelerle yapistirilir.
Cikartma tizerinde bulunan motif deri ytzeyine bask: yapilmis gibi viicuda ¢ikartilir. Gegici
bir stire deri yizeyinde kalir, istenirse su ile temizlenebilir.

>Dovmel er

IIkel toplumlardan baslayarak giinimiize kadar gerek bilyli amaciyla gerekse gelenek
geregi olarak insanlar vicutlarina ve yUzlerine ¢esitli dovmeler yaptirmiglardir. Bazi ilkel
toplumlarda dévmeler kotl ruhlart kovmak icin ve hastalar: iyilestirmek icin yapilirdi.
Yuzyillar once dovme Trakyalilarda asalet simgesiydi. Hiristiyanlar vicutlarina dovme
metoduyla hag isareti kazitmiglardir. Kudus' e hacca giden Hiristiyanlar ise kol ve ellerini
Ziyaretlerinin bir simgesi olarak dévmelerle slislemislerdir. Eski Roma da sucglu ve koéleleri
dovmeler yaptirarak tammuslardir. Glinimuizde gok yaygin uygulama aam bulan dovme ve
kina ile yapilan motifler ¢zellikle gengler arasinda ilgi geken bir sisleme sanatina
déntsmistar.
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Resim 17:Eleve kola kinaile yapilmis bir dévme 6r negi

Dévme, vilicudun herhangi bir yerine 6zel boya ve kimyasallar uygulanarak igne ve
delme aletleriyle yapilan desen, sekil ve motiflerdir. Dévme yapilirken 6zel igne ve
makineler kullanilir.Uygulama 6zel murekkep ve kimyasallarin deri altina tatbik edilmesiyle
yapilir. Bu sekilde yapilan dovme hi¢ silinmez ancak kullamlan igne ve aetlerin steril
olmasina dikkat edilmelidir. Dévme yapilan bolgenin belli bir siire dis etkilerden korunmasi
ve mikrop kapmamasi gerekir. Saglik agisindan tehlikeli ve sakincalidir.

2.2-Frcalar

Y Uiz boyamada firgalar en az boyalar kadar énemli bir yer tutar. Firgalar, boyalarin
ylze uygulanmas: icin kullanilan tabii veya suni kil ve tlylerle yapilmis materyallerdir.
Fircalar kullanilan boyanin cinsine ve kullanildigi yere gore ince, kalin, genis ve dar olarak
secilir. Ornegin, alin ve yiiz icin kalin ve genis fircalar kullanilirken dudak ve géz gevresi
icinince fircalar tercih edilmektedir.
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Resim 18:Y iz boyamada kullanilan gesitli fircalar

2.3. Slinger ve Temizleme M alzemeleri

YUz boyamaya zemin hazirlamak icin stngerler  kullanmilir. Singerler cesitli
yumusakliklarda 1slak ve kuru olarak kullanilir. Toz boya, pudra gibi boyamalarda kuru
sungerlerden faydalamldigi halde sivi ve krem boyalarda i1dak (boya emdirilmis)
stingerlerden faydalanilir.

Resim 19:Y iz boyamada kullanilan siingerler

Temizleyiciler de krem veya losyon haldedir. Bunlar cildi temizleyerek makyaja
hazirlar veya makyaj sonrasi temizlikte kullamlir. GOz makyaj temizleyicileri krem, jel ve
losyon seklinde olabilir. GOz makyaj1 esnasinda ol abilecek bulasmalar: kolayca giderebilmek
icin kalem seklinde olanlar1 da vardir.
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2.4. Model Kitap ve Desenler

YUz boyama kaynaklari oldukca kisitli bulunmaktadir. Dogrudan yiiz boyamaya
yonelik olarak kaynak yok denecek kadar azdir. Bu sebeple yiz boyama ile ilgili
yayinlanmuis model kitaplari, desenler, figurler ve her tirlG kaynaktan yararlanmak
mimkiindir. Ornegin; cesitli motifler, tilke bayrak renkleri, takimlarin renkleri, palyaco vb.
orneklerden faydalanarak yUz boyama 6rnekleri gelistirmek mimkan ol abilir.

BOYANMIS

Resim 20:Y iz boyama kitabi 6r negi
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Resim 21:Y iz boyama kitap 6r negi.

2.5. Video Kasetleri

Y Uz boyamaileilgili profesyoneller tarafindan hazirlanmis olan video kasetlerinden
de yararlanilabilir. Ayrica cesitli animasyon gosterilerinde, spor karsilasmalarinda ve
eglencelerde kaydedilmis olan video kasetlerinden faydalanarak yiz boyamak mimkin
olmaktadr.
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YUZ
BOYAMA
ORNEKLERI

Resim 22:Y Uiz boyamada yar arlamlabilecek video kaset

2.6.Malzeme Secerken ve Kullamirken Dikkat Edilecek Noktalar

Y Uz boyama malzemelerini secerken ve kullanmirken malzemenin temiz, guvenilir,
kaliteli ve saglik kurallarina uygunluguna dikkat edilmelidir. Segmis oldugunuz malzemenin
kalitesinin yaninda renk uyumunun olup olmadigina da bakmamiz gerekir. Asagida yuz
boyama malzemesi secerken ve kullamrken dikkat etmemiz gereken bazi husudar
verilmigtir.

» Saghk kurallar

Y Uiz boyama uygulamalar1 dogrudan insan derisine temas edilerek gerceklestirildigi
icin saglik agisindan son derece dikkat edilmesi gerekir. Boya igerisinde bulunan zararl
kimyasal maddeler deri yoluyla kana gegerek viicuda zarar verebilir. Bu maddeler 6zellikle
hassas ciltlerde aerji, kizariklik yapabilir. Bu nedenden dolay: yiz boyama icin malzeme
secerken  insan saglhigina zarar vermeyecek malzemenin segimi 6nemli  bir unsur
olusturmaktadr.
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»Malzeme kalites

Yiz boyama malzemesi satin alirken ucuz malzeme yerine kaliteli malzemenin
secilmesi gerekir. Kaliteli malzemeler uygulama sirasinda kolaylik sagladigi gibi, silme
sirasinda da kolaylikla cikartilabilir. Kullamm sonrasi hicbir iz birakmaz. Uygulamadan
sonra terleme, elle silme vb. durumlarda ¢cikmaz ancak belirli sivilarla veya iyi bir sekilde
yikamak suretiyle cikartilabilir.

» Desen verenk uyumu

Y Uiz boyamada desen ve renk uyumu ¢ok 6nemlidir. Desenler arasinda renk uyumu
kurallarina uyularak yapilan boyamalar daha dikkat gekici, daha akilda kalici ve goze hitap
edici olmaktadir. Kullanilacak malzemenin ayni olmasina ragmen desen ve renk uyumuna
dikkat edilerek yapilan yiz boyamal arindan daha ¢ok zevk alinmaktadir.

Resim 23:Y Uiz boyamada desen verenk uyumu estetik agisindan énemlidir.
» Temizlik (hijyen) ve diizen
Yiz boyama insan sagligi ile dogrudan ilgili oldugu igin temizlige cok dikkat
edilmesi gerekmektedir. Kullanilan malzemelerin temiz ve steril olmasi sarttir. Firca ve

siinger gibi malzemelere sterilizasyon yapilamadigindan dolay:r  kullanilacak materyalin
kisiye 6zel veyatek kullammlik olmas: gerekmektedir.
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2.7. Yz Boyama K arakter Ornekleri

YUz boyama karakter ¢rneklerini hayal gucinizi ve yaraticiligimzi da katarak
olusturabilirsiniz. istenilen her desen, figiir, motif veya serbest resim yiize uygulanabilir.
Asagida ylz boyamada yararlanilabilecek karakter ornekleri verilmistir:

1-Insan figurleri

2-Hayvan figurleri

3-Bitki motifleri

4-Ulkelerin bayraklar

5-Spor kluplerinin bayrak renkleri
6-Geometrik sekil ve desenler
7-Dogaileilgili sekiller

8-Y tresel motif ve desenler
9-Cizgi film kahramanlar:
10-Masal kahramanlar:

Resim 24: K iguik tavsan
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Resim 25:Bitki motifleri uygulamast

Resim 26: Dogadan manzaralar
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Resim 27: Uzayin derinliklerinde

Resim 28:Y iz boyamada cesitli desen ve matiflerden de yararlamlabilir
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Resim 29:Degisik ylz boyama ornekleri
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2.7.1.Karaktere Uygun Y Uz Boyama Uygulamalari

Karakterin uygun gorsel goruntisine gelmek icin, karakterin gérinttsing
belirlemede etkili olacak farkli faktorler bulunmaktadir.Bunlar:

»>Genetik faktor

Genetik faktér insamin dogdugu fiziksel ve zihinsd karakteristik ozelliklerini icerir.
Gergegi yansitabilmek icin irk faktérinin her zaman dusUnilmesi ve karakter makyajina
yansitilmasi gerekmektedir. Ornegin Kizilderili bir karakterin makyajinda cilt renginin agik
renk yapilmamasi gibi.

Resim 30:Kizlderili gocuklar

»Cevre

Irk ve diger genetik faktorlerin yamnda gevre de derinin rengini belirlemede 6nemli
bir faktordur. Bir Kafkas ciftgis ile bir Alman ciftgisinin derilerinin rengi farklidir, bu
cifciler aynm cilt rengine sahip degildir. Derinin rengi ve dokunusu sadece karakterin
yasadigi genel hava kosullarindan etkilenmez. Ayni zamanda calistigi ve zamanim gegirdigi
yerlerdeki fiziksel kosullardan da etkilenmektedir. Ofis, madenler, tarlalar, gemiler vb.
ortamlar insanlar Uzerinde farkli etkiler birakmaktadir. Bu cevresd etmenler insanlar
Uzerinde farkliliklar yaratacagindan bu hususlari g6z onune aarak karakterlerin yiz
boyamal arinmi bu dogrultuda yapmak uygun olmaktadir.
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» Saghik

Karakterin saglik durumunu da gbz 6niine alarak yiiz boyama yapmak yerinde olur.
Karakterin saglik durumu onemlidir ve ylUz boyamada da karakterin saglik durumu
yansitilmalicir. Ornegin derinin rengi, g6z cevres gibi unsurlar hasta bir karakterin
yansitiimasinda 6nemli detaylardandir.

»Cirkinlik

Bazi ylz boyamalarinda genetik sebepler, hastaliklar, kazalar, ameliyatlar veya
kavgalardan dolay:r yuzin cirkin gosterimi mimkin olabilmektedir. Bazi durumlarda
karakterin yuzu sigiller, benler veyayaraizleri ile girkinlestirilebilir.

»Moda

Gercege uygun karakterin ol usturulmasinda modanin énemli bir yeri vardir. Ornegin
bir Shakespeare karakterini canlandiracak kisi i¢in o donemin kostiim ve makyaj 6zelliklerini
bilmesinin yamnda o dénemin makya ve kostiimdeki modasimi da bilmesi dnemli bir
unsurdur.

2.7.2.inceleme Gezileri

Y Uiz boyamada yararlanilabilecek ortamlardan birdi de karnavallardir. Karnavallarda
ylz boyamanin her cesidini gdrmek mimkin olmaktadir. Bunun yamnda uludararast spor
karsilasmalarinda Ulkeleri destekleyen taraftarlarin yizlerini basta kendi Ulkelerinin
bayraklar: olmak Uzere cesitli desenlere boyadiklar: gorulebilir.

Resim 31:Karnavallar da gesitli yiiz boyama 6rnekleri gér mek mimkiin olmaktadir

Animasyon ve gosteri organizasyonu yapan firmalarin adlyeleri veya cocuk tiyatrolarinin
makyaj bolumleri gezilebilir ve ylz boyama ile ilgili incelemeler yapilarak 6rneklerden
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yararlanilabilir. Bu danlarda calisan profesyonel makyaj ustalarindan uygulamali olarak yiiz
boyama 6rneklerini gdrmek miimkiin olabilir.

2.7.3.Y iz Boyama Ornekleri inceleme

Yz boyama orneklerini inceleyebilmek icin dogrudan yuz boyama uygulamalar
yapan ve yaptig1 uygulamalar: arsiviemis olan kuruluslarin arsivlerinden yararlanilabilir. Bu
alanda kaynaklarin yeterli olmayisi nedeniyle gérsel ve yazili basinda ¢ikan yiz boyama
orneklerini arsiviemek gerekmektedir.
Asagida aym kisiye uygulanan makya teknikleriyle kisinin farklt goruntllerini
inceleyebilirsiniz.

Resim 32: Ayni kisiye uygulanan makyaj teknikleriyle alti farkh kar akter
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2.7.4.Y Uz Boyamada Dikkat Edilecek Noktalar

Y Uz boyamada mutlaka yiz boyasi kullanilmalidir.Y agli boya, sulu boya, gug boya,
parmak boyasi vb. kesinlikle ytz boyamada kullanlmamalidir. G6z ve agi1z gevresi dikkatle
boyanmalidir. Boyalarin goz ve agza kagmamasina dikkat edilmelidir. Y Uiz boyamada dikkat
edilmesi gereken hususlari amaca uygunluk, seviyeye uygunluk, karaktere uygunluk,
kostiime uygunluk, yiize uygunluk ve deger yargilarina uygunluk olarak ele alabiliriz.

»Amaca uygunluk

Yz boyama islemi hangi etkinlik icin uygulanacaksa o amaca uygun yiz boyamasi
yapiimalidir. Ornegin, yiiz boyama bir dogum giinii partisi icin yapilacaksa, o giine uygun
olarak sevimli, nesdi, eglendirici motifler secilmelidir. Bir Griinin tanitinu yapilacaksa bu
Uruni sevdirecek, satisimi artiracak, 6zendirecek sekil ve motifler secilmelidir.

» Seviyeye uygunluk
Y tiz boyama gocuk, geng ve yetiskinlerin yaslarina uygun olarak yapiimalidir. Ornegin

kicuk cocuklar icin hazirlanan animasyon gosterisinde cok rikis yada korku unsuru iceren,
grubun seviyesine uygun olmayan motifler ve boyalar kullamlmamalidir.

Resim 33:Cizgi film kahramanlari yiiz boyamada ¢ocuklar icin uygun kar akterlerdendir
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»Karaktere uygunluk

Y iz boyamada canlandirilacak karakterin 6zelliklerine uygun olarak boyama yapilmasi
gerekir. Ornegin hayvan karakteri canlandirilacak ise canlandinlacak olan hayvanin
karakteristik ©zelliklerini 6n plana c¢ikartacak ve karakterini ortaya koyabilecek yiiz
boyamasi yapilmalidir.

Resim 34:Miki fare ve kaplan

» K ostiime uygunluk

Yiiz boyamasi, giyilecek karakter kostiimiine uygun olarak yapilmalidir. Ornegin;
sihirbaz ya da palyaco karakteri canlandirilacaksa ve buna uygun olarak kostim hazirlanmis
ise, yluz boyama da mutlaka bu kostiime uygun olarak yapilmalidir.

SiHIRBAZ =~

Resim 35:Sihirbaz ve palyaco
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» Yilze uygunluk

Y Uiz boyama kisinin ylz hatlarina uygun olarak yapilmalidir. Y iz(i genis olanlara blyuk
figur ve motifler, ylzi kiguk olanlara da kictik motifler uygulanmalidir.

»Deger yar gilarina uygunluk

YUz boyamasi, toplumun deger yargilarina ters dismeyecek motifler icermelidir.
Toplumun milli ve manevi degerleriyle aay edici, insanlan kiglk dusurict yuz
boyamal arindan kaginilmalidir.

Etkinlik

Asagida bir yiz figurd verilmistir. Yaraticiligimzi ve hayal gictnuzi kullanarak bu
yuzl renkli kalemlerle istediginiz bicimde boyayimz. Sonra bu resmin bu yuz ifadesiyle
hangi ruh haline ve duygulara sahip olabilecegini distniniz. YUz boyama tasariminizi ve
duygularim (6fkeli, Gzgln, sikintili, mutlu, neseli vb.) sinifta arkadaslarimizla paylasiniz.




2.8.Y Uz Boyama Uygulamalari Yapma

Insan bedenini farkli malzemeler kullanarak silsemesi olgusunu tarihin  cok eski
donemlerine dayandirmak mimkiindir. Insam siislemek amaciyla yapilan yiiz boyama
uygulamalarina Eskimolardan, Kizilderililere, Asya ve Afrika yerlilerine kadar genis bir
cografyada rastlanmaktadir.Yiz boyama uygulamalari yapmak icin Once amacin
belirlenmesi gerekmektedir. Yz boyamalar: bir sahne eserini canlandirmak icin, eglence
organizasyonlarinda, spor karsilasmalarinda, stinnet duginleri ve yas gunu gibi 6zel ve
Oonemli ginlerin kutlamalarinda, fuar- tamtim amagli animasyon gosterileri sirasinda
yapilabilir.

Bunun yam sira okul 6nces egitim kurumlarinda yil sonu misamerelerinde, dogum
gunu partilerinde, yil iginde egitim amaciyla yapilan etkinliklerde, bir eserin sahneye
konulmasinda ytiz boyama uygulamal arindan yararlanilabilir.

Asagida bir kaplan karakterinin asamali olarak ytiz boyama uygulamasi verilmistir.

Bu boyamaicin turuncu, sar1, beyaz ve siyah renkleri kullamimustir. Istenirse farkl: renklerde
de bu uygulama yapilabilir.

> Boyama islemine ilk 6nce kaplan
karakterinin ag1z cevresini
boyayarak baslayimz. Bu kismu
boyamak size daha sonra biyiklar
olusturmada yardimci ol acaktir.
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» Yz boyamada kullamlan stinger ile
g6z cevresini, cene ve yanaklar
sariya boyayiniz.

> Baska bir yiiz boyama siingeri ile
ylzin dis cevresi ve alin bolgesini
turuncu renk ile boyayimz. Eger
turuncu renk cok koyu ise turuncu
ve sarn rengi karigtirarak koyulugu
yumusatabilirsiniz.
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> Orta kalinlikta bir firca kullanarak
gozlerin Gzerine kaplanin kaglarim

yapiniz.

> Bu asamada diger kas1 da boyayiniz.
Ik kas1 boyamanin ardindan bu kas:
boyamak daha kolay gelecektir.
Ardindan kaplanin biyik  kismin
olusturunuz.
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» Goz dtlanna ve yanak bolgesine
ince cizgiler yapimz. Siyah boyaile
kaplanin burnunu boyayiniz.

> Kaplanin siyah boyaile agiz kismin
boyayimz. Yine siyah boya ile
yanak ve ain boélgesine cizgiler
cekerek yiUz( daha etkili hae
getiriniz.




Sekil 8
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» Ince bir firca yardimyla sakal ve
kas bolgelerine kontlr cekerek
boyama isleminizi tamamlayiniz.



UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bir
uygulamalarin izleyip raporlastirimz.

erken cocukluk egitim kurumuna giderek ylz boyama

islem Basamaklari

Oneriler

Cevrenizde bulunan bir erken cocukluk
egitim kurumuna ylz boyama
uygulamalarint gérmek Uizere gidiniz.

GOzlem yapacaginiz kurumdan, gitmeden
once izin amay1 unutmayiniz. Calismanizi
cevrenizde eger varsa animasyon etkinlikleri
diizenleyen kuruluslarda da yapabilirsiniz.

Y Uz boyama uygulamalar1 yapilirken nasil
bir yol izlendigini ve hangi etkinliklerde
(dogum guind, 6zel gunler, drama
etkinlikleri vb.) yiiz boyama
uygulamalarinin yapildigin gézlemleyiniz.

Gozlemlerinizde, yiiz boyama
uygulamalarinda kullamlan arag gereg ve
malzemelerin yan sira ne tir karakter
ornekleri kullanildigim da gozlemleyiniz.

Etkinlikler sirasinda karakterin seciminin
nasil yapildigini, kullamlan arag gerec ve
malzemeleri gbzlemleyiniz.

Derste edindiginiz bilgilerle gozlemleriniz
sonucunda edindiginiz bilgileri karsilastirimz.

Gozlemleriniz sonucunda edindiginiz
bilgileri, derste edindiginiz bilgilerle
karsilastirimz.

Derste edindiginiz bilgilerle gozlemleriniz
sonucunda edindiginiz bilgiler arasindaki
farkliliklar karsilastiriniz.

Gozlemlerinizi ve derste edindiginiz
bilgilerle yaptigimz karsilastirmalar1 rapor
haline getiriniz.

Raporunuzu resimlerle pano halinde
hazirlayabilirsiniz.

Raporunuzu sinifta arkadaglarinizla
paylasiniz ve tartisinz.

Raporunuzu ve gézlemlerinizi simf
arkadaslarimiza sununuz.

Hazirladigimz raporu 6gretmeninize tesim
ediniz.

Raporunuzu agik ve anlasilir bir dille
hazirlayimz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismalart kendiniz ya da arkadasinmzla
degiserek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet | Hayir

Cevrenizde bulunan bir erken cocukluk egitim kurumuna yiz boyama
uygulamalarini gérmek Uzere gittiniz mi?

Etkinlikler sirasinda karakterin seciminin nasil yapildigim, kullamlan
arac gereg ve malzemeleri gézlemlediniz mi?

Gozlemleriniz sonucunda edindiginiz bilgileri, derste edindiginiz
bilgilerle karsilagtirdinmz mi?

Gozlemlerinizi ve derste edindiginiz bilgilerle yaptigimz
kargilastirmalar1 rapor haline getirdiniz mi?

Raporunuzu sinifta arkadaslarinizla paylasip tartistiniz mi?

Hazirlachgimz raporu 6gretmeninize tedim ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha

gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarimzin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu fadiyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorulart yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki bagliklari; dogru énermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1.( ) Ilkel kavimler yiiz boyamak icin toprak ve bitki koklerinden yapilan boyalar
kullanmuglardir.

2.( ) Alin ve yuz boyamada kalin fir¢alar, dudak ve goz cevresini boyamadaise ince
firgalar tercih edilmelidir.

3.( ) Yuzi boyama malzemeleri satin alirken daima ucuz olanlar: tercih edilmelidir.

4.( )YUz boyamada kullanilan malzemelerin kisiye 6zel olmasi veya tek kullammiik
olanlarinin tercih edilmesi hijyen bakimindan énemlidir.

5.( )Kuguk cocuklar icin hazirlanan yiz boyamalarda korku unsuru iceren yiiz boyama
orneklerine yer verilebilir.

6.( )YUz boyamada, yUzU blUyidk olanlara kicik motif ve figlrler secilerek boyama
yapiimalidir.

7.( )Y Uz boyama malzemelerinin olmadigi durumlarda yiizii boyamak icin sulu boya veya
parmak boyas: da kullanilabilir.

8.( )Baz1 durumlarda karakterin ylzu benler, yaraizleri ile ¢irkin hale getirilebilir.

9.( )Y Uz boyama gocuk, geng ve yetiskinlerin yaslarina uygun olarak yapilmalidir.

10.( )Yz boyama islemi hangi etkinlik icin uygulanacaksa 0 amaca uygun yiiz boyamasi
yapimalidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimzi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayinmizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini

tekrarlayinmz.

TUm cevaplariniz dogru ise modul degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.
Cevaplarimz cevap anahtarindan kontrol ediniz.

1.Asagidakilerden hangisi yiz boyamanmn dnemini ifade eden 6zelliklerden biridir?

A) Ciltleilgili kusurlar: orter.

B) Yuzin etkili ve plrizsiiz gorinimind saglar.
C) Oyuncunun daha cekici gériinmesini saglar.
D) Heps

2. Asagida yliz boyamaileilgili verilen ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Animasyon gosterilerinde ylz boyama kostimden daha 6nemli bir etkiye
sahiptir.

B) YUz boyamaninilgi ¢ekici olmasindaabarti nemli bir unsurdur.

C) Yzl dar olan kisilere yiiz boyamada btytk motifler kullaniimalidir.

D) Yz boyamas: yaparken giyilecek kostiime gore boyamanin yapilmas: 6nemli
bir unsur olusturmaz.

3. Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

A) Yiz boyamada gercege uygun karakterin olusturulmasinda modanin 6nemli
bir yeri vardir.

B) Yz boyamalarinda hastaliklar, kazalar veya genetik sebeplerden yiiziin ¢girkin
gosterimi mimkdn ol abilir.

C) Karakterin saglik durumunu gbz 6niine alarak yiiz boyama yapilmalidhr.

D) Kizilderili makyajindairk faktori makyaja yansitilmamalidir.

4.Televizyon ve sinemada dogal gorUntiler elde edebilmek icin hangi boyalar tercih
edilmelidir?

A) Krem boyalar
B) Likit boyalar
C) Tup boyalar
D) Heps

5.Film ve tiyatro makyajinda hangi cesit boyalar kullanilir?

A) Krem boyalar
B) Likit boyalar
C) Tup boyalar
D) Heps
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6.Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

A) Turk kavimleri islamiyet'i kabul ettikten sonra dini torenlerde yiizlerini
boyamiglardir.

B) Ortacagda aktorler oyunlarinda melek, seytan gibi rolleri canlandirmada
ylzlerini boyamiglardir.

C) Sahnelerin gaz ve mum ile aydinlatildigi dénemlerde yiiz boyamaya gerekli
6nem verilmemistir.

D) Hichiri

7.Cocuk merkezli olan ve animasyon etkinliklerinde kullanilabilecek teknigin adi
asagidakilerden hangisidir?

a)lshirlikci 6grenme
b)Aktif 6grenme
c)Akran ogretimi
d)Davranis¢i yaklasim

8.Asagidakilerden hangis yiiz boyamanin bireyler tizerindeki sosyal etkilerindendir?

A) Yzl boyanan kisi kahramanin rolline burtinerek hem c¢evresindeki insanlar:
hem de kendisini tanima firsatt bulur.

B) Gruplabiitiinlesir, cevresi ileiletisim kurar ve gelistirir.

C) Kendiilgi ve yeteneklerini sergileme firsat: bulur.

D) Heps

9.Asagidakilerden hangisi tip boyaarlailgili yanlis bir ifadedir?

A) Krem halindedir.
B) Kullammlar: uzun sirelidir.
C) Sunger veya 6zel aparatlarla ylze tatbik edilir.
D) Hichiri
10.Asagidakilerden hangisi likit boyalarlailgili dogru bir ifadedir?

a)Siseler icinde likit haldedir.
b) Stiriimti kolaydir.

c)Mat gorundgl udr.
d)Heps

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorulari
yamtlayarak belirleyiniz. Sorularin yamindaki bashklary; dogru onermeler icin (D),
yanhs 6nermeler icin (Y) yazarak doldurunuz.

11.( )Yuz boyamaKkisinin ylz hatlarina uygun olarak yapilmalidir.

12.( )Cocuklar icin yapilacak yiiz boyamalarda sevimli, neseli, eglendirici motifler
secilmelidir.

13.( )Yz boyamada kullanilan fir¢a ve stinger gibi malzemeler birden ¢ok kisinin
ylz boyamast icin kullanilabilir.

14.( )Yz boyamadakaliteli malzemeler kullaniimasi uygulamada kolaylik saglar.

15.( )Y uz boyamada kalemler sadece kiigik motifler yapmak icin kullanlir.

41



Asagidaki sorularda bos olan yerlere uygun olan kelimeeri yazimz. Cevaplarinizi
cevap anahtarindan kontrol ediniz.

16.V cudun herhangi bir yerine 6zel boyalar uygulayarak igne ve delme aletleriyle yapilan
motiflere ................... denir.

a) Dovme b) Cikartma c)Desen d) Hepsi
17.Y Uz boyamada yuzi genis olan kisilere ................. motif ve desenler uygulanmalidhir.
a)Buyik b)K tiglik c)istenilen d)Parlak

18.0rtacagda payaco rolini  Ustlenen  aktorler  ylzlerini boyamak  ic¢in
............ kullanmuslardir.

a)Y Uz boyasi b)Un c)Toprak d)Tebesir
19, ylziin gorintstna yuze, kaslara, gozlere, kirpiklere ve dudaklara stirtilen
bazi 6zel maddelerle degistirme teknigidir.

a)Animasyon b)Y liz boyama c)Cikartma d)Dévme

20 , cesitli figr ve motiflerin 6zel kgitlara baski yoluyla tatbik edilmesi
sonucunda elde edilir.

a)Dovme b)Pul ve ssim boya c)Cikartma d)Hichiri
DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi, cevap anahtar ile karsilastiriniz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bélimiine
dénerek ilgili boluma kontrol ediniz.

Ogrenme faaliyetleri, 6lgme degerlendirme ve modiil degerlendirme béliimlerinde
istenen calismalar1 basar ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modile

geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI CEVAP ANAHTARI -1

Blo|o(~N|o|ols| w[N(k
<|O|0|<|O|(<L|<| g|g|<

OGRENME FAALIYETIi CEVAP ANAHTARI -2

Blo|o|~N|o|a|s|w(N-
OU|0|0|<|<|<|O|<|O|o
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 D
2 B
3 D
4 A
5 B
6 A
7 B
8 D
9 B
10 D
11 D
12 D
13 Y
14 D
15 Y
16 A
17 A
18 B
19 B
20 C
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http://www.jeromerussell.com/AEROSOL /hairbodyalitter.qif

http://www.beauty-and-makeup-ti ps.com/image-
files/brush6.400.jpg
http://mwww.nmm.ac.uk/upload/ima/lipstick.jpg

http://www.afterglowcosmetics.com/intro images/product photos/p

encil-lip-liner.jpg

http://www.freshwaterpearl spuppetry.com/home.html

http://www.anyti mecostumes.com/costumes/makeup.html

http://www.partypacks.co.uk/list.asp?urx=cd:pg;dt:children
http://tr.wikipedia.org/wiki/Aborjinler#Aborjin_Sanat.C4.B1

www.egr.uh.edu/.../homecoming/face%20paint.jpg

http://www.sxc.hu/browse.phtml

http://www.silicongl en.com/joscelin/face-painting.html

http://www.dougthegreat.com/images/Usborne Book of Face Pai

nting
http://events.clowningaround.com/

http://www.kennisnet.nl/po/kinderen/perdagwijzer/carnaval/html/

http://www.partyf aces.co.uk/face-pai nting.htm
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