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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirlan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapiimasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orglin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moduillere internet lizerinden ulasabilirler.

Basilmis moddller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 141E00024

ALAN Cocuk Gédlisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK Erken Cocuklukta Ogretmen Y ardimcihig
MODUL UN ADI Oyun Etkinlikleri- 2

MODULUN TANIMI

Erken cocuklukta oyun etkinliklerini secmeyi, hazirlamay: ve
uygulamay: iceren 6grenme materyalidir.

SURE

40/24

AN KOSUL

Bu modul in 6n kosulu yoktur.

YETERLIK

Oyun etkinliklerini 6gretmek

MODULUN AMACI

Genel Amag

Uygun ortam saglandiginda oyun etkinliklerini

hazirlayabileceksiniz.

Amaclar

1. Uygun ortam saglandiginda, oyun etkinliklerini
secebileceksiniz.

2. Uygun ortam saglandiginda, oyun etkinliklerini
hazirlayabileceksiniz/ uygul ayabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam : Sinif, erken ¢ocukluk egitim kurumlari, 6zel ve
kamu kurum ve kuruluglari, atdlye

Donamim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
fotograflar, afis, brosur, dergiler, uyarici pano tepegtz, asetat,
fotograflar, CD, VCD, bilgisayar donanimlari, VCD, DVD,
televizyon, projeksiyon, oyun albumleri, slayt, oyunlarda
kullamlan arag gerecler

OLCME VE
DEGERLENDIRME

» Modulde yer alan her bir dgrenme faaliyetinden sonra,
verilen dlcme araclaryla kazandigimz bilgileri Olgerek
kendinizi degerlendirebileceksiniz.

> Ogretmen tarafindan modiill sonunda kazandigimiz bilgi ve

becerileri degerlendirmek amaciyla cesitli 6lgme araclar:
uygulanacaktir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuk gelisimi ve egitiminde, erken ¢ocukluk egitimi dnemli bir yer tutar. Cocugu ve
gelisimini bilmek, insam tammak olarak nitelendirilebilir. Yasamn ilk yillari, bireyin
gelisiminin temelini olusturmasi, temel bilgi ve becerilerin bu erken gelisim yillarinda
kazamlmasi nedeniyle blyik 6nem tasir. Bu temel bilgi ve beceriler oyun yoluyla cocuklara
kazandirilir. Oyun ¢ocuklarin vazgegilmezidir. Oyun, dogumdan itibaren baslayip ¢ocuklarin
bitiin hayatlar boyunca da etkisini stirdiren bir 6grenme aracidir.

Oyun cocugun tim gelisim aanlarina katkida bulunan tim beceri ve deneyimlerinin
butlnlestirildigi, olgunlastigi yasama uyum saglayici davramislarin gelistigi ciddi bir ugrastir.
Oyun ile cocuk distndr, deneyim kazanir, onun icin dogal ve aktif 6grenme ortami saglar.
Oyun ve egitim bir bUtln olarak distnilmelidir.

Bu modulde oyun etkinliklerini, tammini, erken ¢ocuklukta oyunun yerini ve dnemini,
oyunun cocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun evreleri, 6zelikleri ve cesitlerini
ogrenerek cocuklarin bu alandaki gelisimlerine etkili olarak yardim edebileceksiniz. Oyun
etkinlikleri ile ilgili verilen 6rnekler dogrultusunda, sizde oyun etkinliklerini Ogrenerek
cocuklarin ézelliklerine uygun oyun segcmek, oyun etkinliklerini hazirlamak, uygulayabilmek
icin yeni bilgi ve beceriler kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda oyun etkinliklerini segebileceksiniz.

ARASTIRMA

Cevrenizde bulunan merkezlerden, her tirli kaynaktan oyun etkinliklerini, tammun,
erken cocuklukta oyunun yerini ve dnemini, oyunun gocugun gelisimine olan etkilerini,
oyunun evreleri, Ozellikleri, cesitlerini ve etkinliklerini arastirarak ve gozlemleyerek
gozlemlerinizi fotograflarla ve kamera cekimleri ile destekleyerek bilgisayar ortaminda
sunus olusturacak sekilde bir rapor haline getirip edindiginiz deneyimleri arkadaslarimza
sunarak paylasinmz.

1. OYUN ETKINLIKLERI
1.1. Oyun Etkinlikleri

“Cocuklarin oyunu oyun degil onlarin en gercek ugrasidir.”

Montaigne

Cocuklar oyunun tanimini sOyle yapnuslar; hayallerimizin gercege donismesidir.

Oyun,cocugun isteklerini, amaglarim anlatan onu isteklerine kavusturan en etkili
aractir.

Yine baska bir tammda oyun
cocugun hayata hazirlanma araci
olarak ifade edilmistir.
= Oyun cocuklarin desarj olma

. yontemidir.
i Oyun ic¢sel olarak gudilenen
- bazen belirli bir amac1 ve kazammu
olmayan eylemlerdir.

Resim 1: Oyun cocugu hayata hazirlayan en énemli aragtir



“Insan sdzcugiin tam anlamiyla oynadig: yerde insancir.” demis Schiller .Oyun ok
genis kapsaml1 bir sdzciktir.Bu nedenle yapmis oldugumuz tanmmlara bircok tanim daha
ekleyebiliriz.

- - p—
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Resim 2: Kuglik hamimlar kuglk beyler sizler hepiniz gelecegin yildizi, bir mutluluk
paritissnz. (M..Kemal ATATURK)

Oyun bir ¢esit terapi  seklidir. Oyun ¢ocugun hem eglenmesine hem de dgrenmesine
yarayan bir etkinliktir. Cocuk nasil yemek yemek,su igmek icin ihtiyag duyuyorsa,oyun
oynamak icin de ihtiyag duyar. Saglikli bir cocuk sirekli oynamak ister. Cocuk oyun
oynamaya Once annesi ile baslar. Bu oyun ellerin,ayaklarin,parmaklarin ilk hareketlerinden
ibarettir. Bu hareketler onu daha sonraki hareketlere ve faaliyetlere hazirlar. Cocuk
oyunlarlamutlu olur. Y asina gore degisen oyunlar onu hayata hazirlar.

Resim 3: Oyun ¢ocugun dinyayr algiladigi ve 6grendigi ilk ve temel aractir



Resim 4. Yz metrelik yola da, bin metrelik yola da bir adimla baslariz

Yasina gore degisen oyunlar gocugun bir ¢ok etkinlikle ugrasmasina vesile olur.
Ornegin 2 yasindaki bir cocuk suyla oynamaktan cok hoslamr. Boyalarla karalamalar
yapar.Kille, camurla oynamak onu cok mutlu eder.Bu yillarda cocuklar kendilerini
konusarak tam olarak ifade edemediklerinden boyalar, hamurlar onlar icin kendilerini ifade
etme aracidir.iki yaslarinda cocuklar cok sedli ve guriiltdli oyunlarin yam sira sessiz
oyunlart da ¢ok severek oynarlar. Cocugun 3 yasina kadarki temel ugrasisi oyundur.
Cocuklar oyun sirasinda cok biyik zevk alir ve mutluluk duyarlar. Nasil buyikler
hayatlarini isleri ve aileleri Uzerine inga ederlerse cocuklar da kurduklar: oyunlar Gizerine inga
ederler.

Resim 5: Cocuklar su ile oynamayi cok severler

Cocugun gelisiminde oyun c¢ok buyldk bir yer kapladigindan erken gocukluk
egitiminde ve 6zel egitimde oyundan en iyi sekilde faydalanmaliyiz.



Resim 6: “Eger cocuk oyun oynama olanaklarina sahipse, ellerini kullanarak bir seyler yapmas
ortaya cikar masi kabul gorliyor sa; zihinsel ilgileri anlayis ve sempati ile kar silamyor sa, hayal
kurma 6zgurligl tammyor sa, iginden geldigi gibi disinmesineizin veriliyorsa, gocugun bu
alanlarda gosterecegi ilgi ve beceriler onun akil saghginin ve yasam enerjisinin olumlu
gostergeleri olacaktir.” | saacs

1.1.2. Erken Cocukluk Egitiminde Oyunun Yeri ve Onemi

Cocuk oyun icinde kendisi icin gerekli bilgi, beceri ve aiskanliklarn yaparak,
yasayarak Ogrenir.Insanlik iliskilerini, yardimlasma, konusma,bilgi edinme,aliskanlik ve
deneyim kazanma,yasam rollerini anlama vb. olgular1 oyun iginde kavrar benimser ve
pekistirir. Cocugun yetenekleri oyun icinde kesfedilir. Oyun gergek bir egitim aracidir.
Erken cocukluk egitiminde oynanan oyunlar ileriki yillarda oyunlarin kusaktan kusaga
aktariimasini da saglar.

Resim 7: Cocuk oyun yolu ile sosyallesir

Oyun etkinlikleri ve oyuncaklar bir yandan gocugun kendisini ifade etmes ve
yetiskinlerin onu anlamast icin en iyi yol iken diger yandan egitimcinin gelistirmek istedigi
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yontem ve tekniklerin temelini olusturur. Erken gocukluk ile oyun i¢ ige olmak zorundadir.
Oyun kurumsal yonl, kuralari ve oyuncularin oyundaki farkli rolleri Ustlenmesi ile
toplumun kicUk bir parcasidir.

Erken cocukluk egitiminde oynanan grup oyunlar: ile cocuk gruba ait olma, grubun
icinde yer ailma , gruba uyum saglamay: 6grenir. Oyun kesfetme ve ilerlemenin baslangig
noktasidir. Oyun ¢ocugun kendini ifade edebildigi en dolaysiz, en kolay, en anlaml1 yoldur.
Cocuk gizledigi gercek duygularint oyun yoluyla ortaya koyar. Sorunlarim oyun yoluyladile
getirir.

Cocuk icin oyunun yeri ve 6nemi anlatilamayacak kadar biytk oldugundan erken
cocukluk egitimi veren kurumlarin en blylk 0Ozelligi oyuna bol bol yer vermesidir.
Kentlerde oyun oynanacak ortamlarin azalmasi, degisen teknoloji, komsuluk ve arkadaslik
iliskilerinin azalmasi nedeni ile ¢ocuklarin en rahat ve en dogal oyun oynayabilecekleri
ortamlar erken cocukluk egitimi veren kurumlar olarak belirmektedir. Tyi bir kurumdaise her
¢esit oyun araglari, oyuncak yapr geregleri ve gesitli oyuncaklarla zenginlestirilmis oyun
ortamlar1 hazir bulundurulmalidhr.

1.1.3. Erken c¢ocukluk Egitiminde Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Cocugun oldugu her yerde mutlaka oyun vardir. Evrendeki butiin gocuklar oyun
oynar. Oyun cocuklarin fiziksel, bilissel, duygusal ve sosyal yonden gelisimini saglayan bir
aractir. Oyun oynamayan c¢ocuklarin bedensel ve ruhsal agidan  saglikli olmalar
dustinulemez. Oyun egitimin her alamnda kullaniimakla birlikte erken gocukluk egitiminin
temelini olusturmaktadir. Oyun cocugun psikomotor gelisimini, sosyal-duygusal gelisimini,
dil gelisimini, bilissel gelisimini ve 6z bakim becerilerinin gelisimini etkiler.

1.1.3.1. Oyunun Cocugun Psikomotor Gelisimine Etkileri

Buyume: Bir cocugun boy uzunlugu, vicut agirligi yonunden Olgllerinin artisidr.
Gelisme : Bulytiyen bir organizmamn dokularinin yapisinda biyokimyasal bilesiminde
olusan degisiklikler sonucu olgunlasmasi ve biyol ojik fonksiyonlarinin farklilasmasidir.
BuyUme cocugun fizik gelisimine yansirken, gelisme psikomotor gelisim ile iliskili
bir kavramdir. Oyun solunum, sindi [i m, b

Resim 8: Oyun ¢ocugun biyuk kaslarimn gelisimine yardima olur

Fazla yaglarin yakilmasi, i¢ salgr bezlerinin dizenli calismast gibi 6zellikle bliylumeye
iliskin islerin yerine getirilmesi vicudun hareketlerini gerektiren bu oyunlarla saglanr.
Hareketli oyunlar cocugun gevresi, yasachgi dinyay: kesfetmesini saglar. Cocuk dinyay1
tanuma firsati bulur.



Psikomotor gelisim: Fiziksel buyUime ve gelisme ile birlikte beyin omurilik gelisimi
sonucu organizmanin isteme bagli olarak hareketlilik kazanmasidir.

Oyunun erken cocukluk egitiminde gocugun motor gelisimine etkileri kigik ve byik
kaslarin motor gelisimine etkileri olarak ikiye ayrilir.

> Oyunun K igcik Kas Gelisimine Etkileri

Ozellikle su, kum, kil, camur gibi dogal materyaller ile tuz seramigi, plastirin, cam
macunu ile ilgili oyunlar: ayrica karalama, ¢izme, boyama gibi kalem, boya, fir¢a kullanimi
parmak becerilerinin gelisimine yani kicik kaslarin motor gelisimine etkisi blytktir. Bu
becerilerin timu el, gbz koordinasyonu (uyumu) gerektirmektedir.

Resim 9: Oyunlar ve yarismalarla ¢cocukta yasama ve yaratma istegi giiclendirilmelidir.
" Feltre”’

> Oyunun Buyuk Kas Gelisimine Etkis

Her oyun cocugun tim gelisim alanlarina katkida bulunmakla birlikte biyik kas
gelisimine daha fazla katkida bulunmaktadir. Agik havada oynanan oyunlarin masa basinda
oynanan oyunlara goére biyuk kaslarin gelisimini etkiledigi bilinmektedir. Bu etkinlikler
bisiklete binme, tenis, masa tenisi, futbol, voleybol, basketbol , jimnastik, binicilik vb. spor
etkinligidir. Erken gocukluk egitiminde gocuklara uygun olanlar segilmelidir.

1.1.3.2. Oyunun Sosyal-Duygusal Gelisimine Etkisi

Sosyal ve duygusal adanlar ayri ayn
disunilemeyeceginden ikisi birlikte ele ainr.
Cocugun sosyal-duygusal alan gelisiminde oyunun
etkisi buyuktdr.

> Oyun ¢cocugun ilgisini kamgilar

> Duygularin

denetlemesini saglar.

> Ben merkezcilikten ayrilmasina

yardimci olur.

»  Sorunlarint unuturur yada ¢6zim yolu bulur.
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YV V V V V VYV V V V V

Kendine gliveni artar.

Estetik duygusu gelisir.

Toplumsallasmay Ggrenir.

Cinsdl kimliginin farkina varir.

Bagkalarina ve bagka farkl1 6zellikleri olan kisilere sayg: gbstermeyi Ggrenir.
Paylagsmay1, yardimlasmayi1, dayanismayi, birlikte hareket etmeyi ogrenir.
Gorgu kurallarin dgrenir.

Kazanmayi - kaybetmeyi dgrenir.

Lider olmay: 6grenir.

Cevresini korumay: égrenir.

1.1.3.3. Oyunun Dil Gdisimine Etkisi

Cocuk oyunlarimin bir¢cogu dilin kullammun gerektirir, 6zellikle evcilik oyunlar: ile
sembolik oyunlarin dil gelisimine etkisi blyuktir.

>

VvV V.V V VYV V

Oyun ¢ocugun sizl U olarak anlatilanlar: kavrama yetenegini gelistirir.
Y eni sozcukler kazandirir.

Soru sormayi, cevap vermeyi ogrenir.

Duygu ve dustincelerini anlatmas icin yararlidir.

Cesitli sesleri ve bunlara verilenisimleri 6grenir.

Nesneleri, arag gerecleri tanr.

Ayriliklar: farkliliklar: ifade eder.

1.1.3.4. Oyunun Bilissel (Zihinsel ) Gelisimine Etkisi

Oyunla buyuyen cocuk bilissel gelisimle ilgili pek cok kavramu, bilissel deneyimleri
oyun icinde Ogrenir. Buyuk-kigik , ince-kalin, uzun-kisa, hafif-agir, sicak-soguk, tatli-eksi,
hizli-yavas gibi duyularimizla algilanan pek cok kavramlarla birlikte, eslestirebilme,
siniflayabilme, siralayabilme, analiz ve sentez, problem ¢ozme gibi zihinsel islemleri oyunla
ogrenir. Gorme, isitme, dokunma, tatma, koklama duyulari ile agilamas: gelisir.

>

Buyukluk, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, élgme, sayma, tartma, zaman,

mekan, uzaklik, uzay ileilgili kavramlarin kazamm,



> Erime, kuruma, buharlasma, soguma gibi doga olaylarim 6grenme,
> Eslestirme, siralama, siniflama, analiz, sentez, degerlendirme, problem ¢ézme
gibi zihinsel stireglerinisleyisini hizlandirr.

1.1.3.5. Oyunun Oz Bakim Becerilerinin Gelismesinde Etkisi

> Cocuklar oyun yolu ile;

> Yemek yeme kuralarim, yemeklerin nelerden ve nasil yapildigim Ggrenir.
Temizlik ileilgili kavramlari, kullamlacak araclar: tanir.

> Evcilik oyunu sirasinda ayna, tarak, dis macunu, dis fir¢asi, sabun, havlu, tabak,
kasik, catal, bigak, Utt gibi araglarin kullamlisim 6grenir ve gergek hayatta da
kullanmak icin caba harcar.

> Yemeklerden 6nce ve sonra ellerini yikamasi gerektigini, yemekten sonra
dislerini fircalamasi gerektigini 6grenir.

> Giyinmeyi, soyunmayi, esyalarin: toplamay: oyun yoluyla dgrenir.

Resim 11: Oyununun 6z bakim gelisimine etkisi
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1.2. Erken Cocukluk Déneminde Oyunun Evreleri
Cocugun dogumundan itibaren oyun davranisi incelendiginde; tek bagina oynanan
oyundan is birligi gerektiren sosyal oyunadogru bir gelisimin varligi izlenir.

Cocuk, onceleri  tek basina

™= oynarken daha sonra cevresinde

oynayan cocuklarin  oyunlarim
izlemeye baglar. Bunun devaminda
onlarla iletisim ve is birligi
kurmadan kendi oyununu

~ sUrdirdr. Bir sonraki asamada ise

is birligi ve paylasma davranisinin
sergilendigi birlikte oyun goruldr.
Yas1 ilerledikce de oyunun
yardimi ile sosya bir varlik
olmaya baglar.
Resim 12: Tek basina oyun
evres
Cocuklarin  oyun evreleri

pek (;ok bilim dal1 tarafindan mcelenmls Mildred Parten (1932) oyunun c¢ocugun
gelisimindeki sosyal yonini incelerken; tek basina oyun, paralel oyun, birlikte oyun ve

kooperatif oyun olmak tizere dért asamada incelemistir.

1.2.1. Tek Basina Oyun (Solitary Play)

Cocuk kendi gevresindeki gocuklarin oyunlarindan etkilenmeden bagimsiz bir sekilde
tek basina oynar, cevresindeki hichir seyden etkilenmez.Sifir iki yaslar arasinda
gorilmektedir. Oyunlar1 tek basina kule yapmak, topu atmak vb.dir.

Resim 12: Paralel oyun ve birlikte oyun evresi.



1.2.2. Paralel Oyun (Paralel Play)

Cocuk diger cocuklarla aynm ortamda fakat digerlerinden bagimsiz olarak oyununu
surdardr. Aym oyun ya da aym oyuncaklarla oynasalar da birbirlerinden etkilenmeden
oyunlarin surdiiriirler. iki, dort yas arasi olsa da cocuktan cocuga degisiklik gosterir.

1.2.3. Birlikte Oyun (Associative Play)

Oyunla iki ya da ¢ cocuk ayni oyun malzemes ile aym oyunda fakat yine kendi
oyununa devam eder.Kesin bir kural olmamakla birlikte,gelisim diizeyi birbirine yakin olan
cocuklar aym grupta yer alir.

1.2.4. Kooperatif Oyun (Cooper ative Play)

Bu evrede cocuklarin oyun icinde birbirlerine ihtiyaclar: vardir. Oyun birlikte oynanip
is birligi yapilinca amacina ulasir. Oyunun amaci vardir, amaca uygun roller paylasilir ve
oyun ortak oynamr. Oyun materyalleri de oyunun amacina uygun paylasilir.

Bu oyunun en belirgin 6zelligi cocuklarin hareketlerinde ve distincelerinde yalnmz
olmadiklarii  kabul etmeleri ve oyuncaklarim duygularim, distncelerini, rollerini
paylasmalaridir.

Oyun ve zihin gelisimi arasinda temel bir iliski oldugunu savunan Paaget ise oyunun
evrelerini aistirmali oyun (islevsel oyun), sembolik oyun (simgesel-taklit) ve kuralli oyun
olarak Ui¢c asamadainceler.

»  Alstirmali oyun: 0-2 yas donemini kapsar. Bedeni nesneleri ve bunlarin

fonksiyonlarini 8grenerek tekrarlamasi ve bunu oyun haline getirmesidir.

> Sembolik oyun : 1-12 yas1 kapsar.Bu dénem ¢ asamadaincel enir. 2-

4.5 yas cocuk cevresinde yasananlari o kisinin roltine girerek yapar.

o 4,5-8 yas oyunun gergege daha uygun olmasi i¢in nesnelerin ve olaylarin
ayrintilarina daha ¢ok dikkat eder, is bl imi daha uygundur.

) 7-8 yaslarinda baglar, 11-12 yaslarina kadar siirer. Simgesel oyun gercege
daha yakin oynanir, kurallar ve amaclar detayli olarak daha dnceden
belirlenir.

> Kurall oyun (12 + yas) : Bu donemde genellikle kesin ve karmasik kurallart
olan oyunlar satrang, monopol, bri¢ vb. oyunlar tercih edilir.

Bu oyunlarin kesin ve degismez kurallar: vardir. Freud ise oyunun rahatlatici yoniine
dikkat ¢eker, egonun gelismesinde oyunun rol iintin ¢ok biyiik oldugunu vurgular.
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Resim 13: Kuralli oyunlara 6rnek satrang

1.3. Erken Cocukluk Egitiminde Oyunun Cesitleri

>

YV VYV

Ozyapilarina Gore Oyun
e Islevoyunlan
o Ben oyunlar
o Dus gucti (hayal) oyunlar
o Kume oyunlar
Oynandig Yerlere Gore Oyun Cesitleri
o Acik hava oyunlari
o  Kosmacaoyunlar
o0  Taklit oyunlar
0 Hakaoyunlar
o Salon sinif oyunlar
0  Serbest zaman etkinliklerinde oyun
0 Oyun saatinde oyun (isindirict oyunlar, hareketli oyunlar,
dinlendirici oyunlar)
Aracta yapilan oyunlar (denge oyunlari, minder oyunlari)
Aracla yapilan oyunlar (top oyunlari, kdse oyunlari, ip oyunlar: vb.)
Aracsiz yapilan oyunlar (dramatizasyonlar, sarkilt oyunlar, halka oyunlari)
Dogal materyallerle oynanan oyun: Camur, su, kil, toprak, kum, kum havuzu,
¢im, tahta gibi. Materyallerle oyun hem erken gocukluk egitimi doneminde hem
de daha sonraki yillarda ¢ok faydalidir.
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Resim 14: Dogal materyallerle oyun

1.3.1. Erken Cocukluk Egitiminde Cocuklarin Gelisim Alanlarini Etkileyen
Ornek Oyun Isimleri

> Duyu Organlarinin Gelismesine Y ardimcr Olan Oyunlar

- o Sedleesyabulma

Kedi fareyi bul
Gormez terzi
Yolu goster
Kapal1 gbzle nisan a
Esegin kuyrugunu ¢iz
Balig1 tavaya koy
Cimdik oyunu
Kapal1 gbzle yazi1 yazma

Resim 15: Dikkat arttirici oyun
> Dikkat Arttiran, Beceri Kazandiran Oyunlar

Kardesimi gdrdiin mi
Boynuzlar havaya

Y akala birak

Y agmur-kar-dolu

Sef der ki
Telsiztelefon

Misir patlatma oyunu
Y angin sondirme

24£02/2004

Resim 16: Dil gelisiminde oyun
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»  Dil Gelisimini Zenginlestiren Oyunlar
Telgraf oyunu

Renk sayma oyunu

Uctu uctu

Atasozl bulma

Asure pisireim

Bes sorumayanlis cevap ver
Babam carsiya gitti

Suclu ve avukat

Kuslarin tiyu var

Clmlemi tamamla

Meyve sepeti

»  Psikomotor Gelisimi Etkileyen Oyunlar

Curuk yumurta
Sandalye kapmaca
Hastatasima

El arabasi

Tek ayakla sicrama
Horoz dogus
Tulumbadan su ¢eker
Toplakdse kapmaca
TUnel topu

At otur

Stop oyunu

Y akan top

Ip atlama
Resim 17: Psikomotor gelisiminde oyun

»  Sosyal-Duygusal Gelisimi Etkileyen Oyunlar

o Comel-kurtul

o El bende
Esinden uzak dur
Esli kovalamaca
Elimin dokundugu yerde kal
El tut kurtul
Esini bul
K 6se kapmaca
Trafik oyunu
Kiskang tavuklar
Kirkayak

Resim 18: Sosyal-Duygusal gelisimde oyun
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> Oz Bakim Becerilerinin Gelisimini Etkileyen Oyunlar
e e Aksamane pisirdin

o El sk selamver
¢ Yemek yeme yarisi

o ElI yikama, dis fircadama
(pandomim)

Pijama partisi

o Eksi-tath

Resim 19: Oz bakim becerilerinin gelisimin oyun

1.4. Hastanede Oyun

Hastanede yatan cocuklar icin oyun, gelisimsel ihtiyaclarim karsilamak agisindan ¢ok
Onemlidir. Cocugun bu siire icerisinde duygusal yonden rahatlayabilmesi, duygularim ve
distncelerini ifade edebilmesi icin hastanelerde oyun odaarina yer verilmelidir. Hastanede
yatan cocuk kaygi, korku, oOfke gibi
tepkiler gosterebilir. Bu tepkilerin altinda
yatan  ruhsal  durumlarim  ortaya
cikarabilecek ve duruma yeniden anlam
verebilecek oyun ortamlarinda gocuk
bozulan i¢ dengesini kurmaya calisir.
Hastane ortami cocuklar icin oldukca
stresli  bir deneyimdir. Ruhsal ige
kapanmalar, uzun streli aglamalar, uyku
diizeninin bozulmasi, 6fke ndbetleri sikca
gorulen ruhsal tepkilerdir.

Resim 13: Cocugun i¢ dengesini kurmak oyunla mumkunduir

Hastane yasantilarinin etkileri yilar sonra da kalict davranis bozukluklarina neden
olmaktadir. Bu stres azaltmak ve gocugu kaygilardan uzaklastirabilmek icin sevdigi bir
ortamda, sevdigi kisilerle birlikte olmasim saglamak gerekir.

Hastanede oyun programlary;cocugun yasantisimn dogal bir pargasi olmasi
nedeniyle, gocugun hastanede kaldig: siirece oyunu gz ardi edemeyiz. Bu ¢ocuklarin oyun
olanaklarimin iyi degerlendirilmesi icin oyun aanin ve oyun materyallerinin iyi diizenlenmis
olmasi 6nemlidir. Cocugun sectigi oyun materyalleri, oynadigi oyun turd, bu oyunlarda
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kendini nasil ifade ettigi, cizdigi resimler, resim boyarken kullandigi renkler onun duygu ve
distncelerini disar1 vurur. Hastane icin gelistirilen oyun programlari, amaglari, yontemleri
ve uygulamalar

cesitlidir.

Resim 14: Oyun ¢ocugu rahatlatma aracichr

> Rahatlaticr Programlar

Bu programda oyun ¢ocugu mesgul etme, eglendirme ve rahatlatma aracidir.

> Etkinlik- Eglence Programlari

Burada temel ilke cocuklarin bir seyler yapmasi, bir seyleri tamamlamas: ve ortaya
¢ikarmasi sonucu alacagi haz ve tatmini Gngorir.

> Cocuk Gelisimi Programlari

Cocugun bedensel, sosyal, zihinsel ve duygusal gelisimi bitin olarak gbz 6niinde
bulundurularak oyun programlari hazirlanmustir. Burada yetigskinin rold, destekleyici ve
egitici olmaktadr.

Oyun igin gerekli kosullarin saglanmasi

»  Cocugayo6nelik ortam

> Uygun oyun materyalleri
»  GOzlem yapacak bir yetiskinin destegi

.

Resim 15: Cocuk her yerde cocuktur
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Resim 16: Hastanede saglanan oyun ortam
> Cocuga Yonelik Ortam

Renkli mobilyalar, renkli duvarlar, bircok oyuncak ve oyun materyalleri, sicak bir
ortam. Cocuk buradaistedigi kisilerle, istedigi sekilde oynayabilmeli.

> Uygun Oyun Materyalleri

Her cocugun ilgisini gekecek, cok farkli ¢esitli oyun materyalleri bulundurulmalidhr.
Bunlar sanat materyalleri, yapm insa malzemeleri, bloklar, CD’ler, yapbozlar, radyo,
televizyon, bilgisayar, dis mekan oyuncaklarina yer verilmelidir. Hastanede ayrica, tibbi
oyuncaklarin bulundurulmasi ¢ok énemlidir. Ornegin tansiyon aleti, siringa, stetoskop, yara
bandi, doktor giysileri, bos ila¢ kutular, ¢esitli cinsiyette oyuncak bebekler bulundurulmali,
cocuklarin bu aetlerle tanismasi, onlart islevlierine uygun olarak kullanmasi saglanarak kaygr
dizeylerinin etkileyecek ve bazi tibbi islemlerden dolay1 duyduklari korkularin
azaltacaktir.Gozlem yapacak yetiskin destegi, cocuklara destek olacak, sicak iliskiler
kurabilen, guler yuzl, kabullenici, tutarl1 ve hosgorull bir yetiskinin olmasi gerekir.

Resim17: Cocuk oyunlarla, hastanede kaldig: siir ede kendini glivende ve mutlu hisseder
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan merkezlerden, her tirli kaynaktan oyun etkinliklerini, tanimin,
erken cocuklukta oyunun yerini ve dnemini, oyunun cocugun gelisimine olan etkilerini,
oyunun evreleri, oOzellikleri, cesitlerini ve etkinliklerini arastirarak ve gozlemleyerek,
gozlemlerinizi fotograflarla ve kamera cekimleri ile destekleyerek bilgisayar ortaminda
sunus olusturacak sekilde bir rapor haline getirip, edindiginiz deneyimleri arkadaslarimza
sunarak paylasiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Oyun etkinliklerinin tamm aragtirarak
erken cocukluk egitiminde oyunun
yerini ve dnemini dikkatli, objektif ve
guvenilir olarak arastirimz.

» Oyun Etkinliklerinin tamim aragtirarak
erken cocukluk egitiminde oyunun yerini
ve 6nemini inceleyiniz.

» Erken cocukluk egitiminde oyunun
cocugun gelisimine olan etkilerini
dikkatli, objektif ve givenilir olarak
arastirimz.

» Erken cocukluk egitiminde oyunun
cocugun gelisimine olan  etkilerini
inceleyiniz.

» Erken cocukluk egitiminde oyunun
evrelerini ve Ozdliklerini  dikkatli,
objektif ve glvenilir olarak arastirinz.

» Erken cocukluk egitiminde oyunun
evreleri ve 6zellikleri inceleyiniz.

» Erken cocukluk egitiminde oyunun
cesitlerini  dikkatli, objektif ve
guvenilir olarak aragtirimz.

» Erken cocukluk egitiminde oyunun
cesitleri inceleyiniz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanan oyun etkinliklerini dikkatli,
objektif veistekli olarak arastirimz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanan oyun etkinliklerini inceleyiniz.

» Oyun etkinliklerinin tammuni, erken

» Oyun etkinliklerinin  tamnuni, erken cocuklukta oyunun yerini ve énemini,
cocuklukta oyunun yerini ve ©nemini, oyunun c¢ocugun gelisimine olan
oyunun  cocugun  gelisimine  olan etkilerini, oyunun evrelerini,
etkilerini, oyunun evrelerini, dzelliklerini, ozelliklerini, cesitlerini ve
gesitlerini ve etkinliklerini  aragtirarak etkinliklerini arastirarak  kamera ile
kameraile ¢ekiniz. istekli, dikkatli, esetik, yaratic,

objektif ve glvenilir olarak ¢ekiniz.

» Oyun etkinliklerinin, tammuni, erken | » Oyun etkinliklerinin tammim, erken

cocuklukta oyunun yerini ve 6nemini, cocuklukta oyunun yerini ve énemini,
oyunun  cocugun  gelisimine  olan oyunun c¢ocugun gelisimine olan
etkilerini, oyunun evrelerini, dzelliklerini, etkilerini, oyunun evrelerini,
cesitlerini ve etkinliklerini  arastirarak ozelliklerini, cesitlerini ve
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fotograf ve kamera

cekimlerinizle

bilgisayar ortaminda sunus hazirlayiniz.

etkinliklerini arastirarak fotograf ve
kamera  cekimlerinizle  bilgisayar
ortaminda sunus guvenilir, estetik,
dikkatli, objektif ve istekli olarak
hazirlayimz.

> Sunus halindeki
arkadaglarinizla paylasiniz.

raporunuzu

Sunus halindeki raporunuzu
arkadaslarimizla  istekli, dikkatli
yaratici ve estetik olarak paylasinz.

» Raporlarimzla ilgili sunus raporlarimz
digerlerinin hazirladiklar: ile benzerlik ve

farkliliklar:
arkadaslarinizla tartisimz.

karsilastirarak

Raporlarimizlailgili sunug raporlarinizi
digerlerinin hazirladiklar: ile benzerlik
ve farkhihiklart  objektif  olarak
karsilastirimz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet |Hayir

Oyun Etkinliklerinin tammu arastirarak, erken gocukluk egitiminde
oyunun yerini ve 6nemini incelediniz mi?

Erken cocukluk egitiminde oyunun gocugun gelisimine olan
etkilerini incelediniz mi?

Erken cocukluk egitiminde oyunun evreleri ve 6zellikleri
incelediniz mi?

Erken cocukluk egitiminde oyunun cesitlerini incelediniz mi?
Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanan oyun etkinliklerini
incelediniz mi?

Oyun etkinliklerinin tammuni, erken ¢cocuklukta oyunun yerini ve
Onemini, oyunun ¢ocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun
evrelerini, 6zelliklerini, gesitlerini ve etkinliklerini arastirarak
fotograf ¢ektiniz mi?

Oyun etkinliklerinin tammini, erken ¢cocuklukta oyunun yerini ve
O6nemini, oyunun cocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun
evrelerini, 6zelliklerini, gesitlerini ve etkinliklerini arastirarak
kameraile ¢ektiniz mi?

Oyun etkinliklerinin tammini, erken ¢cocuklukta oyunun yerini ve
O6nemini, oyunun cocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun

8. evrelerini, 6zelliklerini, gesitlerini ve etkinliklerini arastirarak
fotograf ve kamera gekimlerinizle bilgisayar ortaminda sunus
hazirladimz mi?

9. | Sunus halindeki raporunuzu arkadaslarinizla paylastimiz mi?
Raporlarinizlailgili sunus raporlarinizi digerlerinin hazirladiklart
10. | ile benzerlik ve farkliliklar: karsilastirarak arkadaglarinizla
tartistimz nmi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha

gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin heps evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri agagidaki sorular1 yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki basliklari; dogru dnermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1.( ) Oyun, cocugun isteklerini,amaclarin anlatan,onu istekl erine kavusturan en etkili

aractir.

2. () Oyun, buyUklerin isteklerini anlatan onlar1 hayata hazirlayan en énemli aragtir
3. () Oyun, gocugun hem eglenmesine hem de 6grenmesine yarayan bir etkinliktir.
4. () Iki yasindaki cocuklar boyalarla, kille ve camurla oynamaktan cok hoslanrlar.
5. () Iki yasindaki cocuklar kendilerini sozel yollarla cok giizel ifade ederler.

6. () Erken cocukluk egitiminde oynanan oyunlar, ileriki yillarda oyunlarin kusaktan
kusaga aktarilmasini saglar.

7. () Bir cocugun boy uzunlugu, vicut agirhig yonunden élcllerinin artisina gelisme
denir.

8. () Oyunlar kiicuk kaslarin gelismesini etkilemez.

9. () Evcilik oyunlar: ile sembolik oyunlarin dil gelisimine etkisi blyuktdr.

10. () Oz bakim becerilerinin gelismesinde oyun hig etkili degildir.

11. () Alistirmali oyun 0-2 yas dénemini kapsar.

12. () Satrang,damagibi oyunlar kesin ve degismez kurallar: olan oyunlardr.

13. () Dogal materyallerle oynanan oyunlar erken ¢ocukluk egitiminde cok faydal
degildir.

14. () Hastane ortaminda ¢ocuklarin rahatlayabilmesi icin oyun odalarinaihtiyag vardir.
15. () Hastane ortaminda bulunan ¢ocuklar icin oyun program ve oyun ortanmu

hazirlamaya gerek yoktur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi, cevap anahtart ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimu kontrol ediniz. Cevaplarimiz dogruysa, diger 6grenme faaiyetine
geginiz.
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OGRENME FAALIYETI -2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda oyun etkinliklerini hazirlayabil eceksiniz/uygul ayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Cevrenizde bulunan erken cocukluk egitim kurumlarindan, 6gretmenlerden, ailelerden
ve kitapgilardan oyun etkinliklerinin planlanmasinda dikkat edilecek noktalari oyun
etkinliklerinin Ozelliklerine uygun ara¢ gerecleri, oyun etkinliklerini  arastirarak ve
gozlemleyerek, gozlemlerinizi fotograflarla ve kamera gekimleri ile destekleyerek bilgisayar
ortaminda sunus olusturacak sekilde bir albim haline getirip, edindiginiz deneyimleri
arkadaglarimza sunarak paylasinz.

2. OYUN ETKINLIKLERI HAZIRLAMA

2.1. Oyun Etkinliklerinin Planlanmasinda Dikkat Edilecek Noktalar

Okul 6ncesi egitim programi hazirlanirken problem ¢ézme becerisini gelistirmek ¢ok
onemlidir. Bu beceri cocuklarin bitin gelisimlerini  etkileyerek hayatlar1  boyunca
kullanabilecekleri kritik bir beceridir.Biitin etkinlikler hazirlanirken cocugun yaraticiligim
gelistirecek, onu problem ¢ctzme yetisini kullanmaya itecek etkinlikler secilmelidir.Oyun
okul 6ncesi ¢cocugunun ginlik yasaminin ayrilmaz bir parcasidir.Diger bir deyisle oyun
cocugun isidir.Bu gergekten hareketle ,programda her tirli amag ve kazanimlar ele ainmirken
oyunun temel etkinlik olarak kullamlmas: 6zellikle dnerilmektedir.Bu durum problem ¢6zme
becerisinin kazandirilmas: slireci icinde gecerlidir.

2.1.1. Oyun ve Har eket

Ogretmen ya da gocuklar tarafindan yapilandiriimis,kurallar: olan ve grupca oynanan
oyunlardir.Sinif icinde ya da bahgede oynanabilir.Ogretmenin belli bir amaca ulasmak icin
baslattign ~ ancak slrecin tamamen cocuk tarafindan yonlendirildigi oyunlar yar
yapilandiriimis oyunlardir.Herhangi materyalle oynanan kurallar 6nceden belirlenmis olan
ya da oOgretmenin belli bir ama¢ ya da kazamma ulasmak icgin baslattigi ve slrecte
ogretmenin ve gocugun aktif oldugu oyunlar ise yapilandirilmig oyunlardir.

Okul 6ncesi cocugun bir diger ihtiyaci da harekettir.Cocuklarin hareket ihtiyact oyun
yolu ile karsilanabilir. Ancak psikomotor alandaki amaclara ulasmak icin ©zellikle
planlanmig beden egitimi ¢alismalarimn yapilmasina da dnem verilmelidir.Bu calismalar
beden koordinasyonu,denge,glic.vb. igerir.

Plan; genel olarak bilgi beceri kazandirmada amaca en kisa yoldan en kolay bir sekilde

varabilme, gidilecek yolu yapilacak isleri dizenleme siraya koyma demektir.Bir oyunu

planlarken uygulayacagimiz faaliyetlerin hangi tip ve degerde oldugunu bilmemiz gerekir.

Ornegin cocuklarin kicik kas gelisimine yardimc olmak amaciyla bu amaca yonelik
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oyunlarin bilinmesi, secilmesi bu oyunlar icin gerekli arag-gerecin saglanmast ve yer
olanaklarinin buna gore hazirlanmasi vb.
Plan yapilirken asagida gosterilen asamalarin g6z éniinde bulundurulmas: gerekir.

Egitsel amacin ve kazanimlarin belirlenmesi.

Oyunun belirlenmesi.

Sira, surenin belirlenmesi.

Oyun yerinin belirlenmesi.

Arag-gereglerin belirlenmesi.

Amag, oyun, slre, arag gerecler ve oyun yerinin birbirine uygunluk ve

tutarliliginin saglanmasi.

Resim 18 : Oyunun planlanmas ¢ok dnemlidir

> Egitsel Amacin ve Kazammlarin Belirlenmesi

Oyun etkinligi planlanirken gergeklestirilmesi dustnidlen amaglar ve kazanimlar
onceden belirlenerek bunlara uygun oyunlar hazirlanarak planlamr. Ornegin psikomotor
adanin gelisimi ileilgili amag ve kazanimlar belirlenir, buna uygun oyun bulunur.

Amag: Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazammlar: Zemin tzerine gizilen sekiller Uzerinde yurdr.

Tek ayak Uzerinde belirli bir sire durur.

Bu amag ve kazammlara uygun bir oyun oynatmak istersek ‘' tastayim topraktayim’’
oyununu ya da ‘’hoplariz ziplariz’’ oyununu planlayabiliriz.(Etkinlik 6rnekleri modultn
sonunda yer almaktadir.)

> Oyunun Belirlenmesi

Oyun; ama¢ ve kazammlara gocugun gelisim aanlarina,erken cocukluk egitimi
kurumunun olanaklarinin yerin ve mekanin zamanin uygunluguna,gore belirlenir.
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Resim19 : Oyun ¢ocugun gelisim alanlarina uygun olmalidir

> Sira, Sirenin Belirlenmes;

Oyun etkinligi hazirlanirken;

Oyuna ayrilacak zaman konusunda esnek davranilmali,

Cocuklarinilgi ve yetenekleri géz 6niinde bulundurulmali,

Pasif oyunlar aktif oyunlar izlemeli,

Etkinlikler arasi gegis stres cocuklarin ilgisine birakilmali,

Cocuklarinistedigi oyunlar tekrarlanarak stre uzatilmali,

Gunlik oyuna iki,-iki buguk saatlik bir zaman ayrilmali (serbest zaman etkinliginde
oyun, kurallt oyunlar, serbest oyunlar seklinde planlanir),

Oyunlarin 1sindirict oyun, hareketli oyun, dinlendirici oyun seklinde planlanmasina
dikkat edilmeli,

Bilinen oyunlarin tekrarina zaman ayrilmalidir.

> Oyun Yerinin Belirlenmesi

Oyun, ¢ocuklarin motor becerilerinin ve bilissel gelisimlerinin olusmasina katkida
bulunur.Cocuklarin iletisim ve sosyal becerileri, bagimsizlik ve olumlu benlik duygularim
tesvik eder.

Resim 20: Oyun oynanacak yer givenli olmaldir

25



> Oyun Alanlar1 Dizenlenmes

Yaratict olunmali,

Alanin buydkltg,zeminin farklilhig: dikkate alinmali

Oyun oynanacak yuizeyin guvenli ve faydali olmasina,

Oyunun salonda mi sinifta i oynanacagina

Oyun sirasinda varsa bahcenin diizenlenmesine( kum,cgakil,beton),

Salon sinif koselerinin kullamm icin dizenlenmesine,

Okulun diger mekanlarinin kullamm igin diizenlenmesine dikkat edilmelidir

Ornegin dis oyun aanlarr planlamrken dogal cimler golgelik yapan agaglar varsa
cocuklarin gozlem yapmasina dogayla il etisim kurmasina yardimei olur.

»  Arac¢ Gereclerin Belirlenmesi

Oyun planlanmirken dikkat edilecek bir diger nokta da oyunlarda kullanilacak arag
gereclerin planlanmasidir. Planlamada egitim ve dgretim verilen kurumun olanaklarimn iyi
bilinmesi gerekir.

Resim 22 : Bahce oyun arag geregleri
Ilgi koseleri arag-gerecleri (bebekler, arabalar, trenler, bloklar, kitaplar, resimler,
Kartlar, masa oyuncaklari, plastik hayvanlar vb.),

Bahce arag-gerecleri (kova, kirek, tirmik vb.),
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Kuralli oyun arac-gerecleri (top,ip, mendil, 6rtti, bayrak, kurdele, cember vb.),
Oyun salonu arag-gerecleri (salincak, kaydirak, top havuzu vb.),

Amag, Oyun, Siire, Aracg-Geregler ve Oyun Yerinin Birbirine Uygunluk ve
Tutar hihgnin Saglanmasi

Oyun etkinlikleri planlanirken  yukarida bdirttigimiz bitin unsurlar géz 6niinde
bulundurulmal1, higbiri atlanmamalidir. Birbirleriyle bagdastiriimal1, bitinltk saglanmal1 ve
OrtUsturdlmelidir. Bunlarin yapilabilmesi icin egitimcinin ilgili, sabirli ve 6zenli davranmasi
gerekmektedir. Ornegin biiyik kas gelisimi alam ileilgili amaglar ve kazanimlar belirlendi,
uygun oyun secildi, uygun oyunun bayrak yarisi oldugu distnuldd. Bu oyun icin iki
bayragin hazirlanmast ve oyun oynanacak salonun uygun olup olmadiginin kontrol edilmesi
gerekir. Bayrak bulamayip bu oyunda bayrak yerine top kullanmak etkinlikle értiismez ya da
bu oyun salon yerine sinifta oynanmak istenirse oyun yerinin uygunlugu ilkesine uymaz.

Resim 23: Oyun yeri oyuna uygun olmalidir

2.2. Oyun Etkinliklerinin Ozdlliklerine Uygun Arac Gereg

Hazirlama

Planlama yapilirken amag kazammlar, oynanacak oyun, stire nasil belirleniyorsa oyun
sirasinda kullamlacak ara¢ gereclerin belirlenmesi ayr1 bir 6nem tasimaktadir. Oyun
etkinliklerinin 6zelliklerine gore arag gereg hazirlamak bir gerekliliktir. Cocuklarin zengin ve
uyarict deneyimleri icin oyun ortamu iyi dizenlenmis ve planlannus olmalidir. Cocuklar
ancak bu ortamlarda arastirma, deneme, planlama , kendi kendilerine karar verme ve
problem ¢tzme yetenekleri gelisir.

Oyun olanaklarin saglayacak koseler erken gocukluk egitimi kurumlarinda mutlaka

yer almalidir. Bunlar;

> Sosyo-dramatik oyun alan: (evcilik kdsesi oyuncaklari)

> Y api-inga oyunu (blok kosesi oyuncaklari)
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YV V. V V V V

Matematik ve kavram oyunlar: (yapbozlar, masa oyuncaklari)

Su oyunu (su havuzu, plastik oyuncaklar)

Muzik aletler (teyp, mikrofon, fltt, mandolin)

Sanat etkinlikleri (kil, plastilin, hamur, boya)

Kitap ve okumayazma (kitaplar, flas kartlar)

Kukla oyunlar1 (el kuklasi, parmak kuklasi, cubuk kuklasi, yuzik kuklasi,
maskeler, sapkalar, gozlUkler)

Bunlara ek olarak egitimcinin planladigi oyun ve oyuncaklar bulundurulmalidir.
Ayrica hareket gelisimleri icin tirmanma, atlama ve denge kurma gibi aktiviteler igin
tirmanma merdiveni, minder, top, halat, ip gibi materyaller temin edilmelidir.

Cocuklarin ilgisini genisletmek desteklemek ve uyarabilmek icin onlara uygun ortam
ve arag-gereg planlayip sunmak egitimcinin sorumlulugudur.

Arac gerecler hazirlanirken;

>

V V V V V V V VY

Cocuklarin gelisim alanlarina uygunlugu,

Cocuklar tarafindan kolayca erisilebilirligi,

Cocuklarin secebilecekleri sekilde diizenlenmis olmasi,

Saglamligi,

Kaicihgi,

Kaliteli ve kolay temizlenebilir olmasina,

Parcalarinin tam olmasina,

Cok yonl i kullanimastina,

Guvenli olmasi (kazalardan koruyucu),

> Yaraticilig: gelistirici,

> Dikkat streleri arttirici,

> Problem c¢bzme becerisini arttirict
olmasina dzen gosterilmelidir.Bunlarin
yam sira malzemelerin metalden
yapilanlarindan mimkuinse
kacinmali,ahsap materyaller  tercih
edilmeli.

Resim 23: Arag geregler cocuga uygun olmalidir
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Resim 24: Oyuncaklar ¢ocuklarin ulasabilecekleri yerde olmalidir

2.3. Oyun Etkinliklerini Hazirlama
Oyun etkinlikleri hazirlanirken su asamalar dikkate alinir.
1.0yunun planlanmasi
2.0yunun uygulanmasi
3.0yunun degerlendirilmesi

2.3.1. Oyunun Planlanmasi

Oynanacak oyunlar serbest oyunlar ve kurali oyunlar seklinde dustnulerek
planlanir.Planlamada kuralli oyunlar da kendi icinde 1sindirict oyunlar,hareketli
oyunlar,dinlendirici oyunlar seklinde ayristirilir.

> [sindiricr Oyunlar
Parmak oyunlar

Taklit oyunlar

Basit beden hareketleri

> Har eketli Oyunlar;
Aracli, aragsiz oynanan oyunlar
Top oyunlar

Halka oyunlar:

Denge oyunlar

Kosmacal1 oyunlar

Sarkil1 oyunlar

Basit jimnastik hareketleri
Dramatizasyonlar

Pandomimler
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Resim 25: Hareketli oyun

> Dinlendirici Oyunlar;

Parmak oyunlar

Oturarak yada az hareketli oynanan hak oyunlar:

Dramatizasyonlar

Pandomimler

Basitten karmasiga, az hareketliden ¢ok hareketliye dogru gecisler planlanir. Butin
oyunlar planlamirken siire, oyun ara¢ gerecleri, uygulamada anlatilacak kurallar, amag ve
kazanimlar ve degerlendirme bolimleri gbz 6niinde bulundurulur.

Resim 26 :Dinlendirici oyun
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Resim 27: Oyunun uygulanmasinda kurallar tek tek hatirlatilmalidir

2.3.2. Oyunun Uygulanmasi
> Oyunun tamtilmast

> Oyun kurallarinin agiklanmast
> Oyunun oynanmasi

> Oyunun Tamtilmas
Oyunun adh ¢ocuklarinilgisini gekecek ve oyuna hazir hale getirecek sekilde sdylenir.
Oyunun kurallar: ve oyundaki kisiler genel cizgileri ile anlatilir.

> Oyun Kurallarinin Aciklanmasi

Bu asamada oyunun kurallar1 gocuklarin anlayabilecegi sekilde ve kurallar kavratmak
maksatl anlatilir. Kurallar tek tek hatirlatilir.

Varsa ebe, baskan vb. segilir, her birinin gorevi ve islevi agiklanir, cocuklarin anlayip
anlayamadiklari kontrol edilir.

Aciklanan kurallar cocuklara uygulatilir, her cocugun etkinlige katilmasi gok
Onemlidir, dikkat etmemiz gereken cocuklarinilgi veisteklerini arttirmak olmalidir.
Oyunun Oynanmasi

Aciklanan kurallar uygulatilir.

Oyundaki gorev dagilimina uygun olarak oyunlar oynanir.

Arac gerecler amacina uygun olarak kullanilir.

Ogrencilerin dikkat siiresi ilgi ve ihtiyaglar: goz éniinde bulundurulur.
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Resim 28: Oyunun oynanmast

2.3.3. Oyunun Degerlendirilmes

Bu kisimda oyunun hazirlik uygulama ve sonucu ile ilgili basar1 ve olumsuzluklar
belirtilir.

2.3.4. Oyun Etkinliklerinde Aile Katilim

Cocuk gelisiminde 0-6 yas donemi oldukga Gnemli bir yer tutmaktadir.Cocuk bu
dénemde hizl1 bir gelisim streci igindedir.Cocuk ilk egitimi ailede alir.Onun ilk 6gretmenleri
anne-babasidir.Cocuk igin en etkin egitim anne-baba ve 6gretmen birlikte calismalar: ile
gergeklesir.

Bu nedenle okul 6nces egitim programna ale katilimim saglamak c¢ocuklarin
gelisimi agisindan son derece 6nemlidir.

Aile Katilimz:

Ailelerin kendilerini, gocuklarim ve okul dnces egitim programina yarar saglayacak
dogrultuda becerilerini ortaya koyma strecidir.

Anne babalarin gocuklarin gelisim ve egitimlerine katkida bulunmalar: igin organize
edilmis etkinlikler blttnudr.

Okul 6nces egitim programlar: ne kadar iyi hazirlanmis olursa olsun aileler tarafindan
desteklenmedigi siirece etkili olmaz.

Aile katiliminda varilmak istenen nokta egitimde devamlihigi ve bitinlGgl
saglamaktir. Okulda 6grenilenlerin evde, evde 6grenilenlerin okulda tekrarini saglamaktir.
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2.3.4.1. Uygulanabilecek Aile Katilimlar:

Bilgilendirme toplantilar:

Ev ziyaretleri

Ailelerin simif ici ve simif dist etkinliklere
katilim:

Evde 6grenme

Ailenin kurum programina katilimi

Ailelerin karar verme siirecine katilimu vb.

Resim 29 : Aile katilim

Oyun etkinliklerinde aile katilmlarina 6r nek olar ak;

>
>

YV V. V V VYV V

Okulda oynanan oyunlarin tekrari,

Sinif i¢i  etkinliklere katilarak Ogrencilerle birlikte oyun etkinligine
kat1lmak,oyunu planlamak,uygulamak,

Oyun ortamlar: diizenlemek,

Serbest oyun saatlerine katilmak,

Bahcede ve salonda oynanan oyunlara refakat etmek,

Y arismalar diizenlemek,

Batun kurumdaki 6grenciler icin oyun ortanu hazirlamaktir.

Y ukarida belirtilen uygulamal ar disinda aile katilim érneklerini cogaltabiliriz.

Ev ziyaretinde oyun etkinligi:

YV V V

Ogretmen ev ziyaretini planlar, uygulama asamasina geger.
Cocuk ve ebeveynin oynayabilecekleri bir oyun planlar.
Cocugun da gorev alabilecegi oyuncak yapimim planlar.
Oyun oynar,6yki okur,cocuk ve ebeveyni gozlemler
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ETKINLIK ORNEKLERI
Etkinlik 1: AYNA OYUNU

Amaclar ve kazanimlar:
Sosyal-Duygusal Alan:
Amag:Duygularin: fark edebilme
Kazanimlar:1. Duygularin séyler.
2.Duygularinin nedenlerini aciklar.

Dil Alam
Amac 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar: 6.Duygu dislnce ve hayalleri soyler.

Y 6ntem ve Teknikler: Gozlem,soru yamt
Materyaller: Ayna, cocuklarin fotograf albtumleri
SOzcukler ve Kavramlar: Kizgin,mutlu, tizgin, sasirms

Ogrenme siireci: Cocuklarin ayna karsisina gegmeleri istenir. Gulen, aglayan, kizgin,
saskin yliz ifadeleri nasil olur, diyerek sorulur. Yiiz ifadeleri olusturmalar: istenir. ifadelerle
birlikte uygun ses cikarmalari istenir. Ailelerden notlar araciligi ile fotograf abimleri
istenir.Cocuklarin resimleri incelenerek yiiz ifadeleri ileilgili sohbet yapilir. Etkinlikle ilgili
Ipuclari:Her cocugun ayna karsisina gegmesine firsat veriniz. Cocuklara sorulan sorulara
cevap hazirlamalari i¢in zaman taniyin.

Gelisim Alam / Sosyal — Duygusal

ETKINLIKLERIN DEGERLENDIRILMESI

>

YV V V V

Cocuklar aynakarsisinda nasil yiz ifadeleri olusturdular?
Duygular1 yansitan sesleri ¢cikarabildiler mi?
Albumlerinde bulunan resimlerdeki

Duygularin ifade edebildiler mi?

Duygu sederini ¢ikarmaktan hoslandilar mi?

AILE KATILIMI

Aildlerden, not aracilig1 ile cocuklariyla birlikte olduklarinda neler hissettiklerini
yazarak okula

gondermelerini isteyin. Ornegin birlikte neleri yapmaktan mutlu olursunuz, nelere
kizarsimiz? gibi. Ailelerin gonderdikleri notlar: gcocuklara okuyun.
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ONERILEN DIiGER ETKINLIiKLER
Cocuklarla perde arkasindan duygu sesleri olusturarak sesin kime ait oldugunu tahmin
etme oyunu oynayahilirsiniz.

Etkinlik 2: BEN KiMiM
GELISIM ALANI/DIL
Y as Grubu: 48-60 ay
Amaclar ve Kazammlar

Dil Alam

Amac 1. Sedleri ayirt edebilme
Kazammlar

1.Sesin kaynag soyler.

2.Sesin geldigi yonu belirler.
3.Sesin 6zelligini soyler.

4.Verilen sese benzer seder cikarir.
Bilimsel Alan

Amac 13. Bir drinttdeki iliskiyi kavrayabilme
Kazanimlar 4. En ¢ok ¢ 6geden olusan Orintideki kurali sdyler.

Y 6ntem ve Teknikler : Model ama, oyun
Materyaller

Sozcukler ve Kavramlar : Fisilti, 191k, algak, yuksek, kalin, ince, hizli, yavas
Ogrenme Siireci
> Cocuklara arkadaglarinin sesini bulma oyunu oynayacaklarin: soyleyin.
> Cocuklardan gozlerini kapatmalarin isteyin.
> Iclerinden birinin baslarina dokununca, dokunulan cocugun cesitli sesler
cikarmast gerektigini sdyleyin.
> Bir ¢ocugun basina dokunun ve gesitli sesler cikarmasini isteyin.

A\

Dinledikleri sesin hangi arkadaslarinin sesi oldugunu bulmalarim saglayin.

>  Viicudumuzla da sesler gikarabilecegimizi belirtin. Ornegin parmak siklatma,
akis, ayaklarla rap rap, 191k sesi, bacaga iki elle vurma, Oplcik sesi, dil
saklatma, dizlerini birbirine vurmadgibi.

> Bu sesleri belli bir dizi halinde cikararak model olun. Ornegin iki kez dpiicik
sesi, U kez parmak siklatma sesi, dort kez alkis sesi gibi.

> Cocuklara, vicutlarin kullanarak bu sederi cikarmalari icin firsat verin.
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> Seslerin kullammuna iliskin 6rnekleri beraber olusturun. Ornegin fisiltiyla
konusmalarini, ¢cok yiksek sesle bagirmalarini, sarki sdylemelerini ve bunlarin
arasindaki farklar: anlatmalarin isteyin.

> Ses cikarma 0zelligi olan nesneler hakkinda konusun.

ETKINLIKLE ILGILIIPUCLARI
Cocuklarin vicutlarin kullanarak ses olusturmalart esnasinda yaraticiliklarin tesvik
edin.

ETKINLiGIiN DEGERL ENDIRILMESI

> Cocuklar dinledikleri sesin hangi arkadaslarina ait oldugunu bulabildiler mi?
> Ses ¢ikarma 0zelligi olan nesnelere drnek verebildiler mi?

> Belli bir sirayla vicutlarin kullanarak ses cikarabildiler mi?

AILE KATILIMI

»  Aildere bir not yazarak sederi ayirt edebilmek icin sinifta yaptiginiz etkinligi
kisaca anlatin. Evde cocuklariyla ses cikaran basit bir mizik enstriman
tasarlayarak okula gbndermelerini isteyin.

> Evde en cok dinlenen mizik tirine ait bir kaset ya da CD'yi okula

gondermelerini isteyin.

ONERILEN DIiGER ETKINLIiKLER

> Cocuklarin muzik seti, ses kayit cihazi, CD calar gibi ses c¢ikaran araglar
gormelerini ve dinlemelerini saglayabilirsiniz.

> Cesitli kalinhiklarda lastikleri kapagi agik bir kutuya inceden kalina dogru
dizerek basit bir enstriman olusturabilirsiniz.

> Enstriiman ¢alan anne babal ar1 ya da bir baskasim simifa davet edebilirsiniz.

Etkinlik 3: ODUNC OYUNCAK
GELISIM ALANI/SOSYAL-DUYGUSAL
Yas Grubu: 36-48 ay

Amaclar ve Kazammlar

Sosyal-Duygusal Alan

Amac 2. Duygularin fark edebilme
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Kazammlar

1.Duygularin sdyler.

Amagc 3. Duygularin kontrol edebilme

Kazanimlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve distincd erini uygun sekilde ortaya koyar.
3.Yeni ve digilmamis durumlara uyum saglar.

Amagc 6. Bagkalariylailigkilerini yonetebilme

Kazammlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sozcuklerini kullanir.

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve gtz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir.

Y 6ntem ve Teknikler . Egitsdl oyun
Materyaller

Cesitli renklerde hediye paket kagitlar, rafyalar,
Sozcukler ve Kavramlar : Arkadaslik, paylasma

Ogrenme sir eci

> Cocuklardan evlerinden bir oyuncagini okula getirmelerini isteyin.

> Getirdikleri oyuncaklarla sinifta birbirleriyle oynamalari icin firsat verin.

> Oyuncaklarim, sectikleri bir arkadaglarina bir gin icin éding vermelerini
isteyin.

> Odiing verecekleri bu oyuncak icin gesitli renklerde paket kagitlan ile hediye
paketleri olusturmalarini saglayin.

> Birbirlerine verdikleri oyuncaklar1 bir gin oynayarak ertes gin geri
getirmelerini isteyin.

> Odiing aldiklar oyuncak icin evde aileleri ile birlikte bir tesekkir mektubu
yazmalarin isteyin.

> Okulda tesekkir mektuplarim okuyun ve paylasmanin éneminden bahsedin.

Etkinlikle Ilgili ipuclar:
Cocuklarin  bir gin oynamak icin eve goturdikleri oyuncaklarla dikkatlice
oynamalarin hatirlatin.
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ETKINLiGIN DEGERL ENDIRILMESI
»  Cocuklar ailderiyle hazirladiklar: tesekkir mektuplarinda duygularin nasil ifade
ettiler?
»  Cocuklar arkadaglariyla oyuncaklarim paylasiimaktan mutlu oldular nu?

AILE KATILIMI
Ailelerden resimlerinden olusan bir aile agaci olusturarak okula géndermelerini isteyin
ve ¢ocuklarin aile agaclarin okul duvarinda sergileyin.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER
Cocuklardan gozlerini kapatmalarini isteyerek birbirlerine dokunmalarin sdyleyebilir;
dokunanin kim oldugunu tahmin etme oyunu oynayabilirsiniz.
Cocuklardan bir arkadaglarimn resmini yaparak ona bu resmi hediye etmelerini
isteyebilirsiniz

Etkinlik 4 BAYRAM ZIiYARETI

GELISIM ALANI/SOSYAL-DUYGUSAL

Y as Grubu: 48-60ay

Amaclar ve Kazanmimlar

Sosyal-Duygusal Alan

Amagc 3.Duygularini kontrol edebilme
Kazammlar

3.Yeni ve digilmamis durumlara uyum saglar.
Amagc 5.Baskalarinin duygularim fark edebilme
Kazammlar

2.Baskalarinin duygularini paylasir.

Amac 6.Baskalarylailiskilerini yénetebilme
Kazammlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sozcuklerini kullanir.
Amagc 10.Toplumsal yasanun nasil stirdiigtini kavrayabilme
Kazanimlar

3.Kendi kdlttrinin belli basl 6zelliklerini aciklar.

Psikomotor Alan

Amac 2.El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir.

Dil Alam
Amac 4.Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazammlar
7.Duygu,duslince ve hayallerini yaratict yollarla agiklar.
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Bilissel Alan
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

9.Nesne,durum ya da olay: bir siire sonra yeniden ifade eder.

Y ontem ve Teknikler
Soru-yanit, gbzlem, grup tartismasi, gezi, drama

Materyaller

. Her cesit artik materyaller

Sozcukler ve Kavramlar : Bayram, kutlama, hos geldiniz, hos, bulduk, nasilsinmz, tesekkiir
ederim, iyi bayramlar, iyi glnler

Ogrenme sir ci

> Cocuklarla toplumsal yasamimiza ait bazi 6zel durumlar hakkinda konusun.
Ozellikle

> bayram kutlamalarina dikkatlerini ¢ekin.

> Toplumumuzda biiyiklere sayginin énemli oldugunu vurgulayin.

> Cocuklara;, "Hangi bayramlar1 kutluyoruz?’, "Bayramlar bizim icin neden
Onemlidir?’, " Bu gunlerde neler yapariz?’ gibi sorulari sorun ve tartisin.

> Daha sonra, cocuklara simiftaki arkadaslarindan birinin evine bayram ziyareti
yapacaginizi ve bu ziyarete giderken bir hediye gétirmenizin iyi olacagim
styleyin.

> Cocuklar artik materyallerle calisiimalari icin yonlendirin.

> Bayram ziyaretini gerceklestirin.

> Gezi donUsunde,gdzlemledikleri olaylar hakkinda sohbet edin.Etkinligin
basliginda sordugunuz sorulari yeniden tartisin.

> Sinifta bulunan materyallerden de yararlanarak yaptiginiz ziyareti canlandirin.

ETKINLIKLE iLGILi iPUCLARI

>

Bu etkinligin, amacina ulasilmasi icin ¢zellikle bayram zamanlarinda
gerceklestirmeye dikkat edin.
Etkinlige tim ¢ocuklarin katilimim saglamaya calisin.

Nezaket sozcuklerinin anlamlarim ve 6nemini vurgulayin.
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ETKINLiGiN DEGERLENDIRILMESI
> Bayramlarin toplumsal yasamdaki yeri ve oOnemi etkinlikle pekistirildi

mi?Nasil?
> Cocuklar bayramlarailiskin duygu ve distincelerini agiklayabildiler mi?
> Yaratict drama c¢alismasinda, bayramlara iliskin davranislar sergileyebildiler

mi?Nasil ?

AILE KATILIMI
»  Ailderi sinifa davet ederek, kendi yorelerinde yapilan bayram kutlamalarin

anlatmalarin isteyin.
> Blylkanne, blyikbaba gibi yasli ebeveynleri simifa davet ederek,
cocukluklarina ait bayram anmlarim anlatmalarin isteyin.

ONERILEN DiGER ETKIiNLiKLER
Bu tir bir etkinligi siifimizdaki cocuklardan birinin rahatsizligi, kardeslerinin dogumu
gibi zamanlarda da yapabilirsiniz.

Etkinlik 5:

GELISIM ALANI/SOSYAL-DUYGUSAL

Yas Grubu : 60 - 72 ay

Amaclar ve Kazamimlar:

Sosyal —-Duygusal Alan:

Amagc 1. Kendini tamyabilme

Kazanimlar 1. Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Amac 8. Farkliliklara saygi gosterebilme

Kazanimlar: 1. Kendisinin farkl: 6zelliklerini kabul eder.
2. Baskalarinin farkl: 6zelliklerini kabul eder.

Psikomotor Alan
Amag 2. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar: 9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Alam
Amac 4. kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar: 4. Belli bir konuda konusmay1 strddrdr.

Bilissel Alan
Amac 2. Olay yadavarliklarin ¢esitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar: 1. Olay ya davarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin dzelliklerini karsilastirir.
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Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar: 2. Varliklarin rengini soyler.

Y ontem ve Teknikler ;. Gozlem, anlatim,
grup catismasi, uygulamali catisma

Materyaller

: Naylon coraplar, fotograflar, ayna, resim kagidh, boyalar
Sozcukler ve Kavramlar : Ten rengi, acik-koyu, sari, beyaz, kahverengi, siyah

Ogrenme sir eci

> Cocuklardan degisik renklerde naylon coraplar (siyah, ten rengi, beyaz, sari,
kahverengi vb.) isteyerek coraplarla kdse olusturun.

»  Kendi fiziksel 6zelliklerinizi sdyleyerek cocuklarinda kendi fiziksel 6zelliklerini
sbylemelerini isteyin.

> Cocuklar1 birbirlerinin benzer ve farkli Ozelliklerini bulmalari konusunda
yonlendirin.

> Farkl1 6zellikleri olan (beyaz , sar1, esmer 1rk gibi) insan fotograflari gostererek
dikkatlerini ten renklerine ¢ekin. Benzerlik ve farkliliklart konugsun.Kendi ten
renklerinin, gosterilen fotograflardan en cok hangisine benzedigini sorun.

> Corap koselerinden once kendi ten rengine uygun olani daha sonra istedigi
renkte bir corabn kollarina ve ayaklarina giymelerini isteyin ve ayna karsisinda
kendilerini gbérmelerini saglayin.

> “Tum vicudun bu renk olsaydi neler hissederdin?’, " Ten rengine uygun rengi
bulabildin mi?’ gibi sorular: birlikte tartisin.

> Resm kagidi ve boyaar vererek farkli Ozellikleri olan insan resimleri

yapmalarini isteyin.

EtkinlikleTlgili ipuclar:

>

>

Etkinlik stirecinde gcocuklara; “ Arkadaslarin benzer 6zelliklerin neler?’, “Neden
herkesin ten rengi aynmt degil?’, “Ten rengini degistirebilseydin hangi rengi
secerdin?’ gibi sorular sormaya 6zen gosterin.

Corap kosesindeki coraplarin gocuk sayisina uygun olmasina dikkat edin.
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ETKINLIGIN DEGERLENDIRILMESI

>
>
>

Cocuklar varliklarin benzerliklerini ve farkliliklarim aciklayabildiler mi?
Materyaller etkinlik icin uygun muydu?
Etkinlik cocuklarin ilgisini gekti mi?

AILE KATILIMI

>

>

Haber mektubu ile yapilan etkinlik hakkinda ailelere bilgi vererek evde bu
etkinligi cocuklar ile birlikte denemelerini isteyin.

Cocuklar: ile birlikte farkli tenlerde insan kuklalari hazirlamalarim ve bu
kuklalarlailgili bir 6yki olusturmalarini isteyin.

Cocuklarin bu kuklalarla éykuleri siifta anlatmalarina firsat verin.

ONERILEN DIiGER ETKINLIiKLER

>

Etkinlik 6

Cocuklardan farkli ten renklerindeki insanlar ile ilgili resim yapmalarin
isteyebilirsiniz.
Hazirlanmis calisma sayfasimt (boyanmamig insan resimleri) boyamalarin
isteyebilirsiniz.
Farkli ten renklerinde insan resimleri olan eslestirme kartlar ile eslestirme
yaptirabilirsiniz.
Hayvanlarlailgili bir video izlenip hayvanlarin vicutlarinin neyle kapli oldugu

ten renklerinin olup olmadig: gibi konuklarda tartisma yapabilirsiniz.

GELiSiM ALANI/PSIKOMOTOR

Yas Grubu:

60-72 ay

Amaclar ve Kazammlar

Psikomotor Alan

Amac 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar 5.S06zel yonergelere uygun olarak

Amac 2. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar 14. Mazemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amac 6.Baskalarylailiskilerini yénetebilme
Kazanimlar 10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
Amac 7.Hosg0rl gosterebilme

Kazanimlar 1.Hata yapabilecegini kabul eder.
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5.Baskalarinin hata yapabilecegini kabul eder.

Bilissel Alan

Amagc 3.Dikkatini toplayabilme

Kazammlar 2.Dikkatini nesne/ durum/ olay tzerinde yogunlastirir.
Amagc 5. Varliklar: ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar 1.Varliklar: bire bir eslestirir.

Amag 12.Mekanda konumileilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar 2.Y 6nergeye uygun olarak mekénda konum alir.

Y ontem ve Teknikler : Anlatim, egitsel oyun

Materyaller

Pembe, gri ve begj renkte fon kartonlari, makas, koli band:
Sozcukler ve Kavramlar: Pembe, gri , be

Ogrenme sir eci

>

>

Pembe, gri ve bg renkli fon kartonlarindan 25x25 dlcilerinde, simfimzdaki
cocuk sayisimin bir eksigi kadar sekiller kesin. « Cocuklarla bahgeye cikin. Aym
renkli kartonlarin yan yana gelmemesine ve kartonlarin arasinda beirli bir
mesafe kalmasina dikkat ederek kartonlar: gcocuklarla birlikte yere yapistirin.
Cocuklara oyunlailgili kurallar1 agiklayin. Bir ebe secilecegini,diger cocuklarin
istedikleri renkteki bir kartonun (zerinde duracaklarimt ve Ogretmenin
yonergesine dikkat ederek ebeye yakalanmadan yer degistirmeye calisacaklarin
aciklayin. Ornegin, Ogretmen “Pembeler degissin.”yonergesini verdiginde,
sadece pembe renkteki kartonlarin Gzerinde duran cocuklarin birbirleri ile yer
degistirecegini ve ebenin bu cocuklardan birinin yerine gegcmeye calisacagin
belirtin. Diger renkler icin de aym yonergenin tekrar edilecegini ancak “Butin
renkler degissin.” yonergesi verildiginde tim cocuklarin renk farki
gbzetmeksizin yer degistirebileceklerini aciklayin.

Oyunun kurallarina gére oynanmasina rehberlik edin.

ETKINLIKLERLE iLGILi iPUCLARI

>
>
>

Kartonlardaki renk dagiliminin esit sayida olmasina dikkat edin.
Kartonlarin yirtilmaihtimaline kars1 yammzda yedek karton bulundurun.
Cocuklari, hata yaptiklarinda ya da baska arkadaslarinin hatalarinda hosgoril U
olmalar1 konusunda oyun siresince tesvik edin.
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ETKINLIGIN DEGERLENDIRILMESI

> Cocuklar sbzel yonergelere uygun silde hareket edebildiler mi?
> Oyun,cocuklar: dikkat ve algilama yeteneklerinin gelisimi Uzerinde olumlu etki
yaratti mi?
> Cocuklar grup etkinliklerinin kurallarina uygun sekilde davrandilar mi?Nasil ?
> Kendilerinin ya da baskalarinin hatalarinda nasil tepkiler verdiler?
ONERILEN DIiGER ETKINLIiKLER

> Bu etkinligi, varsa ssmifimizda bulunan ¢esitli renkteki sandalyelerle ya da renkli
kartonlar yerine geometrik sekilleri kullanarak da uygulayahilirsiniz.

> Kartonlarda tek renk ya da tek sekil kullanarak, sandalye kapmaca oyununa
uyarlayabilirsiniz.

> Etkinligi bahcede uygularken, kartonlar yerine renkli tebesirlerden

yararlanabilirsiniz.



UYGULAMA FAALIYETI

Erken cocukluk egitimi veren kurumlarda uygulanan oyun etkinliklerini arastiriniz.Bu
kurumlardaki 36-48 aylik cocuklara oynatilmast uygun olan oyunlari secerek bir abim
olusturunuz. Albumiintizden bir sakin bir hareketli birde dinlendirici oyun segerek
planlayinizVarsa ara¢ gereclerini hazirlayarak  oyunu  uygulayiniz.Etkinliginizi
degerlendiriniz.Etkinliginize uygun bir aile katilimi hazirlayimiz ve arkadaglarimzla

paylasinz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Erken  cocukluk  egitimi  veren
» Erken cocukluk egitimi veren kurumlarda kres,yuva ana okulu, ana sinifi, giindiiz

uygulanan oyunlar1 arastirinmz. bakim evi gibi kurumlara giderek
oynatilan oyunlar arastirimz.

» Gittiginiz  kurumlarda  buldugunuz

» Buldugunuz oyunlardan 36-48 aylik oyunlar: ve oynamsinm not alimz yada
cocuklara uygun olanlart segerek bir kameraya cekiniz.Daha sonra istenilen
album olusturunuz. yas grubuna uygun oyunlart secerek

a biminuzi hazirlayiniz.

» Segeceginiz  oyunlarin  ilgi  ¢ekici
olmasina ,yas grubuna uygun olmasina
dikkat ediniz.

» Olusturdugunuz abimden bir sakin, bir
hareketli , bir de dinlendirici oyun seciniz.

» Sectiginiz  oyunu uygulayabilmeniz

» Varsagerekli arag gerecleri hazirlayiniz. icin gerekli arac gerecleri temin ediniz.

» Sectiginiz oyunlar nerede oynanacak
» Oyunun oynanacag yeri tespit ediniz. belirleyiniz.Oyun oynanacak yerin
hazir olup olmadigin kontrol ediniz.

» Planlachgimz oyunlar arkadaslarimzin da | » Oyunlarimza arkadaslarinizi da katarak
katilimim saglayarak oynayinz. ogretmeninizin gézetiminde oynayimz.

» Degerlendirmeyi yaparken',oyunun
degerlendirmesi,sizin
degerlendirmeniz ve  planlamanin

> Oyunun degerlendirmesini yapiniz. degerlendiriimesi, seklinde bir rapor

hazirlayarak arkadaglarimzla
paylasinz.
» Uyguladiginiz oyunlara uygun bir aile | > Aile katilimimzi hazirlarken
katilimi hazirlayiniz. ogretmenlerinizin gorUslerini alimz.
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KONTROL LIiSTESI
Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet |Hayir
. Erken cocukluk veren kurumlarda oynatilan oyunlar: arastirdinmz
mi?
Buldugunuz oyunlardan 36-48 aylik gocuklara uygun olanlar
& secerek bir albiim olusturdunuz mu?
3 Olusturdugunuz albiimden bir sakin, bir hareketli , bir de

dinlendirici oyun sectiniz mi?

4. |Varsagerekli arag gerecleri hazirladiniz mi?

Oyunun oynanacag: yeri tespit ettiniz mi?

Planladiginiz oyunlar: arkadaglarimzin da katilinuni saglayarak

oynadinmiz mi?

7. | Oyunun degerlendirmesini yaptimz mi?

8. | Uyguladigimz oyunlara uygun bir aile katilimu hazirladimz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI
Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri agsagidaki sorular1 yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki bagliklari; dogru énermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.
1.( ) Oyun cocugun problem ¢ctzme becerisinin kazandirilmasinda etkilidir.
2. () Oyun etkinlikleri hazirlamrken c¢ocugun vyaraticiligint gelistirecek etkinlikler
planlamaya gerek yoktur.
3. () Oyunlarin hichirinde kurallar yoktur.
4. ( ) Cocuklarin hareket ihtiyaci oyun yoluyla karsilanir.
5.( ) Oyunun planlamasinaihtiya¢ duyulmaz.
6. () Amag, oyun, siire, arag gerecler ve oyun yerinin birbirine uygunluk ve tutarliligimn
saglanmasi gerekir.
7.( ) Oyunlar icin yer secmeye gerek yoktur.
8. () Surenin belirlenmesi oyunlar icin gereklidir.
9.( ) Arag gereclere gore oyunlar hazirlanmalidir.
10.( ) Aracg gerecler hazirlanirken cocuklarin gelisim alanlarinin dikkate alinmasi gerekir.
11.( ) Oyun uygulanirken 6grencilerin dikkat siiresi, ilgi ve ihtiyaclart mutlaka dikkate
ainmalidir.
12.( ) Oyunun degerlendirilmesine gerek duyulmaz.
13.( ) Okul 6ncesi egitim programlarinda aile katilimlarimn da planlanmasi gerekir.
14.( ) Oyun etkinliklerinde aile katilimina gerek duyulmaz.

15.(....) Oyun etkinlikleri hazirlanmirken yas grubu g6z niinde bulundurulur.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak isaretleyiniz.
Cevaplarinizi cevap anahtarindan kontrol ediniz.

1 Icsel olarak giidilenen bazen belli bir amaci ve kazanimi olmayan eyleme ne denir?
A) Egitim
B) Ogretim
C) Oyun
D) Muzik

2. Islev oyunlar1, ben oyunlari, diis giicti oyunlar: ne tiir oyunlarchr?
A) Oz yap1 oyunlar
B) Kime oyunlar:
C) Taklit oyunlari
D) Salon-sinif oyunlari

3. Asagidaki oyunlardan hangisi duyu organlarimn gelismesine yardimci olur?
A) Sandalye kapmaca
B) Tek ayakla sicrama
C) Aci- Tath
D) Kutu kutu pense

4, Asagidakilerden hangisi oyunun evrelerinden degildir?
A) Tek bagina oyun
B) Paralel oyun
C) Kooperatif oyun
D) Hastanede oyun

5. Su, kil, kum, camur gibi dogal materyaller cocugun en ¢cok hangi gelisimi icin
faydalidir?
A) Blylk kas
B) Sosyal-duygusal
C) Ktk kas
D) Dil

6. Oyun planlanirken dikkat edilecek noktalardan bir tanesi asagidakilerden hangisidir?
A) Arag-gerecle
B) Hangi okulda
C) Hangi sehirde
D) Hangi Ulkede
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7. Parmak oyunlari, oturarak oynanan oyunlar, dramatizasyonlar ve pandomimler nasil
oyunlardir?

A) Kosmal1 oyunlar

B) Serbest oyunlar

C) Basit jimnastik hareketleri

D) Dinlendirici oyunlar

8.Ailderin egitimin icinde yer almasina ne denir?
A) Aile katilim:
B) Rehahilitasyon
C) Kaynastirma
D) Hastanede oyun

9.Asagidaki seceneklerden hangisi aile katiliminda esastir?
A) Aileyi zorla egitime katmak
B) Ailenin kendi istegi ile egitime katilmast
C) Ailenin grup destegi ile egitime katilmast
D) Ailenin terapi yoluyla egitime katilmasi

10.0Oyun planlamirken asagidakilerden hangisi goz dniinde bulundur ulmaz?
A) Oyunun belirlenmesi
B) Sirave stirenin belirlenmesi
C) Paha1 arag gereclerin temin edilmesi
D) Oyun yerinin belirlenmesi

11. Asagidaki segeneklerden hangisi oyun oynanacak yizeyin dikkat edilmesi gereken
ozelliklerinden biridir

A) Guvenli ve faydali

B) Tirtikh

C) Sicak

D) Esnek

12. Oyun arag-gerecleri hazirlamrken hangisi g6z 6niinde bulundur ulmaz?
A)Saglamlig
B) Kalicilig1
C) Cok yonl kullaniimast
D) Renksiz olmast
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13. Oyunun tamitilmasi, kurallarin agiklanmasi, oyunun oynanmasi asagidakilerden hangisi
ileilgilidir?

A) Oyunun uygulanmasi

B) Oyunun

C) Oyunun planlanmast

D) Aile katilim

14. Asagidakilerden hangis dinlendirici oyun degildir ?
A)Parmak oyunlar:
B)Dramatizasyonlar
C)Kosmacal1 oyunlar
D)Pandomimler

15.Asagidakilerden hangisi uygulanabilecek aile katilimlarindan degildir ?
A)Ailenin karar verme stirecine katilim
B)Ailenin kurumu denetlemesi
C)Ailenin sinif ici etkinliklere katilim
D)Ailenin kurum programina katilinm

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtari ile karsilagtirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.

Ogrenme faaliyetleri, dlgme degerlendirme ve modil degerlendirme bolimlerinde

istenen calismalar: basar ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modile
geciniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 C
2 A
3 C
4 D
5 C
6 A
7 D
8 A
9 B
10 C
11 A
12 D
13 A
14 C
15 B
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