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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayil1 Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik géelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysd 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlannis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya bagslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan vyeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanhiktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlars, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmig modiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Uicretsiz olarak dagitilir.

Moduller highir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU

761CBG022

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK Erken Cocuklukta Ogretmen Yardimas-Ozel Egitimde
Ogretmen Yar dimasi

MODUL UN ADI Oyun Albumu

MODULUN TANIMI

Erken cocuklukta ve 6zel egitimde oyun albimi hazirlamaya
yondlik bilgi ve becerilerin verildigi, 6grenme materyalidir.

SURE 40/16
ONK OSUL Oyun etkinligi planlama modulini almig olmak gerekmektedir.
YETERLIK Oyun albimi hazirlamak.
Genel Amag:Bu modul de verilen bilgiler dogrultusunda oyun
abimi bhazirlayabilecek ve uygun ortam saglandiginda
alblimden segilen oyunlar: uygulayabil eceksiniz.
Amaclar
1. Oyun albimi olusturabilmek icin gerekli kaynaklar: tespit
MODULUN AMACI edebileceksiniz.

2. Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine uygun oyun albimi
hazirlama bilgi ve becerisine sahip olabileceksiniz.

3. Okul oncesi kurumlardaki etkinliklerde oyun gelistirme
bilgisini kazanacak, oyun albiimiinden segtiginiz oyunlar:
uygun ortam ve etkinliklerde uygulayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Isletme ortami: Okul 6ncesi egitim kurumlar:

Sinif ve atdlye ortamu: Sinif, tahta, defter, kalem

Bireysel ogrenme ortami: internet, cevre, kiitiphane, aile
ortami, kendi kendinizle ve grupla calisabileceginiz tum
ortamlar

Donamm: Simif, televizyon, sinevizyon, bilgisayar, kaynak
kitaplar, egitim CD’leri, tepegdz, vb. materyaller

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modultn iginde yer alan her faaliyetten sonra o faaliyetle ilgili
verilen  6lgcme  degerlendirme araclari  ile  kendinizi
degerlendireceksiniz.

Uygulamali degerlendirme ile modilde kazandigimz bilgi ve
arastrma sonuglarimizi  degerlendirip  arkadaslarimz  ve
Ogretmeninizle sonuglar ¢ikaracaksiniz.




Konu ile ilgili kontrol listesi sonuclarim Evet/Hayir seklinde
degerlendirerek bilgi diizeyinizi saptayacaksiniz

Modul sonunda moduilin tamamini igeren modul degerlendirme

(Yeterlik Olgme) ile kendi kendinizi degerlendirecek,
Ogrendiklerinizi basarisiz oldugunuz bolumleri saptayacak, eksik
oldugunuz konulara tekrar donerek bilgilerinizi
tamamlayacaksiniz.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocugun gercek yasantisindan ayirmadigi  oyun hayati, riyalarim slsleyen
oyuncaklari, onu yetiskinlige ulastiran eglenceli bir yoldur. Cocuk bu yolda yavas, yavas
ilerlerken gdlisir, 6grenir, egitilir ve hayatinda iz birakacak tatl anilar yasar.

Gunimuzde, bir gocugun bedensel ve ruhsal yonden saglikli gelisimi ve egitimi icin
oyunun uyku ve beslenme kadar onemli bir ihtiyag oldugu kabul edilmektedir. Oyun,
cocugun fizik, hareket, dil, zihin, sosyal ve duygusal gelisimlerine katkida bulunur. Oyun,
cocugun yaraticiligim da gelistirmekte, hayal glicini artirmaktadir. Cocugun dili kullanma
yetenegi de oyun oynarken hizla gdisir. Cocuk, duygularim ve distncelerini en dogal
sekilde oyun yoluyla ortaya koyar. Ozellikle kiiglik yas grubu cocuklarinin dili, kendini ifade
edecek dizeyde olmadigindan, oyun; cocuk icin kendini ifade etme aracidir. Ayrica
yetiskinlerin gocugu tanimast igin en saglikli ve dogal olan yontem sayilabilir. Oyun, ruh
sagligr yonunden ¢esitli sorunlari olan cocuklar igin de bir tedavi aract olarak
kullam|maktadir.

Oyunun, insanlik tarihi kadar eski oldugu ve gocuklar igin dnemi dikkate alinirsa,
egitimcilerin bu konudaki bilgilerinin ve deneyimlerinin ne kadar gerekli oldugu daha iyi
anlasilacaktir.

Bu amagla hazirlanan bu modulde oyun albiimi gelistirmek igin kaynaklar: tespit edip
oyun albimu hazirlayabilecek ve oyun albiminden segtiginiz oyunlari, etkinliklerde
uygulama bilgi ve becerilerine sahip olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC
Bu faaliyette oyun albimii hazirlamak icin gerekli kaynaklar: tespit edebileceksiniz.

ARASTIRMA

Sevgili 6grenci, bu faaliyette 6ncelikle yapmarniz gereken arastirmalar sunlardir:

@  Yasathginz cevrede ki yoresel oyunlari gézlem ve gorisme yoluyla arastirip not
ediniz.

@ Oyun abimi hazirlamada yararlanilacak kaynaklar: arastirimz.

0]

Glizel sanatin baslangici oyundur. SCHILLER

1. OYUN ALBUMU HAZIRLAMADA
YARARLANILACAK KAYNAKLAR
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Kultarel ve klltirler arasi cocuk oyunlar: albimi gelistirmede arastirmacilar pek ¢cok
yol izlemiglerdir. Bunlardan en ¢ok kullamlanlari gézlem yapma veya yetiskin ya da ¢cocuk
olarak segilen kaynak kisilerden gorisme yoluyla bilgi edinmedir. Bunlarla birlikte anket
yontemi ile bilgi edinme, kitap, dergi, ansiklopedi gibi basili yayin araglarim tarama, kitle
iletisim araclarindan, mizelerden, folklor kuruluslarindan, il kdltir derneklerinden
yararlanma ve benzeri yontemlerde de cocuk oyunlari abimi gdistirme calismalar:
yapilabilir.

Cocugun oyuna olan gereksinimi ve buna bagli olarak ¢ocuk oyunlarimin dogup
gelismesi, degisik toplumlarda benzer Ozellikler gGsterir. Aym nedenlerle, aym
gereksinimlerle dogar, yani evrensddir. Oyunun evrensd rolli, koltirden kiltire veya
toplumdan topluma degisiklik gosterir. ilkel toplumlarda geleneksel olarak, cocuklar
yetiskinleri izleyerek onlar ne yapiyorlarsa taklit ederler. Kiz ¢ocugu annesiyle ¢ali ¢irpi
toplamaya gider ve annesi kardesi ile ilgilenirken o da kabuktan bebegi ile oynar. Erkek
cocugu da oyuncak bir ok ve yayla babasiyla birlikte ava gider. Cocugun defalarca atis
yaptiktan sonra basarili olmasi, vurduklarinin da ugamayan kuslar olmast 6énemli degildir.
Onemli olan deneyimlerini artirarak, yeteneklerini gelistirmesidir.

Oyunlailgili calismalar yapan bilim adamlarindan Huizingalya gore oyun bir kiltirin
temelidir. Sosyal etkilesimlerin timini oyuna baglar. Politik glc, savas ve ticaret de birer
oyundur. Huizinga oyunun 6zinde yaratici bir 6zellik tasimasindan dolay: sanatin bile temeli
olarak gorr.

Oyun kdltirle dogrudan iliskilidir. Toplumla birlikte gelisir ve politik sistemler
tarafindan etkilenir. Toplumda yasanan olaylar ¢cocuk oyunlarina ve oyuncaklarina yansir.
Yasanan olaylara iliskin yeni oyunlar yaratilir, yeni oyuncaklar Uretilir. Glinimizde yasanan
savaslarlailgili yasantilar cocuk oyunlarina da yansimaktadir. Flzeerin, ucaklarin, tanklarin,
askerlerin kaynak olarak kullamildigi gocuk oyunlarinin gozlenebilir sekilde degistigi, bu
kavramlarin ¢cocuk oyunlarinda ve cocuk dilinde ¢ok sik kullamldigina rastlanmustir.

Ticari cevreler de bu arada cocuklarin oyun tarzina uygun olarak oyuncaklar
Uretmisler, bu donemde savasla ilgili oyuncaklarin satiglarinda biyik artislar olmustur. Bazi
bilim adamlar1 stratgi oyunlar: ile sosyo-ekonomik dizen arasindaki iliskinin énemine
deginirler. Ticaret toplumlarinda satrang ve monopol oyunlarinin yaygin olmasina dikkati
cekerler. Loto ve piyango gibi biyik paralar kazanma olanagi olan oyunlara da bu
toplumlarda sik rastlamir. Hatta borsa spekiilasyonu da bir gesit oyun sayilabilir.

Ozéllikle gelismekte olan toplumlarda bazi oyunlarda kutsallik kavram ve dinin etkisi
gozlenmekte, diinyanin pek ¢ok yerinde maskeli festivallere, dlimle ilgili anlatilan ilging
hikéyelere, cadilar, hayaletler, devler, periler gibi hayali varliklarlailgili anlatilan masallara
rastlanmaktadir. Bunun yam sira gelismis Ulkelerde de uzayla ilgili kavramlar: iceren
oyunlar ve oyuncaklar daha sik gorilmektedir. Uzay gemileri, ucan daireer, uzaylilar,
isinlanan varliklar veil@hlar gibi oyuncaklarin da daha fazla Uretildigi gorultr.



Butin bu ozdlikler dikkate alindiginda, oyun, sosyo-kiltirel yapimin bir parcasi gibi
gorinmektedir. Ancak bazi oyunlarin da bagimsiz olarak ortaya ¢iktigi bilinmektedir. Bu
oyunlardan biri 4000 yildan beri tiim dinyaca bilinen ve oldukca yaygin olan, Glkemizde de
"Bes Tas" adiyla bilinen oyundur. Bu oyun, her Ulkede degisik kurallarla oynanmakla
birlikte ortak 6zellikleri bes tane yuvarlak tasin tek, tek ya da birkag tanesi bir arada olarak,
bir dle havaya atilip, € sirt1 ile tutulmasiyla oynanmir. Oyunun her asamasinda degisik
tekerlemeler sdylenen "Bes tas kalemtiras pisik, tokmak, yere koyup yerden amak, bir
cimcik mermercik mermer tas1 sahincik, sahin tasi: fincan as1 kdpribasi, derledik topladik biz
koprilere bagladik" vb. sozlerle oynanan oyundur. Bu oyun dinyamin hemen, hemen her
yerinde bilinen en eski oyunlarindan biridir. Tahiti, Japonya, Yunanistan, Avustralya ve
Ingiltere de taslarin yerine, kiclk patatesler, findik, ceviz, fasulye bile ylzyillarca
kullamlmgtir. Suda tag kaydirma oyunu da pek ¢ok toplumda oynanan ¢ok eski bir oyundur.
Diger eski bir oyunise, Yeni Zelanda, Yeni Gine, Malezya ve Afrika'min birgok yerinde hatta
dunyamn pek ¢ok Ulkesinde oynanan, parmaklara gegirilen iki ucu bagl bir iplikle cesitli
sekiller olusturularak oynanan “iplik Oyunu”dur. 1885'te Wallace adinda bir Ingiliz gezgin,
Dayak Kabilesi ¢ocuklariyla bu oyunu oynadigini, kendisi bir sekil yaptiktan sonra, ipi alan
bir cocugun arkadaglariyla, o zamana kadar hi¢ gormedigi son derece sasirtici sekiller
yaptiklarint  belirtmistir. Bu oyunun dunyanin  bircok yerinde hentiz Avrupalilarla
karsilasmadan once bilindigini ve oynandigini gosteren pek ¢ok yayin vardir.

Topag ise M.O. ye dayanmaktadir. Misirlilar topaci parmaklariyla gevirirken, Cinliler
parmak yerine kamgi ile cevirmeyi bulmusglardir.

Suda tas kaydirma, cember, kukla ve top oyunlar: da pek ¢ok toplumda oynanan ¢ok
eski oyunlardir. Parmaklara gegirilen ipin degisik sekillerde alinmasi, ip atlama, topag,
ucurtma ve top oyunlari da diinyanin pek ¢ok yerinde yillardir oynanan oyunlar arasinda yer
alr.

Bunlar gibi pek ¢ok oyunun dinyadaki bircok Ulkede oynamyor olmasi ethologlarin
ilgisini cekmektedir. Acaba oyun tek bir oyundan tireyerek mi dinyaya yayildi? Eger boyle
ise ilk olarak nerede ve kimler tarafindan oynamyordu. Yoksa basit bir oyun tir farkli
toplumlarda degisik sekillerde bagimsiz olarak mi gelistirildi? TUm bu sorular, etnhologlar,
pedagoglar, sosyologlar, antropologlar, egitimciler ve tarih bilimcilerinin birbirlerini
destekleyerek yapacaklari ekip calismalar: sonucu agiga cikacaktir.

Viucudun vefikrin gelismesinde oyunun roll basta gelir. Bunu bdylece bil
programini ona gore dizenle.
GUTS
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1.1. Yoresel Oyunlari Arastirma

Ankaramin Kazan ilgesindeki “Utopya’ Bilim, Sanat, Eglenme, Ogrenme, Uretme
Merkezi’ nde geleneksel cocuk oyuncaklari, seramik atdlyesi, sanat ve zanaat galerisi, €l
aetleri muzesi bulunmaktacir. Sair Sunay Akin tarafindan Istanbul’ da Oyuncak M iizesi
kurulmustur. Bu konuda Prof.Dr. Bekir Onur’ un ¢abasi ile olusturulan Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakiltesi "Oyuncak Mizesi”ile Sanayi Mizesi’ ndeki "Hali¢ Oyuncakcisi”
bolimina 6rnek gosterebiliriz. Ayrica Osmanli doneminde ¢cok Gnemli yeri olan EyUplU
kadinlarin yaptig1 geleneksel Eyup oyuncaklari, AB Bilgi Merkezi (ABBM) ve Tarih Vakf1
ishirligiyle yasatilmaya calisilmaktadir.

Fotograf 1.2 :Ankara yotres halk oyunu

Ulkelerin kendi kultirlerine 6zgii cocuk oyunlarim arastirma calismalar: gelismis
Ulkelerin pek cogunda 20. ylzyilin ilk yarisinda tamamlanmis ve yayinlanmig durumdadhr.
Kultdrimizdeki cocuk oyunlarini bir arada toplayan en eski ve Cumhuriyetten sonraki ilk
yayin 1934 yilinda Yusuf Ziya Demircioglu tarafindan gayet sade bir Tirkce ile yazilan
"Anadolu'da Eski Cocuk Oyunlar” kitalbr oldugu gordlmistir. Yusuf Ziya Demircioglu'na
ait kitaptaki cocuk oyunlarimin tamam: Mugla'mn Ula kazasindan alinmis olup, yazar burada
bir ay boyunca ve bizzat kalarak bu arastirmasim tamamlamistir. Demircioglu'nun, kitabin
On sbzindeki aciklamalari oldukca oOnemli ve disundirdct olup, konu soOyle ifade
edilmektedir. “Memleketin ufak bir kdyunde bu kadar oyun bulunabilmesi Tirk folklorunun
buna ait kisnunda da ne kadar zengin oldugunu gostermektedir. Yine aym amagla 1955
yilinda yayinlanan "Tirk Cocuk Oyunlarindan Ornekler” kitab:r Ferruh Arsunar tarafindan
yazilmistir. 1993 yilinda yayinlanan Musa Baranin "Cocuk Oyunlar" adli kitabn da
bulunmaktadir. Sedat Veyis Ornek’ de "Geleneksel Kilturiirniizde Cocuk” isimli kitabinda
cocuk oyunlarimin isimlerini belirtmistir. Hatice Poyraz da “ Okul 6ncesi Dénemde Oyun ve
Oyuncak” isimli kitabinda gocuk oyunlarim ve oynandigi yoreleri arastirmistir. Fakat bu
kitaplar tam olarak vyeterli sayilmamaktadir. Tiork kdltirindeki cocuk oyunlarinin
arastirilmasina daha ¢cok 6nem vermeli ve zaman igerisinde bu oyunlarin yok olmasina
seyirci kalmamaliyiz.



Tirk kdltdrindeki cocuk oyunlarimn arastirilmasina ¢cok daha fazla nem verilmesinin
ve mimkin olan en yakin zamanda 6zgin ¢cocuk oyunlarimizin ortaya konmasinin biyuk bir
gereksinim oldugunu vurgulamaktir. Bu oyunlarin diger kultUrlerdeki cocuk oyunlar: ile
etkilesimleri de bu konuyu tamamlayici, 6nemle incelenmesi gereken ayri bir konudur.

Fotograf 1.3: Alanya kdy dugini (Alanya Uizesi)

Cocuk oyunlar1 albimii gelistirmek yoresel oyunlar: arastirmak icin; en gok kullamlan
yontem, gozlem yapma veya yetiskin ya da gocuk olarak segilen kisilerden gorisme yoluyla
bilgi edinmektir. Bunlarla birlikte anket yontemi ile bilgi edinme, kitap, dergi ansiklopedi
gibi basili yayin araglarindan bilgi tarama, kitle iletisim araglarindan, mizelerden,
kitiphanelerden, folklor kuruluslarindan, il kdltir modirliklerinden eger varsa bu
kuruluslarin yayinlarindan yararlanlir.

Sonugta oyun, sosyo-kiltirel yapinin bir parcas: ya da bagimsiz olarak gelistirilen bir
Urnddr. Oyuncaklar ise, oyunu yapilandiran oyun araclaridir. O halde oyun abimi
gdistirirken, toplumlarin tarihi, sosyal, kulturel, ekonomik yasantilarini (gogler, savaslar,
yiyecek, giyecek kaynaklari, ulasim, cocuk yetistirme, egitim, saglik yontemleri, sosyal
kurallar, eglence, geleneksel davramglar vb.) incelemek, gozlemek gerekmektedir. Bu
yasantilarin gocuk oyunlarina yansimasiyla olusan ¢cocuk oyunu ve oyuncaklar: ise ¢ocuk
oyunlar1 albiimii gelistirmede yol gosterici olacaktir.

Cocuk oyunla btytmelidir.
EFLATUN




1.1.1. Gbzlem Yoluyla

Gozlem, amaglanan bir davramsi, olayi, canli ya da cansiz bir varligi olabildigince
tarafsiz ve geregine uygun olarak izlemektir. Gozlemci, ¢ocuk oyunlarimn gézlemini
yaparken oyunun sartlarim nasil tammlayabilecegine, oyunun yapisina ve kurallarina dikkat
emelidir. Ayrica oyunun yetiskin yasam ile iliskisi ve paraéllikleri ¢ocugun oyundan
kazandig1 bilgileri incelemek ve farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin oyunlarint karsilastirmak
gerekir.

Kaydedilen yéresel cocuk oyunlarimn arastirilmasinda arastirmaci gézlem kayitlarim
standart bir gozlem kayit formuna islemelidir. Bunun icin arastrmacit ya Once diizyazi
seklinde gozlem kaydi alip bunu sonra gozlem kayit formuna gegirir ya da gozlem yaparken
dogrudan "gozlem kayit formuna" bilgileri isaretler ya da not eder. Formda olmayan fazla
bilgileri ayrica kaydeder.

Bunun igin gelistirilecek "Cocuk Oyunlari Gozlem Kayit Formu" ¢ok iyi planlanarak
hazirlanmalidir. Bununla ilgili 6rnek olarak "Cocuk Oyunlari Gozlem Kayit Formu”
verilmistir ( Cocuk Oyunlart Gozlem Kayit Formu 6rnegi boltim sonunda verilmistir.)

1.1.2. Gorusme Yoluyla

Gorisme sirasinda kaynak kisi olarak segilen yetiskine ya da cocuga kaydedilecek
oyunla ilgili sdzlt sorular yondtilir ve bunlar bir forma ("Oyun Anket Formu" olabilir)
kaydedilir. Goérismede cocuga veya yetiskine yonedtilen sozli sorular "Oyun Anket
Formuna' kaydedilir.

Baska bir yontemde ise kaynak kisi ile 6n gorisme yapilir, istenilen bilgi konusunda
kisa bir agiklama yapildiktan sonra kaynak kisiye bir anket formu verilerek doldurmast
istenir. Daha sonra anket formlarindaki bilgiler ayri, ayr1 kayit formlarina islenerek analiz
edilir. (Cocuk oyunlarim gorisme yoluyla kaydetmek (zere bolim sonunda yetiskinlere ve
cocuklara yoneltilen anket formu ornekleri verilmistir.)

Y dresel oyunlar arastirmada kullanilan yontem, gézlem veya gorisme ya da her ikisi
de olabilir. Arastirmaci yalniz gbzlem yapar veya yalniz gorisme yoluyla bilgi edinir ya da
daha saglikli bilgi edinmek igcin hem goérisme yoluyla kaynak kisiden bilgi alir hem de
anlatilan oyunu kendisi gozleyerek oyun kayit kartini daha dogru bir sekilde doldurur. En
ideal yontem budur. Zaman ve sartlar uygun oldugu siirece bu yol izlenerek arastirma
yaratalmelidir.



1.2. Basih Yayin Araclari (Kitap,Dergi, Ansiklopedi vb.)

Kitap, sirdi yayinlar, ansiklopediler, gazeteler,mahalli yayinlanan gazete ve dergiler
gibi basili yayin araclarindan ¢ocuk oyunlar1 albimi olusturmak pek cok arastirmacinin
diger yontemlerle birlikte kullandig: yollardir. Oyunlar ilgili kaynaktan oldugu gibi alinarak
bir derleme yapilabilir ya da icerige bagl kalarak yeniden yazilabilir. Hatta oyunlar gizimle
desteklenebilir. Her iki sekilde de 6nemli olan oyunun esasina bagli kalinmasi, icerigin
orijinalliginin bozulmamas: ve aym zamanda anlasilabilir, sade ve dogru bir Turkce ile kisa
ve 0z olarak e alinmasidir.

1.3. Kitle Tletisim Araclarindan Yararlanma ( Bilgisayar, inter net,
TV)

Son vyillarda radyo ve televizyonda cocuk programlarina daha fazla yer verilmesi
sevindiricidir. Cocuk programlar: kusaklarinda degisik animasyonlar, yarismali oyunlar oyun
albumi hazirlamada kaynak teskil etmektedir. TV’ de yayinlanan yoresel kiltirt ele aan
programlarda verilen oyunlarda oyun albimi hazirlamada kullanilir. GUniimiizde internet
sitderinde yayinlanan oyun érnekleri de hem gunimiiz, hem de geleneksel kiltirimizdeki
oyunlart arastirip oyun albimi olusturmamiza ciddi katki saglamaktadir. Fakat yine de
yeterli ve zengin oldugu sdylenemez. Cocuk oyunlar: ile ilgili radyo ve televizyonda
yayinlanan programlar arastirildiginda, sayilarimin ¢ok fazla olmadigi gorilir. Yine de bu
programlardan yararlanlabilir. Ayrica kitle iletisim araglaryla kamuoyuna konuyla ilgili
duyuru yapilarak, ilgili bilgilerin bu kaynakta toplanmas: saglanabilir. Daha sonra bunlarin
analizi yapilabilir.

Yinekitle iletisim araglarindan yararlanarak degisik tlkelerin ve kilturlerin oyunlarin
tammak mimkun olmaktadir.



Cocuk Oyunlari Gézlem Kayit Formu

Kart no:

Oyun tord:

Etnik grup:

Oyunun ath :

Gercek adr: Cevirisi:

Oyunun tammi (temel Gzellikleri,
hareketlerin tarmm):

Oyunda kullanilan arag, geregler:

Oyuncularin 6zellikleri:

Cinsiyet: Yas: Oyuncu Sayist:

Oyunun yams: (kurallar1 ve nasil
gelistigi):

Oyunda verilen 6dil ve cezalar:

Oyunun kaynagi: (geleneksd,
oyun guinimiizde oynamyor mu?):

Bagka klltirden alinma, kaynag: belli degil vb.

Y aklasik baslangig tarihi:

Oyunun oynandig: siire ve zaman:

Or.Yaz mevsiminde, yaklasik 20.dk.slirer, gece
oynanir vb.

Oyunun oynandig: yer:

Salon-sinif, masa bagi vb.

Oyunun kazandirdigr gelisimsel
ozellikler:

(Psiko- motor gel, dil gel, sosyal-duygusal gel, zihin
gd, fiziksel gdl. vb.)

Oyunlailgili diger agiklamalar:

Oyunu agiklayan ¢izim /resim:

(Oyun sematik olarak gizilir veya resmi gekilir.)
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Cocuk Oyunlar Yetiskin Gorusme (Anket) Formu

YONTEM: GORUSME Tarih:

Kaynak: Y etiskin Yaslari:

Cocukken ne tur oyunlar
oynardiniz?

Bu oyunlar giniimizde oynamyor

mu?

OYUN (1) (Her oyunicin asagidaki bilgiler alinir)

Oyunun adh: Oynandig: yore(sehir): Oynandig: yil:
Oyuncu sayi1si: Yas: Cinsiyet:

Oyunda kullanilan arag-geregler:

Oyunun oynanacag yer:

Oyunun oynanacagi zaman(slre):

Bu oyunu kimden/nasil 6grendiniz?

Oyunda verilen 6dil ve cezalar:

Oyun nasil oynamir: (Maddeler halinde agiklanir)
(Orn.1. Oyuncular iki gruba ayrilarak € eletutusurlar.
2. Her iki gruptan bir ebe secilir gibi

Oyunu agiklayan ¢izim /resim:(Oyun sematik olarak cizilir veyaresmi gekilir.)
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Cocuk Oyunlari Cocuk/Cocuklar Gorusme ( Anket) Formu

YONTEM: GORUSME Tarih:

Kaynak: Cocuk/Cocuk gruplari Yaglar::

Oynadiginiz oyunlar nelerdir? (Oyunlarinisimleri yazilir)
OYUN (1) (Her oyunicin asagidaki bilgiler alinr.)
Oyunun ath:

Bu oyunu kimden / nasil 6grendiniz?

Oyunun kurallar:

Oyuncu sayi1si: Yas: Cinsiyet:

Oyunun oynanacag yer: Oynandig: yore(sehir): Oynandig: yil:
Oyunda kullanilan arag geregler:

Oyunu oynanacag (sire)zaman:

Oyunda verilen 6dil ve cezalar:

Oyun nasil oynanir: (Maddeler halinde agiklanir)
(Orn.1. Oyuncular iki gruba ayrilarak € ele tutusurlar.
2. Her iki gruptan bir ebe secilir gibi)

Oyunu agiklayan gizim/resim: (Oyun sematik olarak cizilir veyaresmi gekilir.)
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Asagida Y urdumuzun degisik yorelerine ait cocuk oyunlar: 6rnek olarak verilmistir.
Hatice POYRAZ, Okul Oncesi Dénemde Oyun ve Oyuncak s.146,176)

Karadeniz Bolges Oyunlari
@  Oyunun Adi: Saklambag

Oyundaki Cocuk Sayisi: 5-6
Oyunun Oynandig: Y er: Bahge, sokak vs.
Oyunun Oynandig1 Zaman: Gindiz
Oyuncularin Cinsiyeti: Kiz-Erkek
Oyunda Kullamlan Arag Gereg:Y ok
Oyuncularin Yaglart: 5 ve daha yukarist
Oyunda Verilen Cezalar: Y akalanan kisi ebe olur.

@  Oyun Nasil Oynanir?
Bir kisi ebe secilir, ebe arkasim doner ve gézlerini yumar.
10'a kadar say1 sayar ve déner bu arada diger cocuklar saklanmglardir.
Diger cocuklarin saklandiklar: yeri ebe bulmaya galisir.
Y akaladiklarin yakaladim diyerek sobe yapar, yakalananlar ebe olur.

Dogu ve Glineydogu Anadolu Bolges Oyunlari

@  Oyunun Adr: Dizz Oyunu

Oyundaki Cocuk Sayisi: 7-8

Oyunun Oynandig: Yer: Bahce
Oyunun Oynandigi Zaman: Gundiz
Oyuncularin Cinsiyeti: Kiz-Erkek
Oyunda Kullamlan Arag Gereg: Mendil
Oyuncularin Yaglari: 7-15
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@  Oyun nasl oynanir:

Bir kisinin gozleri baglanir. Digerleri ondan uzaklagir.
Bir kisi gelir, ebenin yaninda "dizz" diyerek ebeye hafifce vurur.

Ebe bu sesin kime ait oldugunu bulmaya galisir.

@  Oyunun Adi: HalaHala Saa Ver
Oyundaki Cocuk Sayist: 2
Oyunun Oynandig Yer: Ev
Oyunun Oynandig1 Zaman: Gece-Giindiiz
Oyuncularin Cinsiyeti: Kiz-Erkek
Oyunda Kullamlan Arag Gereg: Y ok
Oyuncularin Yagslart: 5-6

@  Oyun Nasil Oynanir:
Bir kisi iki eini birlestirir.
Digeri parmaklarun arasina dokunarak "hala hala saci ver" der.
O da(hala roliindeki ¢cocuk) "yukar: bacada" der.
Bir daha tekrar eder. "hala hala saci ver" der.
En yukariya geldigi zaman "elini sok daa" der.
Soran "kedi beni isirir” der.
Digeri "kedi sepetin altinda" der.
Bu kez "kopek beni 1sirir” der.
Digeri "kopek davara gitti" der.
Elini sokar, almaya ¢alisir.
K6pek onu “hav, hav” diye havlayarak isirmaya calisir(hala rol indeki)
O da (gocuk) tlasla dini kagirmaya calisir.
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Akdeniz Bolgesi Oyunlari
@  Oyunun Adr: Tims Oyunu
Oyundaki Cocuk Sayist: 2
Oyunun Oynandig: Yer: Kumsal
Oyunun Oynandigi Zaman: Gindiz
Oyuncularin Cinsiyeti: Kiz-Erkek
Oyunda Kullanilan Ara¢ Gereg: Kibrit ¢opu, kirdan veya bir ¢cop
Oyuncularin Yaglari: 5-10
@  Oyun Nasil Oynanir:
Kumda iki kisi karsilikli oturur.
Kendilerine gore aralarinda kumdan bir set yaparlar.
Oyunculardan biri kibrit ¢opl biyukltgtindeki ¢opl karsidakine
gostermeden ellerinin arasinda saklar ve onu yerini belli eemeden kumun
icine gomer.
Kars1 oyuncu élerini tarak yaparak kum timsinin, sipheendigi, tahmin
ettigi yerine bastirir.
Co6pl saklayan oyuncu kars1 oyuncunun elini bastirdig: yerin digindaki
yerleri arar.
Eger ¢copl bulamazsa kars1 oyuncunun elerini bastirdigi yerleri arar.
Bu taktirde ¢cop saklama kars1 oyuncuya geger.
@  Oyunun Adi:Mendil Kapmaca Oyunu

Oyundaki Cocuk Sayisi: 8-15
Oyunun Oynandig: Yer: Duz bir alan

Oyunun Oynandigi Zaman: Gundiz
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Oyuncularin Cinsiyeti: Erkek
Oyunda Kullanmlan Arag Gereg: Mendil
Oyuncularin yaglari: 12-14
Oyunda Verilen Cezalar: Yenilenler yenenleri sirtlarinda tasirlar.
@  Oyun Nasil Oynanir:
Iki grup olusturulur. Her gruptan bir kisi ortada durur.
Ellerinde mendil vardir. Birisi 151k ¢alarak oyunu baglatir.
Her iki gruptan birinci kisi kosarak ortada duran kendi oyuncularinin
elindeki mendili alarak geriye doner ve 2. siradaki arkadasina verir.
O da(2. Oyuncu) mendili alarak siiratle ortadaki kendi oyuncusuna teslim
eder ve geri doner.
3. oyuncu da 1. oyuncu gibi yapar. Bu sekilde devam eder.
Her iki tarafta 6nce bitirmeye calisir. Once bitiren oyunu kazanr.
Ege Bdlges Oyunlar:
@  Oyunun Adr: Kibrit Oyunu
Oyundaki Cocuk Sayisi: 2-3
Oyunun Oynandig:1 Yer: Ev
Oyunun Oynandigi Zaman: Her zaman
Oyuncularin Cinsiyeti: Karigik
Oyunda Kullamlan Arag Gereg: Kibrit
Oyuncularin Yaglari: 9-10
@  Oyun Nasil Oynanir:
2 veya 3 cocuk oynar. Ellerinde bir tane kibrit kutusu vardir. Sabit bir
say1 birler.
Oyunculardan biri kibriti atarak oyuna baslar.
Kibrit yerde dik durursa 50 puan alir,

16



Yatay durursa 10 puan, diiserse de oyuncu puan alamaz.
Siradiger oyuncuya geger. Onemli olan 250 puana ulasmaktir.
Ulasan oyuncu oyunu kazanir ve puan alir. (Y tksek puam olan oyunun
birincisi olur.)

@  Oyunun Adri: Esir Almaca
Oyundaki Cocuk Sayisi: 6 Kisi 2 grup
Oyunun Oynandig: Yer: Bahge
Oyunun Oynandigi Zaman: Her zaman
Oyuncularin Cinsiyeti: Karigik
Oyunda Kullanmlan Arag Gereg: iki tane agag
Oyuncularin Yaglar:: 6

@  Oyun Nasil Oynanir:
Oyuncular iki grubaayrilir.
Her grubun kale diye nitelendirdigi bir agact vardir.
A kalesinden dnce gikan B kal esinden sonra ¢ikandan giigstizdir.
B'nin oyuncusu A'min oyuncusuna degerse onu esir alms olurlar.
O kisi B kalesinin yamnda ayakta bekler ta ki kendi arkadaglarindan biri
onu kurtarincaya kadar
Oyuncular agaclarina degdikleri zaman guic airlar onlar kimse
yakalayamaz.
Eger kars1 takinun oyuncularindan biri kendisine hi¢ degmeden karsi
takimin agacina yani kalesine degerse KALE diye bagirir ve boylelikle

puan kazanmus olur.
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UYGULAMA FAALIYETI

Geleneksdl kiltirimizdeki yoresel oyunlar: arastiriniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Hangi yoredeki (sehir) oyunlari
arastiracaginmzi beirleyiniz.

Y dresel oyunlar: arastirirken dikkat
edeceginiz hususlar1 belirleyiniz.

Oyunlar1 arastirirken formun biitiin
boltmlerini eksiksiz doldurunuz.

Oyunlar1 hangi yontemi kullanarak
arastiracaginmz onceden belirleyiniz.

Y dresel oyunlarin sosyo-kiiltire hayata
yansimasin gozleyiniz.

Arastirdiginiz oyunlar: dersinizde
arkadaslarinmiz ve 6gretmeninizle
paylasmak Uzere dokiiman hazirlayinz.

Arastirmalariniza gore geleneksel ve
gunimuizdeki Turk kultirinde oynanan
oyunlarla cocuk oyunlar1 albim
olusturmaya calisiniz.

Arastirmalarimz sonucu elde ettiginiz
bilgileri sinif ortaminda tartismaya
sunarak sinif oyun albiimi gelistiriniz.

%)

Arastirmanizi not edebileceginiz diizgin
dosya kégitlar1, oyun arastirma formlarin
ve kalem bulundurunuz.

Y oresel oyunlar: arastirirken kaynak
kisilerin yoreden olmasina ve yorede uzun
yillar yasiyor olmasina dikkat ediniz.

Geleneksel ve giinimizde Trk
kdlttrindeki gocuk oyunlarimin neler
oldugunu basil1 kaynaklardan arastiriniz.

Geleneksel kulttrimizdeki oyunlar ile
gunimiizdeki oyunlar arasindaki farklar
yasadigimz toplumda gozleyiniz.

Geleneksdl ve giinimizde Trk
kaltdrindeki cocuk oyunlarinin neler
oldugunu internet ve TV’ den inceleyiniz.

Calismamzin amacina ulasabilmesi icin
arastirmalarimzi mutlaka arkadaglariniz ve
Ogretmeninizle paylasip benzer oyunlarin
farkli yorelerde uygulans bigimlerini
karsilagtirimz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme Olgegine gobre kendinizi  degerlendiriniz.
Gergeklesme dizeyine gore “Evet / Hayir” segeneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgltleri Evet | Hayrr

1. Hangi yoredeki (sehir) oyunlar arastiracaginizi belirlediniz mi?

2. Yoresd oyunlar arastirirken dikkat edeceginiz hususlar
beirleyebildiniz mi?

3. Oyunlar: aragtirirken formun bittn bélimlerini eksiksiz
doldurabildiniz mi?

4. Oyunlari hangi yontemi kullanarak arastiracagimzi énceden
beirleyebildiniz mi?

5. YOresel oyunlarin sosyo-kiiltird hayata yansimasin gozleyebildiniz
mi?

6. Arastirdigimz oyunlari, dersinizde arkadaglariniz ve 6gretmeninizle
paylasmak Uizere dokiiman hazirlayabildiniz mi?

7. Arastirmalarimza gére geleneksel ve gliniimuizdeki Tark kilttrinde
oynanan oyunlarla cocuk oyunlar: albimii olusturabildiniz mi?

8. Arastirmalarimz sonucu elde ettiginiz bilgileri ssnif ortaminda
tartismaya sunarak simif oyun albiimi gelistirebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda Hayir cevaln vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konular1 tekrar ederek eksiklerinizi tamamlayiniz. Kavramakta guiclik ¢ektiginiz konularda
Ogretmeninize damsimz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEK TiF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin énindeki ( ) kutucuga D, yanlis olanlarin

onundeki () kutucugaY harfi yaziniz.

1. () Yoresd oyunlar gbzlem ve gorisme yoluyla arastirilir.

2. () Oyunkiltirleilgili degildir.

3. () Toplumsal olaylar cocuk oyun ve oyuncaklarina etki eder.

4. () Topag, suda tas kaydirma, cember, kukla ve top oyunlar1 gegcmisten ginimize
gelen oyunlardandir.
() Gocuk oyunlarimin dogup gelismesi farkl: toplumlarda ¢ok farkl: 6zellikler gosterir.
() Cocuk oyunlar1 albimii hazirlamak icin; en cok kullarmilan yontem, gézlem yapma
ve yetiskin ya da ¢ocuk olarak secilen kisilerden gériisme yoluyla bilgi edinmektir.

7. () Yoresd cocuk oyunlarinin arastirilmasinda arastirmact gozlem kayitlarim standart
bir gozlem kayit formunaislemelidir.
() Basili ve gorsel yayinlardan edinilen oyunlar kesinlikle aynen yazilmalidir.
() Gozlem, amaclanan bir davransi, olayi, canli ya da cansiz bir varlig: olabildigince
tarafsiz ve geregine uygun olarak izlemektir.

10. () 4000 yildan beri tim dinyaca bilinen ve oldukga yaygin olan, tlkemizde de
oynanan oyunun adh dokuz tastir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap

anahtarimi  (degerlendirme kriterleri) karsilastirimz. Cevaplarimz dogru ise bir sonraki
Ogrenme faaliyetine geginiz. Yanls cevap verdiyseniz grenme faaliyetinin ilgili bolumiine
donerek konuyu tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI -2

AMAC

Oyun albumi hazirlama yollarint dogru olarak kavrayabilecek ve cocuklarin yas ve
gelisim seviyesine uygun oyun albimii hazirlama bilgi ve becerisine sahip olacaksiniz.

ARASTIRMA

Sevgili 6grenci, bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirma sudur:
@  Cocuk oyunlari albimi hazirlamada dikkat edilecek noktalari inceleyip not
ediniz.

@  Atdlyeniz veya staj ortamimzda oynanan ¢ocuk oyunlarim gozleyip not ediniz.

OYUN COCUKTA HARCANMAM IS BiRIKMIS BIR ENERJI
TUKETIMIDIR.

2. OYUN ALBUMU HAZIRLAMA

Cocuk oyunlarimn dogup gelismesi degisik toplumlarda benzer 6zellikler gosterir.
Oyunlar, aym nedenlerle, aym gereksinimlerle dogar, yani evrenseldir. Oyunun evrensel
rolti, kultirden kultire degismektedir. Ornegin, ilkel kabilelerde yetisen cocuklarin
yasamlari tim kabilenin yasamina dogrudan bagliydi. Cocuklar yetiskinlerin yaptiklar: isleri
ve birbirleriyle olan iligkilerini dogrudan dogruya deneme olanagina sahiptiler. TUm
toplumsal yasam cocuga acikti. Zorunlu tim faaliyetlerin gézle gorilebilir olmasi nedeniyle,
cocuklarin bunlari 6grenmesi ve kendine mal etmesi icin, yetiskinler ¢6zel bir caba
gostermiyordu. Kiz gocuklari anneleri ile gali ¢irpr toplamaya gidiyor, erkek cocuklar ise
babalariyla birlikte ava ¢ikip oyuncak ok ve yayla hayvan avliyordu.

Ozellikle gelismekte olan toplumlarda baz: oyunlarda kutsallik kavram ve dinin etkisi
g6zlenmektedir. Dinyamn pek cok yerinde maskeli festivallere, dlimle ilgili anlatilan ilging
hikéyelere, cadilar, hayaletler, devler, periler gibi hayali varliklarlailgili anlatilan masallara
rastlanmaktadir. Bunun yam sira gelismis Ulkelerde de uzayla ilgili kavramlar iceren
oyunlar ve oyuncaklar daha sik gorilmektedir. Uzay gemileri, ucan daireer, uzaylilar,
isinlanan varliklar (Fuzeler, ucaklar, askerler, stratgi oyunlari, satrang,' monopoly oyunlari,
piyango vb.) ve silahlar gibi oyuncaklar ile onlardan tiretilen oyunlar gorilir.

Cocuk oyunlari, toplumun sosyo kiltirel yansimasi, tarihi deger tasimasi ve gelecek
nesillere aktarilmas: nedeniyle biyik ihtiyag duyulan degerli bir kaynaktir.
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2.1. Cocuk Oyunlar1 Albumu Hazirlamada Dikkat Edilmesi
Gereken Noktalar

%)

Q8 8 W

Cocuk oyunlar: ile ilgili albumler 6zelliklerine gore farkli iceriklerde diizenlenebilirler.

Okul 6éncesi ¢cocuguna uygun oyun segimi,

Oyunlarin kaynagint belirterek listeleme,

Oyunun hangi gelisim alan icin etkili oldugunu belirtme,
Oyunlarin hangi yas grubu icin uygun oldugunu belirtme,
Oyunun kurallarini belirtme gibi iceriklerde diizenlenebilir.

Bunlar: asagidaki gibi siiflandirabiliriz.

2.2. Kaynaklardan Cocuklara Uygun Oyun Secimi

Cocuk oyunlari, bir toplumun sosyo-kiltirel yansimasi olduguna gore blyuk deger
tasiyan bilgilerdir. Bu nedenle hazirlanacak oyun albimleri, hem tarihi bir deger tasimas: ve
ait oldugu kadlttrtl yansitmast hem de gelecek nesillere aktarilmasi bakimindan biyutk bir
ihtiyac ve degerli bir kaynak olarak saklanacaktir. Cocuk oyunlari ile ilgili albimler

Ozelliklerine gore farkl1 igeriklerde diizenlenebilir.

Okuloncesi donemde egitimin temelinde oyun vardir. Egitimci oncelikle gocuklarin
yaslarini, gelisim ozelliklerini, yeteneklerini ve becerilerini dikkate alarak oyun secmelidir.
Ornegin psiko-motor becerileri geri olan bir cocuk beceri isteyen bir oyuna zorlandiginda, ilk
denemede basarisiz olacagindan oyuna devam etmek istemeyebilir. Ayrica oyun igin segilen
mekan, (Masa bas1 oyunlari, agik hava oyunlari, ssmf—salon oyunlar: gibi.) oyun arag-gereci

ilgi gekici saglam tehlikesiz olmal1 ve yeterli sayida olmalidir.

ONCE COCUGUN DUYU ORGANLARI
EGITIiLMELIDIiR. BU DA ANCAK OYUNLA
MUMKUNDUR.
J.J. ROUSSEAU
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Fotograf 2.1:M asa bas1 oyunu

Basil1 yayin araglar (kitap, dergi, ansiklopedi ) ve tdevizyon, radyo, internet gibi kitle
iletisim araclarin tarayarak okultncesi ¢cocugunun ilgisini ¢cekebilecek, egitim ve 6gretime
destek olacak, uygulanmasi okul sartlarina uygun oyun ornekleri secilmelidir.

2.3. Oyunlarin Kaynaginm Belirtme

Bunlar1 su sekilde simiflandirabiliriz:

@  Kiltirel ozdlik tagryan ¢cocuk oyunlar: albiimi diizenl emek.

Bu albim kendi tlkemiz oyunlarin iceren albiim seklinde hazirlanahilir.

(Orn. "Tirk Kiltiriinde Cocuk Oyunlari, Geleneksel Cocuk Oyunlarimiz "vb.)
Bu album, farkl1 kiiltirlerin gocuk oyunlart igin de hazirlanabilir.

(Orn. "Japon Cocuk Oyunlari, Fransiz Cocuk Oyunlart” vb.) gibi.

@  Kiltir farki gbzetmeksizin dizenlenecek evrensd 0Ozelik tasiyan cocuk
oyunlarindan olusan Evrensel Cocuk Oyunlar1 Albimt de diizenlenebilir.

Oyunlar1 Albiime Not Eder ken Kaynagin;
@ Gelenekse kultirimizden,
@  Farkh kdltirden alinma,
@  Kaynagi belli olmayanlar,
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Kaynak basil1 yayin araclarindan ise; adi, yazari, yayin tarihi, yayinevi, sayfamn
bdirtilmesi

Kitle iletisim araglarindan ise programin adi, kanal1 yayinlandig: tarih ve saat
gibi bilgilerin verilmesi yararli olacaktir.

Boylece aymt kaynaga basvurmak gerektiginde kaynagin rahathkla
bulunabilmesi mimkuin olacaktir. Ayrica egitim 6gretimde yararlamlabilecek iyi
kaynaklar tespit edilmis olacaktir.

2.4. Oyunun Hangi Yas Grubu icin Oldugunu Belirtme

Cocugun yasina uygun oyunlar: segmek ¢cok dnemlidir. Cocugun yasi ne kadar kiiglikse oyun
ihtiyaci da o kadar fazladir. Bu nedenle cocuklar icin ¢esitli oyun alanlari hazirlanmali ve
cocugun kendi akranlariyla oynamasina firsat verilmelidir.

Farkl1 yas gruplarina gore hazirlanacak oyun albiimleri;

%]
%]
%)
%)

0-2 yas grubu icin sit ¢agi oyunlari,

3-6 yas cocuklar icin okuldncesi gocuklarina uygun oyunlar (anaokulu),
IIkogretim cagi cocuk oyunlars,

Gengclik donemi oyunlar: gibi, farkli yas gruplarinin oyunlarin igerir.

2.4.1. St Cag Oyunlar

Gocugun bu yasta bilingsiz ve icgldusel olan hareketleri ile dogal olarak yaptigi
devinimlerle yaptigi oyunlara Islev Oyunlari denir. Bu tir oyunlar cocugun ydzini
organlarini tammasina yardimci olur.

Araba.
0]
0]
0]

Arabagddi (Cocugun yanaklarina dokunulur )
Durakta durdu (Cocugun alnm ve ¢enesine dokunulur)
Biip dedi.(Cocugun burnuna dokunulur)
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Ordek Ailesi

Bu baba 6rdek (Bas parmak gosterilir).

Bu da anne drdek (Diger bas parmak gosterilir).
Bunlar da yavrulari (Elin diger parmaklar: gosterilir).
Vak, vak diyorlar (iki € Ust tiste konur gaga yapilir.)
Derede yuziyorlar (Yuzme hareketleri yapilir.)

QO 8 8 8 8 8

Bir balik gdriince
@  Yakalayp yiyorlar. (Yeme hareketleri yapilir.)
2.4.2. Okulonces (Anaokulu) Oyun Ornekleri

Yatt1 K alkti

Her gocuga birer renk ismi verilir. or:ismi kirmiziysa,bu gocuk ‘kirmizi yatt: kalktr’
der, yatip kalkar ve hemen bir arkadasimin aldigi renk ismini siyler. Or:sari der. Sari ismini
secmis cocuk da ayni sekilde sar1 yatti kalkti der,yatip kalkar. Bu sekilde oyun devam eder.

Ipte Y uiziik Oyunu

Uzunca sicim ipe yuzik gegirilip iki ucu digimlenir. Oyuncular arasindan bir ebe
secilir ve diger gocuklar halka olur, ebeye sezdirmeden yuzugl saklar. Ebe de saklanan
yuzugl bulmaya galisir. Y liztigl bulamazsa baska bir ebe segilerek oyun stirdurlr.

2.4.3. Tlkégretim Cagr Cocuk Oyun Ornekleri

Tepeden Top Cevirme Oyunu

Iki ya da daha cok takima ayrilan gocuklar, aralarinda birer adim ara kalacak sekilde
ve kollarim diimduz yukariya kaldirarak arka arkaya siraya gegerler.

Uygulama: Verilen isaretle, ilk oyuncu gévdesini arkaya dogru egdirerek, topu basinin
Uzerinden ikinci oyuncuya gegirir ve derhal siramn sonuna geger. Oyun, baslangigtaki
pozisyona ulasincaya kadar strdirdlr.

Kural: Cocuklar topu baslarimin Uzerinden arkadaki arkadasina verecektir. Hangi
grubun topu son oyuncuya en erken ulasirsa o grup oyunu kazanir.
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Sekil 2.1: Tepeden top gecirme oyunu

2.4.4. Genclik Donemi ve Farkh Yas Gruplarimin Oyun Ornekleri

Bezirgan Basi

Egitimci 0nce ¢ocuklara oyunun kuralint anlatir. Bir kiz bir erkek dgrenci olmak tzere
iki cocuk secer. Cocuklar dlerini kopri seklinde birlestirirler. Diger cocuklarda siraya girer.
Battn ¢ocuklar hazir olunca oyunun sarkist sdylenerek oyuncular kiz ve erkek gocuklarin
etrafindan dolasirlar ve sarkiy: soylerler.

%)

1%}
1%}
1%}

Ac kapiy1 bezirgan basi, bezirgan basi.

Kap1 hakki ne verirsin?, ne verirsin?
Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun,

Bir tavsan, iki tavsan, Uclinciide dolaba kagan
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Ogretmen sarkiy1 soylerken cocuklar kdprinin altindan gecerler. Uclincli tavsan
dolaba kacan dendiginde o cocuk halkanin icinde kalir. Bu arada ebe olarak segilen
cocuklara bir hayvan ismi tutmalar1 sdylenmistir. Kopriide kalan ¢ocuga diger cocuklar
duymadan hangi hayvam segecegi sorulur.( Kus mu? Tavsan mi?) Hangi hayvam secerse
onun arkasina gecmesi sdylenir. Oyun biitiin ¢ocuklar kdpriide kalan kadar devam eder.
Bitln cocuklar ebelerinin arkasina gectikten sonra gekismece yapilir. Cekismede basarili
olan grup oyunu kazarnr.

Sekil 2.2: A¢ kapiyr bezirgan basi oyunu
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2.5. Oyunun Hangi Gelisim Alam Icin Etkili Oldugunu Belirtme

Oyun srrasinda cocugun duyulart ¢ok iyi calisir hareket becerileri gelisir. Oyun
oynayan cocuk hem oyuncaklariyla hem de diger ¢ocuklarla sirekli olarak sozel aligveris
yapar. Boylece oyun yoluyla ¢cocugun sozcilk dagarcigi gelismektedir. Cocuk oyun yolu ile
gelecekteki rollerini 6grenmeye baglar, oyun arkadaslarina uyum saglar, sosya iliskileri
guclenir. Genelde cocuklar evcilik oyunlart ile yetiskin rollerine hazirlanirlar. Cocugun oyun
sayesinde psiko-motor becerileri, tepkisi, dikkati artar, blyik kiiclik kaslarim denetim altina
alir, denge ve hareketlerinde esneklik ve ceviklik saglar. Cocuk atlama, ziplama, yuzme,
tirmanma, vb. hareketlerle blyilk kaslari gelisir. Oyun hamuru ile oynama kagit kesme,
katlama vb. etkinliklerle de kiguk kaslar1 gdisir. Boylece el-gtz koordinasyonu gelismis
olur. Cocuk, kavramlari, cisimleri, toplumsal kurallari, haklarint ve miicadele etmeyi oyun
icerisinde dnce agilar, anlar, sonrada dgrenir ve gelistirir.

Egitimci kendisine ait oyun abimini hazirlarken uygulamalarda rahatlikla
yararlanabilecegi oyunlari segcmelidir. Basarili bir egitimci, her cocugun gelistirilmesi
gereken yoOnlerini iyi tamr; hangi oyunlarin gocukta hangi yonleri gelistirecegini iyi bilir;
oyunlar1 segerken ve uygularken, cocugu biitin yonleriyle ve bittnlik icinde gelistirecek
yollar1 6zenle arar, bulur, uygular.

Egitimci oyun faaliyetleri ile cocugun tim gelisimlerine yardimct olmayi
hedeflemelidir. Sectigi oyunlarin gocugun tim gelisimini destekleyici nitelikte olmasina
(fiziksel, psiko-motor, sosyal, duygusal, bilissedl, dil ve 6z-bakim) dikkat etmelidir.

Oyun, genel olarak cocugu bircok yonden etkiler ve gelismesine katkida bulunur.
Oyunlarin tirlerine gore etkileri farklilik gosterirken genel etkileri su sekilde siralanabilir:

@  Fiziksel ve motor gelisimi destekleyen cocuk oyunlari,

@  Bilissd alan vedil alamn destekleyici gocuk oyunlari,

@  Sosyal-duygusal gelisimi destekleyici cocuk oyunlari,

@  Oz-bakim becerileri ileilgili cocuk oyunlari.

Cocuk oyunlarim yukaridaki gibi gelisim aanlarina gore gruplayarak abim
olusturabiliriz.

2.5.1. Fiziksel ve Motor Gelisimi Destekleyen Cocuk Oyunlari
Cocuklarin, okul ©Oncesi donemde buyik ve kiglk kaslarim gelistirmek ;

gerekmektedir. Bu is igin de, en kolay yontemin oyun oldugunu sdyleyebiliriz. Devinebilme
yetenegini, cocuk, biiylk kaslarim kullanarak € de eder, gelistirir.
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Y Uriime, kogsma, atlama, tirmanma vb. devinimleri gerektiren oyunlar, cocugun biiyik
kaslarinin gelismesine olanak saglar. Oyunun igerisinde, Ozellikle micadele oyunlar:
icerisinde, cocuklar sirekli olarak kosmak, ziplamak, tirmanmak, cekmek, itmek, bogusmak,
tasimak kisaca vicut 6zellikleriyle miicadele etmek durumundadirlar. Cocuk, sahip oldugu
fiziksel yetenekleriyle diger oyunculara kars: bir yaris halindedir. Bu miicadelede cocugun
icerisine girmis oldugu hareketlilik dncelikle solunum, dolasim ve sindirim sistemini olumlu
etkilemektedir, ayrica i¢ salgi bezlerinden daha fazla salgilama yapilmasina katkida
bulunarak gelismesini hizlanmaktadir. Her seyden Once, hareket ihtiyacini karsiladigi,
beslenme yoluyla aldigi kaloriyi hareketle tukettigi icin istahinin agilmasina, dolayisiyla
saglikli beslenmesine yardimci olmaktadir. Bilindigi gibi, 6zellikle kentlerde yasayan, oyun
alanlarindan yoksun ¢ocuklarin en biiytk problemlerinden biri, istahsizliktir.

Dogal gdisim siresi icinde istahi yerinde olan ¢ocuk aldigi besinleri hareketlerle, yani
oyunla birlestirdigi zaman, adalelerinde ve kaslarinda giiclenme meydana gelir. Yani kuvvet,
cabukluk ve dayaniklilik gélisir. Ayin zamanda oyun aktiviteleri, kemik yapisini ve eklem
yapilarimt da hem guclendirir hem de gdlistirir. Bu gelisim, oyun aktiviteleri igerisinde
zorlanan organizmanin, bu zorlanmay: yenebilmek icin, kendini yenilemesi ve adaptasyonu
esasina dayanir.

Fiziksel gelisim ile sagligi, ayr1, ayri dustinmek yanlistir. Saglik ve fiziksel gelisimic
icedir. Hareketli oyunlar aym zamanda duyu organlari, sinir sistemi, algilama ve yorumlama
Uzerine de olumlu etkide bulunurlar.

Anaokullarinda uygulanan yaratici etkinlikler ve masa oyunlart da ¢ocugun kiguk
kaslarin gdlistirmekte cok yararli olan etkinliklerdir. Oyun yoluyla ¢ocuk, bedensel agidan
daha rahat gelisir, kaslar1 ve organlar: daha iyi ve esgudimli calisir. Bazi cocuklar, oyun ve
benzeri etkinliklere baslama yonunden guvensiz ve Urkektirler. Boyle cgocuklar, kendi
baslarina yapmaktan cekindikleri bazi devinimleri, arkadaslariyla oyun icinde daha kolay
gerceklestirebilirler. Boylece psiko-motor gelisimleri de saglanmus olur.

2.5.1. Fiziksel ve Motor Gelisimi Destekleyen Cocuk Oyun Ornekleri
Hareketli Oyun Bayrak Kapmaca Oyunu
Cocuklar sayisma sonucu iki gruba ayrilir ve yizleri 6gretmene donik sekilde arka

arkaya dizilirler. Basla komutu ile 6ndeki iki gocugun ayin anda kosarak 6gretmenin elindeki
bayrag: dnce kapmalarina rehberlik edilir.
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Sekil 2. 3: Bayrak kapmaca oyunu

Comel Kurtul

Cocuklar arasindan bir ebe secilir. Simirlart belirlenmis bir alan icinde ebe
arkadaslarim kovalamaya baslar. Ebeye yakalanmamak icin diger gocuklarin ¢omelmesi
gerekmektedir. Ebe tarafindan ayakta ya da kosarken yakalanan cocuk ebe olur. Yeni ebe
olan cocuk ( ben ebeyim )diye bagirir ve kendini boylece arkadaglarina tamitir. Ebe olan yine
arkadaglarim yakalamaya calisir ve oyun bir siire bu sekilde oynanilir.

Parmak Oyunu

Evimizde Bir KOpek Var Oyunu

Evimizde bir kdpek var, gece, giindiz kemik arar. Gd kucu, kugu (El ile gel isareti

yapilir.)
1]

Q8 8 8 QW

Q Q

Tut kucu, kucu (Iki € parmak uclarindan birlestirilir.)
Yut(iki elebirlikte yutmaisi yapilir.)

Evimizde bir kedi var, gece, gindiiz fare arar.

Gl pisi, pisi (El ile kedi ¢cagirina hareketi yapilir.)
Tut pisi, pisi (ki & parinak uglarindan birlestirilir.)
Yut( iki elle birlikte yutmaisi yapilir.)

Evimizde bir tavuk var, gece, gindiiz yumurta arar. Gel gulu, gulu. (El ile gel
isareti yapilir.)

Tut gulu, gulu (iki & parmak uglarindan birlestirilir.)

Yut (iki € birlikte yutmaisi yapilr.)
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Bisikletim
Bisikletimin rengi kirmizi (iki ek 6ne uzatilir, avuclar yukar: bakar)
Sar1 ve mavi Gizgili (Sag d ileasagi dogru gizgi hareketi yapilir.)
Ona binince ben ( iki & beden lizerinde birlestirilir.)
Nese ile ugarim hemen ( iki €lle ugma hareketi yapilir.)
Pedallar cevirir. (Ayak ile pedal cevirme hareketi yapilir.
Etraf1 seyrederim. (iki el kaslar tizerine konur ve bakma hareketi yapilir.)
Cok hizli gitmem ( iki € ile hayir anlamina gelen hareket yapilir.)
Dikkatlice biner (Sag d isaret parmag ile ikaz hareketi yapilir.)
Neseile gulerim.(Mutlu ifadeyle etrafa bakilir)

Q 8 8 8 8 QW

Fotograf 2.2:Parmak Oyunu

2.5.2. Bilissel Alan Ve Dil Alanimi Destekleyici Cocuk Oyunlary

Cocuk, cevreyi ve dogayr oyun yoluyla tamr. Sorular sorarak gerekli bilgileri edinir.
Bilgilerini baskalarina aktarir. Merak duygusunu gelistirir ve giderir. Mantik yuritmeyi,
yargilamay1 Ogrenmege, neden-sonug iliskisini sezmege baslar. Oyunda ortaya Gikan
sorunlari gérmeyi, bunlara ¢tziim bulmay: 6grenir. Rahat konusma aligkanligi kazanir.
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Oyunun zihinsel gelisime en basta gelen etkisi, dgrenmedir. Cocuk oyunda her cesit
kavrami ve nesneyi tamyarak, kullanma 6zelliklerini, gorevlerini 6grenir. Bu 6grenme,
zihinde bir bilgi birikimi ve calisma agisindan gelismedir. Ayrica Ggrenilen kavram ve
nesnelerin ifade olarak kullanilmasi, kelime ve dil dagarcigina katilmasi, ayri bir 6zelliktir ve
dil gdisimini saglamaktadir. Oyun igerisinde cocuk sirekli olarak zihinsel faaliyet
icerisindedir. Yani oyuna, gocugun zihinsel antreman da denilebilir. Cunkud, yeni kavramlar:
ve nesneleri tamma ve kullanmay: 6grenen cocuk, farkinda olmadan bu kavramlari ve
nesneleri birbiri ile mukayese ederek Ozeliklerini kavramaya calisir. Oyun amnda ¢ocuk
surekli olarak disinme, algilama, kavrama ve simgeleme gibi zihinse yonden, soyut
yetenekler acisindan bir faaliyet icerisindedir. Bu da zihinsel gelisimi etkileyen 6nemli
faktorlerdendir. Oyun akisi igerisinde gocuklar, diger gocuklarin (rakiplerin) durumlar: ile
ilgili de tahminde bulunma ve akil yuritme durumundadirlar. Bu, birtakim verilere
dayanilarak yapilan akil yiritme, ileriki hayatta bilimsdligin ,temelini olusturmaktadir.
Piaget' in cocuklarda degisik zekalarin kokleri ve gelismeleriyleilgili ¢alismalarimn pek gok
psikologa rehberlik etmesi, ¢ocuklarda akil yurtitme ile bilimsel sezgi arasinda iliski arama
calismalar: yapilmasint aglamustir.

Oyun icerisinde c¢ocuk sirekli olarak oyunun Kkurallarini, rakip oyuncularin
durumlarim ve kendi yeteneklerini mukayese eime durumundadir

Cocugun oyunda, igerisine girmis oldugu bu zihinsel calisma dogru olarak algilama,
yorumlama, degerlendirme ve karar verme gibi zihinsel yeteneklerin gelismesini saglar.
Esasinda surast unutulmamalidir ki, zihinsel geisim dil, fiziksel, psiko-motor, sosyal-
duygusal gelisimden ayr1 olarak distinilemez. Bunlarin hepsi bir arada gelisir ve birbirini
tamamlar.

Ben Kimim? Oyunu

Egitimci ¢cocuklarin arasindan bir ebe secer. Ebe ve diger oyunculara oyunun kurallari
aciklanir. Ebenin gozleri bir esarpla baglamir. Ebenin gozleri bagliyken egitimci diger
¢ocuklardan sectigi bir cocugun ebenin 6niine gelmesini ister. Ebenin 6niindeki cocuk sesini
degistirerek ben kimim?der. Ebe karsisinda duran arkadasini sesinden tanimaya calisir. Bir
kerede bilemezse ebenin karsisindaki gocuk yine tekrarlar. Ben Kimim? Eger ebe gocugu
tanirsa alkislanir. Ug defa soruldugunda da tamyamazsa alkislanmadan yerine geger.
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Ben Kimin

Resim 2. 4: Ben kimim oyunu

Dikkat Oyunu

Bes soruma yanhs cevap verebilir misiniz?

Oyunu y6neten, arkadaslarina:

Bes soruma kim yanlis cevap verebilir, der. BUtlin oyuncular, "bundan daha kolay ne
var" diye distinebilirler. isteyenlerden birisi ortaya cagrilir. Ya da sayisma tekerlemesi ile
ebe secilir. YOnetici sorularina baslar:

@  Tavsamn kag ayag: var? Gonllli ¢ocuk tabii buna yanlis bir cevap verecektir.
Ikinci ve Uglincli sorular da yanlis cevaplandiktan sonra, yonetici dordinct
sorusuna geger:

@  Acabakaginci sorudayim? Goniilli oyuncu bos bulunup:
@  Dorduncl sorudasiniz. deyince dogru cevap verdigi icin oyunu kaybedecektir.

@  Oyun sorulara yanlhs cevap verilince sona erer. Kural bes soruda yanlis cevap
vermemeyi saglamaktir.

Cumlemi tamamla!

Egitimci, ¢cocuklara herhangi bir olay1 anlatirken stziini keser ve bir oyuncuyu isaret
ederek:

Cumlemi tamamla ! der. Bunun Uzerine oyuncu egitimcinin yarida kalan cumlesini

kendi istegine gore ve anlamim kaybetmeden devam eder. Gerekirse o da baska bir
arkadasin isaret ederek :
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(] CUmlemi tamamla! der.

@  Oyun sirasinda en gizedl ve anlamli ciimle tamamlayanlar akiglanir ve basarili
olurlar.

2.5.3. Sosyal-Duygusal Gelisimi Destekleyici Cocuk Oyunlari

Cocugun, duygusal ve sosyal gelisiminde de oyunun etkisi blydktir. Cocuk oyun
yoluyla, duygusal sorunlarim agiklayarak ¢ozim yoluna gider; ben-merkezci'likten kurtulur;
cevreyle, baska seylerle ve arkadaslariyla daha cok ilgilenir; seving ve hoslanma duyar;
kendine olan guvenini gelistirir; giizel duyu begenisi kazanir; kendi cinselligine 6zgi rolleri
Ogrenir, yinder ve toplumsal ortamdaki cinsel rolini benimser; toplumsallagsmayni,
baskalarinin hak ve 6zgurluklerine saygi gostermeyi, kendi hak ve 6zgurltklerini korumaysi,
yardimlasmay1, paylasmayi, dayamsmayi, birlikte calismayr ve gorgu kurallarim 6grenir ve
uygular. Birgok bilim adamu kisilik gelismesinde oyunun gok 6énemli bir rolli oldugunu tespit
etmistir. Hatta ileriki yaslarda ortaya konulan kisilik 6zdliklerinin, psikolojik yansimalarin,
cocuklukta oynanan oyunlar igerisinde sekillendigi (yapilandigs) ileri stirilmektedir.

Cocuk oynadikga duygulart keskinlesir, yetenekleri serpilir, becerisi artar. Cunkd,
oyun en dogal Ogrenme ortamudir. Duyduklarini, gordiklerini  sinayip denedigi,
Ogrendiklerini pekistirdigi, yanlislarim dizdttigi bir deney ortarmdir.

Oyun ne kadar basit olursa olsun, oynayanlar Uzerinde mutlaka bazi etkileri vardir.
Cocuklar baskalarina saygiyr Ogrendikleri kadar, kendilerine de saygiyr Ogrenirler.
Baskalarimin haklarina saygili olurken, kendi haklarim korumak igin micadele verirler ve
saygiy1 gerceklestirirken, micadele eimeyi de 6grenmis olurlar, bdylece miicadele azimleri
gelisir. Grup oyunlarinda yonetmek ve yonetilmek durumlari s6z konusudur. Bu gibi
durumlarda bazi ¢ocuklar, kendilerini ve fikirlerini kabul ettirmek, digerlerini yonetmek
isterler ve karsilikli etki altina alma savas1 baslar. Bu, gocuklarda yoneticilik, liderlik
Ozdliklerini gelistirir. Oyunlar icerisinde ¢ocuklar dirtstligin tercih edilmesinden dolayi,
kisiye sayginlik kazandircigim Ggrenerek, dirdstligl benimserler. Oyunu kazanmak icin
oyuncular farkli secenekler denemek, farkli tesebbislerde bulunmak zorundadirlar. Bu
Ozdligi ile oyun, pasifleri aktiflestirir, korkaklar1 cesaretlendirir. Kendine given, kendini
denetleme, cabuk karar verme, isbirligi yapma, dogruluk, haklarim koruma ve disiplin gibi
kisisel 0zellikler de oyun icerisinde kazanlir. Yer ve oyun arag-gereglerinin paylasiimasina
ek olarak, duygular ve dislincelerin de paylasilmasi, dayamsma icinde calisma ve iyi
gecinme, yine oyun icinde ogrenilir. Oyun cocuklara gorgl kazandirir. Doga ve insan
sevgisi, vatan sevgisi, Ulkeye baglilik gibi kavramlar: cocuklar oyun ortaminda kazanirlar.

Oyun oynayan cocuk kendi hayal dinyasi icindedir. Ancak, isledigi konular gercek
konulardir. Kendi hayalleri ile gergekleri karistirir, bu da, cocukta yaraticilik 6zelligini
gdistirir. Aslinda her yaraticiligin kaynaginda oyun vardir. Resim gizgilerle, muzik
notalarla, siir sbzlerle, dans hareketlerle oynanan oyun degil midir?



Cocuk, oyun ortaminda 6zgir olmali, oyundaki bltliin problemleri kendi basina
cozmelidir. Cozemedigi takdirde disaridan birinin degil, oyun arkadaslarimn yardimci
olmasin ister. Bu davramislar ¢cocugun biytdiginde karsilastigi guiclUkleri kendi kendine
¢ozmesi icin hazirliktir. Cocugun oyunu, oyun igindeki davramslar: biyikler tarafindan
kisitlanir ve engellenirse blyudiginde 6zgirce davranamayan, pisirik, kararsiz bir Kisilik
ortaya koyar.

Yaklagik olarak dokuz yiizyil énce yasams Tirk bilgini ibni Sina, oyunu ¢ok seven
bir insanmig. Cocuklugunda bir giin oynarken yasl1 bir adam, "Sen ¢ok akillisin, ileride bilim
adam olacaksin, sana oyun yarasir mi? Derslerine calis” dediginde, heniiz gocuk olan Ibni
Sina su cevaln verir; "Her yasin bir hali vardir. Cocuklugun yakisigi da oyundur. Her yasin
hakk: verilmelidir” .

Oyun, cocuklugun yakisigi oldugu kadar geregidir de. Cocuk, hayat1 oyun igerisinde
tanir. Aileden getirmis oldugu ¢zellikleri oyunda test eder, sekillendirir. Almis oldugu
egitimi oyuna yansitir. Aile ortaminda her istedigi yapilan, bir dedigi iki edilmeyen gocuk
baslangicta oyun oynamakta zorlamir. Bencil davranir, paylasmaya yanasmaz, cabuk Kkiiser,
mizikcilik eder, zora gdince blyiklere sikayete gider. Baslangicta belli bir seviyeye kadar
bu davramslar normaldir, ama, bazi cocuklarda cok bdirgindir. Ozellikle de ev disinda az
oyun oynayan ¢ocuklarda siklikla gortlir. Boyle cocuklar uzun siire bagkalarimn oyunlarin
izlerler, oyuna katilmazlar. Sirekli oyun disinda kalan ya da hep yalmz oynayan ¢ocuk, grup
oyunlarinda ciddi bir uyumsuzluk icinde kalir. Oyun icerisinde bencil ve saldirgan
davraniglarda bulunan gocuk, ya ana babasimn tutumunu oyuna yansitiyordur ya da evinde
sindirilen, kisitlanan bir cocuktur. Oyunda hep silik kalan, baskalarim izleyen cocuk da
bagimli yetistirilmesini yansitiyordur. Sonug olarak, kazamlan olumlu-olumsuz nitelikler
oyun icerisinde sinanmir. Oyun, kazamlan olumlu niteliklerin pekistirildigi, olumsuz
nitdiklerin de degisime ugradig: bir deneme alamdir.

Oyun, bir grup calismasidir ve kendine 6zgu kurallar: vardir. Bu kurallara uymayanlar
oyun disinda kalirlar. Battin cocuklar kurallara uymayanlarla oyun oynamak istemezler ve
onlar1 oyun dis1 birakarlar; boylelikle cezalandirmug olurlar. Hig bir cocuk bu duruma diismek
istemez. Oyunun bu niteligi cocuklara kurallara uymay: Ggretir. Birey blyldiginde de
toplumun kurallarina uyar ve toplumla uyumlu hale gelir. Cocuklar oyun igerisinde
baskalarimin (karst oyuncularin) haklarina saygi gostermek, maglubiyeti kabullenmek
zorundadirlar, aksi halde yine oyun dis1 kalirlar. Boylelikle isyan eimemeyi, baskalarina
saygiy1 ve kabullenmeyi Ogrenirler, bu da toplum hayatinda olduk¢a dnemlidir ve oyun
icerisinde Ggrenilir.
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Oyun igerisinde c¢ocuk, farkli kultirlerden ve farkli ortamlardan gelen diger
oyunculara kars1 hoggorult olmak, onlarla iyi iliskiler kurmak zorundadir. Clnku, birlikte
oyun oynamanmn sirekliligi buna baglidir. Cocuk, oyunda uyumlu olmay: Ggrenmenin
yaninda, bireylerin olusturdugu ve kendinin de icinde bulundugu, toplumu da tanir.
Toplumun koymus oldugu iyi kétl, Dogru ve yanhs kavramlarim Ogrenir. Ornek olarak,
hirsiz polis oyununda, hirsizligin veya baska bir oyunda yalan sdylemenin, k&t oldugunu
ogrenir. Oyunda cocuk sosyal rolleri ve meslekleri de tanur. Ornegin evcilik oyununda anne-
baba rollerini, doktorculuk oyununda bu meslegi tamr ve dgrenir. Grup oyunlarinda gocuk,
mensup oldugu (taraf oldugu) grubun cikarlarim kendi ¢ikarlarindan ©nde tutmak
zorundadir. Boylelikle cocukta mensubiyet (bir millete ait olma) ve fedakarlik (mensup
oldugu grup icin) duygular1 gelisir ve pekisir. Oyun icerisinde kazanilan, kendi haklarin
koruma, baskalarina sayg, ishirligi ve paylasma, kurallara uyma, iyi-két, dogru yanlis
ayrnmim yaparak iyiyi-dogruyu kabullenme ve bunlara uyma, mensup oldugu grubun
cikarlarint koruma ve kollama, toplum kiltiring 6grenmek gibi nitelikler, aslinda toplumsal
hayatin gerektirdigi seylerdir, ve gocugun ilerideki hayatinda topluma uyumlu olarak
yasamalarim 6greten sosyal degerlerdir. Bu sebeple oyun beki de egitimden dnce bireyleri
sosyallestiren en 6nemli olaydir, gelecek hayata hazirlik egzersizleridir.

Suclu ve avukati

Oyuncular, ikiser, ikiser eslendirilir. Oyunu yoneten egitimci cocuklara:

(] Eslerinizden birine soru sordugum zaman, bunun cevabimt kendisi degil,
yanindaki esi verecektir. Bu duruma goére, soru sordugum oyuncu suclu, esi de
avukat1 olacaktir. Bana suglu cevap verirse her ikisi de oyunu kaybeder, der.
Once oyunun bir denemesi yapilir. Egitimci eslerden birine:

@  Arkadasimin topunu neden aldin? Avukati da hemen cevaplar :

@  Onunlatop oynamak istedigi icin efendim, der.

Eger egitimcinin sorusuna suclu c¢ocuk cevap verseydi, her ikisi de oyunu
kaybedeceklerdi.
Kitap Kurdu Oyunu

Oyun bahcgesinde yere 2 metre aralikla tebesirle cizgi cizilir. Cizginin bir tarafina
cocuklar yerlestirilir. Ortada ise bir cocuk kitap kurdu olarak bekler. Egitimci kitaplar diye
bagirdiginda cocuklar bulunduklar: gizgiden digerine kosarak gecmek zorundadirlar. Arada
kitap kurdu onlar1 yakalamak icin beklemektedir. Kitap kurdunun yakaladigi cocuk oyun disi

kalarak arkadaslarim destekler. Oyunda sona kalan cocuk kitap kurdu olur ve oyun boéyle
devam eder.
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Evinize, Kdyuniize Oyunu

Egitimci yere diz bir cizgi gizer. Cocuklarin gizilen gizgi Uzerinde oturmalar: istenir.
Egitimci cocuklarin 10- 15 adim karsilarina blydk bir daire cizer. Bu cizilen daire gocuklarin
“ evi “ olur. Ev olarak gizilen dairenin 4 — 5 adim Gtesine de buyuk bir daire daha cizilir.
Burasi da cocuklarin “ koyu “ olur. Daha sonra 0gretmen oyunun nasil oynanilacagin
anlatir ve oyun oynanir.- Ben kdyuniize dersem, kdy olarak beirlenen dairenin icine , ben
evinize dersem ev olarak belirlenen dairenin icine gireceksiniz der. Oyun bu sekilde bir sire
oynandiktan sonra daireerin ach degistirilir; Ev olarak cizilen daire kdy, kdy olarak cizilen
daire ise ev adim alir ve oyun bu sekilde bir siire oynamir. Yerler sylenirken sasirmadan
belirlenen yerlere gelen cocuklar alkiglamir ve oyunda basarili sayilir.

Oz-Bakim Becerileri ileilgili Cocuk Oyunlari

Cocuk oyunlarda kendi bedenini korumasini, kullanmasim 6grenir. Buda yine fiziksel
ve psiko-motor gelisimleri sayesinde gergeklesir. Kendi 6z-bakiminaiiliskin oyunlarla gocuk
anne babasina baglattigi ayakkalbisim kendi baglamay: basaracaktir. Ya da yogurt yeme
yarismas: ile kendi kendine yemek yemeyi Ogrenecektir. Giyip soyunma yarismasi ile
elbiselerini kendi giyebilecektir. Clinkii oyunda kazanma arzusu her seyi basarmak icin iyi
bir motivasyondur.

Ayakkabi Giyip Cikarma Oyunu

Egitimci iki yada dort oyuncuyu sayisma tekerlemesi ile belirler. Oyuncular grubun
Oniine gecerler. Egitimci oyunun kuralim acgiklar. Yarigmacilar ayakkabilarim 6nce
cikaracaklar ve sonra yeniden giyeceklerdir. Bunu kim Once basarirsa akiglamr. Oyun bu
sekilde biitiin cocuklarin oyuna katilimiyla devam eder. Hatta yarisanlarin ismi stylenerek
tezahirat da yapilir. Boylece oyun daha ¢gekismeli hale gdlir.

Kurdele Baglama — Cozme Yarisi

Oyuncular iki esit gruba ayrilir. Onde bulunan oyunculara 15-20 cm uzunlugunda
birer kurdele verilir. Her grubun 8-10 adim karsisina bir sandalye konur. Oyuna baslama:

Egitimcinin isareti ile ilk siradaki birinci oyuncular kosarak kurdeleyi sandalyenin bir
bacagina baglar, geriye doner, ikinci oyuncunun avucuna vurarak, yerine otururlar. ikinci
cocuk, isareti alinca o da kosar ve baglanan kurdeleyi cozer, Uclincl arkadasina verir.
Yarisma boylece baglamali, ¢cézmeli son oyuncuya kadar stirer. Oyun sonunda kurdeleyi en
cabuk baglayan-ctzen grup kazanir.
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2.6. Oyunun Kurallarim Belirtme

Oyunun tamtilmasindan sonra kurallarina iliskin bilgi verilir. Oyunun kurallarint
belirtmek oyunun saglikli oynanabilmesi icin Onemlidir. Egitimci oyunun kurallarin
cocuklara iyi agiklamalidir. Ilk agiklamada kurallar, cocuklara karmasik gelebilir. Anlatimda
basit ifadeler kullamimal1, gereksiz agiklamalar yapilmamalicir. Cocuklar oyunun kurallarim
en iyi oyunu oynarken kavrarlar. Oyun tekrarlandikca kurallar daha iyi Ogrenilecektir.
Oyunun kaliciligimt saglayabilmek icin oyun, sade ve basit bir dille gereksiz uzatmalar
yapilmadan gocuklarin anlayabilecegi bigimde agiklanmalidir.

Bu bdltimde egitimcinin dikkat edecegi en énemli konu oyunu anlatirken gocuklarin
oyuna kars1 istekli olmalarim saglamak, ilgilerini uyanik tutmaktir. Sonugta gocuklarin etkin
olarak oyuna katilimlar1 saglanabilir.

Oyunlailgili kurallar agiklandiktan sonra oyunun Ozelligine gore rol dagilimi yapilir.
Ral dagilimn sirasinda gocuklarin istekleri ve dusincelerine dikkat edilir. Rol dagilimi
egitimci tarafindan yapilabilecegi gibi cocuklar rollerini kendileri de secebilir. Roal
dagiliminda esitlik ilkesine dikkat edilmelidir. Oyunun her tekrarlamsinda rol dagilimi
yenilenmelidir. Her cocuk farkli rolleri alacagin bilerek arkadaglar arasinda kiskanclik, 6fke
ve kizginlik gibi duygularin olusmasi engellenmis olur.

Oyunda cocuklara verilen ebe, kaptan, baskan gibi roller tek, tek aciklanmalidir.
Kuralar agiklandiktan sonra cocuklarin kurallarr iyice kavradiklari anlasildiktan sonra
oyunun uygulanmasina gegilmelidir.

Oyun aminda kurallara uymayan cocuklar olabilir, egitimci bu ¢ocuklara sabir ve
hosgorild bir tutum takinmalidir. Kati bir tutum icgine girerek midahaleci olmamali,
Ozendirici veyonlendirici olmalidir.

Oyun aninda egitimcinin, tutumu da ¢ok dnemlidir. Oyunu ¢ok iyi bilmeli, oyuna sert
bir tutumla yaklasmamali, fazla midahaleci olmamalidir. Oyunun kuralarini anlasilir
bicimde anlatmal1, oyun cocuklar tarafindan iyice kavrandiktan sonra oyuna baslatilmalidir.

Fotograf 2. 3:Simf i¢i oyun
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UYGULAMA FAALIYETI

Oyun abimi hazirlamada yararlamlan kaynaklart kullanarak (kendi segeceginiz)

oyun albimi hazirlayiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Oyun albumini hangi kaynaklardan 0]

yararlanarak hazirlayacagimzi
belirleyiniz.

@ Yoresd oyun arastirmast yaparken 0]

hazirlanan formlari kullaniniz.

@ Oyun albimu hazirlarken oyunun hangi
gelisim alan i¢in oldugunu belirtiniz.

@ Oyun albimu hazirlarken oyunun
kurallarim belirtiniz .

@ Kendi arastirdigimiz oyunlarla
arkadaslarimzin arastirdig1 oyunlari
karsilagtirimz.

@ Yaptigimz arastirmalarimzi dersinizde
arkadaslarimz ve 6gretmeninizle paylasip
dokiiman hazirlayiniz.

Oyun albimu hazirlarken tutacagimz
notlar: yazmak igin kagit kalem
hazirlayinz.

Oyun abimiini hangi kurallara gére
duzenleyeceginizi belirleyiniz.
Or:Gdlisim aanlarina gére oyun, parmak
oyunlar: hareketli oyun, sarkili oyun vb.

Arastirmalarimz sonucu dgrendiginiz
oyunlar: albliminiize giziniz.

Calismamzin amacina ulasabilmesi icin
notlarimz mutlaka arkadaglarimz ve
Ogretmeninizle paylasiniz.

Arastirmalarimz sonucuna gore sinif
oyun albimi olusturmaya galisimz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme Olgegine gobre kendinizi  degerlendiriniz.
Gergeklesme dizeyine gore “Evet / Hayir” segeneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

KONTROL LISTESI
Degerlendirme Olcltleri Evet | Hayr

1. Oyun abimini hangi kaynaklardan yararlanarak
hazirlayacaginizi beirlediniz mi?

2. Yoresd oyun arastirmasi yaparken hazirlanan formlar
kullandiniz mi?

3. Kendi arastirdiginiz oyunlarla arkadaslarimzin arastircigi oyunlari
karsilagtirdimz nu?

4. Oyun albumi hazirlarken oyunun kurallarini belirttiniz mi?

5. Oyun abumu hazirlarken oyunun hangi gelisim alam igin
oldugunu bélirttiniz mi?
6.  Oyun abimui hazirlamamn dnemini kavrayabildiniz mi?

7. Yaptiginiz arastirmalarinizi dersinizde arkadaslariniz ve
Ogretmeninizle paylasip dokiman hazirladimz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda Hayir cevaln vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konular1 tekrar ederek eksiklerinizi tamamlayiniz. Kavramakta guiclik ¢ektiginiz konularda
Ogretmeninize damsimz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin 6nindeki ( ) kutucuga D, yanhs olanlarin

onundeki () kutucuga Y harfi yazinz.

1. () Oyunlar, aymi nedenlerle, aymi gereksinimlerle dogar, yani evrenseldir?

2. () Okuldncesi donemde egitimin temelinde oyun vardir?

3. () Egitimci oncelikle cocuklarin yaslarini, gelisim oOzelliklerini, yeteneklerini ve
becerilerini dikkate alarak oyun segmelidir?

4. () anaokulu déneminde oynanan oyunlaraislev oyunlar: denir?

5. () Oyun abimii hazirlarken oyunun nerede oynanacagimn belirtilmesi gereksizdir?

6. () Kurdelebaglama oyunu gocugun zihinsd gelisimine yondiktir?

7. () Cocuk oyun ortaminda 6zgir olmalichr?

8. () Oyunun kurallar: cocuklar tarafindan iyice anlasildiktan sonra oyuna gecilmelidir?

9. () Yap- boz oyunlari vetombalalar masa bas1 oyunlardir.?

10. () Oyun eglenmek icin yapilir zihin gelisimine etkisi yoktur?

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinmzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI -3

AMAC

Bu faaliyette okuloncesi kurumlarda ki etkinliklerde oyun gelistirme bilgisini
kazanacak, oyun abuminden segtiginiz oyunlart uygun ortam ve etkinliklerde
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Sevgili 6grenci, bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirma sudur:

@Cevrenizdeki Okul oncesi egitim kurumlarindaki etkinliklerde oynanan oyunlari
arastinip not ediniz.

3. OKUL ONCESI EGITIM
KURUMLARINDAKI ETKINLIKLERDE
OYUN

Okul 6ncesi egitim kurumlarinin amaci, hizla degisen diinyaya uyum saglayabilecek,
mutlu, saglikli, aktif ve yaratici bireylerin yetistirilmesi ve onlar igin en uygun egitim
ortamlarinin hazirlanmasidir. Okul 6ncesi gocugunun en temel gereksinimlerinden biri olan
oyun icin en uygun yerlerden biri olan anaokullari, cocuklarin gercek yasamsal
deneyimlerinin 6n hazirliklarimin yapildigi ve onlara yasam zenginligi sunan sosyal
kurumlardir.

Cocuklar oyun sirasinda Ogrenmeye karsi sosyal, zihinsd ve duygusal olarak
hazirdirlar. Egitimciler ve anne babalar igin gocuklarin oyuna olan ilgisi, kagirilmayacak bir
firsattir. Cocuklarin kendileri rahatlikla ifade edebildikleri, yapmaktan zevk adiklart ve
dikkati uzunca bir stire yogunlastirabildikleri bir aktivite olan oyunu 0gretme stirecinde etkin
bir arag olarak kullanmak gereklidir.

Yaratici, problem ¢ozen, duyarli, pratik, merakli, 6grenmeye ve bilime motive olmus

bireyler yetistirmeyi amag edinerek geleneksel egitim yonteminden vazgecmeli ve gocugun
oyunla bitinlesmesi saglanmalidir.
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| L
Fotograf 3.1: Oyun etkinligi(Su hendekte bir tavsan uyuyor)

Cocugun yaparak ve yasayarak 6grenmesini temel alan okul 6ncesi programina gére
oyun etkinlikleri sadece oyun saatinde degil gunlik etkinlik programinda yer alan tim
etkinliklerde, serbest zaman etkinlikleri, ana dili etkinlikleri, mizik etkinlikleri, fen ve doga
etkinlikleri, okuma yazmaya hazirlik calismalarinda i¢ ige yer almaktadir.

3.1. Serbest Zaman Etkinliklerinde Oyun

Serbest zaman etkinlikleri, cocugun yaraticiligini gelistirme, kendisini ifade eimesini
saglama, yardimlasma, paylasma, baslachg: isi sonuglandirma, sorumluluk ama ve aldigi
sorumlulugu yerine getirme, problem cdzme, olaylar arasinda neden-sonug baglantilar:
kurma, kas becerilerini gelistirme agisindan yararli olan etkinliklerdir.

Serbest zaman etkinliklerindeki oyunlar cogunlukla dus gucu oyunlaridir ve
cocuklarin kendi koyduklari kurallara gore genellikleilgi kdselerinde oynanir.

3.1.1. llgi K 6selerinde Oyun

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda yer alan ilgi kdseleri, evcilik kdsesi, kukla kdsesi,
mizik kosesi, blok késesi, masa oyuncaklari ksesi, kostiim ve aksesuar kdsesi, fen ve doga
kosesi ve gegici ilgi koseleridir.

Bu késelerde oynanan oyunlar cocuga serbestce oyun alani, oyuncak ve arkadas secme
firsat1 verir. Cocuklar bu kselerde kendi koyduklar: kurallara gore ve ellerindeki malzemeyi
kullanarak, cesitli meslekleri ve ¢esitli olaylar1 canlandirirlar. Oyun arag gereci bakimindan
yeterlilik ve cesitlilik gosterenilgi kdseleri cocugu daha 6zglr ve yaratici yapar.
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Ilgi késelerinde oynanan oyunlar arasinda dils giicli oyunlarimn yam sira masa ve
egitici oyuncaklarla oyunlar, mizikli oyunlar, bloklarla oyunlar, kukla oyunlar1 ve dramatik
oyunlar yer almaktadr.

3.1.2. Sanat Etkinliklerinde Oyun

Sanat ekinliklerinde yer alan c¢esitli boya calismalari, yogurma maddeleriyle
calismalar, kagit isleri, arik malzemederle caligmalar, ¢ocuga tUm duyu organlarin
kullanarak farkli malzemeleri tanima firsat verdigi gibi, bazi kavramlarin gelistirilmesine ve
becerilerin kazandirilmasina, gocugun kendini ifade eimesine ve yaraticiligimn gelismesine
olanak saglamaktadir.

Karalama, c¢izme, boyama, resim yapma, kesme, yapistirma, delme, yuvarlama,
minciklama, gibi etkinlikleri gocuk bir oyun olarak gorir. Malzemeleri ve onlar1 kullanma
tekniklerini tamdikca ve dgrendikge cocugun kendine glveni artar.

Resim ve d isi etkinlikleri calismalar1 sirasinda ¢ocuklarla birlikte yapilan maske,
kukla, ayakta duran hayvanlar vb. calismalar etkinligin bitiminden sonra cocuklarla birlikte
bir dramatize ¢alismasinda kullanilabilir.

3.2. Muzik Etkinliklerinde Oyun

Cocuklarin, duygu, distince, bunalim ve enerjilerini olumlu ydnde ¢oziimlemelerine
yardimci olan muzik etkinliklerinin temel amaci, gocuklarin yasamlarim zenginlestirmektir.

Muzik etkinliklerinde sarki sOyleme, ritim caligmalari, muzik dinleme, mizikli
dramatizasyon ve yaratici dans gibi etkinlikler yer almaktadir. Bu etkinlikler ¢ocuklarin
gend geisimlerine katkida bulunur ve birgok beceriye sahip olmalarim saglar. Farkli
nesnelerin ve insanlarin seslerini ayirt eder. Ince kalin sesleri dogru algilama ve siyleme,
sesini kontrol edebilme, ritmi dogru hissedip yansitma, birlikte baslayip bitirme becerisi
kazanir. Gruba uyum saglama, yeni sizcUkler Ogrenme, yeni kavramlari ve bunlarin
ayrintilarim 6grenme, yonergeyi anlama, duyma, hatirlama, ezberleme, ses ve soz Uzerinde
dikkatini yogunlastirma, mizik esliginde koordineli hareket eéme vb. gibi.

Butdn bu becerileri kazandirmanmin temelinde yine oyun vardir. Egitici mizik oyunlari,
sarkil1 oyunlar, dandar ve rontlarla gocuklari hem eglendirebiliriz hem de bu becerileri
kazandirabiliriz.



3.3. Anadili Etkinliklerinde Oyun

Cocuklarin dil gelisimleriyle ilgili olan ana dili etkinlikleri sayesinde gocuklar
baskalarimin konusmalarim dinleyerek ve uygun karsiliklar vererek konusmalara katilirlar.
Duygu ve dustincelerini baskalarina sozel ifadelerle agiklarlar. Cocuklar bu etkinlikler
sirasinda belli durumlarlailgili duygularini sadece sozel ifadelerle degil, vicut hareketlerini,
jest ve mimiklerini kullanarak daifade ederler. Yaraticiliklarin ortaya koyarlar.

Anadili etkinliklerinde oyun, konudaki yogunlugu azaltip, konunun daha eglenceli bir
hale gelmesini saglar. Parmak oyunlari, dramatizasyon ve pandomim gibi etkinlikler
cocuklarin sozle hareket arasinda baglanti kurmalarina, kas gelisimine, hayal guctnin
gelisimine, toplumsal becerilerin gelisimine ve enerjisini sarf edip rahatlamasina yarcimci
olur.

3.4. Okuma Yazmaya Hazir hk Calismalarinda Oyun

Okuma yazmaya hazirlik calismalari, okul Oncesi egitim kurumlarinda kavram
gdistirici oyuncaklar ile oynama ve kavram gelistirici calismalar olarak iki sekilde
yapilmaktadir.

Kavram gdlistirici oyuncaklarla oynamak cocuklara, belli yonergelere uymak ve belli
bir sure bdli bir etkinligi strdirebilmek ve sonuglandirabilmek gibi davramslar
kazandirmaktir. Ayrica gocuklarin kiigiik kas ve €l becerilerini kullanmaya yonelterek psiko-
motor gelisimlering, el-gbz koordinasyonunun saglanmasina yarcimer olmaktadir. Grupla
oynanan egitici oyuncaklar ise gocugun sosyal gelisimini desteklemesi agisindan 6nemlidir.

Kavram gdlistirici calismalar, cocuklarin belli alanlardaki yeterliliklerini destekleyen
ve gelistiren caligmalardir.

Bu calismaarin ilk asamasinda cocuklar parmaklarim kendi bedenleri (zerinde,
havada ve farkli zeminler Uzerinde degisik sekiller olusturacak bicimde hareket ettirirler. Bu
da oyun yolu ile olur. Havada bulut ¢izmek, cember ¢izmek, dalgalar olusturmak vb.

Bu calismalar yalmzca kégit ve kalem kullanarak yapilan calismalar olmamalidir.
Calismalara oyunda katilmalidir. Ornegin; 6niinde, arkasinda, icinde konusunu ele alcigimiz
bir calismada 6nce konu ileilgili basilt materyal (test 6rnegini) verip sonra degisik nesnelerle
(sbzel yonergelerle) konunun daha ¢abuk pekistirilmesi amaciyla 6niinde, arkasinda, icinde
oyununu oynayabiliriz.

Alfabe Oyunu:

Cocuklar on kisiden az olmamak suretiyle bir halka olustururlar. Egitimci ¢ocuklardan
birinin eine mendil verir. Ona K sesi ile baslayan hayvan ismi sOylemesini ister. Cocuk
dusintrken mendil eden ele dolasir. Oyuncu, mendil kendisine gelmeden 6nce K sesi ile
baslayan hayvan ismi sdylerse oyunu kazanms olur.
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Fotograf 3. 2:Y ap1 inga oyunu

3.5. Ozel Gunlerde Oyun(Ront, Sarkili Oyun)

Sarkil1 oyun ve rontlar 6zel gunler igin gocuklarin kolaylikla ve severek dgrendikleri
ve katildiklar: etkinliklerdir. Bu gunler icin biraz daha 6zenle hazirlanmis kiyafet, sapka,
kanat, fiyonk, baslik ve aksesuarlar oyunlara ve rontlara daha degisik bir hava verir.
Cocuklarin daha istekle calismalara katilmalarim saglar. Ancak 6zel giinlerde oynanacak
ront ve sarkili oyunlar ogretim yil icinde Ggretilenler arasindan segilmelidir. Calismalar
cocuklart sikacak kadar uzun ve yorucu olmamalidir. Cocuklar bu konuda zorlanmamalidir.
Ezbere dayanan calismalardan uzak durmalidir. Kosma, atlama, dengeli ylrime, muzik

esliginde cember cevirme, kurdelelerle dans etme vb. gibi calismalar cocuklara daha ¢ok
zevk verir.

46



Resim 3.5: Ozel giinde bale yapan cocuklar
Ront: Masariko

Masariko adl1 ront igin gocuklar egitimci rehberliginde halka olurlar. Cocuklar halkay:
olusturduktan sonra egitimci oyunun nasil oynanilacagini; sarkinin sozlerini sdyleyerek ve
hareketlerini yaparak bir ¢ocukla oyunu oynar ve diger cocuklarda izler. Oyun bu sekilde
diger cocuklara gosterilerek anlatildiktan sonra ¢ocuklar arasindan bir ebe secilir. Ebe
halkanin ortasina gelir, 6gretmen ve diger cocuklar Masariko' nun sarkisint sdyler. Ebe de
sarkida gecen hareketleri yapar. Sarkili oyunun sozleri biterken ebe halkada olan istedigi bir
arkadasini segerek kol kola girer ve yerinde donerler. Yerler degis — tokus ettirilerek secilen
cocuk ebe olur ve halkanin ortasina gelir. Ortaya gelen ¢ocuk Masariko olur. Bu sekilde
oyun biitiin cocuklarin Masariko olmastyla stirdiirdlr.

Masariko
. . \
Benim adim masariko
Sirtim kambur basim kel Sarkili oyunun szlerinde
Ayaklarim yampiri gegen hareketler ebe olan

Ben ¢alarim dampiri
Zibidik ziidik zibichk >—
Altin gozlik gbzimde
Ipek mendil elimde
Sik bir bay (bayan) kolumda | Gezerim asfalt yolunda

-

cocuk tarafindan yapilir.
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Sarkilh Oyun:Mico
Mico nereden geliyor? (Eller iki yana agilarak sorma hareketi yapilir.)
Harmanliktan asagi (Eller yere dogru sarkitilarak sallanir.)
Oyna da mi¢o oyna (Oynama hareketi yapilir.)
Zipla da migo zipla (Ziplama hareketi yapilir.)
Mico dlerin nerde? (Eller iki yana agilarak sorma hareketi yapilir.)
Kivrim kivrim bellerde (El bele koyularak, iki yana sallanir.)
Oyna da mi¢o oyna (Oynama hareketi yapilir.)
Zipla da migo zipla (Ziplama hareketi yapilir.)
Mico gozlerin nerde? (Eller iki yana agilarak sorma hareketi yapilir.)

Fildir fildir yerlerde (Bas ve isaret parmaklar birlestirilerek gozlik yapilir, gozin
usttine koyulur.)

Oyna da mi¢o oyna (Oynama hareketi yapilir.)
Zipla da migo zipla (Ziplama hareketi yapilir.)

Bugi, Bugi Yapahm
Haydi cocuklar gelin bugi, bugi yapalim  (Eller 6nde oynatilir.)
Eller simdi havaya bugi, bugi yapalim (Eller havada oynatilir.)
Sag ayagim Ondedir simdi de geridedir (Sag ayak 6ne sonra geriye cekilir)
Sol ayagim ondedir o dasimdi degeride  (Sol ayak 6ne sonra geriye ¢ekilir)

Ayaklari acalim elleri yere sacalim (Ayaklar iki yana acilir bel asagiya dogru
egilir,dler asagiya sallanir.)

Eller simdi popoya bugi bugi yapalim (Eller poponun Uzerine iki yana popo
sallanilir.)
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UYGULAMA FAALIYETI

Okuloncesi egitim kurumlarinda uygulamak Uzere oyun albiminden oyun segip
uygulayinz.

I'slem Basamaklari Oneriler

@ Oyun uygulamast yapacagimiz grubun  |@  Oyun albimiinden oyun segerken hangi

Ozelliklerini Ggreniniz. noktalara dikkat etmeniz gerektigini not
ediniz.
@ Oyun uygulamasinda gerekli olan arag
gereci belirleyiniz. @ Oyun albumiinden oyun segerken hangi
etkinlikte hangi yontemle uygulayacaginizi
@ Oyunun kurallarint agiklayiniz. belirleyiniz.

@ Oyunun hangi gelisim alamnayonelik  |@ Oyun uygulamasi yapacaginmz ortami
oldugunu belirleyiniz. beirleyiniz.

@ Oyununun uygulama agsamalarin not @ Oyun uygulamasi sirasinda agiri kKati, sert
ediniz. olmayiniz.

@ Oyun uygulamas sirasinda ¢ocuklarla
@ Oyun uygulamasi sirasindaki oyuna siz de katilimz.

karsilastigimiz guglukleri not ediniz.
@ Oyun uygulamasinda biitiin cocuklarin

@ Oyun albumiin den oyun segerken oyuna aktif katilimim saglayiniz.
siniftaki cocuklarin 6zelliklerine dikkat
ediniz. @ Oyun uygulamasi sonucunda, oyun
albuminden dogru oyunu secip

secmediginizi degerlendiriniz.

@ Eldeettiginiz tum bilgileri rapor haline
getirerek sinifta arkadaglarinizia @ Degerlendirmelerinizi sirifta arkadaglariniz
tartisginiz. ve Ogretmenlerinizle paylasiniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme Olgegine gobre kendinizi  degerlendiriniz.
Gergeklesme dizeyine gore “Evet / Hayir” segeneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

KONTROL LiSTESI

) Evet | Hayrr
Degerlendirme Olcutleri
1. Oyun uygulamas: yapacaginiz grubun 6zelliklerini grendiniz
mi?

2. Oyun uygulamasinda gerekli olan arag gereci bdirlediniz mi?

3. Oyunun kurallarint dogru agiklayabildiniz mi?

4. Oyunun hangi gelisim alanina yonelik oldugunu belirleyebildiniz
mi?

5. Oyununun uygulama asamalarinm not ettiniz mi?

6. Oyun uygulamas: sirasindaki karsilastigimz guicltkleri not aldimz
mi?

7. Oyun albumiinden gocuklara uygun oyun segmenin énemini
kavrayabildiniz mi?

8. Eldeettiginiz tim bilgileri rapor haline getirerek sinifta
arkadaglarimzla tartigtimz nu?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonucunda Hayir cevaln vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz

konular1 tekrar ederek eksiklerinizi tamamlayiniz. Kavramakta guiclik ¢ektiginiz konularda
Ogretmeninize damsimz.
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OLCME DEGERLENDIRME

OBJEK TiF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki ifadderden dogru olanlarin énindeki () kutucuga D, yanhs olanlarin
onundeki (') kutucuga Y harfi yaziniz.

1. () Cocugun yaparak ve yasayarak ¢grenmesini temel alan okul 6ncesi programina
gore oyun etkinlikleri sadece oyun saatinde uygulanir.

2. () Karalama, gizme, boyama, resim yapma, kesme, yapistirma, delme, yuvarlama,
minciklama, gibi etkinlikler gocuk icin bir oyundur?

3. () Ilgi késeerinde oynanan oyunlar cocuga serbest oyun alani, oyuncak ve arkadas
secme firsati verir?

4. () Cocuklar ilgi késelerinde kendi koyduklar: kurallara gore ve dlerindeki malzemeyi
kullanarak, cesitli meslekleri ve ¢esitli olaylart canlandirarak gelecek hayattaki
rollerine hazirlanirlar?

5. () Oyun arag gereci bakimindan yeterli ilgi kdseleri gocugu daha 6zgur ve yaratici
yapmaz?

6. () Oze gunlerde oynanacak ront ve sarkili oyunlar 6gretim yil icinde Ggretilenler
arasindan secilmelidir.

7. () Anadili etkinlikleri sayesinde gocuklar konusma etkinliginde bulunarak kendilerini
sozel olarak ifade ederler?

8 () Oyun Ogretim sirecinde etkili bir ara¢ olarak kullanilamaz?

9. () Bdirli glinler icin biraz daha 6zenle hazirlanmis kiyafet, sapka, kanat, fiyonk, bagslik

ve aksesuarlar oyunlarave rontlara daha hos hava verir.

10. ( ) Okuma yazmaya hazirlik calismalari, okul ©ncesi egitim kurumlarinda

uygulanmaz.?

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinmzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz modilt tamamladiniz, tebrik ederiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki coktan segcmeli sorulart dikkatle okuyunuz, dogru buldugunuz secenegi

daire (O) icine alimz.

1.

Asagidakilerden hangisi oyun albimu hazirlama da kullamimaz ?
A)  Yoresd oyunlar: arastirma

B) Kitaplardan oyun arastirma

C)  Oyunoynamak

D) Internetten oyun arastirma

Y dresel oyunlar arastirirken hangi yontemlerin kullamimasi basarili olmamzi saglar?
A) Internet- gozlem

B) Gozlem-gorisme

C) Kitiphane gozlem

D) Basili yayin-gorsd yayin

Cocuklara oyun etkinligi hazirlarken hangi noktalara dikkat etmek gerekmez?
A)  Oyunun oynanacag: yer

B) Oyunda kullanilan arag-gerec

C) Oyuncu sayisi

D) Oyunun aslina uygun olmasi

Oyunun saglikl1 gelisip devam etmesi igin oyundan dnce agiklanmast gereken husus
hangisidir?

A)  Oyunun kaynag: belirtilmeli

B)  Oyununyas grubu beirtilmeli

C) Oyununyéresi belirtilmeli

D) Oyunun kural belirtilmeli

Cocugun duyu organlarin kullanarak farkli malzemel eri taruma firsati edindigi
etkinlik saati hangisidir?

A) Resimvedisi etkinlikleri

B) Muzik etkinlikleri

C) llgi késeleri etkinlikleri

D) Okumayazma etkinlikleri
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6.  Oyun albimu hazirlarken oyunlarin kaynagim belirtmenin 6nemini hangisi aciklamaz?
A) Kaynaga rahatlikla ulasmak icin
B)  Egitimde kullanilabilecek kaynaklarin tespitini saglamak icin
C) Hangi yas grubunun kullanabilecegini aciklar
D) Kaynagin basim yilint anlamamuza yardimer olmak
7.  Hangisi 6zel gunlerde uygulanan oyundur?
A)  Sarkili oyun, ront
B) Kavram gdistirici oyun
C) Kosma kovalamaca oyunu
D) Parmak oyunu
8.  Asagidaki oyunlailgili ifadelerin hangisi yanlistir?
A)  Oyun cocugu arastirmaya yeni seyler 6grenmeye yonlendirir
B)  Oyun cocugu yazi yazmaya hazirlar
C) Oyun eglenerek dgrenme seklidir
D) Oyunkulttrel yapinin bir parcasicir
9.  Hangisi,amaclanan bir davramsi, olayi, canli ya da cansiz bir varlig: olabildigince
tarafsiz ve geregine uygun olarak izlemektir.
A) Gorisme
B) Gozlem
C) Inceeme
D) Arastirma
10. 4000 yildan beri tiim dinyaca bilinen ve oldukca yaygin olan, Ulkemizde de oynanan
oyun hangisidir?
A) BeTas
B) Ipoyunu
C) Topag
D) Cember
DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimizi (degerlendirme kriterleri)

karsilastiriniz, cevaplarimz dogru ise bir sonraki module gegcmek icin ilgili kisiler ileiletisim
kurunuz. Yanlis cevap verdiyseniz modulun ilgili faaliyetine donerek konuyu tekrar ediniz.

Ders Ggretmeniniz sizin bu moduldeki yeterliginizi Olgen farkli degerlendirme

Olcekleri kullanabilir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi 1 CEVAP ANAHTARI

O Nolg|hlw|N|F
<|0|0|<|0|<|0|0|<|0

=
o

OGRENME FAALIYETIi 2 CEVAP ANAHTARI
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=
o

OGRENME FAALIYETI 3
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI
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