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ACIKLAMALAR

KOD 761CBG032
ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
Erken Cocuklukta Ogretmen Yardimahg, Ozel Egitimde
DAL EELER Ogretmen Yardimahg
MODULUN ADI Cocuk Kostiim ve Aksesuarlari
SURE 40/24
ON KOSUL Animasyon c¢aligmalar: ve animasyonda karaktere uygun yiz
boyama teknikleri modullerini tamamlamis olmak.
YETERLILiK Cocuk kostiim ve aksesuarlarin hazirlamak
Genel Amag
Ogrenci bu modulde verilen bilgiler ile animasyonda karaktere
uygun kostim ve aksesuar tespit etmeye, uygun malzemeler ile
kostiim ve aksesuar olusturmaya, planlanan ¢ocuk animasyonu
calismalarinda kullanmaya iliskin dgrenmeye dayali dogru
etkinlik hazirlayip uygulayabileceksiniz.
MODULUN AMACI | Amadar

1. Cocuklara uygun kostim ve aksesuarlar1 tespit
edebileceksiniz.

2. Cocuk aktivitelerine uygun kostim ve aksesuarlar
planlayabileceksiniz.

3. Cocuk aktivitelerine uygun kostim ve aksesuarlari
hazirlayip uygul ayabileceksiniz.

4. Animasyon etkinlikleri icin arsiv olusturabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam sinif, erken cocukluk egitim kurumlari, 6zel egitim
kurumlari, rehberlik arastirma merkezleri, 6zel ve kamu kurum
ve kuruluglari, atélye

Donanim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon, fotograflar,

DONANIMLARI afisler, brosir, dergiler, uyarici pano tepegoz, asetat, CD,
VCD, bilgisayar donanimlari, VCD, DVD, televizyon...
» Modilde yer alan her bir 6grenme faaliyetinden sonra,
verilen dlgme araglanyla kazandiginiz bilgi ve becerileri
OLCME VE Olcerek kendinizi degerlendirebileceksiniz.
DEGERLENDIRME > Ogretmen tarafindan modil sonunda kazancigimz bilgi ve

becerileri degerlendirmek amaciyla cesitli 6lcme araclar
uygulanacaktir.




iv



GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Animasyon, okul 6ncesi donemdeki cocuklarin hayal glicting, yaraticiligini, sanatsal
duyarliligini, estetik duygusunu, zihinsel becerilerini gelistiren bir egitim yontemi olarak
distntlebilir. Okul 6ncesi egitimde, animasyonun tercih edilmesi, ¢ocuklarin eglenerek
ogrenmelerini saglarken, yaraticiliklarimn desteklenmesine olanak sunar ve cocuklarin
etkinliklere aktif olarak katilimlarinaimkan verir.

Animasyon gosterileri, en basta gze hitap eden sanat etkinlikleridir. Bu sebeple
izleyicilerin, anlatilan konuyu ve canlandirilan karakteri kolayca hayal edebilmeleri icin
kostiimlerden faydalanilir. Kostiimsliz animasyon sadece anlatim ile sinirli kalir. Kostimle
birlikte bazen sadece bir aksesuar bile anlatim gucli kilabilmek icin yeterli olahilir.
Kostimler animatdrin basarisim artiran en 6nemli  motivasyon aracidir. Animator
kostiimdeki kisiligin karakterine girerek sorumluluk alir.

Cocuklara yonelik yapilan etkinliklerde de kostim kullanmanin gocuklar Gzerindeki
etkisi yadsinamaz. Ancak burada 6nemli olan ¢ocuklarin yaslarina uygun, onlara sevimli ve
Ogretici gelebilecek kostimleri kullanmaktir. Cocuklar kostimleri Urkitlcl ve sevimsiz
bulmamal1 kendileri de ayn: kostimii giyme yontinde hevesli olmalidir.

Bu modulde cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olarak cocuklara uygun kostim ve
aksesuarlar1 tamyarak segebileceksiniz. Ayrica bu kostiim ve aksesuarlar: planlayabilme ve
cocuklara uygulayabilme beceris elde edeceksiniz. Cocuk aktivitelerine uygun kostim ve
aksesuarlari ileilgili verilen 6rnek etkinlik ve arag gerec rehberliginde siz de uygun etkinlik
secmek, yaraticiligimzr kullanarak hazirlayabilmek ve uygulayabilmek icin yeni bilgi ve
beceriler kazanacak, animasyon etkinlikleri icin arsiv olusturabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda cocuklara uygun kostim ve aksesuarlari tespit edebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cocuk kostiimleri ileilgili kaynaklardan ve internetten bilgi ve resim toplayiniz.

> Cocuk kostimleri hazirlayan kisiler ile goristniz ve ¢ocuk kostimlerini nasil
hazirladiklar1 ileilgili bilgi alimz.

> Toplachgimz bu bilgileri hazirlayarak simif ortaminda sununuz ve simf panosuna

yapistirinmz.

1. COCUKLARA UYGUN KOSTUM VE
AKSESUARLAR

Kostim, insanlarin rahatlamalarim saglamak, eglendirmek, canlandiracag: karaktere
burinmelerini saglamak amaciyla hazirlanan ve daha ¢ok gosterilerde kullamilan giysilere
denir. Kostim gosteri dinyasinda giyilen kiyafetlerin genel adidr. Farkli giysiler ve
aksesuarlar, 6zellikle de yetiskinlere ait kostiimler cocuklarin her zaman ilgisini ¢ekmistir.
Cocuklarin gunlik oyunlarinda, drama calismalarinda, evcilik oyunlarinda kostim ve
aksesuarlar oldukcailgi gekici ve yararli olmaktadir.

Kostim hazirlayabilmek icin oncelikle tasarlanan kostimin cesitli kaynaklardan
orijina yapisi arastirilarak kostim hakkinda bilgi ve dokiiman toplama asamasi tamamlanir.
Bu asamadan sonra adlina uygun olarak c¢izimine gecilir. Cizimlerin tamamlanmasindan
sonra hazirlanacak kostiim, kim tarafindan kullanilacag: belirlenerek o dlcllere uygun olarak
hazirlanir. BUtin bu hazirliklart basar ile tamamlayabilmek icin konu ile ilgili arastirma
yapma ve o doneme ait kostiimiin tasarlanmasinda yardimc: olabilecek uzman kisilerden (
dtilist, modelist, terzi ) yarchm almak gereklidir.

Hazirlanmis olan kostimlere uygun aksesuar hazirlamak da onemli bir ayrintichr.
Cunkd bu kostimin dogru tammmlanmasinda ve dikkat ¢cekmesinde 6nemlidir. Ayakkabi,
kemer, degisik tUrde peruklar, cesitli basliklar, eldiven, takilar ve maskeler aksesuar
orneklerinden bazilaridir. Kostimiin tamamlayicilar: ve yardimcilaridir aksesuarlar. Kostiim
ve aksesuarlar tiyatro dans, opera, bale gibi sanat dallarinda 6énemli bir unsur oldugu gibi
dramatizasyon oyunlarimin da onemli araglaricir. Kostim ve aksesuarlarin gesitliligi
cocuklarin heyecanlarinin artmasin saglar Kostiimlere uygun aksesuar segiminde, moda ve
sanat dergilerinden, hikéye kitaplarindan, iletisim araclarindan, sergi, defile ve fuarlardan
yararlamlabilir.



Kostim ve Aksesuarlar kullanilarak yapilan dramatik etkinliklerin, cocugun gelisim
aanlarina sagladig katkilar vardir. Bunlar;

VVVYYVY

Bilissel gelisim alanina katkilari,

Dil gelisim aamna katkilart,

Sosyal gelisime katkilari,

Duygusal gelisime katkilari,

Bedensel ve psiko-motor gelisime katkilar: olarak siniflandirilabilir.

Bilissel Gelisim Alanlarina Katkilar:

VVYVYYVYYVY

Cocugun yaraticiligim gelistirir.

Y eteneklerini fark edip agiga vurmasim saglar.

Elestirel bakis acisi kazandirir.

Dikkatini belli bir konu Uzerinde yogunlastirmasina yardimei olur.
Zihinsel kapasitesinin gelismesini destekler.

Dil Gelisim Alamina Katkilara

YV VVYV

Tletisim becerilerini gelistirir.

DusUncelerini ifade etme becerisini gelistirir.

Duygu ve distincelerini olay sirasi bitinltGgi icinde ifade edebilme becerisini
gelistirir.

Toplulukta dinleme ve konusma becerisini gelistirir.

Sosyal Gelisime Katkilari

VVVYYV

Etkinlik icinde rol almave rol oynama becerisi gelisir.

Grup icinde paylasma, iletisim kurma, yardimlasma becerisi kazanir.
Empati kurma becerisi gelisir.

Kendine olan gliveni ve 0zsaygisi artar.

Toplumsal kurallar: 6grenir.

Duygusal Gelisime Katkilari

Y VVY

Farkl1 duygular yasama ve hissetme firsat1 bulur.

Caba harcamay, basladh@ isi tamamlamay: ve bundan zevk almay: 6grenir.
Eglenip hos vakit gecirir, neselenme firsat1 bulur.

Ozgiiveni gelisir.

Bedensel ve Psiko-M otor Gelisime Katkilar:

>
>
>

Beden koordinasyonu gelisir.
Bedenini, yaptig1 devinimler ile gelistirir.
Kostimleri giyip cikarirken 6zbakim becerilerini gelistirir.
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1.1. Animasyonda K ostimin Tamm Yeri ve Onemi

Animasyon “canlandirma, canli, nese, neselendirme’” demektir. Animasyon
gosterileri, en bagta gbze hitap eden sanat etkinlikleridir. Bu sebeple izleyicilerin anlatilan
konuyu ve canlandirilan karakteri kolayca hayal edebilmeleri icin kostimlerden faydalanilir.
Kostiimsiiz animasyon sadece anlatim ile sinirli kalir. Animasyonlarda ve sahne sanatlarinda
canlandirmanin ne kadar gucli ve gercekci olmasi isteniyorsa kostiime ve aksesuarlarina da
0 kadar onem verilmelidir. Kostim ayn: zamanda animatoriin basarisint artiran en onemli
motivasyon aracidir.

Cocuklar kostumler ile farkli yasamlari, Ulkeleri ve gelenekleri Ogrenirler. Medekleri
tamirlar. Cocuklarin sosyalesmesinde ve problemlere ¢ozim yolu gelistirmelerinde de
kostiimler oldukca yararlidir. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda cocuklara uygun kostim ve
aksesuarlarin bulundurulmasi da son derece dnemlidir. Bu nedenle kostim ve aksesuarlara
uygun bir dolabin ya da kdsenin hazirlanmasi gereklidir. Sadece animatérlerin degil, okul

Oncesi alaninda calisan egitimcilerin ve ¢ocuklarinda pek cok etkinlikte kullanacaklar:
kostumler hazirlanabilir.

|

Resim 1.1: Kostiimsiiz animasyon sadece anlatim ile sinir Iy kalr

1.2. Kostum Cesitleri

Y eryliziinde yasayan insanlarin degisik irklara, milletlere, kiltirlere, dini inanclara,
orf ve adetlere sahip oldugu bilinen bir gercektir.Bu sebeple her toplum kendi kiltiriine
uygun bir giyim tarzi benimsemistir. Bu tercih edilen giyim tarzi yasanilan cografyamn
iklimi ile de dogrudan ilgilidir. Kostiim cesitleri, yerylzinin tarihi ve kiltirel farkliliklar:
kadar ¢ok sayidadir. Kostimleri anabagliklar ile;



Palyaco kostiimleri,

Cesitli Ulkelerin kostim 6rnekleri,

Giincel kostiimler,

Tarihi kahramanlarin kostimleri,

Masd ve ¢izgi Film kahramanlarinin kostimleri olarak simiflandirabiliriz.

VVVYY

1.2.1. Palyaco Kostimleri

Palyagco kostlimleri, animasyon gosterilerinde kullamlan ve gocuklarin ¢ok ilgisini
ceken kostiimlerdendir. Bu kostiimler genelde abartili olarak hazirlanir. Renk ve desenleri
abartil segilerek makyaj1 degisik nitelikte yapilir. Cocuk igin eglenceli ve komik nitelikte
olmalidir. Kuguk yas grubu cocuklarin bazen korkup c¢ekindigi palyago kostimleri, ileri
yaslarda partilerde ve eglencelerde en ¢cok gormek istedikleri kostiim tir haline dontsr. Bu
kostumlerin gocuklara sevdirilmesinde animatorlerin etkisi de yadsinamaz.

¥,

Resim 1.4: Palyaco kostimii



1.2.2. Cesitli Ulkelerin Kostimleri

Her Ulkenin kendi kulturel 6zelligine uygun olarak kullandig: giysileri vardir.Bu
kostimlerin pek ¢ogu gunumiizde kullaniliyor olmasa da tlkelerin ve toplumlarin simges
oldugu icin o Ulkenin tamtiminda Onemli bir ayrinti olmasindan dolay:r animasyon
gosterilerinde kullanilir.

Resim 1.5: Kwzilderili kostimu Resim 1.6: Katibim oyunu kostimu

Kizil derili kostlimleri, Eskimo kostimleri, Japon kostimleri, Arap kostimleri, Hintli
kostumleri farklt nitelikleri olan kostimlerdendir. Kostimler cocuklara o ulkenin
niteliklerini anlatmada da oldukga etkindir. Ornegin kizil derililer, gorunisleri, yasam
tarzlar, cadirlar, giysileri, ara¢ gereg ve takilari, mizikleri ile cocuklarin ilgisini ¢eken bir
toplumdur.

Resim 1.7: Hintli cocuk kostimu



1.2.3. Giunce Kostimler

Guncel kostimler animasyonda canlandirilacak karakterin 6zelligine gore hazirlanir.
Cocuklara anlatilacak konuya gore bu kostimlerin ozellikleri belirlenir. Bu kostimleri
hazirlamak icin bazen eldeki mevcut giysilerin aksesuarlar ile desteklenmesi yeterli olabilir.
Doktor, hemsire, pilot, asker, polis kostimleri, kelebek, agac ve ¢igek kostiimleri veya cansiz
nesnelerin kostiimlerini bu kategoriye alabiliriz.

AR
)

Resim 1.8: Kelebek kostimii Resim 1.9: Cicek kostimu

Guncel kostimlerin hazirlanmasinda cocuklarin katilimlar: da saglanabilir. Cocuklarin
hazirladiklart kostimleri daha sonra sergileyecekleri etkinlikte giymeleri onlar1 daha ¢ok
motive edecektir. Ayrica gocuklarin bu hazirliklarda yer amasi onlarin yaraticiliklarim ve
hayal glclerini de olumlu yonde etkileyecektir.




1.2.4. Tarihi Kahramanlarin Kostimleri

Tarihte Onemli isler yapmis olan komutan, devlet adami, krallarin kostiimleri
yasadiklar1 donemlerde giymis olduklar: giysilerdir. Bu giysilerden bazilart giysiyi giyen
kisiler ile ozdeslesmistir. Ornegin Atatirk’in askeri giysileri, Osmanli padisahlarinn
giysileri, Sezar'in altin yapraklar ile sislti taci ve elbisesi, Napolyon’ un sapkas: gibi.

Resim 1.13; Osmanh Padisahlari Resim 114: Padisah tac

1.2.5. Masal ve Cizgi Film Kahramanlarinin Kostimleri

Masal kahramanlari, Uzerlerindeki kostimler ile gocuklar igin hem daha sevimli hem
de daha cazip hale donustlrdlir. Masal kitaplarindaki bazi kahramanlar animasyon ile
canlandirilir. Animasyonlar cocuklarin aym zamanda hayal dinyalarina da hitap eder. Noel
Baba, Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler, Pinokyo, Keloglan, Batman, Siperman cocuklar
tarafindan daha cok kabul gbren masal ve gizgi film kahramanlaridir. Bu kahramanlarin
giysileri cocuklara sevimli ve cazip gorinir. Pek cok ¢ocuk bu kostimlere imrenerek bakar
ve sahip olmak ister. Bunda bu kahramanin temsil ettigi roltin de blylk etkisi vardir.

9



(R

Resm 1.15 Resim 1.16

Cocuklar masal ve cizgi film kahramanlar: ile bazen kendilerini 6zdeslestirir ve bu
rolin etkinde kalirlar. Batman ya da SUperman gibi ucmaya calisir, Spiderman gibi
tirmanmaya calisir. Bu konuda egitimciler, gocugun yaraticiligim ve sosyallesmesini
zedelemeden ama kendine ve diger arkadaslarina da zarar vermeden rolini yasamasina
imkan vermelidir. Cocuk ilerleyen dénemlerinde bu kahramanlarin aslinda gercek hayatta
var olmadiklarin anlayacak ve gercek yasantisiyla ortlstlrecektir.

Resm 1.17 Resm 1.18 Resm 1.19
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Etkinlik: Cesitli kaynaklardan ve internetten yararlanarak ¢ocuk kostiimleri ile ilgili
bir abim hazirlayimz. Hazirladiginiz albiimi arkadaslariniza sununuz ve sinif panonuzda
sergileyiniz.

Okul o6nces egitim kurumlarinda kullamlabilecek aksesuar 6rneklerini
kaynaklardan arastirinmz.

cesitli

Toparladigimz aksesuar orneklerini simf ortaminda arkadaslariniz ile paylasarak
sinif ga onayladigimz ornekleri sinif panonuzda sergileyiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Okul  6nces  egitim  kurumlarinda Bu konuda moda sanat dergilerinden,
kullanlabilecek  aksesuar  drneklerini guncel yayinlardan, gazetelerden,
gesitli kaynaklardan aragtiriniz. internettten yararlanabilirsiniz.

Buldugunuz  aksesuar  orneklerinin Gerekli malzemeleri kirtasyeden ve

fotograflarim ve resmlerini bir dosyada
toparlayiniz.

cesitli artik malzemeleri degerlendirerek
temin edebilirsiniz.

Toparladiginiz aksesuar orneklerini sinif
ortaminda arkadaglariniz ile paylasarak
sinifca  onayladiginiz  drnekleri  sinif
panonuzda sergileyiniz.

Bu konuda brang 6gretmenlerinizden
yardim alabilirsiniz. Mimkin oldugunca
bol érnek bulmaya calisiniz.

Buldugunuz bu  Orneklerden  simf
ortaminda  hazirlayabileceginiz  bir
aksesuar: secerek yapiniz.

Aksesuarinizi hazirlamadan Once
yapmaniz gereken islem basamaklarim
ve gerekli malzemeleri bir kenara not
alip derse hazirlikli geliniz.

Hazirlachgimz bu 6rnekten cogaltin ve
okulunuzun uygulama anaokulunda ya da
bir okul 6Onces egitim kurumunda

Hazirlacdigimz aksesuarin  hangi  tur
fadiyetler icin kullanlabil ecegini

cocuklarla yapacagimz bir fadliyette arkadaglarimz ile paylagimz.

kullanimz.

Uygulamamzin  sonucunu  raporlastirin Uygulamalarinizin sonunda
cocuklarin  hazirlachigimz aksesuara|  calismalarinizi sinif ortaminda
ilgisini ve etkinlikteki islevini sunabilirsiniz, olumlu ve olumsuz
arkadaglarimz  ile simf  ortaminda gbzlemlerinizi arkadaglarinmz ile
paylasiniz. paylasabilirsiniz.

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalar kendiniz ya da arkadasinizla
degiserek degerlendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Deger lendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. | Okul onces egitim kurumlarinda kullanilabilecek aksesuar
orneklerini ¢esitli kaynaklardan arastirdinmz nm?

2. | Buldugunuz aksesuar orneklerinin fotograflarim ve resimlerini
bir dosyada toparladimz mi?

3. | Toparladigimz  aksesuar  Orneklerini  simf  ortaminda
arkadaglariniz ile paylasarak simifca onayladiginiz érnekleri
sinif panonuzda sergilediniz mi?

4. | Buldugunuz bu orneklerden sinif ortaminda
hazirlayabileceginiz bir aksesuar: secerek yaptimz mi?

5. | Hazirladigimz bu drnekten ¢ogaltin ve okulunuzun uygulama
anaokulunda ya da bir okul ©6nces egitim kurumunda
cocuklarla yapacaginz bir faaliyette kullandiniz nm?

6. | Uygulamanizin sonucunu raporlastirin gocuklarin hazirladiginiz
aksesuarailgisini ve etkinlikteki islevini arkadaglariniz ile sinif
ortaminda paylastimz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha

gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsanmz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geciniz
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yanindaki basliklart dogru énermeler icin (D), yanlis dnermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1 () Kostuim gosteri diinyasinda giyilen kiyafetlerin genel adidir.

2. () Hazirlanmig olan kostiimlere uygun aksesuar hazirlamak da 6nemli bir ayrintidir.

3 () Cocuklarin toplumsal kurallar1 6grenmesi, kostiim ve aksesuarlar kullanilarak
yapilan dramatik etkinliklerin sosyal gelisime olan katkilarindan biridir.

4, () Guncel kostiimlerin hazirlanmasinda ¢cocuklarin katilimlar: ¢ok gerekli degildir.

5. () Okul 6neces egitim kurumlarinda, kostiim ve aksesuarlara uygun bir dolabin ya da
kdsenin hazirlanmast gerekli degildir.

6. () Kostimler cocuklara o Ulkenin niteliklerini anlatmada da oldukca etkilidir.

7. () Palyaco kostiimleri, animasyon gosterilerinde kullarmilan ve ¢ocuklarin ¢ok ilgisini

ceken kostimlerden biridir.

() Kostim cesitleri, yerytzinun tarihi ve kiltirel farkliliklar kadar cok sayidadir.

() Ayakkabi, kemer, degisik tirde peruklar, cesitli bagliklar, edivenler, takilar ve

maskeler kostiim 6rneklerinden bazilaridir

10. () Cocuklar masal ve cizgi film kahramanlari ile bazen kendilerini 6zdeslestirir ve bu
roltun etkinde kalirlar.

© ®

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz. Cevaplarimz dogruysa, diger 6grenme faaiyetine
geciniz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandinlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda gcocuk aktivitel erine uygun kostiim ve aksesuarlarim planlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cocuk aktivitelerine uygun kostim ve aksesuar planlama ile ilgili arastirma
yapinz.

»  Hangi tir etkinliklerde hangi tlr giysilerin uygun olabilecegini uzman kisilerle
konusarak arastirimz

»  Topladigimz bu bilgileri raporlastirinz.

»  Hazirlachgimz raporu arkadaslarimzla paylasinmz.

2. COCUK AKTIVITELERINE UYGUN
KOSTUM VE AKSESUAR PLANLAMA

2.1. Uygulanacak Etkinlige Y6nelik Kostim ve Aksesuar Planlama

Hazirlanacak etkinlige uygun kostiim ve aksesuar planlama, arastirma gerektiren bir
ugrastir. Bu sirecte dncelikle yapilmas: gerekli olan, konu ile ilgili kaynak kitaplarin
aragtirllmas ve iletisim araglarindan yararlamilmasidir.

Kostimi planlamaya baglamadan 6nce hangi etkinlikte kullamilacag: belirlenmelidir.
Canlandirilacak karakterin 6zelliklerine uygun olarak arastirma yapilmal: ve gerekli bilgiler
toparlanmalidir. Hazirlanan kostimin, o karakteri dogru sekilde yansitmasi dnemlidir.
Ornegin bir hayvan kostiimil ise o hayvanin temel niteliklerini, bir palyago ise palyagonun
ozelliklerini yansitacak ayrintilarin distndlmesi gereklidir. Palyagonun kirmmzi burnu ve
papyonu, kurbaganin patlak gozleri, adanmin yelesi, filin hortumu unutulmamas: gerekli
Ozellikleridir.

2.2. Modelini Tespit Etme

Kostim hazirlamak icin canlandinilacak karakterin dzelliklerine uygun kostimiin
belirlenmesi gerekir. Yazil1 ve gorsel kaynaklardan yapilacak arastirmalar ile kostimiin
modeli tespit edilir. Model konusunda karara varildiktan sonra kostimiin ¢izim ve dikim
asamasina gecilir. Bu konuda alaminda uzman kisilerden yararlanilabilir.
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Resim 2.1: Canlandirilacak karakterin 6zelliklerine uygun kostimin belirlenmelidir

Etkinlikte hangi kostimin kullamilacag: belirlendikten sonra modelin  cizimi
konusunda stilistlerden, kaliplanmas:t konusunda modelistlerden ve dikimi konusunda
terzilerden yardim alinabilir. Ancak hazirlanan kostimiin aslina uygunlugu da onemli bir
durumdur. Bu tespit asamasinda gorsel kaynaklardan ve fotograflardan yararlanilmalidir.

J

Resim 22: Etkinlikte hangi kostimun kullamlacag: énceden belirlenmelidir

2.3. Kostium Elde Etme

Animasyon gosterilerinde ihtiyagc duyulan kostimler satin ainabilecegi gibi
kirdlanmasi ya da dikmek-diktirmek suretiyle kostim temin edilebilir. Burada 6nemli olan
amaca uygun kostimiin secilmesi ve hazirlanmasidir. Secilen kostiime uygun aksesuarlarin
tespit edilebilmesi de Onemli bir ayrintidir. Kostimi yalin halden kurtarabilmek icin
kostiimiin 6zelligine uygun aksesuarlar ile siislenmesi gerekir.
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Resim 2.3: Kostim amaca uygun secilmeli ve hazirlanmalidir

2.4. Kostume Uygun Makyaj Yapma

Kostimlerde kullanilan aksesuarlar nasil kostimtn ayrilmaz bir parcas: ise makyaj da
kostuimiin tamamlayan ve yardimci bir 6gesidir. Y apilacak makyajin kostimun ozelliklerine
uygun olmasi o6nemlidir. Ornegin bir palyaco kostimiine uygun palyaco makyaj:
yapilmalidir. Makyajin renk seciminin de kostiimtin 6zelliklerine uygun olmas: gerekir.

Resim 2.4: Yapilacak makyaj kostiimiin 6zelliklerine uygun olmalidir
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Kostime uygun makyaj secimi ile ilgili cesitli kaynaklardan arastirma yapiniz.
Buldugunuz drnekleri strif ortaminda arkadaglarinmz ile paylasimz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Kostime uygun makyg secimi ile ilgili

» Cesitli sanat dergilerinden, kitaplardan

¢esitli  kaynaklardan arastirma  yapimz. . )
Buldugunuz oOrnekleri  simf  ortaminda guncel yaym_la_rdan ve internetten
, faydalanabilirsiniz.
arkadaglariniz ile paylasiniz.
» Cocuklar icin kullamimasi uygun olan|>» Mazemelerin cocuklara zarar

makyaj malzemelerinin neler olabilecegini
arastirnmz.

vermeyecek saglikli Urdnler olmasina
dikkat ediniz.

elinizdeki ornekleri de dikkate alarak sinif
ortaminda birbirinize kostim  makyaj1

uygulayimz.

Temin edeceginiz makyaj malzemeleri ile

temin
uzman

» Malzemelerin  grup olarak
edebilirsiniz. Bu  konuda
kisilerden yardim aabilirsiniz.

» Edindiginiz  deneyimleri
uygulama anaokulunuzda ya da bir okul

Onces egitim kurumundaki cocuklara da

uygulayinmz.

daha sonra

» Uygulamalar1 6ncelikle sinif ortaminda
daha sonra okul ©nces egitim
kurumlarinda  uygulamaya  dikkat
ediniz.

» Daha sonra yaptigim  makyajlar
cocuklara bir drama ¢aligmas: yaptiriniz.

ile

» Bu konuda ogretmenlerinizden destek
ve Oneri alabilirsiniz.

» Calismanizin sonucunu raporlastirarak sinif
ortaminda arkadaslarimza sunun.
Uygulamalarinizda ¢ocuklarin en ¢ok tercih
ettikleri  makyg)  Orneklerinin neler
oldugunu arkadaslariniz ile paylasinz.

» Caismalarimz  ¢ocuklar  Uzerindeki
etkilerini arkadaslarimz ile paylasinz.
Olumlu ve olumsuz yonlerinin neler
oldugunu arkadaslariniz ile paylasinmz.

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.
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Deger lendirme Olgegi

Deger lendirme Olgutleri Evet | Hayrr

1. | Kostime uygun makyaj secimi ile ilgili c¢esitli kaynaklardan
arastirma yapip buldugunuz  ornekleri  sinif  ortaminda
arkadaglariniz ile paylastimz mi?

2. | Cocuklar icin kullanilmas: uygun olan makyaj malzemelerinin
neler olabilecegini arastirdiniz mi?

3. | Temin edeceginiz makya] malzemeleri ile elinizdeki ornekleri
de dikkate alarak simif ortaminda birbirinize kostim makyaj
uyguladinz mi?

4. | Edindiginiz deneyimleri daha sonra uygulama anaokulunuzda ya
dabir okul 6nces egitim kurumundaki ¢ocuklara da uyguladimz
mi?

5. | Daha sonra yaptigimmi makyajlar ile cocuklara bir drama
calismast yaptiniz mi?

6. | Caismamzin  sonucunu  raporlastirarak  simf  ortaminda
arkadaglarimza sundunuz mu?. Uygulamalarimizda gocuklarin en
cok tercih ettikleri makya] oOrneklerinin neler oldugunu
arkadaglariniz ile paylastiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha

gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin heps evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki bagliklar dogru dnermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1 () Kostuimi planlamaya baslamadan énce hangi etkinlikte kullanilacag:
belirlenmelidir.

2. () Hazirlanan kostimtin, o karakteri dogru sekilde yansitmast onemlidir.

3. () Kostimi yalin halden kurtarabilmek icin kostimtn 6zelli gine uygun aksesuarl ar
ile stisenmesi gerekir.

4. () Model konusunda karara varildiktan sonra kostimun ¢izim ve dikim asamasinda,
bu konuda alaninda uzman kisilerden yararlanilabilir.

5. () Kostum giyildikten sonra yapilacak makyajin, kostiimiin 6zelliklerine uygun
olmast 6nemlidir.

6. () Model tespit asamasinda gorsel kaynaklardan ve fotograflardan yararlamlmas: cok
gerekli degildir.

7. () Kostuimi yalin halden kurtarabilmek icin kostiimiin 6zelli gine uygun aksesuarl ar
ile siidenmesi gerekli degildir.

8. () Hazirlanan kostimtin aslina uygunlugu da énemli bir durumdur

0. (' ) Animasyon gosterilerinde ihtiyag duyulan kostiimleri elde etmek icin hazir
kostiimlerden secip satin alinmasi, kiralanmast ya da dikmek-diktirmek suretiyle temin
edilebilir.

10. ( )Kostim elde etmek icin modelin ¢izimi, kaliplanmast ve dikimi konusunda
egitimcilerden yardim alinabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi bdirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolumi kontrol ediniz. Cevaplarimz dogruysa diger dgrenme faaliyetine
geciniz.
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OGRENME FAALIYETI- 3

AMAGC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, cocuk aktivitelerine uygun kostim ve aksesuarlart  hazirlayip
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cocuk aktivitelerine uygun kostim ve aksesuar hazirlama ile ilgili cesitli
kaynaklardan, internetten bilgi ve cocugun gelisim donemleri ile ilgili resim

toparlayiniz.

» Topladigimz bu bilgileri ve resmleri simfimnizda bir pano olusturarak
sergileyiniz.

» Haarladigimz panoyu diger simiflardaki  arkadaslarimza  gostererek
bilgilendiriniz.

3. COCUK AKTIVITELERINE UYGUN
KOSTUM VE AKSESUAR HAZIRLAMA

3.1. Kostim ve Aksesuar Hazirlama

Kostim ve aksesuarlar1 hazirlamada kullanabilecegimiz pek ¢ok malzeme vardir. Bu
malzemeler; renkli ve canli kumaslar ( kadife ve polar), dogadan temin edilebilecek
malzemeler ( agag dallar1, yapraklar, ), karton ve kagitlar olabilir. Kostim ve aksesuarlarin
hazirlanmasi asamasinda cocuklardan da yardim alabilecegimiz noktalar olabilir ancak
uzmanlik gerektiren konularda uzman kisilerden yardim almaliyiz. Ornegin gizim ve dikim
konularinda stilistlerden ve terzilerden yardim almaliyiz.

Resim 3.1: Yeni yil kostimii
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Kullanmilacak kostiim 6zel bir misamere icin hazirlaniyorsa daha ¢cok 6zen gerektirir.
Ornegin yilbasinda kullanmlacak bir kostiim o giiniin canlihigini da yansitmalidir. Yine bu giin
icin hazirlanacak kostimlerde renk secimi de dikkat edilmesi gerekli ayrintilardan biridir.
Yesil, kirmizi ve beyaz yilbasina yakisan renklerdir.

3.2. Hazir Kostumlerden Secme

Animasyonlarda canlandirilacak olan karakterler ok 6zel ve tarihi karakterler degil
ise hazir kostim bulmak mimkindir. Canlandirilacak olan karakterler, meslekler ise
bununlailgili kostimleri edinmek ya da olusturmak daha kolaydir. Bazen kiguk bir aksesuar
ile de kostiim amacina uygun bir hale donistirilebilir. Ozellik gerektiren karakterlerin
kiyafetleri icin ise uzman Kisilerden yarcim alinabilir. Tiyatro kostim arsivleri de bilgi ama
konusunda yara anilabilecek yerlerdendir.

£
e

Resim 3.2: Kurbaga kostimi  Resim 3.3: Kopek kostimi  Resim 3.4: Ayr ¢ocuk kostiimi

3.3. Kostiim Ozelligine Uygun Siisleme

Animasyonlarda kullanilmak Uzere satin ainan, dikilen veya diktirilen kostimler
sadece kostim olarak elde edilmis olur. Elde edilen kostim canlandiracag: karaktere uygun
olarak stslenmesi gereklidir. Hazirlanmis kostiimlere uygun aksesuarlar segilerek kostim
amacina uygun hale donustdrdlebilir.

Resim 3.5: Prenses kostiimi
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3.4. Kostime Uygun Aksesuar Segme ve Hazirlama

Kostime uygun aksesuarlar kostimiin ézelligine gore farklilik gosterir. Bazen bir
gozlik, peruk bazen de farkli 6zellikteki basliklar kostimin tamamlayicisi olabilir.
Eldivenler, takilar, maskeler, kemerler, papyon ve kravatlar da kostimi tamamlayan
aksesuarlardandir.

H2IF PAPILLON EYEMASEK

65928 VENICE MASK
Resim 3.6: Burun ve gozliik Resim 3.7: Maske Resim 3.8: G6z Maskes aksesuari

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda birgok calismada baglik ve sapkalar kullamlabilir.
Cocuklar bu aksesuarlari drama calismalarinda, oyun ve muizik etkinliklerinde de
kullanabilirler. Aksesuar olarak kullamlacak malzemenin saglik acisindan bir sakincasinin
olmamasi ve islevsel olmast Onemlidir. Kumeaslar, deri parcalari, ipler, tiyler ve pek ¢ok
artik malzeme aksesuar hazirlamada kullamlabilecek materyallerdendir.

.

Resim 3.9: Yeni yil sapkas Resim 3.10: Maske Resim 3.11: Yeni yil hayvan kostimii
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Resim 3.12: Burun Resim 3.13: Biyik

3.5. Kostiim ve Aksesuar i Animasyon Ornekleri Uygulama

Egitim amaciyla anlatilacak konularin, kostimll animasyon uygulamas: olarak
sunulmast mumkindir. Ornegi okul ©6ncesi egitiminde Ogrencilere siitiin nasil elde
edildigini, icilmesini ve faydalarim anlatmak amaciyla bir animasyon gosteris
duzenleyebiliriz. Bu animasyona da st adint verebiliriz. Bu animasyonu gergekl estirebilmek
iciniki asamal1 bir calisma yapmanuz gerekir. Bunlar;

»  Animasyona uygun malzeme segimi
»  Kostiml{ animasyon uygulamast

3.5.1. Animasyona Uygun M alzeme Secimi

Animasyonun istenilen sonuca ulasabilmesi ve basarili olabilmesi icin mutlaka
planlamaya uygun olarak malzemelerinin secilmes gereklidir. Planlama, sunacaginz
animasyonun gereken malzeme, arag-gereg ve animatérlerinin énceden belirlenmelidir.

Animasyonun Adr: Sit nasil elde edilir?

Animator Sayisi: 5 Animator ( 1 inek, 1 sit sagici, 1 aile).

Kostiimler: inek kostimi, kdylu kadin kostiimil, sehirde yasayan anne-baba ve gocuk
icin kostum.

Diger gerekli Malzemeler: Yapay agaclar, otlar, sit kovasi, yemek masasi, tabak,
bardak, kasik, Siit sisesi.
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Resim 3.14: inek kostiimii

3.5.2. Kostimlu Aksesuar Uygulamasi

Sit ve situn faydalarimt anlatan bu animasyonu gergeklestirmek igin uygun
malzemeler secilmelidir. Bu animasyonu canlandirmak icin, yesil otlarin ve agaclarin
bulundugu bir sahne dizenlenir. Sahneye inek kostimi giymis bir animatér cikar. Otlan
yemeye baglar. Karmimin duydugu anlatilir. Sahneye siit sagmak icin bir baska animattr
cikar. Inekten sitleri sagmaya baslar. Sagdig siitleri siselere doldurarak satar. Siitler siseler
halinde yemek masasina gelir. Masada oturan anne, baba ve cocuk sitl bardaklara
doldurarak igerler. Cocuklarin buyudukleri ve gliclendikleri gosterilir.

3.6. Ornek Kostiim Hazirlama

Gerekli Malzeméler

140 cm enden pelus, 150 cm enden kadife, 5 mm eninde saten kurdela, 4 cm enden
verev band, 1.5 cm eninde lastik, 60 cm uzunlugunda gizli fermuar, elyaf, 6rgu baslig:.
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Kumas Onerisi: Pelus ve kadife

Y apilisi:

Yan dikisleri kapatin. Ince lastikten bacaklar icin 233 cm, kollar icin 225 cm
kesin.Lastikleri kol, agiz ve paga kenarlarina dikin. Bacak arasim kapatin.Arka orta dikisi
yukaridan itibaren yaklasik 15 cm kapatin, omuzlar: birlestirin.Verev bandi katlayin boyun
oyuguna 7 mm eninde makine ¢ekin. Fermuar: takin, 6n ve arka orta dikisleri kapatin. Baski
ve kol agiz kenarlarini ice katlayin, lagtikli kenar icin makine cekin 1,5 cm enden lastik

gecirin.
Sapka: Kulaklar: cevirerek dikin ve takin.

Gobek: Kurdeleyi 6 esit parcaya bolun ve isaretlere gore teyelleyin. Ust parcay1 en
cizgilerinin arasida biiziin.Ust ve alt parcalar cevirerek dikin acikligi kapatin. icine elyafi
doldurun.

25



Kahplarin Kumasa Yerlesimi

Pelus: 1 numara 6n parga, 2 numara arka par¢a, 3 numarakol, 6 numara kulak
Kadife: 4 tst gobek ve 5 numara alt gébek

e Gn e we we W 0

Kumas kenari

Kutup Ayisina ait kaliplar

1 numara 6n parc¢a, 2 numara arka parca, 3 numara kol, 6 numara kulak, 4 numara Ust
gbbek, 5 numara alt gobek
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Cesitli kaynaklardan arastirarak cocuklara grafon kégidiyla hazirlayabileceginiz bir
kostiim belirleyiniz. Kostiminizi tamamladiktan sonra, bir ¢cocuk Uzerinde deneyin ve
fotografim gekerek simf panonuza asimz.

islem Basamaklar1 Oneriler
» Cesitli kaynaklardan arastirarak
cocuklara grafon kadgidiyla| » Bu konuda okul 6nces  egitim

hazirlayabileceginiz bir kostim kurumlarindan yardim alabilirsiniz.
belirleyiniz.

» Gerekli malzemeleri kirtasiyeden ve cesitli
arik malzemeleri degerlendirerek temin
edebilirsiniz.

» Hazirlayacagimz kostimi belirledikten
sonra gerekli malzemeleri temin ediniz.

» Elinizdeki malzemeler ve belirlediginiz| » Bu konuda brang 0Ogretmenlerinizden
ornek ile bir kostiim hazirlayiniz. yardim aabilirsiniz.

» Kostimu sinif ortaminda
Ogretmenlerinizden fikir aarak ve
arkadaslarinmz ile yardimlagarak

> Kostiminizi hazirlamadan once
yapmaniz gereken islem basamaklarim bir
kenaranot aliniz.

hazirlayinmz.

» Hazirladiginiz kostimi tamamladiktan | » Hazirladigimz  kostimin  hangi  tdr
sonra sinif ortaminda arkadaglarimiza|  fadiyetler icin kullanilabilecegini
sununuz ve onerilerini alimz. arkadaglarinmz ile paylagimz.

» Okulunuzun uygulama  anaokuluna
giderek, yapmus oldugunuz kagittan
kostiimleri cocuklara giydirip bir etkinlik
uygulamasi yaptirabilirsiniz.

> Kostimiinizi tamamladiktan sonra, bir
cocuk Uzerinde deneyin ve fotografinm
cekerek sinif panonuza asiniz.

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.
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Deger lendirme Olgegi

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

1 Cesitli kaynaklardan arastirarak cocuklara graphon kagidiyla
hazirlayabileceginiz bir kostim belirlediniz mi?

2. Hazirlayacagimz kostimi  belirledikten sonra gerekli
malzemeleri temin ettiniz mi?

3. Elinizdeki malzemeler ve belirlediginiz 6rnek ile bir kostim
hazirladimz mi?

4, Kostimil stmif ortaminda 6gretmenlerinizden fikir alarak ve
arkadaglarinmz ile yardimlagarak hazirladimz mi?

5. Hazirladigimz kostimi tamamladiktan sonra sinif ortaminda
arkadasl ariniza sunup ve énerilerini aldimz mi?

6. Kostimiinizii tamamladiktan sonra bir cocuk (zerinde
deneyip ve fotografin gekerek sinif panonuza astiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha

gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin heps evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamindaki bagliklari dogru dnermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1. () Kostim ve aksesuarlar hazirlamada kullanabilecegimiz pek cok malzeme vardir.

2. () Kostim ve aksesuarlarin hazirlanmasi asamasinda ¢cocuklardan da yardim
al abilecegimiz noktalar olabilir ancak uzmanlik gerektiren konulardaise uzman
kisilerden yardim almalyiz.

3. () Cocuklar, kostimleri ve aksesuarlar1 yalmzca drama ¢aligsmalarinda kullanabilirler.

4. () Canlandinlacak olan karakterler, meslekler ise bununlailgili kostiimleri edinmek
yadaolusturmak kolay degildir.

5. () Animasyonun istenilen sonuca ulasabilmesi ve basarili olabilmesi icin mutlaka
planlamaya uygun olarak malzemelerinin secilmesi gereklidir.

6. () Animasyonu gerceklestirebilmek iciniki asamali bir ¢alisma yapmamiz gerekir.
Bunlar animasyona uygun malzeme secimi ve kostiml i animasyon uygulamasidir.

7. () Eldivenler, takilar, maskeler, kemerler, papyon ve kravatlar da kostiimi
tamamlayan aksesuarlardandir.

8. () Aksesuar olarak kullamlacak malzemenin saglik agisindan bir sakincasinin
olmamas: ve islevsel olmasi dnemlidir.

9. () Haarrlanmg kostiimlere uygun aksesuarlar segilerek kostiim amacina uygun hale
donusturdlebilir

10. () Okul 6nces kurumlarda en cok kullamlan aksesuar baslik ve sapkadir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine

donerek ilgili bolimi kontrol ediniz. Cevaplarimz dogruysa, diger 6grenme faaiyetine
geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 4

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda animasyon etkinlikleri igin arsiv olusturabileceksiniz

ARASTIRMA

»  Animasyon etkinliklerinde arsiv olusturabilmek icin nelerin gerekli oldugunu
arastirinz.

»  Birkag okul dncesi egitim kurumunu ziyaret ederek boyle bir arsive sahip olup
olmadiklarin arastiriniz.

»  Eger varsa kurumdan izin alarak fotograflarim ¢ekiniz.Toparladiginiz bilgileri
simiftaki arkadaglarinmz ile paylasinmz.

»  Resimleri simf panonuzda sergileyiniz.

4, ANIMASYON ETKINLIKLERI ICIN
ARSIV OLUSTURMA

4.1. Kar akter e ve K ostiime Uygun Aksesuar Hazirlamak icin
Kullanmilacak Arag Gereg ve Malzemeler

Kostim tasariminda Orindn basarisinin tek 6l¢Utd tasarlanan Grtnin fonksiyonel
olmas: ve dusunuldigi gibi algilanmasidir. Cocuklarin oyunlarinda kostiim kullanim: dnemli
bir yer tutar. Oyunun 6zelligine ve karakterine gore farklilik gosteren 6zel hazirlanmig
kostimler oldugu gibi, bazen gunlik giysiler de oyunda karakteri yansitmak icin
kullamlabilir. Kostim yapiminda kumag tdrlerinden, sisleme malzemelerinden, dikis
mal zemel erinden, k&gitlardan, artik malzemelerden yaralanilir.

Kostim ve aksesuarlarin yapiminda kullanilacak arag gere¢g ve malzemelerde dikkat
edilmesi gereken bazi noktalar vardir. Bunlar;

»  Cocuklar: sagligina zarar vermeyecek materyallerden Uretilmelidir.
»  Bedeni skmamali ve rahatsiz etmemelidir.

»  Cok bol hazirlanip ¢cocugun hareketini engellememelidir.
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4.2. Animasyon Organizasyonunda Y apilan Cesitli Etkinliklerde
Kullamlacak Arac Gere¢ ve Malzemeler

Okul oncesi donemdeki cocuklara yonelik animasyonlarda canli renkler iceren
maskeler, kuklaar, ylz boyama ve kullanilmis sls esyalarindan olusan aksesuarlar
kullanilabilir. Bu tlr arag gerecler gosterileri daha cekici hale getirebilir. Ancak bu
malzemelerde abartidan kaginilmalidir. Ayrica klasik mizikler, film mizikleri, cesitli ritm
aetleri efektler de yararli arag gereclerdir.

Animasyon etkinliklerinde kullamilacak kostim, kukla, baslik ve maskelerde
korkutucu figurler kullanilmamali, ¢ocuklarin hoslanacagi sevimli ve ilgi ¢ekici 6zellikleri
iceren figlrler tercih edilmelidir.

B
& e

Resim 4.1: Cocuklara yonelik animasyonlarda canh renkler iceren maskeler kullamlmalidir

4.3. Spor Etkinlikleri

Spor, insamn beden ve ruhsal yapisimin koordineli bir sekilde egitilmesidir. Sporu hem
yapanlar hem de izleyenler bu gelisime egitime katilirlar. Pek ¢ok spor tiirli de aynt zamanda
animasyon gosterisidir. Basketbol maclarinin devre aralarinda pon pon kizlarin mizik
esliginde dans gosterisi sunmast bir animasyon 6rnegidir.

Resim 4.2: Pek ¢ok spor tir i de ayni zamanda animasyon gosterisidir
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4.4. Dandh Muzik Etkinlikleri

Dandi muizik etkinlikleri 6zel organizasyonlarin  6nemli  ve ilgi ceken
etkinliklerindendir. Uygulamalarin canli mizik esliginde gergeklestirilmesi etkinligin ilgi
cekiciligini daha da artirir. Dans konusunda egitimli, yeterli ve gocuk psikolojisinden
anlayan kisilerin ¢cocuklar: bu konuda yetistirmesi daha uygundur. Cocuklar bu calismalar
esnasinda hem keyif alabilmeli hem de sorumluluk duygular: gelistirilmelidir.

Resim 4.3: Dansli miizik etkinlikleri 6zel or ganizasyonlarin 6nemli veilgi ceken
etkinliklerindendir
4.5. Cekilig

Eglencede ve organizasyonlarda zaman zaman cekilisler duzenlenir. Bu ¢ekilislerin
amaci bazen eglence bazen de yardimlagsmadhr. Etkinliklerin icindeki eglenceli bolimlerden
biridir cekilisler. Cekilisler, bilet seklinde hazirlanmis Uzerinde numaralar tasiyan biletlerin
etkinlige katilanlara belli bir Ucret karsiliginda satilmasiyla dizenlenir . Cekilis dncesinde
hediye olarak verilecek esyalar ¢ekilise katilanlara tamtilir. Daha dnceden numaralanmis
biletler katilmak isteyenlere belli bir Ucret karsiliginda satilir. Daha sonra sirayla numaralar
cekilir ve kazananlara hediyeleri verilir. Bazen cekilisin heyecanim artirmak igin birkag tane
de buyuk hediye konulabilir. Cekilis yapilirken katilanlar1 heyecanlandirmak icin hem de
cekilisi ilgi cekici hale getirmek icin, ¢esitli sovlar ve animasyonlar yapilir

Duzenlenen ¢ekilislerin amaca uygunlugu, eglendirici olmasi ve duzenlenen etkinlige

katki saglayici olmasi, belli bir kural icinde dizenlenmesi, cekilise baglamadan evvel
katilanlarin bilgilendirilmesi énemli 6zelliklerindendir.
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Resim 4.4: Cekilislerin amaci bazen eglence bazen de yardimlagmadir

4.6. Yarisma

Yarisma, spor, bilgi, yetenek ve buna benzer konularda Ustinliginu gostermek
amaciyla, insanlarin birbirleriyle micadele etme seklidir. Yarisma kisinin bir kisim
gudulerinin doyurulmasin saglayan bir etkinlik tiridor. Egitimde de zaman zaman
yarismalardan yararlamilir. Bilgi ve becerilerin  kontrol edilmesinde yarismalardan
yararlanlabilir. Yarismalar bazen 6grenciler icin motive edici de olabilir. Yarismalar
bireysel olabilecegi gibi grup halinde de olabilir. Yarismalarin kendine 6zgu kurallar: vardir.
Bu kurallar yarisacak olan cocuklara ya da bireylere énceden agiklanmali, kuralar acik ve
net olmalidhr.

Cocuklara dizenlenen yarigmalarda amag, onlara olumlu davrams ve hilgi
kazandirmak olmalidir. Bazi gocuklar pasifize edilip bazilar1i 6n plana c¢ikarilmamalidir.
Yarnigsmalar ¢ocuklar icin tesvik edici ve dzendirici olmalidir. Yariima sonunda kazanan
yarismacilar mutlaka odullendirilmelidir ancak 6duller yarismanin niteligi dogrultusunda
olmal1 amacim agmamalidir.

Resim 4.5: Yarismalar cocuklar icin tesvik edici ve 6zendirici olmalidir



4.7. Oyunlar

Oyun; cocugun tim gelisim aanlarina yardimer olan, toplum kurallarina saygil
olmay:1 Ogreten, ayni zamanda hos vakit gecirten bir egitim stirecidir. Oyunu amact ¢ocugu
fiziksel, sosyal, psiko-motor, zihinsel, dil, duygusa gelisimini saglayarak onlar yaratici,
arastirici, kendileri ve cevreleriyle barisik birer birey olarak topluma kazandirmaktir.

Resim 4.6: Her oyunun kendine 6zgii kurallari var dir

Oyun yoluyla cocuk duygu ve disiincelerini yansitir, enerjisini bosaltarak rahatlar.
Insan iliskileri ile ilgili olumlu deneyimler kazamir. Her oyunun kendine 6zgu kurallar
vardir. Oyuna baslamadan evvel bu kurallar oyuna katilacak olan cocuklara anlatilir. Oyun
bu ozelligi ile oyunculara gergek hayatta da kuralara uyma ve yaptigi isleri kurallar
gercevesinde basarma aliskanligi kazandirir. Oyuna gocuk kendi arzusu ile katilmali ve
oynadhg1 oyundan zevk almalidir.

4.8. Cesitli Sahne Etkinlikleri

Sahne, animasyonda 6nemli bir yere sahiptir. Clnkl animasyon gosterilerinde
etkinliklerin hemen hepsi sahne Uzerinde gerceklesir. S6z konusu sahne etkinlikleri dans
gosterileri, skegler grup aktiviteleri yarismalar, oyunlar gocuklarla yapilan gosterilerdir.
Sahne, seyircilerin dikkatlerini yapilan aktiviteye c¢ektigi gibi oyuncular: da yaptiklar ise
motive ederken yiksdltisi ve yapisiyla insanlarin gérme ve isitme duyularina hitap eder.
Bundan dolay1 151k sistemi, gorus agist ve akustik gibi seyirciyi oyuna baglayan etmenler en
ince ayrintisina kadar dizenlenmelidir. Bu kosullarda dizenlenen bir sahnede sergilenen
oyun seyircilerin begenisini kazanacaktir. Animasyonda eglence faaliyetlerinin sergilenmesi
icin uygun bir zemine ihtiyac vardir. Bu zeminlerden biri de teknik 6zelliklere uygun
hazirlanmus bir sahnedir. Sahne diizenli yapisiyla ortaya konan etkinligin énemini arz eder.
Y apilan isin eglendirici oldugu kadar ciddi ve 6nemli oldugu ortaya cikar.

Cssitli sahne etkinliklerini dans gosterileri, illizyon gosterileri, kukla gosterileri,
pandomim gosterileri, yarismalar, skecler ve talkshowlar olarak siralayabiliriz.
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4.9. Basit Illiizyon Uygulamalar

flltzyon, g6z yamimalarina dayanan bir gosteri tiiriidir. illizyon, uzun egitim siireci
icinde ogrenilebilen bir sahne oyunudur. illizyonist, bu oyunlarn icra eden Kkisidir.
Sihirbazlik egitimi, sahne bilgis, illlzyon repertuar: bilgisi, degisik mekan teknikleri, oyun
uygulama teknikleri, beden kullamm ve beden dili, seyirci psikolgjisi, 151k bilgisi, makyaj
bilgisi, kostim bilgisi, ara¢c yapim bilgisi, sihirbazlik tarihi bilgisi gibi pek cok konuyu
kapsar.

Resim 4.7: illiizyon sadece gz yamlmalarina dayanan bir oyun tir idiir

[lltzyon gosterileri oldukca genis kapsaml: bir animasyondur. Bu gosteriler genellikle
buytk salonlarda, sirklerde, panayirlarda, fuarlarda ve eglence yerlerinde yapilir. illiizyon
oyunlar: seyircinin oldukca ilgisini ¢ceken bir animasyon tlrtdir. Bu gosteriler seyirci icin
her an srprizlerle doludur. Seyircininilgi ve dikkatini uzun siire en Ust diizeyde tutar.

Resim 4.8: illiizyon oyunlar seyircinin oldukca ilgisini geken bir animasyon tiir iidiir
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Cocuklar icin dizenlenen sihirbazlik gosterileri keyif verici oldugu kadar da zordur.
Cunkd cocuklar dinleme ve seyretme konusunda blytkler kadar sabirl1 degildirler. Cocuklar
icin illlzyon gosterisi yaparken konusma dili sade tutulmalidir. Okul Oncesi dénem
cocuklarinda soyut dusiince hentiz gelismediginden secilen gosteriler cocuklarin dénem
Ozelliklerine uygun olmalidir. Gosteri stresince gocuklarin oyunlara dahil edilmesi ilgi ve
dikkat surelerini uzatacaktir.

4.10. Cocuklara Yonelik Animasyon Etkinlikleri

Gerek tatil koylerinde gerekse restoran magaza, cocuk kulpleri gibi mekanlarda rutin
olarak ya da sadece 0zel gunlerde uygulamak (zere animasyon etkinliklerinden
yararlanlabilir. Bu etkinlikler ;

VVVVVVVYVYVYYVYY

Kukla gosterileri,

Resim calismalari,

Hamur,

Kum oyunlari,

Danglar,

Drama,

Legolar,

Cocuklarayonelik sanat etkinlikleri,
Y Uiz boyama,

Muzikli dandlar,

Komedi sihirbazlig: gibi etkinliklerdir.

Animasyonlar ister cocuklar tarafindan hazirlansin, isterse cocuk seyirci olarak
katilsin, bu etkinliklerin ¢ocuklar: ruhsal olarak tatmin edici ve eglendirici olmasi gerekir.
Animasyon etkinlikleri, cocugu zorlayacak veya ruhsal anlamda zarar verecek niteikte
olmamalidir.

Resim 4.9: Animasyonlarin ¢ocuklari ruhsal olarak tatmin edici ve eglendirici olmas: gerekir
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Cocuklar icin

uygulanabilecek  animasyon

etkinliklerinden  birini  seginiz.

Hazirliklarimizin sonucunu sinif ortaminda arkadaglarimza sunu yaparak paylasiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Cocuklar icin uygulanabilecek

animasyon  etkinliklerinden  birini | > Konuda gecen animasyon orneklerinden
L birini segebilirsiniz.
Seciniz.
> Sectiginiz bu atkinlik icin » Etkinliginiz icin gerekli malzeme olarak

kullanabileceginiz kostim ve aksesuar

grafon kagitlari, renkli kartonlar, kumag

) - . o : ornekleri, artik malzemeler ve uygun
gane_klerlnln neler olabilecegini tespit gorduginiz  pek  cok  malzemeyi
iniz. e
kullanabilirsiniz.

> Bu kostiim ve aksesuar drneklerini simif | > Orneklerin  tespitinde ve  segiminde
ortaminda hazirlayimz. ogretmenlerinizden yardim alabilirsiniz.

» Hazirliklarimzi tamamladiktan sonrabu | > Calismalarimzi tamamladiktan  sonra,
kostim ve aksesuarlarimizi kullanarak mani pll asyonunuzun kolay olabilmesi icin
bir okul Onces egitim kurumunda| uygulamamzi kicik bir grup ile
uygulama yapiniz. yapabilirsiniz

» Uygulamalarimzin uygulama| » Uygulama o©Onces hazirhiklanimzi  ve
asamalarini ve sonucunu raporlastirinz. uygulama sonrasin raporlastirabilirsiniz.

» Sonucunu stif ortaminda| » Uygulamalarda yasathiginiz sikintilari ve
arkadaglarimza sunu yaparak edindiginiz olumlu-olumsuz izlenimleri

paylasiniz.

sinif ortaminda tartisabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 Cocuklar icin uygulanabilecek animasyon etkinliklerinden
birini sectiniz mi?

2. Sectiginiz bu etkinlik icin kullanabileceginiz kostim ve
aksesuar drneklerinin neler olabilecegini tespit ettiniz mi?

3. Bu kostiim ve aksesuar orneklerini simif ortaminda hazirladiniz
mi?
4. Hazirliklarimzi  tamamladiktan sonra  bu  kostim ve

aksesuarlarimzi kullanarak bir okul dncesi egitim kurumunda
uygulama yaptiniz mi?

5. Uygulamaarimizin  uygulama asamalarim ve  sonucunu
raporlastirdimz mi?

6. Sonucunu simif ortaminda  arkadaslarimza sunu yaparak
paylastiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yanindaki basliklart dogru énermeler icin (D), yanlis dnermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1. () Cocuklarin oyunlarinda kostiim kullanim: énemli bir yer tutar.

2. () Yanismakurallari, yarisma baglamadan 6nce katilimcilara anlatilmalidir.

3. () Animasyon etkinlikleri, cocugu zorlayacak veyaruhsal anlamda zarar verecek
nitelikte olmamalidir.

4. ( ) illtizyon, goz yanilmal arina dayanan bir gosteri trtdur.

5. () illtzyon, uzun egitim siireci icinde 6grenilebilen bir sahne oyunu degildir.

6. () Cekilis yapilirken katilanlar1 heyecanlandirmak hem de cekilisi ilgi cekici hale
getirmek icin, ¢esitli sovlar ve animasyonlar yapilir.

7. (' )Dangli muzik etkinliklerinde ¢cocuklar hem keyif alabilmeli hem de sorumluluk
duygular: gelistirilmelidir.

8. () Pek cok spor tUrti de aynmi zamanda animasyon gosterisidir.

9 () Kostim tasariminda driintin basarisinin tek 6l¢iitt tasarlanan triiniin fonksiyonel
olmasi ve disunuldigi gibi algilanmas: degildir.

10. () Kuklagosterileri cocuklara yonelik animasyon etkinliklerinden degildir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi, cevap anahtari ile karsilagtirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modil kapsaminda dgrendiginiz bilgileri asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak

dogru segenegi isaretleyiniz. Cevaplarimizi cevap anahtarindan kontrol ediniz.

Sorular

1

o

Asagidakilerden hangisi kostiim ve aksesuarlarin yapiminda kullanilacak arag gereg ve
malzemelerde dikkat edilmesi gereken noktalar degildir?

A)  Cocuklarin sagligina zarar vermeyecek materyallerden dretilmelidir.

B) Bedeni sskmamali ve rahatsiz etmemelidir.

C)  Cok bol hazirlamp ¢ocugun hareketini engellememelidir.

D) Kostimiin gosterisli veilgi ¢ekici olmasi en 6nemli noktadir.

Asagidakilerden hangisi ¢cocuklara yonelik animasyon etkinliklerinden degildir?
A) Kostim tasarlama

B) Resimcalismalar

C) Kuklagosterileri

D) Muzikli danslar

Asagidakilerden hangis kostim ve aksesuar kullanilarak yaptirilan etkinliklerin,
cocugun bilissel gelisim alanina yaptigi katkilardan degildir?

A)  Zihinsel kapasitesinin gelismesini destekler.

B)  Dikkatini beli bir konu Gzerinde yogunlastirmasina yardimci olur.

C)  Ozgiveni gdlisir

D) Elestirel bakis acisi kazandirir.

Asagidakilerden hangis kostiimiin cocuklara sagladig: yararlardan degildir?

A) Cocuklar kostumler ile farkli yasamlari, Glkeleri ve gelenekleri Ggrenirler.

B) Medekleri tanirlar.

C) Cocuklarin sosyalesmesinde ve problemlere ¢ozim yolu gelistirmelerinde de
kostimler oldukc¢a yararlidir.

D) Okul onces egitim kurumlarinda cocuklara uygun kostim ve aksesuarlarin
bulundurulmasi ¢ok gerekli degildir.

Asagidakilerden hangis illtizyonun 6zelliklerinden degildir.

A)  Seyircininilgi ve dikkatini kisa streli ¢eken etkinlik taridir.

B) Bu gosteriler gendlikle blylk salonlarda, sirklerde, panayirlarda, fuarlarda ve
eglence yerlerinde yapilir.

C) illizyon oyunlar: seyircinin oldukcailgisini ceken bir animasyon tiiridur.

D) Bugosteriler seyirci icin her an strprizlerle doludur.
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6. Asagidakilerden hangisi animasyon organizasyonunda yapilan etkinlik tirlerinden

degildir?

A) Oyunlar
B) Yarnisma
C) Tombaa
D) Cekilis

7. Asagidakilerden hangisi yarismalarda dikkat edilmesi gereken kurallardan degildir?
A) Bilgi ve becerilerin kontrol edilmesinde yarismalardan yararlanil abilir.
B) Yarismalarin kendine 6zgi kurallar: yoktur.
C) Yansmalar cocuklar icin tesvik edici ve 6zendirici olmalidir.
D) Yansmaardabazi cocuklar pasifize edilip bazilari 6n plana ¢ikarilmamalidir.

8. Asagidakilerden hangis cekilislerin 6zelliklerinden degildir?
A) Eglencede ve organizasyonlarda zaman zaman ¢ekilisler dizenlenir.
B) Cekilisler etkinliklerin icindeki eglenceli bolimlerden biridir.
C) Cekilislerin eglenceli ve 6zendirici olmast gerekli degildir.
D) Cekilis oOncesinde hediye olarak verilecek esyaar cekilise katilanlara
tamtilmaladir.

0. Asagidaki bosluga en uygun olan kelimeyi isaretleyiniz.

Elde edilen kostimin, canlandiracagi ............ccccceeeenenee. uygun olarak stislenmesi
gereklidir.

A) Mizaca

B) Kisiye

C) Karaktere

D) Aksesuara
10. Asagidaki bosluga en uygun olan kelimeyi isaretleyin.

.................... etkinliklerinde kullanilacak kostiim, kukla, baslik ve maskelerde
korkutucu figurler kullamlimamali, ¢ocuklarin hoglanacag: sevimli ve ilgi gekici 6zellikleri
iceren figurler tercih edilmelidir.

A) Animasyon

B) Spor

C) illizyon uygulamalar

D) Yanisma
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtari ile karsilagtirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.

Ogrenme faaliyetleri, 6lcme degerlendirme ve modil degerlendirme boliimlerinde
istenen calismalar: bagar ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modiile

geciniz.
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