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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

e Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gerceve Ggretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

e Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

o Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygin egitim kurumlar, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modlllere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

e Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

e Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 761CBG036
ALAN Cocuk gelisimi ve egitimi
Erken gcocuklukta 6gretmen yardimcihgy/ 6zel egitimde
DAL/MESLEK ¢ s Y & =
0gretmen yar dimcilig
MODUL UN ADI Cocuk etkinlikleri

MODULUN TANIMI

Ev ortaminda uygulanabilecek etkinlikleri iceren 6grenme

materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Bu modlGin 6n kosulu yoktur.
YETERLILiK Gocuk etkinliklerini uygulamak
Genel Amac:
Uygun ortam saglandiginda ev ortaminda uygulanabilecek
etkinlikleri inceleyebileceksiniz.
Amaclar:
MODULUN AMACI 1. Uygun ortam saglanciginda cocuklarin yas ve gelisim

ozelliklerine uygun etkinlikleri tamyabileceksiniz.

Uygun ortam saglandiginda ¢ocuklarin yas ve gelisim
ozelliklerine uygun etkinlikleri hazirlayip
uygulayabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon, fotograflar, &fis,
brosur, dergiler, uyarici pano, duyuru panosu, uyarici
resimler, teyp, konuya yonelik bilgi CD, VCD, tahta, kalem

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modilde yer aan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
6lcme araclaryla kazandigimz bilgi ve becerileri 6lgerek
kendinizi degerlendirebileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci

Cocuk etkinlikleri, okul 6ncesi egitim kurumlarinda bir giin icinde uygulanan ve
cocugun bitin gelisim alanlarimt destekleyen tim etkinlikleri kapsamaktadir. Egitimdeki
bitinluk ilkes g6z o6ninde bulundurulursa cocuk etkinlikleri ¢ocugun her yonden
gelismesine imkan tamyan ve onu tiim yonleriyle gelecege hazirlayan etkinliklerdir.

Cocuk etkinliklerine, cocugun okul 6ncesi egitimi programinda yer alan tim amag ve
kazammlar1 kazandig: etkinlikler de denebilir. Cocugun birgok yonu (yaraticilik, paylasma,
duygusal rahatlama, arastirma-sorusturma, merak, dili etkin bir sekilde kullanma, yorum
yapabilme, bedenini etkili bir gsekilde kullanabilme vb.) bu etkinlikler sirasinda
gelismektedir. Cocuk etkinlikleri tek basina dusUnulemez, her biri birbirini tamamlar
niteliktedir ve her birinin cocugun farkli yonlerini gelistiren 6zellikleri vardir.

Okul 6nces egitimde yer alan ¢ocuk etkinlikleri kapsaminda sanat etkinlikleri, Turkce
dil etkinlikleri, oyun etkinlikleri, mtzik etkinlikleri, fen ve doga etkinlikleri, okuma yazmaya
hazirlik calismalar1 yer almaktadir. Okul dncesi egitim programi bu etkinlikler kapsaninda
yapilmaktadr.

Bu modilde ¢ocuklarin yas ve gelisim o¢zelliklerine uygun etkinlikleri tamyarak
secebileceksiniz. Ayrica bu etkinligi hazirlayabilecek ve gocuklara uygulayabilme beceris
elde edeceksiniz. Verilen ornek etkinlik ve arag gerec rehberliginde uygun etkinlik segcmek,
yaraticihigimzi kullanarak, hazirlayabilmek ve uygulayabilmek icin yeni bilgi ve beceriler
kazanacaksinmz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirnlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun etkinlikleri taniyabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Sifi dort gruba ayinnmz. Ikiser etkinlik alarak ana simfinda bu etkinlikleri
gbzlemleyiniz.

» Ana sinifi 6gretmenleriyle cocuk etkinliklerini ve bu etkinliklerin cocuklara
etkilerini iceren bir roportg yapiniz.

» Buhbilgileri rapor haline getiriniz.

» “Nasil bir ana okulu istiyorum?’ adli bir proje hazirlayinz.

» Buprojeyi resimleyiniz ve arkadaslarinizla paylasinz.

1. COCUK ETKINLIKLERI

1.1. Cocuklarin Yas ve Gelisim Ozelliklerine Uygun Etkinlikler

Gunlik yasanti sirasinda kullanilan c¢esitli arag geregler, insanlarin yagamlarin
kolaylastirict rol oynamaktadir. Ornegin eve elektronik bir esya alinciginda ondan en iyi
sekilde (fonksiyonedl) yararlanabilmek icin kullanma talimatinin okunup aracin ona gére
kullamlmas: gerekecektir. Clnkl herhangi bir sorunla karsilasmamak ve aragtan geregi gibi
yararlanmak buna baglidir.

Okul 6nces egitim kurumlarinda calisan 6gretmenlerin islerini ise hazirladiklar
“egitim programlan” kolaylastiracaktir. Bu kurumlardan cocugun beklenilen dizeyde
yararlanabilmesi ve dgretmenin verimli olabilmesi, ancak egitim programimn ¢ok iyi
bilinmesi ve uygulamasityla mimkin olabilir.

Hangi diizeyde ve nerede olursa olsun egitimde, cocugun gelisim durumunu, ilgilerini,
ihtiyaclarini, yeteneklerini ve icinde bulundugu cevre sartlarint bilmek ve karsilastig:
problemler hakkinda fikir sahibi olmak gerekmektedir. Ancak bu durumda etkili bir
ogretimden soz edilebilir.

0-6 yaslarim kapsayan okul 6ncesi donemdeki cocuga gerekli bilgi, beceri, tutum ve
temel aligkanliklarin kazanmlmas: ve c¢ocuklarin toplumun deger yargilarini 6grenip
uygulayabilmesi, planli bir egitim ve rehberlik hizmetleriyle saglanabilir. Bu rehberlik
gorevi de belli bir “egitim program:” dahilinde 6gretmene dismektedir.
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Cocuk etkinlikleri, basta cocugun yas ve gelisim diizeyine olmak Uzere, bulundugu
cevrenin 6zelliklerine, cocugun ve toplumun ihtiyaclarina gére cesitlenip sekillenmektedir.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda kullanilan etkinlikler:

> Serbest Zaman Etkinlikleri

YV V V V VY

o llgi Koseleri

Evcilik Koses

Blok Kosesi
KuklaKosesi

Mizik Koses

Kitap Koses

Fen ve Doga Kdses
Egitici Oyuncak K tsesi
Gegici Ilgi Kosesi

(@]

O O0OO0OO0OO0OO0OO0o

e Sanat Etkinlikleri

o0 BoyaCaligsmalar
0 YogurmaMaddderiyle Cdisma
0 Kagit Caismalari
o0 Kolg Calismaari

Turkce Dil Etkinlikleri

Oyun Etkinlikleri

Muzik Etkinlikleri

Fen ve Doga Calismalar:

Okuma Y azmaya Hazirlik Calismalar

1.2. Cocuklarla Birlikte Yapilabilecek Olan Etkinliklerin Cocugun
Gelisimine Olan Etkileri

1.2.1. Fiziksel Gelisime Olan Etkileri
Cocuk Etkinlikleri;

VV V V VY

Bedenseal koordinasyonunu ve beden glictinl gelistirir.

Ince (kuiciik) ve kalin (bilyiik) kas gelisimini destekler.

Kendi kendine yeterli olma becerilerini gelistirir.

Alan ve nesneyi kullanma koordinasyonunu ve becerisini gelistirir.
Dikkati yogunlastirmay: 6grenir.

Es guduml U ve siral1 hareket etme kontrol tinti kazandirir.



1.2.2. Bilissel Gelisime Olan Etkileri

1.23.

Cocuk Etkinlikleri;

YV VYV VYV VYV

V V V V

YV V V V

A\

Ozellikleri itibariyle cocuklarin renk, sekil, boyut vb. kavram gelisimine etki eder.
Nesnelerin farkli 6zellikleriyle kesfedilmesine yardimcr olur.

Kullanma siireci sayesinde birgok beceri gelistirir.

Nesnelerin islevlerini, nasil kullandiklarint dgretir.

Y aratici disiinme becerisini gelistirir.

Matematiksel dislinme becerisini gelistirir.

Dikkat, algi, el-g6z koordinasyonu, akil yuritme, problem ¢dzme gibi zihinse
islevlerin gelisimini etkiler.

Merak uyandirir; merak da6grenmeicin temel gereksinimdir.

Duyularin uyariimasiyla algisal gelisimi destekler.

Neden-sonug iligkilerinin anlasilmasina yardimci olur.

Nesneleri kullanirken ortaya cikan sonuglart yorumlayabilme, degistirebilme ve
farkli yontemleri denemeye acik olma kabiliyetini gelistirir.

Sorunlarin ¢oziimunde kendi buldugu yontemleri uygulamaya firsat tanir.
Oz guven duygusunun gelisimini saglar.
Kesfetme, arastirma ve 6zgur distinme yeteneklerini gelistirir.

Dunyay: ve objeleri kendi algiladigi gibi Urtnlerinde yansitarak kendini tamir ve
yeteneklerinin farkina varir.

Neyi, neden ve nasil yaptigi konularim sorgulayarak zihinsel aktivitelerini
harekete gegirir.

Sosyal-Duygusal Gelisime Olan Etkileri

Bosaltim aract olarak kullamir. Duygusal ve ruhsal doyum saglar.

Icinde yasachg: kiclk toplumda drettikleri ile kendine bir yer edinerek
sosyallesmesini saglar.

Cocuklar, cocuk etkinlikleri yardimyla 6grenme yasantilarimi zenginlestirirler.
Yeni seyler Ogrenen cocuk Ogrenmeye karsi gudilenir ve 6grenmekten zevk
amay: ogrenir. Cocuklar, 6grendikce kendisine ve cevresine karsi daha fazla
guven gelistirirler.

Cocuklar, cocuk etkinlikleri yardimiyla duygu, distince ve davranms orintdlerini
gelistirir ve zenginlestirirler.

Cocuklar, cocuk etkinliklerinden zevk alrlar, eglenirler, haz duyarlar. Olumiu
duygusal yasantilar 6grenmeyi kolaylastirir ve dahailgi gekici hale getirir.

Cesitli sekillerde, gesitli kisilerle ve ¢esitli yollarla 6grenmenin gerceklesmesiyle
iletisim giiclenir. Ornegin gocuk tek basina oynanan oyun materyalleriyle kisisel



gelisimini ve i¢sel dinyasini yansitma sanst bulurken grup oyunlarinda sosyal
iliskileri stirdirmeyi ve grupla beraber hareket etmenin 6zelliklerini 6grenir.

» Cocuklar, bircok materyal arasindan bir materyal tercihi yaparak inisiyatif
kullanmay: dgrenirler ve karar verme becerilerini gelistirirler.

» Etkinlikler cocuklar arasinda duygu, bilgi ve sosya degerler akigim saglayarak
kisiler arasi iliskilerin glclenmesine yardimci olur. Arkadasina bir oyuncagin
kullammim Ogreten bir cocuk, kendini ise yarar hisseder ve olumlu benlik
algisimin gelisimine bu sekilde destek saglanmus olur.

» Cocuk etkinliklerinin ¢esit ve fonksiyon olarak zenginligi cocuklarin sembolik
disiinme kapasitesini gelistirir ve hayal dinyalarim besler.

» Cocuk etkinlikleri, cocuklarin ilgi danlarimin kesfedilmesine dolayisiyla kendi
kisisel gelisimlerinin desteklenmesine de en uygun ortamlar: sunar.

» Deneme yanilma firsatlari yaratilarak gocuklarin girisimciligi desteklenir.

1.2.4. Dil Gelisimine Olan Etkileri
Cocuk Etkinlikleri;
» Cocuklarinifade edici ve alici dil gelisimini destekler.
Okuma ve yazmaya hazirlar.
Bilgi dagarcigini gelistirir.

Ortaya cikardigi UrinU anlatma ve oyunlarinda kullanma sonucu dil gelisimine
katkida bulunur.

1.3. Etkinlik Oncesi Hazir ik Calismalari

Y V V

1.3.1. Etkinliklerde Kullanmlabilecek Arag Geregler

Egitsel materyaller 6grenme stirecinde kullanilan arag gereglerdir. Egitim materyalleri
cocuklarin gereksinim duyduklar: bilgi, beceri ve deneyim kaynaklarina ulasmalarina etkin
araclardir. Egitsel materyaller 6grenme slrecindeki iletisim kanallaridir. Alici ile verici
arasinda bilgi tasiyan herhangi bir sey egitsel materyallerdir. Amaci iletisimi, bir baska
deyisle bilgiye ulasmayr kolaylastirmaktadir. Filmler, kitaplar, posterler, oyuncaklar,
bilgisayarlar, televizyon, radyo vb. materyaller egitsel amagli mesg tasidiklari zaman

egitsel materyaller” olarak tanimlanr.

Egitsel materyaller cocuklarin c¢ok boyutlu gelisimini  destekler, Ggrenmeyi
kolaylastirir, bicimsel egitim ortaminda egitim programlarinin can alict boyutunu olusturur.
Egitsel materyaller, egitimsel ve gelisimsel hedeflerin gerceklesmesinde bilingli  ve
sistematik olarak kullanilan drinlerin tamam olup ¢ok genis bir yel pazede dagilim gosterir.
Cocugun gelisim slreci icinde saglikli gelisimine neden olan egitsel materyaller, sadece
piyasada satilan, bu isin profesyondleri tarafindan Gretilmis ticari Urdnlerle sinirli degildir.
Ogrenme ve 6gretme ortaminin verimliligi cok sayida pahali, orijinal malzemenin varligiyla
saglanamaz. Ogretmenlerin 6grenme ortamnin verimliligini artirmadaki sorumlulugu da gok
onemlidir. Ogretmeler cocuklarin gereksinimleri, ilgileri dogrultusunda diizenleyecekleri
ogrenme ortamiyla 6grenmeyi kolaylastinrlar ve kuvvetlendirirler. Ogretmenin kendi €

6



beceris ve yaratici distince giicllyle olusturacagi her sey ¢ocuk icin yararl olacaktir. Bazi
materyaller, tamamiyla farkli amaclara yonelik hazirlanmis esya, arag, nesne vb. iken
ogretmenin yaraticiligiyla egitsel materyal haline donusturebilir.

13.1.1. Zemin

Okul 6ncesi cocuguna egitim veren kurumlar olsun, evde yetiskinler olsun cocuga
resim yaptirirken zemin olarak ¢ocuga ucuzlugu ve kullanim kolayligi bakimindan genellikle
kégit kullandirirlar. Cogunlukla da bu k&git, beyaz resim kégidh olur. Oysa her calismada
degisik zeminler kullandirmak gerekir. Yapilan calismalarin farkli zeminlerde yarattig:
sonuclar gérmesini saglamak ve ¢cocugu bu dogrultuda calismaya alistirmak, yaraticiliklar
acisindan atilacak ilk adimdir. Daha ileride, cocugun kendisinin istedigi malzeme ile birlikte
kullanacag: zemini de kendisinin segebiliyor duruma gelmesi arzu etti gimiz sonugtur.

Resim 1.1: Gazete k&gitlariyla proje calismas

Beyaz resim k&gichmn yam sira renkli fon kartonlari, rulo kraft k&gitlari, naylon
posetler, kopuk (strafor) panolar, kumas, cam, metal yuzeyler, diz taslar, sise, kavanoz ve
gesitli biytklUklerde karton kutular gibi ¢ boyutlu yizeylerle duvar ve doku ytzeyler
kullanlabilir.

Resiml. 2: Kraft kagidiyla proje calismas
7



Dokulu yiizeyleri de gesitlendirebiliriz. Oncelikle, yalmzca gézlerimizle hissettigimiz
(gorsel doku) dokulu ylzeyler calismalarimizin zemini olabilir. Desenli bir duvar kagich ya
da kap kégitlar1, gazete, dergi gibi basili1 k&gitlar, dnceden Uzerine resim yapilmis k&gitlar
olabilir. Cocuklarin gelisim durumlarina goOre, hazir gorsel dokulu zeminler
kullanabilecegimiz gibi, calismamzin 6n asamasi olarak zemini de ¢ocuklarin kendileri,
kolgj yontemiyle hazirlayabilirler. Ornegin, bilyik boy renkli fon kartonu ya da kraft kagich
Uzerine yer yer gazete kdgidi yapistirarak farkli gorsel dokularin oldugu ortak bir ¢calisma
zemini olugturulabilir.

Resim 1.3: Fon k&gid Uizerine proje calismas
1.3.1.2. Boyalar

Zemin farkhilasinca ister istemez boyalar da ¢esitleniyor. Biliyoruz ki her zemin farkl:
boya ister. Okul oOnces c¢ocugunda kullamlmasi uygun gordigimiiz boyalar su ile
¢Ozilebilen boyalar ile kuru ve pastel boya cesitleridir. Bunlarin yam sira yetiskin
kontrolinde olmak ve her zaman kullanmamak kosuluyla ¢ocuklara gazli kalemleri, kumas
ve vitray boyalarini da kullandirmak mimkindur.

Resim 1.4: Seker boyasi
8



1.3.1.3. Pastel Boya

Okul 6nces yas grubunda olan ¢ocuklarin tercihi daha ¢ok pastel boyadan yanadir. Bu
boyalar kalin gévdeli oluslarindan dolay:r henliz kiclk kas gelisimini tamamlamamis okul
oncesi cocuklar: icin uygundur. Ozellikle yagl1 pastel boyalarin daha canli renkler vermesi
ve kégit Uzerinde rahat kaymas: kullanim kolayligi saglar. Degisik kullammlarda farkl:
sonuclar elde edilir. Pastel boya, kalem gibi kullanilchginda renkler daha net gikar ve farkl
kalinlikta ¢izgiler olusturulabilir.

Resim 1.5: Artik malzemeleri kullanar ak pastel boya calismasi

1.3.1.4. Kuru Boya

Kuru boyalarin renkleri pastel boyalara gore daha az canlidir. Bagka bir boya ile
kullantmi zordur. Ince ucglu olmalarindan dolayr ayrinti gerektiren calismalar icin daha
uygundur. Eger kuru boya kullaniimak isteniyorsaiyi kaliteli, cok renk segenegi bulunan ve
degisik sertlik derecesinde olanlar tercih edilmelidir.

1.3.1.5. Gazli Kalem

Elde kolay kavrayabilme Ozelligi ve canli renkleri ile cezbedicidir. Cizgisel
calismalara daha uygundur. Gazl1 kalem ile ylzey boyamak pek miumkiin degildir. Kumag
Uzerine calismalarda sulu boyaiile kullanildiginda tatl: renk gecisleri yaratir.

1.3.1.6. Sulu Boya

Su bazli boyaarin icinde, okul énces egitim kurumlarinda en ¢ok kullanilan boya,
sulu boyadir. Fakat sulu boya teknigi ve teknige uygun olan k&gt turt farklidir. 0-6 yas
cocuguna sulu boya teknigini 6gretemeyecegimize gore, sulu boya yalmzca renklendirmek
amaciyla kullandirilir. Tek basina kullanmmindan daha c¢ok, yaglhi pastel boya ile
kullanldiginda hosa giden sonuclar aliriz.



1.3.1.7. Akrilik Boya

Akrilik boyalar, su bazli boyalar icinde okul éncesi ¢ocugu icin son derece uygun
olmasina karsin fiyatlarimin yuksekliginden dolayi, dogal olarak birgok okul 6ncesi egitim
kurumlarina girememektedir. Minik tiplerde ve kavanozl arda satil maktadir.

1.3.1.8. Kullamlan Diger Malzemeler

Okul ©6nces cocugu icin, boya malzemelerinin disinda kullanacaginmuz diger
materyaller sunlardir: Her tirlt kesyap (kesme-yapistirma) malzemeleri (degisik renk ve
desende kagitlar, gazete ve dergi sayfalari, alminyum folyo vb.); yogurma materyalleri
olarak, oyun hamuru ve kil; yapistirici olarak mutlaka beyaz (plastik) tutkal, Ucu kit
makaslar ve gevremizde kullanip da attigimiz (k&git pegete rulolari, pipetler, kiirdan, kumas
parcalari, renklendirilmis pamuklar, sampuan siseleri, her boy karton kutu vb.), sagliga
uygun, kesici olmayan, fazla yipranmamis artik materyallerdir.

Artik materyallerin okul 6ncesi gocugunun sanat egitiminde cok dnemli bir yeri vardir.
Cocuklar eleriyle tutabildikleri, kavrayabildikleri nesnelerle daha kolay iletisime girerler.
Onlar birbirleriyle eslestirir, yan yana, Ust Uste koyar, birbirlerine ya da baska bir dizleme
yapistirirlar. Bunlar yabanci olmadiklari, tamdiklart malzemelerdir. Her artik materyali
islevinden farkl1 bir seye donustirmek, onlar icin hem zevkli bir etkinlik hem de bilissel
gelisim sirecine bir katki demektir. Yalmz bunlar1 yaparken isin estetik boyutu gbzden
kacirnnlmamali, e€llerine gecen her malzemeyi, aym etkinlikte yigma biciminde
kullandiriimamalidir. Neyi ne ile yan yana getirecegini, hangi baska malzeme ya da boyay1
kullanacagin kendisinin segcmesini -diistinme ve karar verme gibi sorumluluklar: oldugunu-
bildirerek etkinlik yaptiriimalidir. Béylece cocuklar hoslanacaklar: bir slre¢ yasarlarken,
kendi kendilerine dusUnip secmeyi ve karar vermeyi basarmanin hazzini da tadacaklardir.

Resim 1.6: Artik malzemelerden bayks yapimi
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1.3.2. Etkinlikler icin Uygun Ortam Hazirlama

Ogrenmede 6gretmenin kendisinin istekli olmas, fiziksel ortam, okul konular: gorsdl
isitsel araglarin kullamm oldukca etkilidir. lyi bir fiziki ortam 6grenmede yardimcidir, aksi
ise zararli olur. Bireyin kendi yasantist yoluyla meydana gelecek dgrenmede “cevre
ayarlamasinin” énemi byuktar.

Cocuklarin dgrenmesi sunulan 6grenme olanaklarinin ¢cocugun 6grenme kapasitesi,
ogrenmeilgisi, 6grenme gereksinimi ve 6grenme bicimine uygunluguyla dogrudan iliskilidir.
Cocugun kendini toplayabilmesinin en etkili yollarindan biri cok iyi hazirlanmis
materyallerden olusan bir ortam hazirlayarak onun 6grenmeye gidilenmesidir. Materyaller
cocuklart dusinme, duyma, arastirma, deney yapma gibi etkinliklere gotirir. Dolayisiyla
ogrenme ortamlarimn daha kaliteli olmasim da saglar.

Herhangi bir egitimsel durumda iletilmesi gereken bir mesg vardir. Mesgjlar, egitsel
materyaller araciligiyla vericiden aiciya tasimir. Bigcimsel dgretim ortamlarinda, 6grenme ve
ogretim slrecinin etkinligi, mesgjlarin dogru olarak iletilmesiyle gerceklesir. Bu da uygun
egitim materyallerinin ve dgretim yéntemlerinin secimini gerektirir.

Okul 6nces olarak tammlanan 0-6 yas doneminde cocuklarin 6grenme deneyimleri
Bicimsel ve bicimsel olmayan cevrelerde gerceklesir. Cocuklar hem kendileri icin 6zel
olarak yapilandirilmis ortamlarda 6zel 6gretim yontemleriyle ve 6zel Ogretim araclaryla
ogrenirler hem de kendi kendilerine gevresel uyaricilara yikledikleri anlamlarla dgrenirler.
Okul 6nces cocugu icin her sey bir 6grenme aracidir. Bu yastaki cocugun deneyimleri
arasinda her sey onunicin bir oyun ve oyuncak islevi gorar.

Etkinlik: Cocuk etkinliklerinin cocugun gelisim aanlarina etkilerini iceren cimlelerin
yazil1 oldugu kartlar hazirlayarak bir torbamn icine atiniz.

Sinifta torbadan birer kart secerek okudugunuz cimlenin hangi gelisim alanina
girdigini sbyleyiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan erken cocukluk egitim kurumlarindan,

internetten ve

oyuncakcilardan cocuk etkinliklerini arastinmz. Bu etkinliklerin fotograflarim iceren bir
dosya olusturunuz. Dosyamzdan sectiginiz bir etkinliginizi uygulayimz. Etkinliginizi
elektronik ortamda sunu olusturacak sekilde bir rapor halinde hazirlayiniz. Dosyanmzi ve
sununuzu hazirlarken edindiginiz deneyimleri arkadaslarimzla paylasimz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Cocugun  tim  gelisim  aanlarin
destekleyen bir etkinlik planlayiniz.

» Ana simift 6gretmenlerinin planlarindan,
oyun kitaplarindan, drama kitaplarindan,
Tirkge dil etkinligi kitaplarindan, miizik
kitaplarindan, yaratici ¢ocuk faaliyetleri
kitaplarindan yararlanabilirsiniz.

» Okul o6nces egitim programimin tim | » Okul  Oncesi egitim programindan
gelisim alanlarindan en az bir tane amag yararlanabilirsiniz.
ve kazanmm seciniz.
» Evdeki artik malzemel erden,
oyuncakcilardan, hikéye kitaplarindan,
» Yapacaginiz etkinlikle ilgili materyal mizik aletlerinden, kirtasiye
toplayiniz. malzemelerinden, evde kullanilmayan
kiyafetlerden yararlanabilirsiniz.
» Topladigimz materyallerle | > Toplacigimz kitaplari ve malzemeleri dal
olusturdugunuz etkinligi rapor haline ogretmeninize gosterip ondan yardim

getiriniz.

aarak rapor haline getirebilirsiniz.

» Planladigimz etkinligi simfta uygulamal:
olarak gosteriniz.

» Sinif - ortamim  planlachigimz  etkinlige
gore hazirlayimz. Bunu  yaparken
etkinlikte kullanmak Uzere buldugunuz
malzemel erden yararlammniz.

» Bu etkinligin hangi gelisim aanlarin
nasil destekledigini simftatartisimz.

» Tahtayr dort bolime ayirimz ve Gzerine
gelisim aanlarinin baghiklarin yazinmz.
Etkinligin hangi kisminin hangi gelisim
danm destekledigini  arkadaglarimza
sorup aldigimz cevaplar ilgili gelisim
aaninin atinayaziniz.

» Etkinligin hazirlanmasi ve uygulanmast
sirasinda  karsilastigimz  guclUkleri,
etkinlikteki eksiklikleri tespit ediniz.

» Etkinligi uygulamadan Once
arkadaglarimzdan gordukleri
olumsuzluklari  ve eksiklikleri  not

etmelerini sdyleyiniz. Etkinlik sonunda
eksiklikleri arkadagslarinizla diizeltiniz.
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UYGULAMALI TEST

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgegi Evet | Hayrr

1 Cocugun tim gelisim aanlarim destekleyen bir etkinlik
planladiniz ni?

2. Okul 6ncesi egitim programimn tim gelisim alanlarindan en
az bir tane amag ve kazanim sectiniz mi?

3. Y apacaginiz etkinlikle ilgili materyal topladimz mi?

4. Topladigimz materyallerle olusturdugunuz etkinligi rapor
haline getirdiniz mi?

5. Planladigimiz etkinligi simifta uygulamali olarak gosterdiniz
mi?

6. Bu etkinligin hangi gelisim alanlarim nasil destekledigini
sinifta tartistimiz mi?

7. Etkinligin ~ hazirlanmast  ve  uygulanmasi  sirasinda
karsilastigimz guclUkleri, etkinlikteki eksiklikleri tespit ettiniz
mi?
DEGERLENDIRME

Uygulama fadliyetinde yapmus oldugunuz calismay: kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

Y apmis oldugunuz degerlendirme sonucunda eksiginiz varsa faaliyete donerek ilgili
konuyu tekrarlayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri agagidaki sorular1 yanitlayarak
belirleyiniz. Asagida verilen ciimlelerin basina uygun gelisim alaninin sikkini yaziniz.

Lo

() Neden-sonug iliskilerinin anlasilmasina yardimci olur.

2. () Okumaveyazmaya hazirlar.

3. () Cocuklar, cocuk etkinlikleri yardimiyla duygu, distince ve davrams oruntdlerini
gelistirir ve zenginlestirirler.

( ) Ince (kiiciik) ve kalin (blyik) kas gelisimini destekler.

() Es gudumli ve siral1 hareket etme kontrol tinti kazandirir.

() Cocuk etkinliklerinin ¢esit ve fonksiyon olarak zenginligi ¢ocuklarin sembolik
disinme kapasitesini gelistirir ve hayal dinyalarim besler.

() Matematiksel distinme becerisini gelistirir.

() Bedensal koordinasyonunu ve beden glictinii gelistirir.

() Oz given duygusunun gelisimini saglar.

0. ( ) Bilgi dagarcigim gelistirir.

o o~

B2 © N

A) Fiziksel gelisim

B) Biligsel gelisim

C) Sosyal duygusal gelisim
D) Dil gelisimi

11.  Filmler, kitaplar, posterler, oyuncaklar, bilgisayarlar, televizyon, radyo vb. materyaller
egitsel amacl mesgj tasidiklarn zaman ................... olarak taimlanr.

A) Egitsel materyaller
B) Oyuncaklar

C) Artik malzemeler
D) Egitsel araglar

12, Okul 6nces gocugunun kullammina uygun gorilen boyalar nelerdir?

A) Sulu boyave kuru kalemler

B) Pastel boya

C) Sudacozilen sulu boyalar ve pastel boyalar

D) Suilecozilebilen boyalar ile kuru ve pastel boya

13.  Asagidakilerden hangisi 6grenmede etkili olan faktérlerden degildir?

A) Ogretmenin istekli olmasi

B) Fiziksel ortam

C) Idarecinin 6zellikleri

D) Gorsdl isitsd araclarin kullanim:
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Cocugun 6grenmesi agagidakilerden hangisiyle dogrudan iliskilidir?

A) Sinifta bulunan uyarici sayist
B) Cocugun arkadas iliskileri

C) Cocugun kisilik yapisi

D) Cocugun dgrenme kapasitesi

Okul 6nces olarak tammlanan 0-6 yas doneminde cocuklarin 6grenme deneyimleri
........ Ve............. cevrelerde gerceklesir.

A) Informel veinformel olmayan
B) Duzenli ve diizensiz olan

C) Bicimsel ve bicimsel olmayan
D) Yeterli veyetersiz olan

() Egitim materyalleri, cocuklarin gereksinim duyduklar: bilgi, beceri ve deneyim
kaynaklarina ulasmalarina etkin araclardir.

() Cocugun gelisim sireci icinde saglikli gelisimine neden olan egitsel materyaller,
sadece piyasada satilan bu isin profesyonelleri tarafindan Uretilmis ticari Grinlerle
sinirlichr.

() Kuru boyalar kalin govdeli oluslarindan dolayi, hentiz kiicik kas gelisimini
tamamlamanmug okul dncesi gocuklari igin uygundur.

() Okul 6necesi cocugu icin her sey bir 6grenme aracidir.

() Subazli boyalarinicinde, okul dnces egitim kurumlarinda en ¢ok kullanilan boya,
akrilik boyalardir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili boltimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz. Cevaplarimz dogruysa, diger 6grenme faaliyetine
geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda cocuklarin yas ve gelisim oOzelliklerine uygun etkinlikler hazirlayip
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

» Bir ana simfina gidip gozlem yapimz. Ana sinifinda yapilan etkinlikleri
gbzlemleyiniz ve hangi etkinliklerin oldugunu not ediniz.

» Ana sinifinda olan etkinliklerin fotograflarini c¢ekiniz ve simifta slayt haline
getirerek arkadaglarimza gosteriniz.

> Not ettiginiz etkinliklerle ilgili internetten Ornekler bulunuz ve sinifta
arkadasl ariniza gosteriniz.

2. COCUKLARIN YAS VE GELISIM
OZELLIKLERINE UYGUN ETKINLIKLER
HAZIRLAMA VE UYGULAMA

2.1. Boya Calhismalari

Okul 6nces egitim kurumlarinda cocuklar boyalarla calismaktan biytk zevk alirlar.
Cocuklar boyalarla bireysel veya grupla calisirlar. Grupla calisma ¢ocuklarin birbirleriyle
uyum icinde olma, yardimlasma, temiz ve dizenli hareket etme aligkanliklarim
kazandirmal arina yardimer olur. Cocuklar boya calismalar: yaparken duygu ve disincel erini
ifade eder, yaraticiliklar ve hayal gicleri gelisir. Caismalar sirasinda ¢ocuklar, renkleri ve
cevrelerindeki nesneleri tanirlar. El ve gz koordinasyonu gelisir.

Boya calismalarinda, pastel boyalar, kalin ucglu renkli boya kalemleri, sulu boyalar,
parmak boyalar vb. kullaniimaktadir.

Bu etkinlikte egitim programlarinda degisik boya tekniklerine yer verilmelidir
(serbest resm caligmalari, baski calismalari, ebru calismasi, kazima boya, sihirli boya,
damlatma, puiskirtme, basit batik calismalari vb.).

Boya calismalarinda, kullanilacak yardimei malzemeler ve boya yapilacak zeminde de
zaman zaman degisiklik yapilmalidir.
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2.1.1. Sulu Boya Calhismalari

Piyasada hazir olarak tabletler halinde veya tiplerin icinde macun kivaminda
bulunabilir. Her ne kadar tuplerin icinde olanlar cocuklarin kullammu icin pratik ve ideal
olsalar da ekonomik olmadiklar igin 6gretmenler tarafindan kullanimi ¢ok sinirlidir. Ayrica
her kirtasiyede bulunmasi mumkiin degildir. Okul 6ncesi gocugu icin tablet halinde olanlar
kullamlacaksa da tabletlerin buyik boyutta oldugu markalar tercih edilmelidir. Boylelikle
cocuk bu tabletleri sulandirip renk cikartmaya calisirken kalin firgasim boya tabletlerinin
icinde rahatca dondurebilir.

= X
e SN Y
Resim 2.1: Sulu boya calismas

Okul 6nces sanat etkinliklerinde sulu boyanin kullandirilacag: yerlerde elde yapilan
boya tirleri rahathikla kullanilabilir. Parmak boyasinda tarif edilen pek cok boyayi
sulandirmak veigine sivi yag ya da gliserin katmak suretiyle alternatif sulu boya elde edilir.

Neler Gerekli? | 1 6l¢cl camasir kolasi, 1 6lcl soguk su, 2 6l¢l kaynar su ve toz
boyalar.

Camasir kolasi ve soguk su karistirlir. Kaynar su ilave edilir.
Nasil Yapihr? | Beraklasincaya kadar pisirilir. Daha sonra toz boya karsima

eklenir.
Tablo 1: Suluyu boya tarifi
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2.1.2. Pastel Boya Calismalari

Boya pigmentlerini yagli ya da yagsiz bir eriyigin icine katarak elde edilen, yagli ve
kuru olmak Uzere iki tirt olan, tebesire benzer boya kalemidir. Yagsiz olanlar yagli olanlara
oranla daha pahal1 olup daha ¢ok profesyonel kullanima yoneliktir. Cocuklarin kullanmasi
icin yagli olan tercih edilmelidir. Okul 6ncesinden baslayarak kolayca kavranabilirligi ve
canli renkleri dolayisiyla cocuklarin zevk alarak kullandiklart bir malzemedir. Pastel boyalar
piyasada degisik markalarda, ¢esitli renk skalalarinda ve cesitli fiyatlarla hazir olarak
bulunur. Hangi marka segilirse secilsin zehirli madde icermeyenler tercih edilmelidir. Clnku
boyalar gorintd itibariyle kiictik cocuklara oldukca istah kabartict goriinebilir.

Her turlt yas grubu tarafindan kullanim pratik ve hemen hemen her yerde rahatlikla
bulunabildigi icin okul 6ncesi ve ilkogretim okullarindatercih edilen bir boya tridur. Pastel
boyalar, tek baslarina bir resm malzemesi olarak kullamlabildigi gibi suya dayanikli
olmalarindan dolay: sulu boya, mirekkep ve guaj boyayla beraber kullamlarak kazima
yoluyla degisik teknikler olusturulabilir.

2.1.3. Kuru Boya Calismalari
Okul dncesi gocugunun tek basina bir resim etkinliginde kullanmasina uygun degildir.

Cunkd yorucu, biraktigi etki zayif bir boya tdridir. Ancak bu tir boyalar renkli
olduklarindan 6zellikle kiiclk cocuklarin karalamalarini yapmalari icin oldukca caziptir.
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Resim 2.3: Kuru boyalardan ifade yapim

2.2. Yogurma Maddeleri

Egitimciler tarafindan planlanan baz: etkinlikler icin kullanilan malzemeler, 6rnegin
boyama sayfalari, konusan veya kurmal1 oyuncaklar vb. ¢ocuklara sadece tek bir dogru yol
oldugunu ve ancak bu yolu izlerse sonuca ulasabilecegini vurgulayan, yaraticiliga hicbir
katkist olmayan malzemelerdir. Oysaki oyun hamuru, tuz seramigi, plastirin vb.
yapilandiriimis malzemeler orijinal disiinmeyi, yaraticiligi ve deneyim kazanmay: saglayan
ve gocuklar1 bu yonlerde cesaretlendiren sanat malzemeleridir. Ayrica etkin grenme icin de
cok degerli sayilirlar. Yogurma maddeleri olarak kil, camur, oyun hamuru, k&git hamuru,
seramik hamuru, talas hamuru sayil abilir.
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Resim 2.4: Kagit hamuru yapimi
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Yogurma maddeleri ¢cocuklarin en sevdikleri oyun malzemelerinden birisidir. Firsat
tanindiginda bu malzemeleri uzun sire minciklamak, yuvarlamak, yassiltmak, koparmak,
giderek istedikleri sekli vermek ve ¢ boyutlu calismalar yapabilmek onlara biyik mutluluk
verir. Birgok yogurma malzemesinin ortak avantaji, etkinlik sona erene kadar ¢alismalarin
say1siz defa sekil degistirebilme Ozelligine sahip olmasidir.

Sanat etkinlikleri sirasinda tuz seramigi, kil, plastirin, k&git hamuru, talas hamuru ve
mum gibi yogurma maddeleri gocuklarin gelisim Ozelliklerine uygun sekil verme veya
calismalarini siislemek amaciyla kullanabilecekleri artik materyallerle birlikte kullanmlabilir.
Ogretmenin yogurma maddelerinin yaninda verecegi artik materyallerin gesitliligi calismaya
ilgiyi artirmada etkili rol oynamaktadir. Cocuklarin bu calismalara ilgisini artirmak ve
yaraticiliklarin gelistirmek icin yogurma maddel eriyle birlikte klicik yuvarlak sopalar, pasta
ve kurabiye kaliplari, kuru yemis kabuklari, digmeler, boncuklar, kiigik mukavva ve plastik
kurular, renklendirilmis makarnalar, sise kapaklari, aga¢c kabuklari, kozalaklar gibi artik
materyallerden yararlanilabilir. Ogretmen artik materyallerin hepsine aym giin yer vermek
zorunda degildir.

Resim 2.5: Ké&git hamuruyla oynama

Y ogurma maddelerinin kivarm ¢cok dnemlidir. Yogurma maddeleri ele yapismayacak,
sekil alabilecek yumusaklikta, kurudugu zaman sekli bozulmayan ve miktar yoninden de
cocuklara yetecek miktarda olmalidir. Boylece cocuklarin istekli calismas: saglanabilir.
Yogurma maddeleri ¢ocuklara dogal renginde veya hazirlamsi sirasinda toz badana boyast
ile renklendirilerek verilebilir.

Y ogurma maddeleriyle oynamak ¢ocuklara, yaraticiliklarim gelistirebilecekleri engin
bir calisma sunar. Cisimlerin kati1 ve stvi durumlarin ve ikisi arasindaki farkliliklar: fark
etmelerini saglar. Dokunma duyusunu gelistirir. Blyik ve kiicik kas gelisimini destekler.
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Cocuklar yogurma maddeleri ile oynarlarken duygusal olarak rahatlama saglarlar. Ayrica
kolay bicim aabilen bu maddeler onlarin istedikleri sekilleri olusturmalarina, yeni buluslar
ortaya koymalarina bdylece sanatsal etkinliklerle ilgilerini  ve yaraticiliklarin
gelistirmel erine destek olur. Problem ¢tzme becerilerini gelistirir.

Yogurma maddeleriyle calisan cocuklarla neler yapilabilecegi hakkinda sohbet
edilebilir. Onlara 6rnek verilmemelidir ve blydklerin istedigi calismalari yapmaya
zorlanmamalidir. Etrafi ve giysilerini kirletmemeleri icin bazi 6nlemler alinmalidir ama bunu
yaparken cocugu calismadan sogutacak bir tutum icine girmemeye 6zen gosterilmelidir. Isi
bittiginde ¢ocukla yaptig1 ¢alisma hakkinda konusulabilir ve daha sonra onun da katilimi ile
eseri simifin uygun bir késesinde sergilenip kurumaya birakilmalidir.

2.2.1 Tuz Seramigi

1 bardak un

1/2 bardak nisasta
1 bardak soguk su
1 bardak tuz

4 bardak kaynar su
Alabildigi kadar un

Bir bardak un, nisasta ve soguk su bir kap icinde karistirilir. Tuz 4 bardak kaynar suda
eritilir 6nceki karisim yavas yavas kaynar suyailave edilir. Iyice karistirdiktan sonra tencere
tekrar atese konulur ve iyice koyulasincaya kadar karistirilarak pisirilir. Daha sonra
sogumaya birakilir. Soguyunca istenilen kivama gelene kadar un ilaves ile yogurulur.
Istenilirse toz boya ile renklendirilir.

2.2.2 Plastirin

Plastirin, kisaca kilin plastik ve yag iceren cesididir. Ancak kilden ¢ok daha pahali ve
serttir. Ayrica daha az elastik oldugu icin kiclk cocuklar tarafindan sekillendirilmesi kile
oranla zordur. Cocuklarin kullanimina elverisli duruma getirmek icin plastirin elerin
arasinda yogrulup €in sicakligiyla yumusatilmalidir. Bu da yeterli kas giici olmayan okul
Oncesi ¢cocugu icin yorucu ve sikici olabilmektedir. Bu dezavantajlarin yaninda kil gibi masa
ya da calisilan yere yapismaz. Firinlanmasi ya da boyanmasina gerek yoktur, ¢linki cesitli
renklerde piyasadan temin edilebilir.

2.3. Kagt isleri

Okul o©nces egitim kurumlarinda kgitla yapilan calismalar Onemli bir yer
tutmaktadir. Bu calismalar c¢ocuklarin secim yapma ve karar verme yeteneklerinin
gelismesine yardimci olmaktadir. Kurdlari dgrenme ve benimseme, yardimlasma ve
paylasmayi1, grup calismalarina katilmay: dgrenirler. Aym zamanda kendi isini planlamay,
uygulamayi, sonuclandirmay: basarir, bagimsiz bir kisilik gelistirirler. Cesitli k&gitlar,
yapilandirmamis malzeme olarak sunulduklarinda yaratici dusinmeyi destekler. El-goz
koordinasyonunu gelistirir. Gorsel alamn gelismesine yardimcr olur. Cocuklar kagitlarla
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oynamaktan hoslanirlar. Cesitli boy, renk ve cinsteki kagitlar bu ¢alisma igin kullamlabilir.
Elisi k&gidi, teksir kdgidi, kalin paket kagitlari, grapon, karton, renkli fon kartonlari, eski
gazete ve dergi sayfalar, tuvalet kdgidi, kese kagitlari, takvim ve afis kdgitlarimin renkli
yuzeyleri ve resim kégitlar: kullanilabilir.

‘Resm 2.6: Kagit cahsmass

Ogretmenler, kgitla yapilan calismalarda gocuklara yeterli sire tammali, arag
gerecleri onceden hazirlamalidir. Sadece kesmeyi 6grenmek bile kiclk cocuklar icin 6nemli
bir ugrastir. Cocuklar keserek bir seyler yapmaya baslamadan 6nce makasi kullanmayi
ogrenmelidirler. Once biraz kagit ve ucu kiit bir makasla denemeler yaptiriimalichr. Plastik
makaslar iyi kesmedigi icin kullarsli degildir. Cocuklarin giiven icinde calismasina 6zen
gosterilmelidir. Ogretmen makas kullanan cocuklar: engellemeden yakinlarinda bulunmali
gerektigi zaman yarchm etmelidir. Ogretmen kagit calismalanm planlarken yaraticiligr 6n
plana cikarabilmek icin, degisik 6zellikteki kagitlarin bir kismim degisik sekillerde kesebilir.
Cocuklarin kesmesi icin farkli sekillerde kaplanmis kagitlarin Gzerine ¢esitli obje resimleri
kesehilir. Yuvarlama ve yirtma yapabilmeleri icin degisik 6zellikteki kagitlart kullanabilir.
Ogretmen, cocuklarin calismalarimn 6ncesinde ve calismalar1 sirasinda kesinlikle 6rnek
gostermemelidir. Ogretmenler, cocuklarin calismalarimi biiyiiklerin 6lciilerine gore degil, her
cocugun kendi ilgi, beceri ve gelisim dizeyine gore degerlendirmelidir. Kagit calismalari,
serbest zamandaki diger etkinliklerle aym anda distntlmeli, 6gretmen tarafindan kesinlikle
diger sanat etkinliklerinin diginda cocuklarin timiyle yapilan bir grup calismasina
dondstardlmemeidir.
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Resim 2.7: K&git katlamadan ¢gigek yapim

Ayrica cocuklara degisik boyutlarda gesitli kagitlar sunmak gerekir. ince, dar, uzun,
genis, sekilli (Uggen, kare, dikdortgen, daire) olarak hazirlanan kgitlar bu etkinlik igin
ayrilan masa veya bolimlere yerlestirilebilirler. Cocuklar kullanim giic maddeleri kullanma
deneyimleri arttikca degistirecekler, farkli boyut ve cinste kdgitlar kullanacaklardhr.

Kégitlarla birgok teknigin kullamlabilecegi calismalar yapilabilir. Kégit katlama
(origami), yirtma, burusturma, bilkme ve kesme teknikleri kullamlarak sapkalar, kuklalar,
maske, insan, hayvan ve nesne figurleri, siis esyalar1, 6zel gunler icin slisler, hediyeler, tebrik
kartlar1, dramatizasyon ¢alismalari icin kostimler hazirlanabilir.

Resim 2.8: K&git katlamadan tebrik karti
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Ayrica k&git caismaarinda arttk mazemeler de cesitli amacglar icin Urind
zenginlestirmekte kullanilir.

K&git islerinde yirtma, kesme, katlama ve yuvarlama teknikleri kullamlmaktadhr.
23.1Yirtma

Ké&gid: istenilen sekle gore bir ucundan tutup makas kullanmadan elle parcalamaktir.
Cocuklar gazete kdgidi ya da dergi sayfalarina istedikleri resmi cizerler, sonra cizdikleri bu
resmi kesmezler, yirtarak gikarirlar.

Resim 2.9: Yirtma yapistirmadan domates yapin
2.3.2Kesme

Kagit islerinde en ¢ok uygulanan bir tekniktir. Bir kdgida cizilen herhangi bir sekil
makas kullanilarak kesip ¢ikarilir. Kesme islerinin en basiti bir kagich ikiye katlayip degisik
bicimde ufak delikler yapmak icin kat yerinden kesmektir. Kégit sonra bir daha katlanip ayn
islem tekrarlanir. Bu dortl i katlamanin sonunda glizel desenler elde edilir.

Resim 2.10: Kesmetekniginden kurbaga yapim
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2.3.3 Katlama

Mukavva hari¢ her kdgida uygulanir. Yelpaze, kedi merdiveni yapmada kullamlir.
Kégidaistenilen sekilde kesin hatlar kullanarak sekil vermektir.

Resim 2.11: Kégit katlamadan denizkizi

2.3.4 Yuvarlama

Ince karton, fon kagidi, dergi sayfalari, isi kagich gibi ké&gitlardan kesilmis seritleri
bir ucundan tutup yuvarlayarak kullanma islemine denir. Serit halince ince bir k&git, kaleme
sararak yuvarlanabilir ya da makasin ucu veya buna benzer bir aletle kendimize dogru
kuvvetli ve diizgiin olarak ¢ekip birden birakinca da yuvarlanmir. Bu ikinci teknigi alti yas
cocuklar: 6gretmen yardimiyla uygulayabilirler.

Resim 2.12: Y uvarlamadan postaci
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2.4. Artik Malzemelerle Calisma

Artik materyal; cevremizde gordigimiz ve kullandiginuz, daha sonra da
kullamlmayacag: icin ¢Ope atmayi, bir baska yerde saklamay:r ya da biriktirmeyi
dustindiigumuiz hijyenik olan tum dogal, fabrika yapimi ya da el yapimi maddeleri igerir.
Zaman icinde 6zdligi bozulamadan muhafaza edilebilen ve ise yarmayacag: distnilerek
¢cOpe atillan her sey artik materyaldir. Artik materyaller ¢ogu zaman cocuklar icin, satin
alinan ¢ok pahal1 oyuncaklardan daha degerli olabil mektedir.

Resim 2.13: Artlk malzeme calismasi

Artik materyallerle ¢aismanin temelinde yatan amaci ve 6nemi, cocugun dogustan
getirdigi yaraticilik ozelligini pekistirerek agiga vurmasini saglamaktir. Artik materyallerle
calismak, gocugun yaparak yasayarak ve deneyerek ogrendigi “aktif grenme” metodunun
onemli bir parcasidir. “Aktif 6grenme” metodunda, cocuklar nesneleri 6zgurce kullanmaya
tesvik edilirler. Ne yapacaklarim, hangi malzemeleri kullanacaklarimi kendi kisisel
tercihlerine gore secerler. Kendine 6zgu bir Griin ortaya koymanin zevkini yasayan cocuklar,
ileride bagimsiz distinebilen, 6z given duygusu gelismis, problemlere degisik ¢ozim yollar
Uretebilen ve yapabileceklerinin farkinda olan bireyler olarak karsimiza ¢ikarlar. Artik
malzemeler ile calisma cocuklarin yaraticiliklarimn gelismel erine yardimer olur. Cocuklar bu
malzemelerle calisirken onlar hakkinda bilgi edinir, yeni sozcikler Ogrenirler. Artik
malzemelerle ¢alisma yaraticiligi sorgulayan, kendini 6zgirce ifade edebilen ve tartisabilen
cocuklar yetistirebilmek igin, biz yetiskinlere mikemmel ortamlar saglar.
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Resim 2.14: Plastik tabaktan balik yapim

Ogretmen artik materyalleri oldugu gibi kullanmamal1, 6nceden islemden gecirerek
cocuklar tarafindan kullanilabilecek hale getirmelidir. CUnki bu materyaller 6nceden
kullamlmis olduklar icin hijyenik olmayabilir. Ogretmenin bu malzemeleri cocuklarin
kullanabilecekleri bigcime getirmesi, ¢ocuklarda ilgi ve motivasyonu artirma agisindan
Onemlidir. Artik materyaller gocuklara sunulurken her gin tim malzemeleri aym anda ve
aynt sekilde koymak yerine, birbiri ile bir arada kullanabilecek materyaler o gin egitim
programindaki amag ve kazammlar ile iliskili olarak ipuglart verecek sekilde Onceden
bicimlendirilmeli ve bu materyaller Ozelliklerine gore gruplandirilarak dizenlenmesine
dikkat edilmelidir.

Resm 2.15: Havlu kégttan penguen yapimi
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Bu calismalar sirasinda, cocuklara zarar vermeyecek sekilde secilen ve Onceden
Ogretmen tarafindan islemden gecirilmis her tlrli artik materyaller kullanilabilir. Bu
caismaar sirasinda kullanilabilecek artik materyaller mukavva kutular, pet siseler, bitmis
makaralar, sampuan ve deterjan kutulari, kumas parcalari, ambalg kutulari, digmeler,
yunler, ipler, rulolar, tiyler, deri parcalari, yumurta kolileri, plastik kaplar, kavanozlar, kuru
yemis kabuklari, képukler, agac dallar1, boncuklar olabilir.

2.5. Turkce Dil Etkinlikleri

Turkge dil etkinlikleri okul 6ncesi egitim programlarinda cocuklarin tim gelisimleri
acisindan gok onemli bir yeri olan ve her glin tekrar edilen, dgretmen rehberliginde yapilan
grup etkinliklerinden biridir. Okul 6nces kurumlarinda uygulanan Tirkce dil etkinlikleri
cocuklarin dil gelisimlerini saglamak, bu yolla kendilerini ifade etmel erine imkan tamimak ve
cevre ile etkilesimlerini kolaylastirir. Aynm zamanda bu ¢alismalar gocuklarin yeni kelimeler
ogrenmesine, diizgiin konusmasina ve kendilerini sozle ifade etmesine yardim eder. Onlara
kitap sevgisi asilar. Ayrica ¢cocuklarin sosya ve duygusal gelisimine yardim eder. Turkce dil
etkinlikleri, hikéye oncesi etkinlikler, hikaye ve hikéye sonras: etkinlikler olmak Uzere Ug
grupta yapil maktadhr.

Resim 2.16: K ukla sahnesi ve kuklalar

> Hikéye oncesi etkinlikler: Hikaye 6ncesi etkinlikleri, cocuklarin hikéye dinlemeye
hazir hale gelmesi, onlarin ilgi ve dikkatini konu Gzerinde toplamalar: igin énemli
bir yere sahiptir. Hik&ye tncesinde tekerlemeler, parmak oyunlari, siir, bilmece ve
hikéye 6ncesi konusma yer alir. Cocuklart hikéye dinlemeye hazirlamak ya da
hik&yede gegen herhangi bir seyin agiklamasim yapmak igin 6gretmen her gin
hik&yeden dnce bir ya daiki kiglk etkinlik secilebilir.
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Resim 2.17: Comak kuklalar

> Hikéye: Hikaye onces etkinlikleriyle cocuklar hikéye dinlemeye hazir hale
geldikten sonra kukla, hikéye kart1, pazen tahta karti veya figlrd, slayt, tepegdz,
televizyon seridi gibi cesitli tekniklerle hikdye anlatilir. Hikéyeler secilirken
cocuklarin yas ve gelisim dizeyleri dikkate alinmali ve ilgi ¢ekici olmalidir.
Ogretmen her giin cesitli hikaye anlatma tekniklerini kullanarak bir hikéye anlatir.
Hikayeler secilirken kitabin konusu, resimleri ve kitabin yapisina dikkat
edilmelidir. Hikayeler cocugun yas ve gelisim dizeylerine uygun ve ilgi cekici
olmalidir.
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Resim 2.18: Hikaye karti ile hikaye anlatma

» Hikédye Sonrasi Etkinlikler: Hikéye sonrast etkinlikler ise pandomim,
dramatizasyon, rol oynama, dogaglama, hikéye tamamlama, hikéye olusturma gibi
calismalart icermektedir. Hik&ye sonrasti etkinliklerinde c¢ocuklarla hikaye
hakkinda konusularak onlarin duygularini ortaya koymalar: saglanabilir.
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Resim 2.19: Drama calismasi
2.6. Muzik Etkinlikleri

Muzik etkinlikleri, gunlik egitim programinda bulunan tim etkinliklerin icerisinde
kullanlabilen bir etkinliktir. Yer, zaman ve duruma gore dogru mizigi bulabilmek, insamn
mlzik kdltdrdyle yakindan ilgilidir. Bu kiltlrin temelleri ise okul dnces dénemde atilir.
Cocuklar kucik yaslardan itibaren iyi mizikle beslenirlerse biylylnce mizik sanatcist
olmasalar bile iyi mizigi secen, seven ve ondan yararlanmasim bilen yetiskinler
olacaklardr.

Resim 2.20: M uizik aletleri

Okul 6ncesi egitim donemlerinde mizik ve mizikle baglantili hareket, ses, stz ve
tartim cocugun tim gelisimlerini etkilemektedir. Muzik caligmalart cocuklarin kelime
dagarciginm gelistirme, insanlarlailetisim kurabilme, duygularini ifade edebilme, ritme kars:
duyarlilik gelistirme ve psikomotor gelisimlerine yardimct olmaktadir. Ayrica ritim

30



duygusunun, muzik begenisinin ve sarki szleri yoluyla kavram gelisimi ve gocuklarin iyi
aiskanliklar kazanmast agisindan 6nemlidir. Cocuklara gliven ve basar1 duygusu kazandirir.
Cocuk duygusal yonden rahatlar; givensizlik, ¢ekingenlik, saldirganlik, korku gibi olumsuz
duygu ve davraniglar mizigin etkisyle olumlu duygu ve davramsglara donisebilir. Grup
icinde sarki sdylerken veya muzik esliginde hareket ederken arkadaslariyla uyum icinde
olmay1 ogrenirler. Cocuklarin sesini kulagini ve zevkini gelistirir.

Resim 2.21: Muzik etkmigi

Ogretmen miizik etkinliklerini planlarken éncelikle gocuklarin gelisim ozelliklerini
cok iyi bilmelidir. Muzik etkinliklerini planlar ve uygularken kolaydan zora ilkesini goz
6ninde bulundurarak ¢ocuklarin becerebildikleri tartimlar: kullanmalidir. Yeni bir sarkiya
gecmek icin gogunlugun 6grenmis olmasina 6zen gostermelidir. Cogunluk yapamiyorsa
kavratilmak istenen konu ya da kalip zor gelmis demektir. Sorun ne olursa olsun, uygulama
hemen durdurulmali, yeni ve daha kolay bir davramsa gecilmelidir. Ogretmen, mizik
etkinlikleri sirasinda cocuklari gézlemelidir. O zaman, onlarin ihtiyaglari duygu ve
distincel eri hakkinda pek ¢ok ipuglari yakalamali ve programi buna gore diizenlemelidir.
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Resim 2.22: M uzik aletleri ile sarki sbyleme

Muzik kdsesinde mizik araglari gocuklarin gorebilecegi ve ulasabilecegi bir yerde,
onlara duzgin bir sekilde sunulabilmesi ve muhafaza edilebilmesi icin rafli dolaplarda
olmalidir. Mizik kdsesinde televizyon, teyp, CD calar gibi elektronik araglar, celik tiggen,
davul, tef, cingirak, ziller, canlar, darbukalar, tahta kasiklar gibi cagilar ve tartim araclarn
bulunmalidir. Mlzik kdsesindeki araglarin cocuklara yetecek sayida olmast gerekir. Muzik
aetlerinin nasil ve ne zaman kullamlacagi, nelere dikkat edilecegi konusunda cocuklar
uyariimalidir. Clnk diger koselerdeki etkinlikleri sesten olumsuz yonde etkilenebilir.

2.7. Oyun Etkinlikleri

Oyun, cocuklar igin kesfetme, dgrenme, kendini ifade etmek demektir. Oyun, gocugun
en doga Ogrenme ortamudir. Oyun yoluyla gocuk yaraticiligim gelistirir, sosyal ve kltirel
anlayiglar gelistirir, problemleri tammma ve ¢dzme firsatim bulur. Konusmay: ve fikrini
paylasmay1, kendi bedenini glclendirmeyi ve kontrol etmeyi cevresiyle iliski kurmayi
Ogrenir. Ayrica oyun, gocugun sayilart tamma, konusma, erken okuma gibi becerilerinin
gelismesine de yardimei olur. Freud a gore oyun, ihtiyaclarin doyum bulmasidir. Cocuk
oyunda kendi ihtiyaclarini ve duygularim ortaya koyma olanagi bulur.

32



Resim 2.23: Oyun etkinligi

Oyun etkinliklerinde, cocuklarin oyundaki etkilesim duizeyine iliskin gergeklik
diizeyiyle oyun rollerinde ortaya konan hayali diizeyi arasinda siki bir iliski bulunmaktadir.
Oyun etkinlikleri yoluyla cocuklar karsilikli olarak etkin ve verimli bir konusmaci ve
dinleyici olma firsatim bulurlar. Oyun etkinliklerine katilim cocuklarin sosyal kavrayis
yeteneginin gelismesi yaninda dilde bir uyaniklik da saglamaktadir. Lieberman oyun ve
yaraticihigin arasindaki iliskiyi deneysel bir sekilde arastirmustir. Bunun icin ¢ocuklar
oyunlarinda izlemistir. Cocuklarin oyundan zevk amalarimin ve kendiligindeliklerinin
bireysel farkliliklarint arastirmustir. Oyundan zevk almay: 5 Ozellikle agiklamustir. Bunlar;
bedensel, sosyal, zihinsel, farkli oyun gruplarina katilma, sakaci, acik, neseli. Arastirmada
oyundan zevk aan cocuklarin yaratici distinmeye sahip olduklari, zevk alamayanlarin da
yaratici diigtinmeye sahip olmadigim gostermek istemistir. Sonug olarak oyundan zevk alan
cocuklarin yaraticiliklarimin yiksek oldugu, yaratici distincenin oyun ortaminda daha iyi
ortaya ciktigi gortlmuistir. Samur ve Davadigil, oyun oynayarak biytyen cocuklarin oyun
oynamamis cocuklara gore sosyal yonden daha aktif, yaratma gigclerinin daha fazla,
konusmal artnin daha diizguin, dillerinin daha zengin oldugunu vurgulamslardir.
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Resim 2.24: Hrg me oyunu

Oyun, cocuk icin sadece egitsel yonden degil onun ruh sagligi agisindan da biyik
o6nem tasimakta ve duygusal iliskilerin baglatilmas: icin en iyi ortamlar hazirlamaktadir.
Cocuk oyun sirasinda son derece bagimsiz kendi basina buyruk, kendi dinyasinda 6zgir
hareket ederek duygusal rahatlama elde eder.

Resim 2.25: Kurt baba oyunu

Cocuklar degisik yaslarda, degisik tarzlarda oynarlar; bir iki yasindaki ¢ocuklar diger
cocuklarla beraber olmak isterler fakat cogu zaman beraber oynamazlar. Bu yaslarda ya
yamz oynarlar ya da oynayan ¢ocuklar1 seyrederler. Bu doneme “yalmz oyun donemi”
denir. Cocuklar bu dénemden sonra, paralel oyun dénemine gecerler.

Genellikle, iki U¢ yaslarn kapsayan bu donemde cocuklar, yan yana fakat ayri
oyuncaklarla oynarlar, aralarinda isbirligi ya da iletisim gorilmez. Cocuk baska bir gocuk
yaninda aym tir oyun oynar 6rnegin blok kdsesinde iki gocuk yan yana bloklarla bagimsiz
oylarlar. Yan yana ayni tir oyun oynamakla beraber sozel iletisim gorilmez.
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Uc dort yaslarinda, hayali oyun ya da dramatik oyun ¢nem kazanir. Bu yaslarda,
oyuna ayrilan slrenin hemen hemen timinl hayali oyunlar kapsar. Cocuklar bu yaslarda,
yasitlaryla beraber oynama istegi duyarlar ¢tinkii onun gibi disiinen, onun gibi hissedebilen
ve hayal gictni kullanabilen kimseler ancak aym yastaki ¢ocuklar olacaktir. Yasitlarimin
kimis bir tirmanma merdivenini roket, bir sandalyeyi otomobil, bir sopay: at olarak
distnebilir. Hayal Urinl yaratiklara ve olaylara ancak ayni yasin cocuklar: inanabilir.
Cocuklar hayali oyunda, istedikleri kisiliklere kolayca girer ve oyunu gergekmis gibi
oynarlar. Kiglk ve kuvvetsiz olmalarina ragmen, hayal dunyalarinda gok kuvvetli bir kisiyi
canlandirabilirler. Gercek hayatta cok sakin olan kiz ya da erkek cocuklar, dramatik oyun
sirasinda yirtici bir havyan olabilirler. Yine bu oyun sirasinda annenin, babanin, kardesin
rolUne girer ve onlarin duygularimi oyunlarinda yansitirlar. Bazen de bebeklige donduiklerini
ya da biyudUklerini hayal ederek cesitli yasantilar icinde kendilerine korkutan yaratiklar ya
da olaylar1 yeniden yasarlar. Goruldugi gibi hayali oyun blyik 6lcide taklide ve simirsiz bir
hayal giictine dayal1, cocuklarin cesitli sosyal iliskileri yansittiklari, kendilerini ifade ettikleri
bir oyun tirtdur. Hayali oyunlar ve rol yapmak toplumsal yasamin 6zinu teskil eder, cocuk
toplum icinde gelistirecegi kimligin, degerlerin ve kullanacag: dilin 6zelliklerini bu tor
oyunlardaolusturur, i¢sellestirir.

Cocugun yasaminda biyik onem tasiyan oyunun okul oOncesi egitimde etkin bir
sekilde kullamilmasi oyun faaliyetlerinin iyi bir sekilde planlanmasina ve uygulanmasina
baglidir. Bu planlamay: yaparken Ogretmen oncelikle oyun alamn 6zelligini dikkate
amalidir. Oyunu, oynama sekli yoninden ya da cocuk sayisi agisindan, oyun ortaminin
yeterli olup olmayacagi, oyun disarida oynanacaksa hava kosullarimin uygunlugu, oyun
yerinin saglik kosullarina uygunlugu gibi durumlar degerlendirilerek sartlara uygun oyunlar
secilmelidir.  Oyunun cocuklar tarafindan ilgi gbrmesi agisindan oyun saatinin dogru bir
zamanlamasin yapmak da oldukga 6nemlidir. Segilen oyunun tipi, verilen siire, oyun grubu,
oyun icin gerekli araclar gibi oyunun temel 6zellikleri konusunda hata yapilmasi ilgi gekici
bir oyunu ilgi ¢ekici olmayan bir oyun haline getirir.

2.8. Fen ve Doga Etkinlikleri

- -
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asl yagar deneyi

35



Fen ve doga ¢alismalar1 okul 6ncesi egitim programlarinda ¢ocuklarin gevresinde olup
bitenleri anlamalar:1 ve cevresini kesfetmesi agcisindan dnemli bir yere sahiptir. Cocuklari
gbzlem yapmaya, arastirma, inceleme ve kesfetmeye yonelten bir etkinliktir. Bu etkinlik
cocuklarin ilgi ve ihtiyaglarim ortaya koymalarina ve kavram gelistirmelerine yardimct
olmaktadir. Cocuklar, cevrelerinde gordikleri obje ve olaylara karsi meraklidirlar.
Dogduklar1 andan itibaren duyularinin yardim ile gevrelerini tam cabasi icindedirler ve
surekli yeni ve ilging olan seylerden hoglanirlar. Bu nedenle bikmadan sirekli olarak
cevrelerini arastirir ve cevrelerini tamdikca yeni yeni kavramlar Ggrenirler. Cocugun bu
sekilde dogal cevresi ile iletisime girmes fen ileilgili ilk deneyimlerini olusturur. Cocugun
fene olan bu ilgisi, gelisim dizeyine gbre tim yasam boyu devam eder. Arastiran, soran,
sorgulayan, bir seyleri oldugu gibi kabul etmeyen, sadece bakan degil baktigim gorebilen
bireylerin yetistirilmesinde fen ve doga ¢alismalarimin 6nemi yadsinamaz.

25/01/2007

Resim 2.27: Hava grafigi

Fen egitimi oOncelikle ailede baglamakta, ilk olarak anne baba tarafindan
sekillenmektedir. Ornegin cocugun sagliginin tehlikeye girmemesi icin sicak ve elektrikli
iletkenlere dokunmamasimin 6gretilmesi veya cesitli seslere dikkatini gekerek kaynagin
kesfetmesine yardimci olacak oyunlar oynamasi, ¢cocuga fenileilgili verilen ilk egitimlerdir.
Ancak fen bilgisine yonelik ilk planli-programli egitim okul onces egitim kurumlarinda
cocugun gercek ilgi ve gereksinimlerine dayal1 olarak gerceklesmektedir.
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Okul ©ncesi egitim programlarinda yer alan fen calismalari, ¢ocuklarin dogal
arastirma ve inceleme meraklarindan yararlanilarak onlarin  gevrelerini ve dogayi
tammalarini, sorular sormalarina yardim eden ilging etkinliklerden biridir. Ayrica ¢cocuklarin,
bagimsiz disinme ve muhakeme yeteneginin gelismesini, cevresinde olup bitenlere karsi
duyarl1 hale gelmesini, meraklilik, agik fikirlilik, dogruluk, zorluklar karsisinda yilmama gibi
tutumlart kazanmasim saglamaktadir. Fen ve doga etkinlikleri, onlarin meraklarinm
giderebilecekleri, neden sonug iliskisi kurabilecekleri, gesitli fikirler 6ne sirerek tahminlerde
bulunabilecekleri firsatlar yaratir. Cocuklarin okul oncesi donemde fen ve doga ile ilgili
yasadiklar1 deneyimler, bilimsel becerilerinin gelismesinin yanm sira bilime kars1 pozitif
tutum gelistirmelerinde de 6nemli rol oynar. Okul dncesinde fen egitimi ¢cocugun hava, su,
toprak, tohum, muknatis, hayvanlar, gunes 15181, renkler, sekiller, aetler, kiyafetler,
yiyecekler veya diger gunlik nesnelerle karsilastiklari her yerde baslayabilir. Ancak
Ogretmen cocuklarin gorsel, isitsel, dokunsal gibi farkli Ogrenme stillerine sahip
olabileceklerini unutmamal1 ve etkinliklerini planlarken tim bu Ozellikleri g6z Ontinde
bulundurmalidir. Fen ve doga etkinlikleri sirasinda gocuklara, bu araglarin nasil
kullanilabilecegini agiklamali, araglar cocuklarin istedikleri gibi kullanarak gbzlem,
inceleme ve dene yaniimalar yapmalarina olanak tammalicir. Ogretmen, kullanmasi gereken
arac gerec hakkinda 6nceden yeterli bilgiye sahip olmalidir. Aynmi zamanda belirli araliklarla
gunlik egitim programinda, amag ve kazanimlar dogrultusunda fen ve doga kosesindeki
araglarda yeni diizenlemeler yapmal1 ve bu degisiklikleri gcocuklara anlatmalidir.
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Resim 2.29;: Mevsim seridi
2.9. Egitici Oyuncaklarla Oynama

Oyun ve oyuncaklar ¢ocuklarin gelisimi icin besin kadar gerekli olan ve yasamlarinin
dogal bir pargasi niteligi tasiyan ugrasilaridir. Cocugun oyundan en Ust dizeyde yarar
saglayabilmes ve gelisimlerinin desteklenmes igin nitelikli bir oyun ortami ve materyalli
sunulmast biyiik 6nem tasimaktadir.

Resim 2.30: Egitici oyuncaklar
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Cocugun onemli bir ugrasi olan oyunun gerceklesmesinde oyuncaklarin rolti son
derece 6nemlidir. Oyun ve oyuncak birbirinden ayr1 distnilemez. Y etiskin ¢evresinde olup
bitenleri nasil konusarak, okuyarak Ogreniyorsa cocuk da baslangicta dis dinyay:
oyuncaklarinin yardimiyla tammaya calisir. Oyuncaklar zek&yi, duyulari ve duygular
uyaran, cocugun hayal gucini ve yaraticihigim gelistiren, bedensel, ruhsal ve sosya
gelisimini destekleyen cocukluk doneminin en degerli arag geregleridir. Oyuncak ve oyun
materyalinin tammim yapmak gerekirse “cocuklarin oyun oynarken kullandiklari tim
malzemelerdir” seklinde tammmlamak mimkinddr.

eeim 2.31: Egitici oyuncaklarla oynama

Egitici oyuncaklar yaslara gore farkli 6zellikler géstermektedir. Ornegin bebeklikten
U¢ yasina kadar olan dénemde gorme, isitme ve dokunma duyularim uyaran mobiller, oyun
battaniyeleri, besik korumalar: vb. gibi oyuncaklar hazirlanabilir. Daha blyUk ¢ocuklar icin
ise tek basina ya da grupla oynayabilecekleri tombalalar, dominolar, eslestirme kartlari,
yapbozlar vb. gibi par¢a-biitiin oyuncaklar: hazirlanmasi mimktin ol acaktir.

Resim 2.32: Egitici oyuncaklarla oynama
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Okul 6ncesi cocuklarint bebeklikten itibaren gelisimsel olarak desteklemede egitici
oyuncaklarin 6nemli rolt bulunmaktadir. Egitici oyuncaklarla bebek ve kiglk cocuklarin
yalnizca hilissel gelisimlerini degil tim gelisimlerini desteklemek ve kolaylastirmak
mumkindir. Bebek ve cocuklarin gelisimlerini desteklemek amaciyla hazirlanan egitici
oyuncaklarin gelisimsel yararlar: diger uyarici materyallerden cok dahafazladir.

2.10. Bos Zamanlarim Degerlendirme

Sanatsal ifade, kendini ifade etme bicimidir. Okul dncesi ¢cocuklar igin uygun araclar:
Boya, kil, kégit (kolglar ve basit origamiler icin), parmak boyasi, tutkal, ressmler ve iplik
ayrica kullanabilecegi cesitli malzemeler, fircalar ve makaslar gerekebilir. Bu malzemeler
evde, cocugun kolayca erisebilecegi bir yerde bulundurulmalidir. Bunlar istendigi zaman
hazir olmast icgin kutularda saklanabilir fakat cocugun bu malzemeleri biytklerin denetimi
atinda kullanmasina dikkat edilmelidir. Cocuklar bu faaliyetleri evde yaparken annelerin
cocuklara goz kulak olmalar1 gerekmektedir. Y emek pisirirken, kitap okurken yada cok ¢caba
gerektirmeyen bir isle ugrasirken, cocugun sulu boya ve kille ugrasmasina izin verilehilir.
Fakat yaptiklarim paylasacagi zaman, cocugun soracagi sorulara ve annenin isinin
bol inmesine hazirlikli olunmali ve esnek davranilmalidir. Bu zamanlarda ¢ocuk ne yaptigin
anlatmiyorsa annenin sormast gerekmektedir. Ancak cocuk anlatmas icin zorlanmamalidir.

Evde cocugun sanatsal calismalarini sergileyecegi bir yer ayarlanmalidir. Cocuk
yaptigindan gurur duyacak ve daha fazlasim yapmak isteyecektir. Ona projesini bitirmek icin
gereken siire verilmelidir. Fakat ¢ocuk yoruldugu zaman gerekirse yaptigi etkinligi sonra
tamamlayabilecegi soylenmelidir.

Sanat malzemeleri marketlerde, egitim, sanat ya da ofis mazemeleri satan
magazalarda ve ¢ogu oyuncak dikkanlarinda bulunabilir. Glizel ve ¢esitli malzemeler icin
¢ok fazla para harcamaya gerek yoktur.

3-6 yasta pratik, ginlik kullamm icin basit bir bebek en iyi oyuncaktir. Cocuk igin
bebek yapmak, tasarimina ve yapimina ¢ocuk dahil edildiginde, anne ve ¢ocuk icin de 6zel
bir zevk olacaktir. Bunlarin nasil yapilacagina dair talimatlar iceren kitaplar kitUphanede,
dikis ya da éisi malzemeleri satan dilkkanlarda bulunabilir. Belki sonra da baba bir bebek
evi yapabilir ya da aksesuar: olan bir ev amak tercih edilebilir.

Bebegin bakimim Ustlenmek, basit ev isi becerilerinin gelismesine ve aile rollerini
tammasina yardimct olur. Hem kizlar hem de erkek ¢ocuklari, bebeklerle oynayarak deneyim
kazanmalidir, bu onlarin duygularim gostermelerini ve kimlik duygularimi gelistirmelerini

saglar.

Okul 6nces yaglarda oynamamin dogal bir parcasi da tamdik rolleri canlandirmaktir.
Bu oyun evde arkadaslarla, kreste, okulda ya da anaokulunda oynanabilir. Farkli durumlar:
ve yerleri canlandirmak, cocuklarin konusmalarini ve sosyal iliskilerdeki becerilerini edinme
yollaridir.

Yemek pisirirken cocugun karistirmasi, sekillendirmesi ya da yuvarlamas: icin kigik
bir miktar gercek yemek vererek anneye katilmas: saglanabilir. Cocuklar anne ile yakinlik
kurmaktan, konusmaktan ve yaptiklarin taklit etmekten hoglanirlar.
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UYGULAMA FAALIYETI

Boyama calismalarini ve k&gt islerini iceren dosya olusturunuz.

Islem Basamaklar: Oneriler
> Internetten ve kitaplardan etkinlik » Okul dncesi egitim sitelerinden, yaratici
ornekleri toplayinmz. cocuk faaliyet kitaplarindan, origami
kitaplarindan, €lisi etkinlikleri
kitaplarindan yararlanabilirsiniz.
» Anasinifi ve anaokullarindan etkinlik » Cevrenizdeki anasinifi ve anaokuluna
ornekleri isteyiniz. gidebilirsiniz.
» Topladiginiz etkinliklerle dosya » Farkli gordiginuz etkinlikleri tercih
olusturunuz. ediniz.
» Kendi dosyanizla arkadaglarimizin » Birbirinizde olmayan etkinlikleri
dosyalarin karsilagtirimz. paylasinz.
» Elinizdeki kaynaklardan yararlanarak » Ké&git ve boyama calismalarini bir araya
6zgun bir katlama ve boyama ¢alismasi getirerek yeni Urtnler ortaya
yapinz. cikarabilirsiniz.
» Y aptigimz k&gt isleri ve boyama » Bu caligmalar1 hazirlarken size olan
calismalarinin cocuklarin gelisim faydalarindan yararlanabilirsiniz.
aanlarina etkilerini tartisinz.

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.
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UYGULAMALI TEST

Degerlendirme Olgutleri Evet | Hayrr

1. Internetten ve kitaplardan etkinlik 6rnekleri topladimz mi?
2. Anasinifi ve anaokullarina etkinlik drnekleri istediniz mi?
3. Topladiginmz etkinliklerle dosya olusturdunuz mu?
4, Kendi dosyanizla arkadaslarinizin dosyalarini karsilastirdiniz mi?
5. Elinizdeki kaynaklardan yararlanarak ©zgun bir katlama ve

boyama ¢alismas: yaptimz mi?
6. Yaptigimz k&git isleri ve boyama calismalarinin ¢ocuklarin

gelisim aanlarina etkilerini tartiniz nm?

DEGERLENDIRME

Uygulama fadliyetinde yapnmus oldugunuz calismay:r kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

Y apmig oldugunuz degerlendirme sonucunda eksiginiz varsa faaiyete donerek ilgili
konuyu tekrarlayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Asagidaki parantezlere ciimle dogru ise (D), yanlis Ise (Y) yazinz.

1- ( ) Bireysel calisma, ¢ocuklarin birbirleriyle uyum icinde olma, yardimlasma, temiz ve
dizenli hareket etme aliskanliklarin kazanmalarina yardimce olur.

2- () Boya calismalarinda, pastel boyalar, kalin uclu renkli boya kalemleri, sulu boyalar,
parmak boyalar vb. kullanlmaktadir.

3- () Kuru boyalar, okul dnces ¢ocugunun tek basina bir resim etkinliginde kullanmast
gereken boyalardir.

4- () Ogretmen, cocuklarin calismalarinin 6ncesinde ve calismalar sirasinda gesitli
ornekler gostermelidir.

5 () Kéait caismalar, serbest zamandaki diger etkinliklerle aym anda distniimeli,
ogretmen tarafindan kesinlikle diger sanat etkinliklerinin disinda cocuklarin timiyle
yapilan bir grup calismasina donistirdlmemelidir.

6. Kagit isleri, cocuklarin ............ Ve i yeteneklerinin gelismesine yardimct
olmaktadhr.

A) Tammave adlandirma

B) Muhakeme etme ve secim yapma
C) Yaratic disinme ve karar verme
D) Secimyapmave karar verme

7. Y ogurma maddeleri olarak ............ sayilamaz.

A) Kil

B) Camur

C) Oyun hamuru
D) Kum hamuru

8. Her turlt yas grubu tarafindan kullanim pratik ve hemen hemen her yerde rahatlikla
bulunabildigi icin okul éncesi ve ilkogretim okullarinda tercih edilen bir boya tart
hangisidir?

A) Sulu boya
B) Gug boya
C) Pastd boya
D) Kuru boya
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10.

11.

12.

13.

14.

K&git islerinde hangi teknik kullamlmamalidir?

A) Parcalama
B) Yirtma
C) Katlama
D) Yuvarlama

Ince karton, fon kagich, dergi sayfalari, disi kagidi gibi kagitlardan kesilmis seritleri
bir ucundan tutup yuvarlayarak kullanmaislemine................... denir.

A) Katlama

B) Yuvarlama

C) Kesmeyapistirma
D) Yirtma

Cevremizde gordigumiiz ve kullandigimiz, daha sonra da kullanilmayacag icin ¢ope
atmay1, bir bagka yerde saklamay: ya da biriktirmeyi distindiigiimiz hijyenik olan tiim
dogal, fabrika yapimi yadael yapim maddelere ne denir?

A) Kolay calismast

B) Artik materyal

C) Projecaismasi

D) Yogurma maddeleri

Asagidakilerden hangisinde artik materyallerle ¢calismanin amaci ve 6nemi verilmigtir?

A) Evde kullamlmayan malzemeleri degerlendirmek

B) Cocuklaratutumlu olmay: ve biriktirmeyi 6gretmek

C) Cocugun dogustan getirdigi yaraticilik 6zelligini pekistirerek agiga vurmasin
saglamak

D) Cocugun el becerilerini gelistirerek kiiglk kas gelisimini desteklemek

Asagidakilerden hangisi Tirkge dil etkinliginin cocuklara kazandirdiklar: arasinda yer
almamaktadir ?

A) Kitap sevgis asilar

B) Dil gelisimini destekler

C) Sosyal ve duygusal gelisimine yardim eder
D) Psikomotor gelisimini destekler

Asagidakilerden hangisi hikaye 6ncesi etkinlikler arasindayer almaz?

A) Tekerleme
B) Parmak oyunu
C) Taklit

D) Bilmece



15.

16.

17.

18.

19.

20.

Asagidakilerden  hangiss  muzik etkinliginin - cocuklara kazandirdiklar:
arasindandir?

A) Cevreyi ve dogay: tammalarinm saglar.

B) Kesfetme, dgrenme ve kendilerini tammalarim saglar.

C) Duygusal yonden rahatlamalarini saglar.

D) Sosya kavrayis yetenegini gelistirir.

Oyun etkinligi planlanirken asagidakilerden hangisine dikkat edilmelidir?
A) Oyun alannin 6zelligine

B) Oyunun ginlik plana uygunluguna

C) Oyun agsamalarina

D) Oyunun yoOreye uyguluguna

Bir iki yasindaki cocuklar, diger ¢ocuklarla beraber olmak isterler fakat cogu zaman
beraber oynamazlar. Bu yaslarda ya yalmz oynarlar ya da oynayan cocuklart
seyrederler. Budbneme ............coooi il denir.

A) Parad oyun donemi
B) Tek basinaoyun donemi
C) Hayali oyun donemi
D) Yaniz oyun dénemi

Asagidakilerden hangis fen ve doga etkinliklerinin cocuga kazandirdiklar:
arasindayer almaz?

A) Cevreyi kesfetmesini saglar.

B) Arastirmave inceleme yapmasin saglar.

C) Sadece bakan degil goren cocuklar yetistirmeyi saglar.
D) El becerilerinin gelismesini saglar.

Cocugun oyundan en st dizeyde yarar saglayabilmesi ve gelisimlerinin
desteklenmesiigin ........................ Ve it biyik 6nem tagimaktadir.

A) Nitelikli bir oyun oram ve materyalin sunulmasi

B) Kalitdi ve saglam oyuncaklarin sunulmasi

C) Genis bir oyun ortarmu veilgi ¢ekici oyuncaklarin sunulmasi
D) Saglikl1 ve kullanilir materyallerin sunulmasi

Cocuklarin, bagimsiz disiinme ve muhakeme yeteneginin gelismesini, cevresinde
olup bitenlere karst duyarli hale gelmesini, meraklilik, agik fikirlilik, dogruluk,
zorluklar karsisinda yilmama gibi  tutumlart  kazanmasim  saglayan  etkinlik
asagidakilerden hangisidir?

A) Turkce dil etkinligi
B) Fenvedogaetkinligi
C) Muzik Etkinligi

D) Oyun etkinligi
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi, cevap anahtar: ile karsilastinmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolumine
donerek ilgili bolumu kontrol ediniz. Cevaplarimiz dogruysa, diger 6grenme faaliyetine
geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modil ile kazandigimiz bilgi ve becerileri asagidaki sorulart cevaplandirarak

belirleyiniz.

1

Asagidakilerden hangis cocuk etkinlikleri arasinda yer almaz?

A) Sanat etkinlikleri

B) Turkce dil etkinlikleri
C) Oyun etkinlikleri

D) Serbest oyun etkinlikleri

Asagidakilerden hangis sanat etkinlikleri icinde yer almaz?

A) Fenvedoga calismalari

B) Kagit caismalar

C) Yogurmamaddeleriyle calisma
D) Boyamacalismalar

Cocuk etkinliklerini planlarken nelere dikkate edilmelidir?

A) Sinifta etkinliklerle ilgili kdselerin bulunup bulunmamasina
B) Ogretmenin etkinliklerleilgili yeterliligine

C) Cevresel faktorlerin 6zelliklerine

D) Toplumun cocuk etkinliklerine bakis acisina

Asagidakilerden hangisi cocuk etkinliklerinin bilissel gelisime olan katkilarindan
degildir?

A) Yaratici distinme becerisini gelistirir.

B) Kendi kendine yeterli olma becerilerini gelistirir.

C) Denemeyanilmafirsatlan yaratilarak cocuklarin girisimciligi desteklenir.
D) Bilgi dagarcigin gelistirir.

Cocuklar icin “kesfetme, 6grenme, kendini ifade etme” olarak adlandirilan etkinlik
asagidakilerden hangisidir?

A) Muzik etkinligi
B) Oyun etkinligi

C) Sanat etkinligi
D) Turkgedil etkinligi
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10.

11.

Cizgisal ¢calismalar i¢in uygun olan boya calismasi asagidakilerden hangisidir?

A) Kuru boya
B) Pastel boya
C) Gazli kalem
D) Suluboya

Aliciile verici arasinda bilgi tasiyan herhangi bir sey................... dir.

A) Egitsel materyal

B) Egitici oyuncak

C) Masaoyuncaklar
D) Etkinlik materyalleri

Asagidaki ekinliklerden hangisi ¢ocuklarin yaraticiliklarim daha cok gelistirmektedir?

A) Sulu boya calismalar

B) Egitici oyuncaklarlaoynama
C) Dramacaismalari

D) Yogurmamaddeleriyle calisma

Eski gazete kégitlari ve dergi sayfalanim degerlendirmek icin hangi kégit isi
kullanmal1dir?

A) Kesme
B) Katlama
C) Yirtma
D) Yuvarlama

Turkce dil etkinliginde hikdye oncesi etkinliklerinin  yararn asagidakilerden
hangisidir?

A) Kavramayetenegini gelistirir

B) Duygularim ortaya koymalarim saglar

C) Kitap sevgisi asilar

D) ilgi vedikkatini konu tizerinde toplamal arini saglar

Asagidaki yogurma maddelerinden hangisi simifta cocuklarla birlikte yapilabilir?
A) Kil
B) Tuz seramigi

C) Padtirin
D) Oyun hamuru
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12.

13.

14.

15.

Ogretmen miizik etkinligini planlarken oncelikle asagidakilerden hangisine dikkat
etmelidir?

A) Siniftamuzik aletlerinin olup olmamasina
B) Cocuklarinisteklerine

C) Cocuklarin gelisimsel dzelliklerine

D) Cevreninihtiyaglarina

3-4 yasindaki bir cocuk hangi oyun dénemindedir?

A) Hayali oyun
B) Yanzoyun
C) Parald oyun
D) isbirlikli oyun

Egitici oyuncaklar cocuklarin daha ¢ok hangi gelisim alanini desteklemektedir?

A) Duygusal gelisim
B) Biligsel gelisim

C) Sosya gelisim

D) Psikomotor gelisim

Zekayr, duyulart ve duygulart uyaran, cocugun hayal guclnld ve yaraticiligin
gelistiren, bedensel, ruhsal ve sosyal gelisimini destekleyen cocukluk déneminin en
degerli arag gereclere............... denir.

A) Materya

B) Egitimaraci

C) Oyuncak

D) Egitim materyali

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtari ile karsilagtirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.

Ogrenme faaliyetleri, 6lcme degerlendirme ve modil degerlendirme boliimlerinde

istenen calismalar: bagar ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modile
geciniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1 CEVAP ANAHTARI

1 B
2 D
3 C
4 A
5 A
6 C
7 B
8 A
9 B
10 D
11 A
12 D
13 C
14 D
15 C
16 D
17 Y
18 Y
19 D
20 Y

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

1 Y
2 D
3 Y
4 Y
5 D
6 D
7 D
8 C
9 A
10 B
11 B
12 C
13 D
14 C
15 C
16 A
17 D
18 D
19 A
20 B
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI
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