T.C.
MILLI EGITIM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKI EGIiTiM VE OGRETIM SiSTEMININ
GUCLENDIRILMESI PROJESI)

BILISIM TEKNOLOJILERI

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 6

ANKARA 2007



Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen modiiller;

e Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligmin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gerceve ogretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

e Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmastir.

e Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amacglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygm egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilirler.

e Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere ticretsiz olarak dagitilir.

e Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve {icret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0079
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veritabam Programcihigi
MODULUN ADI Nesne Tabanh Programlama 6
Raporlama (Crystal Reports), grafik fonksiyonlar1 ve
MODULUN TANIMI projenin kurulumunu olusturma uygulamalarini yapabilme ile
ilgili 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Nesne Tabanli Programlama 5 modiiliinii bitirmis olmak
YETERLIK Nesne tabanli programlamada raporlama, grafik fonksiyonlari

ve projenin kurulumunu olusturmak

MODULUN AMACI

Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda, rapor, grafik ve kurulum
uygulamalar1 yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Rapor olusturabileceksiniz.
2. Grafikler cizebileceksiniz.
3. Projenizin kurulumunu gergeklestirebileceksiniz.

Ortam
. Atolye, laboratuvar, ev, bilgi teknolojileri ortami
(Internet) vb. kendi kendinize veya grupla caligabileceginiz

EGITIM OGRETIM | tiim ortamlar.
ORTAMLARI VE Donanim
DONANIMLARI Programlama dilini ¢aligtirabilecek yeterlikte bilgisayar,
yedekleme i¢in gerekli donanim ( cd yazici, flash bellek),
raporlama igin yazici, sayfa i¢in internet baglantisi, kagit ve
kalem.
Modiiliin i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden
OLCME VE sonra verilen Olgme araglariyla ve modiill sonunda
DEGERLENDIRME Ogretmeniniz  tarafindan  belirlenecek Olgme araciyla

degerlendirileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Okul yasantinizda 6greneceginiz her konu, yaptiginiz her uygulama ve tamamladigimiz
her modiil bilgi dagarcigimizi gelistirecek ve ilerde atilacaginiz is yasantinizda size basari
olarak geri donecektir. Egitim siirecinde daha o&zverili ¢alisir ve calisma disiplinini
kazanirsaniz basarili olmamaniz i¢in hi¢bir neden yoktur.

Giiniimiizde Windows tabanli gérsel programlama dillerinin hizla gelismekte oldugu
ve kullaniminin olduk¢a yayginlastigi goriilmektedir. Bu programlama dilleri ile sizler
programlama mantigini ve becerisini ¢ok daha kolay kavrayacaksiniz.

Bu modiille, .NET gorsel programlama dillerinde kullanilan raporlama, grafik ve
kurulum dosyasi hazirlama uygulamalarini 6greneceksiniz.

Bu modiilde anlatilan konularin tiimiinii 6grendiginizde, daha 6nceden Nesne Tabanl
Programlama diliyle olusturulmus projelerinizde kullandiginiz bilgileri Crystal Reports
yazilimin1 kullanarak ekranda goriintiiletebilecek veya yazicidan dokiim alabileceksiniz.
Grafik metotlarini kullanarak projelerinize gorsellik katabileceksiniz. Ayrica projenizi baska
bilgisayarlara kurmak istediginizde size yardimci olacak kurulum dosyasi hazirlamay1
Ogreneceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Crystal Reports ile veritabaninizdaki verilerin ¢esitli amaglar dogrultusunda rapor
olarak goriintiilenmesini 6grenebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Raporlamanin hangi amaglarla kullanildigini arastiriniz.

1. RAPORLAMA

1.1. Crystal Reports

Nesne tabanli programlama dilinde yapilan iglemler formlar kullanilarak sabit diske
kaydedilmektedir. Bu bilgilerin yazicidan yazdirilmasi gerekecektir. Bilgilerin yazdirilmasi
icin Crystal Reports paket programi kullanilmaktadir. Crystal Reports paket programi,
sadece bir programlama dili i¢in gelistirilmis bir yazilim degildir. Diger tiim programlama
dillerini de desteklemektedir. Crystal Reports programini 6grendikten sonra rapor hazirlayip
bilgileri yazdirmanin ¢ok kolay oldugunu goreceksiniz.

1.2. Projeye Crystal Reports Dosyasinin Eklenmesi

Projenizde bulunan veri tabanindaki bilgilere ulasmak ve ulagtiginiz bu bilgileri
yazicidan yazdirmak i¢in projenize bir Crystal Reports dosyasini eklemelisiniz.

> Bunun i¢in, New Project komutunu vererek yeni bir WindowsApplication
olusturunuz. Project meniisiinden Add New Item komutunu tiklatiniz.

Project

“5  Add Windows Eorm...

25 AddInherited Faorm...

H  Add User Contral,.

{H  Add Inherited Control...

{3 Add Componert. ..

Yy AddClass...
‘tl AddNewItem...  Chr+Shift+A

] AddExisting Item...  Shift-+alt+&
Exclude From Project
=] Show Al Files
Add Reference. ..
Add \Web Reference..,
Set as StartUp Project

Rapor] Properties. ..

Resim 1.1: Project meniisiinden Add New Item komutu



>

Agilan iletisim kutusunun Templates alanindan Crystal Reports’u seginiz.

Add New Item - Rapor1 E

Style Sheet

Bitmap File

A Crystal Report file that publishes data ko a Windows or \Web farm

Categories: Templates: i
+-4=3 Lacal Praject Thems = e A
Text File Frameset #3LT File

Installer Class (&

K

Cursor File

&)

EpOrc

b
b
]

Icon File

@ @

Marne: | CrystalReportl rpt

Cancel

Help

Resim 1.2: Crystal Reports’un sec¢ilmesi

Open diigmesine tikladiginizda Crystal Reports’un kayit sihirbazi karsimiza
gelecektir. Bu iletisim kutusunun islemlerini daha sonra ayarlamak igin Register
Later diigmesine tiklatin. Ekrana Crsytal Report Gallery iletisim kutusu

gelecektir.

Crystal Report Gallery @

Create a Mew Crystal Report Document

oya * Lsing the Report Expert
D " As aBlank Feport

@ " From an Existing Report

Chooge an Expert

Form

E Crozz-Tab
@ Subreport
Mail Label
(] Dl Down

Guides the creation of a typical report.

Help

Resim 1.3: Crystal Report Gallery iletisim kutusu



Bu iletisim kutusunda iki boliim vardir. Birinci boliimde yani Create a New Crystal
Report Document béliimiinde rapor dosyasinin hangi yontemle olusturulacag: segilir. Using
the Report Expert se¢imiyle sihirbaz yardimiyla bir rapor dosyasi olusturabilir. As a Blank
Report se¢imiyle bos bir rapor dosyasi olusturabilirsiniz. From an Existing Report se¢imiyle
de var olan bir rapor dosyasimi kullanabilirsiniz. Ikinci boliim olan Choose an Expert
boliimiinde de yapacaginiz raporun bigimini segebilirsiniz.

> Using the Report Expert secimini ve Standart Expert’i secerek OK diigmesine
tiklatiniz. Ekrana Standart Report Expert iletisim kutusu gelecektir.

& Standard Report Expert E]

Data IFleIds I Gluuﬂ Total ] TUDN} Chart ] SeIEcll Shyle ]

Choose data to report on. You can choose multiple tables and add indexes.

Available data sources: Tables in report:

]
+ [CJ0LE DE [4D0)
+((]0DBC (RDO)
+-[[] Database Files

+- [ Favarites

+ [ Hisary

+ -] More Data Sources

Blank Report Help | ‘ Mext »> | |

Resim 1.4: Standart Report Expert iletisim kutusu

> Bu iletisim kutusunda sekiz sekme bulunmaktadir. Bu ana kadar modiillerinizde
Access veri tabani kullandiginiz i¢in Data sekmesinde bulunan OLE DB(ADO)
seceneginin iizerinde fareyle ¢ift tiklatin. Ekrana OleDb baglantinin
yapilabilmesi i¢in yine bir sihirbaz gelecektir.

OLE DB (ADO) X

OLE DB Provider
Select a provider from the list or select a data link file.

Provider MediaCatalogDB OLE DE Provider ~
MediaCataloghergedDB OLE DE Provider
MediaCatalogwebDE OLE DB Provider
Microsoft Dizin Hizmetleri icin OLE DB Provic
Microgoft 1540 1.1 OLE DB Provider
Microzoft Jet 3.51 OLE DB Provider
[ 4.00LE DB 2

E DB jer

Microsalt DLE DE Fravider For Diata Mining

Mictasoft DLE DB Provide for Indesing Ser.

Mirraznt N1 F DR Provider bar Inkarnst POk b
>

Use Data Link File: r

I L

Iptal

Vadm |

Tleri > San

Resim 1.5: OLE DB (ADO) iletisim kutusu
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> Access veri tabani i¢in Jet 4.0 saglayict (provider) kullanildigindan Microsoft
Jet 40 OLE DB Provider’1 secip Ileri diigmesine tiklatimiz. Sihirbazin bir
sonraki adimi olan “Connection Information” ekrana gelecektir.

OLE DB (ADO) X

Connection Information
Provide neceszary information to log on to the chosen data source.

Databaze Mame: |E “Documents and Settings'S5 efBelgelerimtel EI
Databasze Type: |Access j
User ID: |Admin

Password: |

Jet System Database: | J

Jet Database Password: |

< Geri | lei » | Son | iptal ‘ “Yardim

Resim 1.6: Baglanti bilgileri

> Database Name alanma baglanti1 kuracaginiz veri tabaninin adini yazin veya
alanin sag tarafindaki diigmeye tiklatarak veri tabaninizi se¢iniz. Son diigmesine
tiklatarak islemi bitiriniz. Veri tabaninizda bulunan tablonun eklendigini
goreceksiniz. Tabloyu isaretleyip Insert Table diigmesine tiklatiniz. Bdylece
raporda kullanacaginiz olan tabloyu se¢mis olacaksiniz.

O Standard Report Expert EJ

Data IFleIds I Gluuﬂ Total ] TUDN} Chart ] SeIEcll Shyle ]

Choose data to report on. You can choose multiple tables and add indexes.

Awvailable data sources: Tables in report:
5 EPoRaDaE
=I-[ZJ0LE DB [4D0)

%3 Make New Connection
= % C:ADocuments and Settings\Seft\Belgele
4] &dd Command
rehber
+(Z]0DBC (RDO)
+-[[]] Database Files
+- [ Favorites
+-(_3 Histary
+ (] More Data Sources

< >
Delete Table | |
Blank Report Help | ‘ Mest > | |

Resim 1.7: Raporda kullanilacak tablonun secilmesi



Eklenen tablolar arasinda kullanilmayacak tablo varsa Delete Table diigmesiyle
sectiginiz tabloyu rapordan cikarabilirsiniz. Eger birden fazla tablo eklemis
olsaydiniz sekmelerin arasina Links sekmesi de eklenmis olacakti.

Next diigmesine tikladigimizda ikinci adim olan Fields sekmesi ekrana
gelecektir.

& Standard Report Expert @

Data  Fields WGIUUDW Total ] TUDN} Chart ] Selacll Style ]

Choose the infarmation to display on the report
Select the available fields that contain the data you want to report on. Then add them to the Fields ta Display list.

Avwailable Fields: Fields to Display: ﬂJ
3 Report Fields: 1ehber. ad
= @ C:\Documents and SettingshSef\B tehber sopad
o rehber Add > rehber. adres
= ad
== soyad
= adres
= telefon < Remove
<- Remove Al
£ »
Browse Data Formula Column Heading; |telefon
Find Field...
Blank Report Help | << Back ‘ Mext »> | Finish |

Resim 1.8: Fields sekmesi

Fields sekmesinde raporda kullanacaginiz alanlart se¢gmeniz gerekir. Alan
adlarin1 tek tek se¢ip Add diigmesine tiklayarak raporda goriintiilenmesini
saglayabilirsiniz. Tabloda bulunan tiim alanlarin raporda goriintiilenmesini
istiyorsaniz Add All diigmesine tiklamalisiniz. Field to Display alanina
eklediginiz alanlarin iizerine tiklayip Browse Data diigmesine tiklarsaniz alan
icerigini gorebilirsiniz.

O rehber.ad @

Type: String
Length: 50

Abdullah

Cloge

Resim 1.9: Alan iceriginin goriiniimii

Next diigmesine tikladigimizda Group sekmesi aktif olacaktir. Birden fazla
tablonun kullanilmas: halinde tablolarinizda bulunan ortak bir alana gore
raporunuzda gruplandirma yapabilirsiniz.
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> Style sekmesinde de raporunuza uygun bir stil se¢ip Finish diigmesine tiklatiniz.
Boylece bir rapor projenize eklenmis olacaktir.

Skart Page | Forml.cs [Design] ErystalRepurtl.rpt*l 4 x
I - R R R B Y e - - B - R R P R - IR T RN Y F R T P T NI |

Feport Header [Sectionl |

FPage Header [Sections |

= | PrintDate

Jlad . goyad . adres . Ielefon
Detal: [Sectond ]

- ad * sovad * ardres " Telefon

Report Footer [Sectiond |

Fage Footer [Sectiond |

Resim 1.10: Crystal Report’un projeye eklenmesi
1.3. Projede Rapor Dosyasina Ulasmak
Raporu olusturduktan sonra raporun g¢alistirilmasi i¢in gerekli birka¢ adim daha vardir.

> Raporun goriintiilenmesi i¢in formunuza bir diigme (button) ekleyiniz.

™ Form1 g@@

R aporu Gariintiile

Resim 1.11: Forma diigmenin eklenmesi

> Projenize bir form daha ekleyiniz. ToolBox’tan raporun goriintiilenmesi i¢in
kullanilan CrystalReportViewer nesnesini ikinci formunuza yerlestiriniz.

> Ikinci forma yerlestirdiginiz CrystalReportViewer nesnesinin ReportSource
ozelligine hazirladiginiz raporu tanimlaymiz. Browse diigmesine tiklatarak
raporunuzun yolunu tamimlayabilirsiniz (Olusturdugunuz rapor dosyasi
projenizin aktif dizininde yer almaktadir. Ornek verecek olursak, C:\Documents
and Settings \Administrator\ Belgelerim\ Visual Studio Projects\Raporl\
CrystalReport1.rpt).



| crystalReport¥iewerl Crystallj

=[%i][B] #

ImeMaode MoZontrol j
Lacation 8; 16

Locked Falze

Modifiers Private

Resim 1.12: DataSource 6zelliginin belirtilmesi

Open an Existing Crystal Report @@
K.omun; | = Raporl j & &5 EB-
A |2 bin
uf} (ot
EnZon {4C493A53-67A0-4840-8C29-FA1C115CAZIZ)

Fullandiklanm p

Mazalisti

Eelgelerim

o F

Bilgizayanm

y |
Af Baflantlanm  Dospa ad: |Er_|,lstaIF| epart] j Ag
ﬂ iptal

Dosya tirli |F|eport files [*.rpt)

Resim 1.13: CrystalReport’un secilmesi

> Birinci forma eklediginiz diigmenin Click() metoduna raporun goriintiilenmesi
icin gerekli kodlar yaziniz.

private wvoid buttonl Click(object sender, 3ystem.Eventlrgs g
i

FormZ Goster=new Forms () :

Gozter.3howDhialogi):
h

> Projenizi  ¢alistinp  Raporu  Goriintiile  digmesine  tikladiginizda
veritabaniizdaki bilgiler rapor dosyasinda gosterilecektir.



™ Form2 E@

S [ &= X -
t ainF eport |
A
18,11,2006
ad sovad adres
¥ asemin CAN [stanbul
Ceylin TURK fzmir
Alive TAYLAN Ankara
Kenarn BILGE Adana
Mehmet CIFTCIOGLU Ankara
Al BICER [stanbul
Osman TAS Tekirdag
Rasit TEMREN Edirne
Tolga DOGAN Istanbul
Nurullah KARABACAK Ankara
San GUNDOGMUS Ankara
Emrah DIKMEN {zmir
Emine KARTAL lzmir
Hasan Ali POYRAZ Denizli
Qalim [Tl hdndla 5
< >
Current Page Mo: 1 Total Page Ma: 1 Zoom Factar: 100%

Resim 1.14: Rapor dosyasinda bilgilerin goriintiilenmesi
1.4. Rapor Dosyasina Text Object Eklemek

Rapor dosyanizda bulunan alan ve rapor bagliklarinizi degistirebilirsiniz veya bagka
basliklar ekleyebilirsiniz.

> Projenize eklediginiz CrystalReport]l aktifken ToolBox’tan Text Object
nesnesini se¢in ve Page Header alanina ekleyiniz.

Page Header [Sectionz |

T | PrintDate
Toolbox -, N

- el
Crystal Repaorts Detalls [Section3 ]

- e - poyad " s T feleto
h Poinker Fepart Footer [Sectiond |

avh Text OhjECt Page Footer [Sectiond ]

ZF Line Object
By Cihigrk -

Resim 1.15: Text Object’in Page Header’a yerlestirilmesi

> Eklediginiz Text Object’in igerigini istediginiz gibi diizenleyebilir, yaz1 tipini,
yazi boyutunu, kalin ya da italic olup olmamasini belirleyebilirsiniz.
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1.5. Rapora Ozel Alanlarin Eklenmesi

Rapor dosyaniza 6zel alanlar da ekleyebilirsiniz. Bunun ig¢in, Field Explorer
penceresindeki Special Fields seceneginde bulanan 6zel alanlardan istediginiz birini
raporunuza yerlestirerek goriintiilenmesini saglayabilirsiniz.

Field rer
—|- @ Database Fields
- rehber
= ad
=) soyvad
= adres
== telefon
X4 Farmula Fields
[?] Parameter Fields
E Group Name Figlds
E Running Total Figlds
& 5QL Expression Fields
{5 Special Fields
0= Prink Date
== Print: Time
=1 Modification Date
= Modification Time
0= [ata Date
== [ata Time
= Record Mumber
@= Page Mumber
= Group Mumber
@= Total Page Count
o= Report Title
= Report Comments
= Record Selection Formula
o= Group Selection Formula
== File Path and MName
== File Author
= File Creation Date
o= Page N of M
+- " Unbound Fields

Resim 1.16: Field Explorer penceresi

Ozel alanlardan bazilar1 sunlardir:
> Print Date ve Print Time, raporun yazdirildig: tarih ve saati goriintiiler.

> Page Number, raporda bulunan sayfa numaralarini gosterir.
> File Author, dosyay1 yazan kisinin adini goriintiiler.

1.6. Istenilen Kayitlar1 Rapora Yazdirmak

Veri tabaninizda bulunan kayitlart rapor dosyasina yazdirirken belirli bir kriter
uygulayarak sadece istenilen kayitlarin rapora yazdirilmasini saglayabilirsiniz.

Istenilen kayitlarin rapora yazdirilmasini uygulamali olarak yapalim.

> Yeni bir WindowsApplication olusturunuz ve formunuzu asagidaki gibi
tasarlayniz.
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™ Form1

Aranan Adresteki ilin Adi Giriniz ||

Raporda Goster

Resim 1.17: Formun tasarlanmasi

Projenize ikinci bir form ve daha oOnceden Ogrendiginiz sekilde bir
CrystalReport nesnesi ekleyiniz.

Ikinci formunuza bir oleDbDataAdapter ekleyerek veri tabanmizla baglantisi
saglayarak ilgili alanlar1 se¢iniz.

oleDbDataAdapter nesnesinin Properties penceresinden Generate Dataset
linkine tiklatarak DataSet’inizi olusturunuz.

Ikinci formunuza ToolBox’tan CrystalReportViewer nesnesini ekleyiniz.

Birinci formunuzdaki Raporu Goster diigmesine ¢ift tiklatarak Click()
metodunu asagidaki gibi diizenleyiniz.

vV V V V¥V

public static string il adi;

brivate wvoid buttonl Clickiocbject sender, 3Jystem.Eventlrgs e)

1
il sdi=textBoxl.Text:;
FormZz Goster=new Form (] :
Goster.3howhialog() ;

Text kutusundan girilen il adi public olarak tanimlanmis il adi degiskenine
aktarilmigtir.

> Ikinci formunuzun Load() metodunu da asagidaki gibi diizenleyiniz.

private wvoid FormZ Load(okject sender, Z3ystem.Eventlirgs =)
i
crystalFeportl Rapor=new CrystalReportl ()
string EKriter,ara;
ara=Forml.il adi;
Eriter="3elect * From rehber Where adres='"4+ ara +"'":
olelbDatalidapterl.felectiommand. CommmandText=EKriter:
olelbDataidapterl.Fill (dataSetll. Takbhles["rehkber™] )
Fapor.S3etDhatalource (dataSetll. Tables["rehber™] ) :
crystalReportViewerl.Reportiource=Rapor;

o CrystalReport1 nesnesinden Rapor isimli bir degisken tiiretilmistir.
12



. Uygulanacak 6l¢iit ve aranacak il ad1 string tipte tanimlanmistir.

o Forml1’de public olarak tanimlanan il adi degiskeni ara degiskenine
aktarilmstir.

o Kriter olarak belirlenecek SQL kodu yazilarak Kriter degiskenine
aktarilmstir.

Bu kriter oleDbDataAdapter’in text’i olarak belirlenmistir.
Tablodaki bilgiler DataSet’e aktarilmigtir.

Rapor degiskeninin DataSource’u belirlenmistir.

Bilgiler crystalReportViewer’e gonderilmistir.

> Projenizi ¢alistirip aranan adresin il adini giriniz.

Aranan Adresteki llin Adi Giriniz Ankara

Raporda Goster

Resim 1.18: Projenin calistirilmasi

> Raporda Goster diigmesine tikladigimizda belirtilen oOlgiite uygun olarak
sonuglar rapor dosyasinda goriintiilenecektir.

& Form2 CEX
X & [ &= }-d
M ainFeport |
A
18.11.2006
ad sovad adres
Aliye TAYLAN Ankara
Mehmet CIFTCIOGLU Ankara
Nurullah KARABACAK Ankara
San GUNDOGMUS Ankara
N
< >
Current Page Mo: 1 Total Page Ma: 1 Zoom Factor: 100% A

Resim 1.19: Kritere uygun sonug¢larin raporda gosterilmesi
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Veri tabaniyla baglantisi olan bir
projenizi aginiz veya yeni bir proje

>

Onceki drneklerde yapmis oldugunuz
projelerinizi kullanabilirsiniz.

» Projenizi ¢aligtiriniz.

olusturunuz.
» Project meniisiinden Add New Item
» Projenize bir Crystal Report ekleyiniz. komutunu tiklatarak Crystal Report’u
secebilirsiniz.

. » Crystal Report Gallery iletisim kutusundan
> Birrapor olusturunuz. Using the Report Expert’i se¢ebilirsiniz.
» Rapor dosyasinin OLE DB baglantisin1 | > Standart Report Expert penceresindeki

yapiniz. Data sekmesini kullanabilirsiniz.
» Data sekmesinde, tabloyu secerek Insert
» Raporda kullanacaginiz tabloyu seginiz. Table komutunu tiklayarak tabloyu
ekleyebilirsiniz.
> Raporda gbsterilecek alanlar: > Fields sekmesm'(.l? tabl'o ‘ad1n1 secerek Add
All komutunu diigmesini tiklayarak
tanimlayiniz. o
alanlar1 ekleyebilirsiniz.
» Field Explorer penceresinden Special
Fields alanindan File Author ve File
» Rapor dosyasina yazar adini ve .
o . Creation Date komutlarini tiklayarak
dosyanin olusturulma tarihini ekleyiniz.
raporun Page Header kismina
ekleyebilirsiniz.
> Rapor sayfasinimn baina uygun bir > ToolBox’ n ’Crystal Reports sekmesinden
baslik ekleyiniz Text Object’i segerf?k raporun Page
) Header’1na ekleyebilirsiniz.
» Projede formunuza bir Button nesnesi | » ToolBox’ta Windows Forms sekmesinden
ekleyiniz. ekleyebilirsiniz.
5> ikinci bir formu proienize ekleviniz » Project meniisiinden Add Windows Forms
proj Yz, komutunu tiklayabilirsiniz.
» Bir CrystalReportViewer nesnesini » ToolBox’ta Windows Forms sekmesinden
ikinci forma yerlestiriniz. ekleyebilirsiniz.
» CrystalReportViewer nesnesinin rapor . g1 e
Kaynagini belirtiniz. » ReportSource 6zelliginden yapabilirsiniz.
> Birinci {ormdakl Buttqp fiesnesine » Button nesnesinin Click() metoduna
tiklandiginda raporu goriintiilemesini e
y yazabilirsiniz.
saglayiniz.
» Debug meniisiinden Start komutunu

verebilirsiniz.




((")L(;ME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru/yanlis segenekli sorularda uygun harfleri

yuvarlak i¢ine aliniz.

1.  Projenize Crystal Reports dosyasimi eklemek icin Project meniisiinden Add New
Item/Crystal Reports yolu izlenir (D/Y).

2. Rapor dosyasinin hangi yontemle olusturulacagini Crystal Report Gallery iletigim
penceresinden belirleriz. (D/Y).

3. Var olan bir rapor dosyasinit kullanmak i¢in Crystal Report Gallery penceresinden
........................... secenegi secilir.

4. nesnesi raporun ekranda goriintiilenmesini, yazicidan ¢ikti
alimmasini saglayan bir nesnedir.

5. Projeye sayfa baslig1 eklemek i¢in agsagidakilerden hangisi kullanilir?
A) CrystalReports/Line Object
B) CrystalReports/Text Object
C) CrystalReports/Box Object
D) CrystalReports/Pointer

6.  Raporun yazdirildig: saati rapora eklemek igin ...................... nesnesi kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konulara geri donerek tekrar inceleyiniz. Tim sorulara dogru cevap
verdiyseniz diger 6grenme faaliyetine geciniz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Grafik metotlarini kullanarak form {izerine gesitli ¢izimler yapmay1 6greneceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Daha 6nce 6grendiginiz grafik komutlariyla ne gibi ¢izimler yapabiliyordunuz?
Aragtiriniz.

2. GRAFIK AYGITI ARABIRIMI (GDI)

Bu siniflar ve metotlar, form lizerine grafiksel ¢izimler, sekiller ve metinler ¢izilirken
kullanilir. Bu smiflar ve metotlar, System.Drawing isim uzaymda bulunurlar.
System.Drawing isim uzay1 (namespace) i¢inde ¢izim i¢in kullanilan ¢ok sayida sinif vardir.
Bunlardan bazilari sunlardir:

> Graphics: Cizimi olugturacak metotlar igerir.

> Pen: Cizim icin kullanilacak kalemin rengini ve genisligi ayarlamak igin
kullanilir.

Brush: Fir¢anin renk ve desenini ayarlamak i¢in kullanilan siniftir.
Color: Cizimde kullanilacak rengi ayarlamak i¢in kullanilan siniftir.
Font: Yazim i¢in kullanilacak smiftir.

Point: Cizimde kullanilacak koordinatlar1 belirlemek i¢in kullanilir.

Rectangle: Dikdortgen alani tanimlamak i¢in kullanilir.

vV V V V V V

Path: Birden fazla ¢izimi tek bir ¢izim nesnesi altinda toplamak igin kullanilir.

Cizim i¢in gerekli metotlar Graphics sinifi i¢cindedir. Diger smiflar ¢izim i¢in gerekli
ayarlar1 yapmayi saglar.

System.Drawing isim uzay1 projelere standart olarak eklenir. CreateGraphics()
metodu ile grafik nesnesine ait ylizey olusturulur. CreateGraphics() metoduyla olusturulan
nesne kullanildiktan sonra Dispose() metoduyla bellekten silinmelidir. Grafiksel sekiller
formun Paint() metodunda olusturulur.
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2.1. Kare veya Dikdortgen Cizmek

Kare veya dikdortgen ¢izebilmek i¢in DrawRectangle() metodu kullanilir.

Ornek

™ Form1 E@@

Resim 2.1: Kare ve Dikdortgen ¢izimi

Form iizerine Resim 2.1°deki gibi bir kare ve dikdortgen ¢izebilmek i¢in formun
Paint() metodunu asagidaki gibi diizenlemeniz gerekir.

private woid Forml Paint (ocbject sender, Zystem.Windows.Forms.PaintEventirgs e
1
Graphics Eare:
Pen KareKalemi=new Pen(Color.Red,f);
KEare=this.CreateGraphicsi)
Kare.DrawRectangle (KareKalemi, 10,10, 50, 50)
Graphics Dortgen;
Pen DortgenKalemwi=new Pen(Color.Blue,6);
Dortgen=this.CreateGraphics():
Dortgen.DravRectangle (DortgenkEalewi, 70,70, 140, 30) ;

Bu metotta, Graphics smifindan Kare ve Dortgen degiskenleri tanimlanmigtir. Pen
siifiyla ¢izginin rengi ve kalinlig1 (piksel olarak) belirlenmistir. Kalinlik belirtilmezse
default (varsayilan) degeri 1 piksel’dir. CreateGraphics() metoduyla Pen nesnesi
hazirlanmigtir. DrawRectangle() metoduyla da ¢izgi oOzelliklerini igeren Pen tipindeki
degisken (KareKalemi, DortgenKalemi) ve dikdortgenin koordinatlar1 belirlenmistir.

Dikdoértgenin i¢inin dolu olmasini istiyorsaniz DrawRectangle() yerine FillRectangle()
metodunu, Pen() metodu yerine de SolidBrush() metodunu kullanabilirsiniz.

Nesnelerin bellekten c¢ikarilmasi i¢in de Kare.Dispose() ve Dortgen.Dispose() satirlart
projeye eklenir.

Cizimleri silmek i¢in Clear() metodu kullanilir. Silme islemi aslinda bir boyama
islemidir. Silme islemi i¢in ¢izim alanini zeminde kullanilan renge boyamak gerekir.

e.Graphics.Clear(this.BackColor);

17



2.2. Daire ve Elips Cizmek

Daire ve elips ¢izmek i¢in kullanilan metot DrawEllipse() metodudur.

Ornek
= Formn1 E@@

O

Resim 2.2: Daire ve Elips cizimi

Resim 2.2’deki gibi daire ve elips ¢izebilmek i¢in Paint() metodunu asagidaki gibi
diizenleyiniz.

private void Forml Paint (object sender, 3ystemw.Windows.Forms.PaintEventirgs e)
i
Graphics Daire;
Pen DaireKalemi=new Pen(Color.Black,5):
Daire=thia.CreateGraphics(]:
Daire.DrawEllipse (DaireKalewi, 10,10,50,50);
Graphics Elips:
Pen ElipsKalemi=new Pen(Cfolor.Cyan,5):
Elips=this.CreateGraphics():
Elip=s.DrawEllipse(ElipsKalewi, 70, 70,140,330

I¢i dolu daire ve elips ¢izebilmek igin FillEllipse() metodunu kullanmalisiniz.

2.3. Daire Dilimi Cizmek
Daire dilimi ¢izmek i¢in kullanilan metot DrawPie() metodudur.

Ornek
ﬂgl Form1 E@@

Resim 2.3: Dilim ¢izimi
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Resim 2.3’teki gibi daire dilimi ¢izebilmek i¢in Paint() metodunu asagidaki gibi
diizenleyiniz.

private void Forml Paint (object sender, System.Windows.Forms.PaintEventirgs e)

i

Graphics Dilim:

Pen DilimEalemi=new Pen(Color.Black,5):
Diliwm=this.CreateGraphics()

Dilim.DrawPie (DiliwKalewi, 10, 10,100, 100,45,200) ;

DrawPie() metodunun kullanim sekli sdyledir.
DrawPie( Pen nesnesi, X, Y, genislik, ylikseklik, baslangi¢ acisi, bitis acisi);
I¢i dolu daire dilimi ¢izebilmek i¢in FillPie() metodunu kullanmalisiniz.

Yay ¢izebilmek i¢cinse DrawArc() metodu kullanilmalidir.

2.4. Cizgi Cizmek

Cizgi ¢izmek i¢in kullanilan metot DrawLine() metodudur.

Ornek

™ Form1 g@@

Resim 2.4: Cizgi cizimi

Resim 2.4’teki gibi ¢izgi ¢izebilmek i¢in Paint() metodunu asagidaki gibi

diizenleyiniz.

{

private void Forml Paint (object sender, System.Windows.Forms.FPaintEventirgs e)

Graphics Cizgi;

Pen CizgiEalemi=new Pen(Color.Black,10):
Cizgi=this.CreateGraphics();
Cizgi.Drawvline (CizgiKsalemi,30,30,100,100) ;




2.5. Poligon Cizmek

Poligon ¢izmek i¢in kullanilan metot DrawPolygon() metodudur. Poligon ¢iziminde
Point nesnesinden yararlanilir. Bu nesne yardimiyla koordinatlar kolayca belirtilebilir.
Poligonun olusumu i¢in dort veya daha fazla noktanin tanimlanmasi gerekir.

Formun sol iist noktas1 orijindir yani 0,0 noktasidir. ileri dogru gittikge X degeri artar,
asagtya dogru gittikce ise Y degeri artar.

Ornek

™ Form1 E@E

Resim 2.5: Poligon ¢izimi

Resim 2.5°teki gibi ¢izgi ¢izebilmek i¢in Paint() metodunu asagidaki gibi
diizenleyiniz.

private void Forml Paint {ohject sender, 3ystem.Windows.Forms.PaintEventirgs e)
{
Graphics Poligon:
Fen FPoligonEalewi=new Fen(Color.Black,3);
Point[] FPoint=new Point[6]:
Foligon=this.CreateGraphics ()
Point[0O] .X=70;
Point[0O] .¥=40;
Point[1] .X=140;
Point[1] .¥=40;
Point[2] .X=200;
Point[2] .¥=120;
Point[3] .X=140;
Point[3] .¥=200;
Point[4] .X="0;
Point[4] .¥=200;
Point[5] .X=20;
Point[5] .¥=120;
Foligon.DrawPolygon(PoligonEalemi, Point) ;
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2.6. Yaz1 Yazmak

Form iizerine yazi yazmak icin kullanilan sinif Font sinifidir. Formlarin iizerine yazi
yazilirken DrawString() metodu kullanilir. Bu metodun kullanimi goyledir.

DrawString(*“Yazdirilacak Metin”, Yazi Tipi, Yazi1 Rengi, Koordinat);

Ornek
™ Form1 E@E

ANKARA

Resim 2.6: Forma yazi yazma

Resim 2.6’daki gibi yaz1 yazabilmek i¢in DoubleClick() metodunu asagidaki gibi
diizenleyiniz.

private wvoid Forml DoubleClick(object sender, 3ystem.Eventlrgs =)
{
Graphics HMetin:
Hetin=this.CreateGraphics():
Font ¥azi tip=new Font ("Verdana®,l4,Font3tyle.Underline);
SolidBrush Vazi RBengi=new JolidBrush(Color.BluseViolet):
PointF Yer=new PointF (30,30):
Metin.Drawitring ("ANEARA™,  ¥azi tip,¥azi Fengi, Yer):

Koordinat belirlenirken PointF siifindan yararlanilir.

Kullanicimin mevcut fontlardan istedigini se¢mesi i¢cin metoda ToolBox’tan bir
FontDialog nesnesi yerlestirilir.

(& SaveFileDialag
7] FolderBrowserDi. .
47 FortDialag

] ColorDialog

T PrintDislog

Resim 2.7: FontDialog nesnesi
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DoubleClick() metodunu asagidaki gibi diizenleyiniz.

{

private woid Forml DoubleClick(object sender, 3ystem.Eventlrgs =)

Graphics Meting

Metin=this.CreateGraphics():

fontDialogl.ShowDialogi) 2

Font Tazi tip=new Font (fontDialogl.Font.Name ,
fontDhialogl.Font.3ize, fontlhialogl.Font.3tyle)

SolidBrush VTazi Rengi=new SolidBrush(Color.BlueWiolet]:

PointF Yer=new PointF(30,30);

Metin.Drawitring ("ANEARL", Tazi tip,Tazi Rengi, ¥Yer):

Projeyi calistirip form tizerine ¢ift tikladiginizda asagidaki goriintli ekrana gelecektir.

Tamam diigmesine tikladiginizda yazinin son hali Resim 2.9’daki gibi ekrana

gelecektir.

Yaz1 Tipi 33

“r'azl Tipi “r'az tipi tili Boyut:
|Alia| |Ka||n italik | Tamam |

g 2 iptal

() @érial Unicode M5
B @5 Mincho

B shadi MT Condensed
g Agency FB

Algerian 12
Arial Black b’ 16 b’
Efekter Orrek.
[ Ostid Cizil _
[ Al izl AaBngSS
‘Yazn
[ Tiirkge |

Resim 2.8: FontDialog ile ekrana gelen Yaz1 Tipi iletisim kutusu

™ Form1 E@@

ANKARA

Resim 2.9: Uygulamanin ekran goriintiisii
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklan

Oneriler

>

Yeni bir Windows Application

olusturunuz.

» New Project komutunu tiklayabilirsiniz.

>

Forma koordinat sistemini de

kullanarak renkli bir ev resmi ¢iziniz.

» DrawRectangle() ve DrawLine() metotlarini
kullanabilirsiniz.

Formun sag iist kosesine renkli bir

giines resmi ¢iziniz.

» DrawWllipse() metodunu kullanabilirsiniz.

Formun sol iist kdsesine de “BENIM

EVIM” yazisim yaziniz.

» DrawString() metodunu kullanabilirsiniz.

BENiM EViM

23




((")L(;ME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru/yanlis secenekli sorularda uygun harfleri
yuvarlak icine alimiz. Secgenekli sorularda ise uygun sikki isaretleyiniz. Bosluklar1 uygun
sekilde doldurunuz.

1. Grafik ¢izmek i¢in kullanilan metotlar .................... isim uzayinda bulunur.

2. Cizimde kullanilacak koordinatlar1 belirlemek i¢in asagidakilerden hangi sinif
kullanilir?
A) Pen
B) Graphics
C) Pad
D) Point

3. Olusturulan grafik sekilleri bellekten ..................... metoduyla silinir.
4. Sekiller formun ........................ metodunda olusturulur.

5. I¢i dolu olan bir dikdértgen ¢izmek icin asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) Rectangle
B) DrawRectangle
C) SolidBrush
D) FillRectangle

6. Yay c¢izebilmek i¢in asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) FillPie
B) DrawPie

C) DrawArc
D) ArcDraw

7. Poligon ¢izmek i¢in Point nesnesinden yararlanilir. (D/Y)
8. Forma yazi yazmak i¢in ........... metodu kullanilir.

9. Forma yaz1 yazarken koordinatlar1 belirlemek icin FontDialog nesnesinden
yararlanilir. (D/Y)

10.  Iki nokta arasina ¢izgi ¢izmek ig¢in ...................... metodu kullanilir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konulara geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Olusturdugunuz projelerin diger bilgisayarlarda da calismasi i¢in kurulum projesi
hazirlamay1 6greneceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Kurulum dosyalarina neden ihtiyag duyulur? Arastiriniz.

3. KURULUM

Yaptiginiz uygulamalarin bagka bilgisayarlarda da calisabilmesi i¢in projelerinizi
paketlemeniz gerekmektedir. Bu islemi nesne tabanli programiniz ¢ok kolay bir sekilde
gerceklestirmektedir. Dikkat edilmesi gereken bir nokta ise yaptiginiz bir projenin diger
bilgisayarlarda da ¢alisabilmesi i¢in .Net Framework kiitiiphanesinin o bilgisayara yiiklenmis
olmasi gerekmektedir. Eger .Net Framework kiitiiphanesi projenizi yliklediginiz bilgisayarda
yoksa hata meydana gelecektir.

3.1. Kurulum Projesi Hazirlamak

Kurulum projesi hazirlamak i¢in yaptiginiz projenin en az bir kere galigtirilmis olmasi
gerekmektedir. Kurulum projesi hazirlamayi daha anlasilir olmasi agisindan Ornekle
aciklayalim.

> Daha onceki uygulamalarinizda kullandigiiz bir projenin kurulum projesini
hazirlayacaginizi ve projenizde oleDbConnection, oleDbDataAdapter ve
dataSet’in olusturuldugunu varsaymiz.

™ Form1 g@@

S | vezsED

fdtest ............. GUNCELLE
Teeora | LALIE

Resim 3.1: Daha 6nce hazirlanan bir proje
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Projenizle ilgili bir kurulum CD’si veya kurulum projesi hazirlamak igin
Solution Explorer penceresine bir kurulum projesi dahil etmek gerekir.

File meniisiinden Add Project komutunu ve agilan meniiden New Project
komutunu tiklatiniz. Ekrana Add New Project iletisim kutusu gelecektir.

Add New Project X

o
Project Types: Templates: 85 i
{Z] Visual Basic Projects 1 -‘
(2 visual C# Projects %’.’
(0 visual J# Projects Setup Project Web Setup  Merge Madule
+] D Visual C++ Projects Project Project

25 Setup and Deployment Projects

i
4[] Other Projects %
=1

Cab Project

Create a Windows Installer project with the aid of a wizard.

Marne: [ setupt

Lacation: ‘ Ci\Documents and Settings!Sef Belgelerimt visual Studio Projects j Browse. ..

Project will be created at C:\Documents and Settings)SefiBelgelerimivisual Studio ProjectsiSetupl.

QK | Cancel | Help |

Resim 3.2: Add New Project iletisim kutusu

Bu iletisim kutusundan kurulum projesi hazirlayacagimiz i¢in Project Types
alanindan Setup and Deployment Project’i seciniz. Templates alanindan da

Setup Wizard’1 se¢iniz. OK diigmesine tiklatiniz.

Kurulum dosyast bir sihirbaz yardimiyla olusturulacaktir. Name alania
kurulum dosyasi i¢in istediginiz bir ismi verebilirsiniz. Hazirlanacak kurulum

dosyasi projenizin bulundugu klasérde olacaktir.

Sihirbaz yardimiyla kurulum (setup) projesi hazirlama iglemi bes adimda

gerceklestirilmektedir.

Setup Wizard (1 of 5)

Welcome to the Setup Project
Wizard

This wizard will lead you through the steps of creating
a setup project,

# setup project creates an installer For your
application.

The praject that is created can be used immediatsly or
Further customized to add extra features not covered
bry this wizard,

Click Mt to create a new setup praject, or Cancel to
exit the wizard.

Cancel | ‘ Next =

Resim 3.3: Sihirbazin ilk adim
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> Sihirbazin ilk adiminda size agiklayici bilgiler verilmektedir. Next diigmesine
tiklatarak diger adima geciniz. Choose a Project type iletisim kutusu ekrana
gelecektir.

Setup Wizard (2 of 5)

Choose a project type
The type of project determines where and how Files will be installed on a
target computer,

E'o Do you want bo create a setup program to install an application?
o Create a sebup For a Windows application
" Create a setup for 5 web application

l Do you want to create a redistributable package?

" Create a merge module For Windows Installer

" Create a downloadable CAB file

Cancel ‘ < Back | Mext > | Finish

Resim 3.4: Proje tipinin secilmesi

> Ikinci adimda olusturacaginiz projenin ne tip bir proje olmasi gerektigini
secmeniz gerekmektedir. Eger olusturacaginiz kurulum projesi web uygulamasi
olsaydi. “Create a setup for a web application” se¢imini yapmaliydiniz. Proje,
bir Windows uygulamasi oldugu i¢in “Create a setup for a Windows
application” segimini yaparak Next diigmesine tiklatiniz. Ugilincii adim olan
“Choose Project outputs to include” iletigim kutusu ekrana gelecektir.

Setup Wizard (3 of 5)

Choose project outputs to include
“ou can include oukputs from other projects in your solution,

Which project output groups do you want to include?

Documentation Files From adonet01
Primary output from adonetl
Localized resources from adonet0l
Debug Symbols from adonst0l
Content Files from adonet01
Source Files from adonetal

Description:

Cancel ‘ < Back | Mext > Firish |

Resim 3.5: Projeye dahil edilecek dosyalarin belirlenmesi
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> Bu iletisim kutusunda projeye dahil edeceginiz dosyalarin se¢imi yapilmaktadir.
Primary output from...... ile baslayan segcenek projeye dahil edilmesi zorunlu
olan dosyalar1 temsil etmektedir. Bu segenegi se¢ip Next diigmesine tiklatiniz.

Setup Wizard (3 of 5)

Choose project outputs to include
‘¥ou can include outputs from other projects in vour solution,

Which project output groups do you want to include?

Documentation Files from adonet0l

Debug Symbols from adonetl
Content Files from adonet01

Source Files from adonet0l

Description:

Contains the DLL or EXE built by the project.

Cancel ‘ < Back | Mext = | Finish ‘

Resim 3.6: Projeye dahil edilmesi zorunlu dosyalarin secilmesi

> Dordiincii adimda projenize ekleyeceginiz Readme dosyasinin veya HTML
sayfasinin se¢imini yapabileceginiz “Choose files to include” iletisim kutusu
ekrana gelir.

Setup Wizard) (4 of 5)

Choose files to include
‘¥ou can add files such as ReadMe Files or HTML pages to the setup,

Which additional files do you want to include?

Cancel ‘ < Back | Mext = | Finish ‘

Resim 3.7: Choose files to include iletisim kutusu

> Bu iletisim kutusunda ekleyeceginiz Readme dosyasi varsa ekleyebilirsiniz.
Bunun i¢in Add diigmesine tiklatiniz. Add Files iletisim kutusu ekrana
gelecektir.
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Add Files '

K.onurm: | I3 adonet0l j 5 EB-
A [bin
\—ﬁ IZ)obj
EnZon & adonetol
Fullandiklanm Qadonetm
9 ok adanetOl
@adonetﬂl \CSProj
Mazalisti Dlaen
U AssemblyInfo
__,_/} = ku
. |# Dataset:
Belgelerim ——
- |ﬂ DataSet].xsx
?—.!" H Formi
Bilgisayanm Farm1
J
AgBaglantlanm  Dosya ad: |Benioku j Ao |
Dosya tiirii | &0l Files [ ) =] iptal

Resim 3.8: Benioku dosyasinin secilmesi

Benioku (Readme) dosyasini segip A¢ diigmesine tikladigimizda bu dosya

kurulum projenize eklenecektir.

Setup Wizard) (4 of 5)

Choose files to include
‘¥ou can add files such as ReadMe Files or HTML pages to the setup,

Which additional files do you want to include?

hents and SettingsisefiBelgelerimivisual Studio Projectsiadonet1iBenioky. tx

Remove

_femere |

Cancel ‘ < Bark | et = | Finish

Resim 3.9: Benioku dosyasinin eklenmesi

Benioku dosyasi eklendikten sonra Next diigmesine tiklatarak son adima
geciniz. Ekrana sihirbazin besinci adimi olan Create Project iletisim kutusu

gelecektir.
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SUMIMarYy !

Setup Wizard (5 of 5)

Create Project
The wizard will now create a project based on wour chaices,

Project type: Create a setup For a Windows application

Project groups ko include:

Primary output from adonet01

Additional files:
Ci\Documents and Settings) 5efiBelgelerim)Yisual Studio Projects!adonet0 \Benioku,kxt

Cancel | < Back |

Project Directory: C:\Documents and SettingstSefiBelgelerimivisual Studio Projects)Setup

| Finish

> Finish diigmesine tikladigimizda kurulum projeniz hazirlanmis

Resim 3.10: Create Project iletisim kutusu

Solution Explorer penceresine eklenmis olacaktir.

Start Page | Forml.cs [Design] | Farml.cs  File System {Setup1) |

File System on Target Machine
& Application Folder

&l User's Desktop

& User's Programs Menu

q4px
Marne Type
s application Folder Folder
@User's Desktop Folder
@User's Programs Menu  Folder

¢ 1
el genie I
@ Solution 'adonet0l’ (2 projects)
= [E;'ﬂadonetl]l
4 i3] References
App.ico
@ AssemblyInfo.cs
Datasetl .xsd
Forml.cs

-l 3 Detected Dependencies
& datnetfxredist_:56.msm
Primary oukput: from adonet0l (Active)
@ Benigku,txt

> Kurulum tamamlandiktan sonra projenizde File System penceresi a¢ilmaktadir.
Bu pencerede higbir ayarlama yapmadan da kurulum projeniz hatasiz
calisacaktir.

> Gerek duydugunuz ayarlamalar1 yaptiktan sonra Build meniisiinden Build xxxx

Resim 3.11: Kurulum projesinin olusturulmasi

komutunu vererek kurulum projenizi derlemeniz gerekmektedir.

Build Tools
Build Solution  Ctr+Shift+5
Reebuild Solutian

Debug

window b

(% Buid Setup1

Rebuild Setupl

Bakch Build. ..

Configuration Manager...

Resim 3.12: Kurulum projesinin derlenmesi
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> Derleme isleminden sonra kurulum projeniz (setup), belirttiginiz klasoriin
Debug klasorii altinda olusturulacaktir.

Dosya Dizen  Gordn0m  Skkullandanlar — Araglar  Yardim Th

QGari . ? 7 Ara Klastrler E-

Adres | [ C\Dacuments and SettingstsefiBelgelerim|visual Studio Projects\Setup1\Detn ¥ a it

-
Dosya ve Klasor Gorevl & @ 2
| &

Bu dasyanin adini

= dedistc g
¥ Bu dosyay tagi gt Vaplandirma Ayarlan
[ Bu dosyay kopyala =00 L

Bu dosyayw Web'de
ﬁ yayimla _E a?tunl
! indows Installer Paketi
3 Bu dosyay e-postala Ik 4 317KB

¥ Bu dosyay sil

Diger Yerler ¥ hd

Resim 3.13: Kurulum projesinin bulundugu klasér

> Derlediginiz kurulum projesini c¢alistirmak isterseniz Project meniisiinden
Install komutunu verebilirsiniz ya da Resim 3.13’teki Setup dosyasinin {izerine
¢ift tiklatabilirsiniz.

Project | Build Debug Tools
Add 3
Urload Project
Project Dependencies. ..
Project Build Order...

Properties

| Install |

Uninstall

Resim 3.14: Install komutu
> Kurulum projesi iizerinde ¢ift tiklatinca kurulum islemi baglayacaktir.
3.2. Sihirbaz1 Kullanmadan Kurulum Projesi Hazirlamak

Sihirbaz1 kullanmadan da kurulum projesi hazirlayabilirsiniz. Bu islemleri de 6rnek
olmasi agisindan uygulamali olarak yapalim. Projeniz yine 6nceki gibi bir proje olsun.

.Ad; . EKLE

- siL
Sopad = |
............ VE
dics - . GONCELLE
Tokttorw © . GlIKIg
li] < 3 I A

Resim 3.15: Proje arayiizii

31



>

>

>

Projenize File meniisinden Add Project komutu ve acilan meniiden New
Project komutunu vererek bir kurulum projesi ekleyiniz.
e R |

Add New Project

S T E]
T Ve e Praspcts [}
1 Vel € Projects = L
= \:ﬂ-ﬂ 1 Prajects TR Web Setup  Merge Madle
0 L pects Fropet Project
® @

Selup Wizard  Cab Project

Crmate & Windows Irataler progect 1o which fies can be sdded.

hame; [ Send

Locotion: | - \Prummets ared SektingSef BeigeierimiVoual Sud Pojects | B |
Froject wll be created o |00

(= ] cm | |
Resim 3.16: Setup Project’in secilmesi

File System penceresi projenize eklenmis olacaktir.

Start Page | Formi cs [Desion] | Formics  File System (Setup2) |
| /=) File Systam on Target Machine

Name Type

a1 Application Folder Gl pplication Folder Folder [ Solution "adonet01’ {2 projects)
] User's Desktop [pdUser's Desktap Falder 2 [ adoneto1

fpd User's Programs Menu user's Programs Menu Folder #- (i3] References

Appica
AssemblyInfo.cs
Datasetl.xsd
Forml.cs

(L] Detected Dependencies

Resim 3.17: File System penceresi

File System penceresindeki Application Folder seceneginin igerisi bostur.
Sihirbaz yardimiyla kurulum projesi hazirlarken bu klasoriin igerisine Primary
output form..... secenegi vardi. Projeye dahil edilmesi zorunlu olan dosyalari
eklemek i¢in Application Folder {izerinde sag tik yaparak Add komutu ve agilan

meniiden Project Output komutunu tiklatiniz. Ekrana Add Project Output Group
iletisim penceresi gelecektir.

Add Project Output Group @
Project: |adonetot -

|cocumentation Fi-- |
Primary output

Localized resources

Debug Symbols

Content Files

Saource Files

< >

Configuration: [iactive) |

Description:

Contains the Intelidoc dacumentation files For the
project.

or | cemel | wem |

Resim 3.18: Add Project Output Group penceresi

Burada Primary Output secenegini se¢ip OK diigmesine tikladiginizda
Application Folder’mn igerigine bu dosya eklenmis olacaktir.
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Start Page | Formil.cs [Design] | Forml.cs  File System(SetupZ)‘ 4k X

File System on Target Machine Marme Type
‘adl Application Folder E3 Primary output From a,,. [ReNtT
Q User's Deskkop
Q User's Pragrams Menu

Resim 3.19: Primary output’un eklenmesi

Projenizin kimin tarafindan olusturuldugunu belirtmek isterseniz (firma adi ya
da programin igerigine uygun bir ad) Setup nesnesinin Author alanina bir isim
verebilirsiniz.

| Setup2 Deployment Project Propertiej

=
AddRemoveProg (Mone) -
azirn Gruby
Description
DetectMewerInst True
Keywiords
Localization English {United Statﬂ

Resim 3.20: Author’un belirtilmesi

Sirket adin1 da yazmak isterseniz Manufacturer alanina sirket adini
girebilirsiniz.

Product Name alanina yaptiginiz uygulamay1 kapsayacak bir isim verebilirsiniz.
Projenizin masaiistiinde ve Baslat meniisiindeki Programlar kisminda bir kisa
yolunun olmasim isterseniz Application Folder seciliyken ekranin saginda
bulunan Primary Output.... {izerinde sag tiklatin ve Create Shotcut to.... ile
baslayip proje adiyla devam eden secenegi tiklatin. Yeni olusturulan kisa yol
i¢in bir isim yazin. Ayni kisa yoldan bir tane daha yapin. Bu ekrana bir tane de
klasor ekleyin. Klasoriin adi isminiz olabilir. Bu kisa yollardan birini bu yeni
klasoriin i¢ine tasiyin. Bu klasorii User’s Program Files kisminin iistiine diger
kisa yolu da User’s Desktop kismina tagiyin. AlwaysCreate 6zelliklerini True
yapmay1 unutmayiniz.

Start Page | Forml.cs [Design] | Forml.cs  File System (Setup2) |

File Systemn on Target Machine Marme | Type
&1 Application Folder = Shortout
a3 User's Deskkop
@ User's Programs Menu

Resim 3.21: Kisa yolun belirtilmesi

Bu nesnelerin Icon ozelliginden de programa uygun bir ikon (simge)
tanimlayabilirsiniz.

Kurulum projenize sag tiklatarak Build veya Rebuild komutlarindan birini
secerek kurulum projenizi olusturunuz.

Hem masaiistinde hem de Baglat meniisiiniin Programlar kisminda
uygulamanizin kisa yolunu gorebilirsiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklan

Oneriler

» Hazirladigimiz herhangi bir projenize
bir kurulum (setup) projesi ekleyiniz.

» Add New Project iletisim kutusundan Setup
and Deployment Projects tipini secebilirsiniz.

» Projenizin aktif dizinine projenizle
ilgili bir okuma dosyast olusturunuz.

» NotePad programini kullanarak
“BeniOku.txt” dosyasini olusturabilirsiniz.

» Kurulum projenizi sihirbaz
yardimiyla olusturunuz.

» Setup and Deployment Projects tipi
seciliyken Setup Wizard template’ini
kullanabilirsiniz.

» Okuma dosyasini kurulum projenize
ekleyiniz.

» Sihirbazin dérdiincii adiminda iken Add
diigmesini tiklayarak dosyanizi
ekleyebilirsiniz.

» Projenizin kisa yolunun hem
masaiistiinde hem de Baglat

saglayiniz.

meniisiindeki Programlar’da olmasin1

» File System penceresindeki User’s Desktop
ve User’s Programs Menu segeneklerinden
kisa yollar ekleyebilirsiniz.




((")L(;ME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru/yanlis secenekli sorularda uygun harfleri

yuvarlak icine alimiz. Secgenekli sorularda ise uygun sikki isaretleyiniz. Bosluklar1 uygun
sekilde doldurunuz.

1.

Kurulum projesi hazirlamak i¢in Project Types alanindan Setup and Deployment Project
secenegi secilir. (D/Y)

Kurulum projesini derlemek i¢in Build meniisiinden Build XXX komutu kullanilir.
(DY)

Kurulum projesine dahil edilmesi zorunlu olan dosyalar .....................cceoieaie.
secenegiyle belirtilir.

Olugturulacak kurulum projesi bir web uygulamasi ise sihirbazin ikinci adiminda
Windows application secilmelidir.(D/Y)

Kisa yollarin Baglat meniisiindeki Programlar’da ve masaiistiinde olmasi igin
..................... 0zelliginin True olmasi gereklidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konulara geri donerek tekrar inceleyiniz.



MODUL DEGERLENDIiRME

PERFORMANS TESTIi (YETERLIiK OLCME)

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Crystal Report eklediniz mi?

Rapor olusturdunuz mu?

Raporun OLE DB baglantisini yaptiniz mi1?

Raporda kullanilacak tabloyu sectiniz mi?

Gosterilecek alanlart segtiniz mi?

Ozel alan (Special Fields) eklediniz mi?

Rapora baglik (Text Object) eklediniz mi?

Forma Button nesnesi eklediniz mi?

Ikinci bir formu projeye eklediniz mi?

Rapor goriintiileyiciyi forma eklediniz mi?

Rapor goriintiileyicinin rapor kaynagini belirttiniz mi?

Raporu goriintiilediniz mi?

DrawRectangle() ve DrawLine() metotlarini kullandimiz mi1?

DrawEllipse() metodunu kullandiniz mi1?

DrawString() metodunu kullandiniz m1?

Kurulum projesini eklediniz mi?

Sihirbaz yardimiyla kurulum projesi olusturtunuz mu?

Okuma dosyasini (beni oku) kurulum projesine eklediniz mi?

Proje kisayollarini kurulum projesine tanimladiniz m1?

VIV|VIVIV|V|V|IV|V|IV|V|IV|VIVIVIVIVIVIVHV

Kurulum projesini derlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.
Modiilii tamamladmiz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli 6lgme araclari
uygulayacaktir, 6gretmeninizle iletisime geciniz.

36




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Dogru

3 From an Existing
Report

4 CrystalReportViewer

5 B

6 PrintTime

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

System.Drawing

D

Dispose()

Paint()

D

C

Dogru

DrawString()

O |0 [Q|N| N[N |[—

Yanlig

—_
()

DrawLine()

OGRENME FAALIYETIi-3 CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Dogru
3 Primary
Output From
4 Yanlis
5 Project -
Install
6 AlwaysCreate
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