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ACIKLAMALAR

KOD 212MGSo011

ALAN Eglence Hizmetleri
Animatorlik

DAL/MESLEK

L Sahne Makyaji

MODULUN ADI

MODULUN TANIMI Ezlence hizmetlerinde sahne makyaj1 hazirlamave
uygulama orneklerinin verildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/16

ON KOSUL On kosulu yoktur.

YETERLIK Sahne makyaj1 tekniklerini uygulamak.

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modlil ile sahne gosterilerinde uygulanan sahne 1s181
atinda animatérin yuz ifadelerini dogru gosterecek
programa uygun sahne makyajini uygulayabileceksiniz
Amaclar

1. Sahneis1g altinda yiiz hatlart ve mimiklerini
belirginlestiren programin igerigine ve 6zelligine
uygun renk-is1k uyumlu sahne makyajini tespit
edebileceksiniz.

2. Sahneis1g1 altinda animatoriin yuz ifadelerini
dogru gosterecek, programn icerigine ve
0zelligine uygun renk-1s1k uyumlu sahne
makyajin1 uygulayabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam:_Program, kostUm, aksesuarlar, mekana ait detay,
makyaj malzemeleri, makyaj temizleme malzemeleri,
makyaj masasi, makyaj onlugl, sa¢ bandi, sinif, sektor,
atolye, Internet.

Donamim: Bilgisayar, projeksiyon cihazi, VCD, DVD,
tepegoz.




OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modul icinde yer alan her 6grenme faaliyeti sonundaki
olcme araclari ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olgerek kendinizi degerlendirebileceksiniz.

Modul sonunda 6gretmeniniz tarafindan hazirlanan
Olgme araglar ile kazandiginiz bilgi ve beceriler
degerlendirilecektir.




Sevgili Ogrenci

Insanoglu cok eski caglardan beri gerek siislenmek, gerekse duygularini ifade etmek,
saklamak, dinT inanclar vb. nedenlerle makygj yapmustir ve yapmaya devam edecektir.

Makyajin yapilmasinda amag ne olursa olsun ortaya ¢ikan duydugu kaygi, karakter vb.
ozellikleri vurgulamaktir.

Turizmin gelismesiyle eglence hizmetleri de artik sektorde yerini amistir. Animasyon
gosterilerinde ortaya konan oyun veya aktivitenin istenilen etkiyi yaratmas: ve amacina
ulasabilmesi icin uygun makyaj1 belirlemesi ve istenilen etkiyi yaratabilmesi igin bilingli ve
profesyonel ce yapilmas: gerekmektedir.

Makyg sanatciya sahnede hos bir gorinim verir. Bazen de oynanan karakterin
6zelligini geregi makyaj yapilir. Ornegin, yasl, Kor, sas1, kambur vb. bir karakteri yansitan
rol iciniyi bir kostiim, aksesuar ve makyaj gereklidir. Sahne makyajinda profesyonel makygj
malzemeleri kullanilir. Bir animatdrin gerektiginde kendi makyajim yapabilmesi icin estetik
duygusunu gelistirmis olmasi, makyaj tekniklerini, temaya ve kostime uygun makya)
secimine karar verebilmesi gerekir.

Bu modulde makya] malzemelerini, makya cesitlerini ve sahne makyajinin
Ozelliklerini 0greneceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( amac )

Sahne 15181 altinda yuiz hatlart ve mimiklerini belirginlestiren programin igerigine ve
0zelli gine uygun renk-1s1k uy umlu sahne makyajini tespit edebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

» Sahne makygjinda kullamlan malzemeleri, yardimci materyalleri ve kullanim
Ozelliklerin aragtiriniz. Elde ettiginiz bilgileri simfta arkadaglarimzla paylasinmiz.

» Sahne makyaj1 uygulamalar: ile ilgili gorsel ve yazili baanda gikan cesitli makyaj
orneklerini toplayarak bir arsiv olusturunuz. Daha sonra bu arsivi sinif arkadagslarinizla

paylasarak eksik, hatali ya da olumlu yonlerini ve amaglann tartisarak birlikte
degerlendiriniz.

1. SAHNE MAKYAJI HAZIRLAMA

Kadinlarin yizindeki kusurlarn kapatmak, giizellesmek icin bir takim malzemelerle
yuzde yaptiklari degisikliklere makya denildigi gibi, tiyatro sanatGilarinin, sinema
televizyon ve sahne oyuncularinin belli bir tipi canlandirmak Uzere boya vb. malzemelerle
yaptiklari degisiklikler de makyajdir.

Makyajin gok eski bir tarihi vardir. ilkel insanlarin dini torenlerde yiizlerini
boyamalarinin buglinkii makyajin temellerini  olusturdugunu soyleyebiliriz. Ortacagda
sahnede seytan, canavar, melekler canlandirilmis, sahneler gaz lambalari ve mumlarla
aydinlatildigindan makyajlarda asin yapil mastir.

Gunumizde sahne aydinlatmasindaki gelismelerle birlikte profesyonel makyaj
malzemeleri piyasaya gikmis, makyaj sanat niteligi kazanarak bir sektor olusturmustur.



Resim 1.1: Sahne makyajina bir 6rnek

Makyaj, sahnede sadece giizel bir goriintsin yaninda bircok amaca da hizmet eder.
Sahne makyaj1 sanatgimn geng, yasli, hastalikh, saglikli, komik goriinmesinde hatta cinsiyet
seklini degistirmesine bile yardimci olur. Dizgin makyaj tasarimu aktorin karakterini
butunlestirir; oyunun, gosterinin inandiriciligin ve temann vurgusunu arttirir. Bu bakimdan
maky06zin sahne 15181 altinda sanat¢inin, animatériin ylz ifadelerini dogru gosterecek kostim
ve aksesuarlar1 da dikkate alarak temaya ve karaktere uygun bir makya belirleyerek
uygulamas: gerekir.

Renkler 151k yardim ile gbzler sayesinde agilanr. Bu 151k dogal ve yapay olarak iki
ayn tirde karsimiza gikar. Gun 1siginda renkler dogal ve canli goriltirken yapay 1siklandirma
altinda (spot, florasan vb.) oldugunda farkli (agik ya da koyu tonlar) agilanirlar.

Renkler; ana ve ara renkler olmak Uzere iki ayr1 grupta incelenirler. Ana renkler dogada
karisimsiz olarak bulunurlar. Ara renkler ise, ana renklerin esit oranda birbirleriyle
karisstmlar1 sonucunda olusurlar.

Ana renkler: Sann —Kirmizi —Mavi

Ara renkler: Sar1 + Kirmizi = Turuncu
Kirmz + Mavi = Mor
Sar1 + Mavi = Yesil’ dir.

Sahne makyajinda yukarida belirtilen 1sik farkliliklarinin énemi her zaman dikkate
alinmalidir. Dogal ortamda sahnelenecek bir gosteri icin kullarilan makyaj renkleri sahne
1siklar atinda kullanilacak makyaj renklerinden daima farkli daima farkl: disGndlmelidir.
Cunki yapay 1s1iklarenklerin etkileri degi siklige ugrayacaktir.

Ana ve ara renkler birbirleriyle karsilastirilciklarinda biraktiklar: etki bakimindan da
siniflandirilirlar.



Sicak renkler : Sar1 — Kirmizi — Turuncu

Soguk renkler: Mavi —Mor - Yesil

Notr renkler : Siyah - Beyaz

Kontrast (birbirine zit) renkler : Ana Renk Ara Renk

Sari Mor
Kirmizi Yesil
Mavi Turuncu

Bu sinflandirmalar sonucunda renklerin yansimalar: kullanilan 1sik ve kostiimlerle
birlestiginde aynca dekorlu bir ortama yerlestirildiginde ¢ok farkl: etkilerde gorulebilir. Bu
yuzden makydzlerin daima sanat yonetmeleri ileisbirligi halinde ¢alismasi gerekir.

Sahnedeki 1s1klara gore ortaya ¢ikan makyaj goruntileri sOyle siralanir:

» San ve saman saris 1sik atinda dlik tonuna gore oranj olur veya solar. Cunk
yapay 151k renklerin tonlarini koyulastirir. Kahverengi koyulasir. Mavi yesile doner.

Koyu yesil, kahverengiye déner. Gri, mavi kursuniye déner. Natirel fondtten soluk
bir gérinim alir.

» Kirmizi 1s1k atinda alik ve ruj solar. Mavi ve gri mavi mora doner. Acik kahve

kaybolur. Koyu yssil sararir. Koyu yapilan kahve daha koyu durur. Nattirel fondoten
ag k oranj (turuncu) olur.

» Mavi 1sik atinda agik renk alik mor olur. Koyu all ik koyu mor olur veyaleke gibi
gobrundr. Ruj siyahlasir. Nattrel fonddten morlagir.

»  Yesil 151k dtinda kirmizi kahverengiye doner. Kahverengi siyah olur. Fonddten
yeserir.

> Temizleyiciler: Y izl makyaj icin temizleyip 3
hazirlamakta ve makyaji silmekte kullanlir. H
Sivi ve krem seklindedirler. Goz makyajint 30
temizlerken ‘Eye Make Up Remover’ (goz ag
temizleyici) triinii kullanilmal 1dir. 8
o
= HI
Resim 1.2: Siv1 ve krem temizleyiciler

> Fondotenler: Supra krem fondtten nemli siingerle surdltr. Ultra krem fonddten
kapatict Ozelligi daha 6zdlligi daha fazladir. Supracolor ortict fondéten Ozellikle
palyaco makyaj: fondttenidir.
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Resim 1.3: Supra, ultra, supracolor fondiotenler

» Fircalar : Bir makydzin makyg cantasinda mutlaka cesitli kalinlikta yass: veya
yuvarlak, samur ve hijyenik fircalar olmalidir. Yass: fircalar golgelendirmede, ince
yuvarlak firgalar hat yapmakta, orta kalinhikta yuvarlak fircalar allik sirmekte, kalin
yuvarlak firgalar ise pudra dagitmakta kullamlir. Kas fircalar daha sert ve farkh

yapidadir.

a 9L

Resim 1. 4: Cesitli fircalar |
» Pudralar: Tiyatro makyajinda genellikle toz pudra kullanlir. Transparan pudralar
cilde dahaiyi oturur, ciltte hafif pirilti olustururlar.

L1

sim 1.' 5: Pu(iralar
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» Goz farlari: GOz kapagina renk vermek, derinlik

saglamak icin kullandir. Simli olanlari 6zellikle sahne
makyajinda tercih edilir.

Resim 1. 6: Far seti

» Aqua boyalar: Genelde palyago makyaj1 ve vicut boyamada suyla karstirilarak
kullaniir.

Resim 1.7: Tekli palyaco boyasi Resim 1.8: Cok sayida renkli aqua seti

» Kas, dudak, goz kalemleri: Kas kalemi kaslari belirginlestirir. Goz kalemi

Ozellikle gozaltina gekilirse mimikleri belli eder. Dudak kalemi de dudak disina veya
icine gekilebilir.

» Alhk: Krem veya toz hélindedir. Krem aliklar pudradan ¢nce toz allik ise
pudradan sonra surdl Ur.

Resim 1.9: Alliklar Resim 1.10: Cesitli kalemler



> Takma kirpik: Ozellikle tarihi oyunlar ve sovlarda kullaniimasi gereken takma
kirpikler tek tek veya blttin halinde yapistirlir.

= \\ o 7NN

Resim 1.11: Tek tek kirpik

Resim 1.13. Renkli kirpikler

» Tuplast: Ufak kesik ve yara gorunttsi vermek igin kullanilan tip icerisinde plastik
malzeme.

2599

Resim 1.14: Tuplast Resim 1.15: Tuplastin yara cahsmasi
icin uygulamg

» Sprit Gum: Tiyatro ve opera igin sakal ve peruklarda
kullanilan geleneksel yapistiricilar.

Resim 1.16: Sprit gum



% i 5 > Takma biyik, sakal, burun: Sakal, biyik insan
; e

e sacindan, burunlar soguk kopuktendir.
i A,
e,

.

S

I

o

Resim 1.17: Takma sakal ve biyik érnekleri

Resim 1.18: Takma burun ¢esitleri

» Goz kam: Kanlanmis veya kor efekti verir.

| urvoLAN

» Glatzan: Plastik veya porselen kafa kalibina uygulanan

soltisyondur. 3 kat uygulanir ve kuruduktan sonra kaliptan
cikarilir.

Resim 1.20: Glatzan



» Kafa modelleri: Kel kafayapilirken sprit gum
buraya strtil ir yani kalip olarak kullanilir.

Resim 1.21: Cesitli kafa modelleri

» Makyaj cantasi: Duzenli olabilmek icin gekmeceli bir canta kullanilir.

Resim 1.22:Cantalarm cesitleri ve icinin goriintiisii

» Siinger: Elden gecmeli stingerler fondotenin
kolay strilmesini saglar.

hg ’
g

Resim 1.24: Lateks

Resim 1.23: Siinger

Lateks: Profesyonel makyajda kullanilan hazir kauguk
eklerdir. Piyasada animasyon malzemesi satan yerlerde
temin edilir. Nereye monte edilecekse yapistiricisyla
birlikte uygulanmr. Ornegin ¢eneye, goze uygulanabilir.

10



TUm bu malzemenin yamnda kauguk geneler, takma gozler, takma disler, rimel, takma
saclar igin briyantin vb. malzemeler kullanilir.

Sahne makyaj1 ¢ok cesitli unsurlar dikkate alinarak calisilir. Bu agidan ¢esitlendirmek
gerekti ginde;

Gosterinin niteligi

Gosterinin tird

Mekéanin biyukl gl

Isik sistemi dikkate alinarak gerceklestirilen makyaj calismalar: olarak
siniflandirilabilinir.

YV VYV

1.5.1. Gosterinin Niteligine Gore
Sahne makyajinin gosterinin niteliklerine gore yapilmas gerekir.

» Yas gruplan dikkate ainarak yapilan degerlendirmelerde planlanan gosterinin
kime, hangi yas grubuna hitap ettigi dikkate alinmalidir. Eger planlanan gosteri cocuklara
hitap eden bir gosteri ise ¢ocuklarin dikkatini ¢ekecek renk ve tiplemeler iceren makya
uygulamalarim kullanmak gerekir. Cocuk makyajinda daha ¢ok cigek, hayvan, palyaco vb.
desenler tercih edilir. Cocuklarin dikkatini gekecek sicak ve canli renkler siklikla kullamlir.
Bu renkler sari, mavi, kirmizi, turuncu ve fosforlu renklerdir. Yetiskin gruplarina yénelik
gosteri ise dahayogun bir makyaj uygulanabilir.

» GoOsteri zamam dikkate ainarak yani gunin hangi diliminde (gece-glindliz)
sergilenecegi dikkate alinarak planlanmal icir. Cunki gun 1181 ile yapay 151k altinda renklerin
verecegi sonug farkli olacaktir.

» Ana karakterlerin velveya ana karakter disinda sahnede kuvvetlendirilmek
istenilen yan karakterlerin makyajlar1 diger karakterlere uygulanan makyaja gore daha farkl:
calisiimalidir.

1.5.2. Gosterinin Ttiiriine Gore E'

Gosteri turleri skegler, muzikaller, tarihi oyunlar,
dandar, pandomimler, drama, komedi vb. tirlerden
olusur. Makyaji ona goére dikkat cekecek tarzda ve
gosterinin turiine uygun yapmalidir. Konunun gegti gi
donem, dlke vb. kriterler dikkate alinarak yiz
ifadeleri dogru vurgulanmalidir.  Ornegin  eski
Misir da gecen bir gosteri makyajinda goz bolgesi
daha belirginlestirilip o donem duygusu uygulanan
makyajla dogru vurgulanmalichr. Pandomimlerde
uygulanan sahne makyajinda mimikleri ortaya
cikaracak ve belirli ifade tasiyan bir makya
uygulanmalidir. Resim 1.25: Tarihi karaktere 6rnek

11
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Resim 1.27: Japon karakteri makyaj uyguiahiasma bir drnek
1.5.3. Mekanin Biiyiikliine Gore
Gosterinin yapilacagi mekén biyudikce gosterinin sergilendigi alandaki  seyirci
konumundaki konuk sayisi da artacaktir. Sahneye en uzak noktadaki izleyicinin verilmek,

vurgulanmak istenilen yuzdeki ifadeyi algilayabilmesi icin uygun bir makya yapilmas
gerekir. Y Uizde yaplan motifler, vurgular gogaltilmalidir.
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1.5.4. Isik Sistemine Gore

Isik ve golge sahnedeki goruntli icin 6énemlidir. Sahne gosterilerinde 1siklandirma
sahnenin konumuna gore yerlestirilir. Isik sisteminde yer alan gok farkli malzemeler gesitli
acilardan yerlestirilerek kullanilmaktadir. Ancak daha cok genelde tepeye yerlestirilerek
kullamlir fakat sahnenin tam karsisnda da yerlestirilmis 151k malzemeleri de sahne
gosterilerinde yer air. lsik sisteminden sorumlu ekipteki personel, makydz, sef animator ve
koreograf ishirligi yapmalidir. Gosteride kullanilacak 11k sistemleri ve acilar dikkate
alinarak uygulanacak makyaj planlanmali, makyajli provalar ainmali ve gerektiginde
makyajda degisiklikler yaplmalidir. Daha dnce renk-is1k uyumunda hangi 1sikta hangi
renklerin ortaya ¢iktigini belirtmistik.

1.6.1. Estetik Olma

Estetik, ortak begenilere hitap eden, glizel kavramimin 6zelliklerini arastiran goreceli
(kisilere gore degisen) bir kavramdir. lyi ve glizeli anlatmak ve gorsel olarak yansitmak
estetik kaygimin bir sonucudur. Ancak kisisel begeni ve kriterler birbirlerinden ¢ok farkl:
oldugundan yakalanmasi gok zor olan estetik degerler sahne makyajinda da Onem
kazanmaktadir. Sahne makyagj1 uygulamalarinda makyajin yamlacag yuzin yapis ve
temamn Ozelligi dikkate ainarak calisiimalidir. Temamn 6zelligine uygun makyaj
uygulamalar1 vicut Uzerinde kullanmlan bélgeye gore tasarim farkliliklart gosterir. Ornegin,
bir insamin kedi gérinimiine kavusmast icin kuvvetli bir yiz makyajina ihtiyaci olacaktir.
Eger bu bir yarali insan yuzi olarak calisilacaksa gergekci uygulamalar yapilmalidir. Bu
anlamda estetik kavram makyajin uygulanacag: alana dogru ve gercekci yerlestirilmesi, oran
ve orant1 kavraminin dogru ¢ozimlenmesi ile mimkunddr.

Resim 1.28: Doga temali bir gosteri icin hazirlanmis yiiz makyaj cahismasi

13



1.6.2. Yiize Uygunluk

Y lzin kemik yapisi, uzun veya yuvarlak olmas makyada dikkate alinmasi gereken
bir konudur. Cinki animat6r Uzerinde makyaj yaparak (dilenci, yasli vs.) 6zelliklerini basit
figurlerle yiize yansitmaliyiz. Farkl1 gizgiler, renkler, farkli bir ifadeile yeni bir kisilik ortaya
¢ikariyoruz. Ancak bu anlamda makyajin dogru uygulanabilmesi icin makyaj1 uygulayacak
olan kisinin anatomi hakkinda bilgi sahibi olmas: gerekir. Ozellikle yiizdeki kaslari, bu
kaslar1 nasil hareket ettigini, ylzin kemik yapisini tanimasi gerekir. Tammak icin yapilacak
en basit calisma ayna karsisnda dlerini yizinde gezdirerek tim cikintilar:, cukurlar
hissetmektir. Bu calisma srasinda yizde “agslamakli, kizgin, gulen” ifadeler gibi farkh
ifadelerle kadarin hareketleri de gozlemlenir. Makyajin uygulanacag: kisinin yiz seklinden
kas hareketlerinden onun yuzinin nerelerden cokecegi, nereden sarkacagi, nerelerden
kirisacag: bilinir. Yine kafatasinin yapisindaki alin cikintisi, yanak kemikleri, gene kemigi,
burun kemigi, gbz kires gibi kemik cikintilar: ifadelerin ve dolayisiyla uygulanacak
makyagj in belirlenmesinde etkendir.

1.6.3. Secilen Karaktere Uygunluk

Makyajin uygulanmasinda gergekgilik ve temaya uygunlugun yamnda karakterin
dogru olarak vurgulanmasi gerekir. Bunun igin karakteri tarmmak 6nemlidir. Hastalikl1 bir
karakter icin son derece saglikli bir géruntli veren bir kisi sahnede yer alirsaya da yaslh bir
karakter tiplemesinde o karakterden oldukga geng bir kisi tipleme yapacaksa makyaji ona
gore calisiimadir. Aksi takdirde konuklar tzerinde birakilmak istenilen etki hi¢ de istenildigi
gibi olamayacaktir. Clnk( sahnedeki goriintli gercekci olmayacaktir.

Eger karakter pek bilinen bir karakter degil ise dnceden arastinlir ve uygun, gercekgi
bir makyaj tespit edilir. Gerekiyorsa en dogru sonug elde edilene kadar denemeler yapilir.

Resim 1.29: Palyaco makyajina 6rnek
1.6.4. Secilen Kostiime Uygunluk

Kostim ve aksesuarlar gosterileri kuvvetlendirmek ve gercekciligi arttirmak amaciyla
kullanilir. Ancak adla tek basina yeterli degildir. Gorselligi kuvvetlendirmek icin ses, isik,
dekor ve makya gibi destekleyici calismalara ihtiyag vardir. Bu bir organizasyondur, bu
nedenle de organizasyonun icinde planlanan tim caligmalarin birbiriyle uyumlu olmas
gerekir. Uygulanacak makyaj belirlenirken diger konularda oldugu gibi kostiimlerle buttnl tik
olusturacak sekilde distntlmesi gerekir. Kostiimle makyajin renk uyumu ¢ok dnemlidir.
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Kostim renginin makyaj1 bastirmamas ya da kostimde kullarilan tonlar ile makya)
tonlarinin ayni tutmast vurgulamayi zayiflatacak hatta ortadan kaldiracaktir. Bu da gosterinin
kotl etki birakmasna sebep olacaktir.

Karakter canlandirmalarinda cilekes bir karakter ile IUks ve rahat bir yasanti slren
karakterin ylz yansimalarinin dafarkl: olacagi unutulmamalidir. Cilekes bir karakterde zorlu
gecen yasantisinin cizgileri ylzine yansiyacag: icin canlandirilacak bu karakterin hayat
cizgileri karakterin yilzinde mutlaka calisiimali ve vurgulanmalidir. Bu uygulama
canlandirilacak karakteri kuvvetlendirecek ve daha gercgekei kilacaktir.

1.6.5. Uygulama Yapilacak Alana Uygunluk

Makyaj baslamadan once yapilmasi gereken ilk islem nasil bir makya yapilacagim
belirlemektir. Bunun 6n kosullarindan biride makyajin calisilacag: alam tanimaktir. Cinku
makyajin ¢alisilacag her aan farkli 6zellikler gosterir. Uygulanacak alamn genisligi, cildin
yapisi, yUz ya da beden olmasi vb. makyagin caisilmasim etkiler. Farkli uygulama
adanlarinda farkh teknikler kullanilarak calisilir. Makyajin gosteri siiresince dayanmasi icin
cilt uygun hale getirilmeli dogru teknik kullamlarak c¢alisiimalicir. Bu ¢alismalarda yiz ve
vicut makyaj1 icin mutlaka 6zel makyg malzemeleri kullanilmalicir. Uygulamalarda
genellikle ¢cok dahaiyi sonug verdigi icin profesyone malzemeler kullanmlmaktadr.

1.6.6. Oykiiniin Gectigi Doneme Uygunluk

Her donemin kendine 6zgu Ozellikleri vardir. Hayat sartlart donemin giyim tarzini,
mimarisini, makyajint vb. durumlarin belirler. Ancak unutulmamalidir ki higbir toplumda ve
donemde tek tip bir hayat tarzi yoktur. Ekonomik kosullar her dénemde aym toplum
icersinde bile liiks yasanti, yoksulluk gibi farkl1 hayat sekillerini ortaya koyar. iste bunlarin
bilinmesi ve gosterilerde kullamimas: sadece kostim, dekor ve aksesuarlarda degil sahne

makyajinda da gegerlidir. O donemin cizgileri makyajda da gorilmelidir. Gerektiginde
makyaj1 uygulayan kisi (makyo6z ya da animatorin kendis) cesitli kaynaklardan bu
dénemlerleilgili arastirmalar yapip dogru bilgiler edinmeli ve makyajinda uygulamalidir.
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Islem Basamaklar1

» Yanaklara kirmizi aquacol or boya siriniiz.

v

—

» Alniaydinlatiniz.

pe

Ay E |

» Gozleri koyu golgelendiriniz. Dudaklar: abartili ve
kirmizi boyayinmiz.

Oneriler
Uzerinize is onllgi giyiniz
Kirlenmemesi icin saglarin bir
bandg ile toplayiniz.
Alerji testi yapmay1
unutmayinz

Daha sonra kaslan belirlemek
icin Oncesinde tamamen

kapatinz.

Y anak bdlgesini belirleyiniz.

Alin bdlgesinde calismayt

unutmayiniz

Renklerin uyumuna ve figire

uygunluguna dikkat ediniz.

Golgeve 1sik renklere etkilerin

hatirlayiniz.

Temizlik ve hijyen kurallarina
dikkat ediniz.
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» GOzleri siyah kalemle ciziniz.
s

» Kaslari giziniz

Wk —

» Son rétuslan yapiniz.

Dikkatli, titiz ve pratik olunuz.
Gosterinin saatine ve mekana
uygunluguna dikkat ediniz.
Ayrnintilara dikkat ediniz.

G0z ve agza boya kagmamasina
dikkat ediniz.

Kugcik hatlar icin ince fircaya
da kalem, genis hatlar icin kalin
firca kullanimz.

Boyanin yayilmas gereken
bolgelerde parmaginizi
kullarmniz.

Y araticiligimzi kullanimz.
Kullandiginz boyaya uygun
temizleyiciyi tercih ediniz.

Cildi tahris etmemeye 6zen
gosteriniz

Temizleyicileri ylze ve agza
kacirmamaya 6zen gosteriniz.
Makyaj calismalarinizi
kostiimlti veisik sistemlerini
kullanarak deneyerek
sonuclarin kontrol ediniz.

Sabirl1 olunuz.
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ORNEK CALISMA

Gerekli malzemeleri hazirlayarak asagidaki 6rnek uygulamay: yapimz. Sonucu
Ogretmeniniz ve arkadaglarimizla degerlendiriniz.

y

Resim 1: Makyajsﬁ hﬁli Resim 2: kel kafa y;lpllll'.

4

Resim 3: Yaslilik cizgileri belirlenir. Resim 4: Takma sac, biyik, kas takilir.

o

Resim 5: Son rétuslar yapihr.
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@YGULAMA FAALIYETI )

Ezlence hizmetleri departmammn programinda yer alan gosterideki bir karakter
belirleyiniz. Belirlediginiz bu karaktere uygun makyaj1 belirleyerek arkadasimzin yiziine
uygulayimz. Bunu yaparken asagidaki islem basamaklarint takip ediniz. Sonucu
arkadaslarimzlabirlikte degerlendiriniz

Islem Basamaklar: Oneriler

> Yapilacak gosterinin ve aktivitelerinin > Dikkatli vetitiz calisimz.

rejilerini inceleyiniz. » Karakterintim detaylarin belirleyiniz.
» Karakterinizin yanstmasinda

» Karakteri seginiz ve karaktere ait bilgileri kullanacaginiz makyaj orneklemelerini
elde ediniz. arastirimz.

» Cesitli kaynaklardan karaktere uygun » Yaptiniz arastirmalar1 ve yaraticiliginizi
caligilabilecek makyajlar1 arastirimiz. da kullanarak uygulayacaginiz makyaji

kostumui, konuyu, karakteri, dénemi,
mekan ve gosteri saatini dikkate alarak
» Uygulayacaginiz sahne makyajin tespit belirleyiniz.
ediniz.
» Makyaj1 ¢alisacaginiz kisinin ylzinu ve
cilt yapsint bdirleyiniz.
» Uygulayacagimiz makyaj ve makyajin
uygulanacag kisinin cildine uygun
» Makyaj1 uygulayacagimz kisinin cildini ve malzemeleri belirleyiniz ve eksiksiz

ylzind inceleyiniz. olarak teminediniz.
» Uygulayacaginiz makyaj icin gerekli » Makyaj1 calisacaginiz kisiyi ve
makyaj malzemelerini tespit ediniz. cahsacagimz alam makyaj1 uygulamak

icin hazirlayiniz.

> Tespit edilen makyaj malzemelerini temin | > Uzerinizeis 6nligl giyiniz.
ederek hazirlayimz. » Temiz ve pratik olunuz.

» Renklerin uyumunave figlre
uygunluguna dikkat ediniz.

» Makyaij1 hijyen kurallar na dikkat

» Gosteride gorev aacak ederek ve cildi tahris etmemeye 6zen
animatorde/arkadasinizda makyaj: gostererek uygulayiniz.
calisimz

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lcegine gore kendinizin ya da arkadasimzin
yapti1g1 calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore evet / hayir seceneklerinden
birini isaretleyiniz.
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Degerlendirme Olgiitleri Evet | Haywr

1 | Yapilacak gosterinin ve aktivitelerinin rgjilerini incelediniz mi?

2 | Karakteri seciniz ve karaktereait bilgileri elde ettiniz mi?

3 | Cssitli kaynaklardan karaktere uygun calisilabilecek makyajlari
arastirdim z mi?

4 | Uygulayacaginz sshne makyajin: tespit ettiniz mi?

5 | Boyamaigcin yuiziin uygun bélgesini belirlediniz mi?

7 | Makyaj1uygulayacaginiz kisinin cildini ve ylzini incelediniz

i?

8 rLTJ];/.g'uIalyacagnnz makyaj icin gerekli makyaj malzemelerini
tespit ettiniz mi?

9 -rl;n&’s)pit edilen makyaj malzemelerini temin ederek hazirladin z

10 | Makyaj1 uygulayacagin kisiyi makyaj icin hazirladiniz mi?

11 | Makyaj yapilan kisinin alerjisi olmadigindan emin oldunuz mu ?

12 | Renk uyumuna dikkat ettiniz mi ?

13 | saglik ve hijyen kurallarna uydunuz mu ?

14 | Makygj yapilan kisinin makyaj sirasinda rahat etmesini
sagladimz mi ?

15 | Sectiginiz makyaj1 dogru olarak uyguladiniz mi ?

16 | Makyaja uygun temizleyici kullandiniz mi ?

17 | Makyaj alamimi temiz biraktimz m ?

DEGERLENDIRME

Cevaplanzi kontrol ediniz. isaretleme sonucunda hayir cevabi vererek eksik

oldugunuzu tespit ettigini konularin, tekrar uygulamasinm yaparak eksiklerinizi tamamlayiniz.
Kendinizi yeterli gormiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin tamam
evet ise bir sonraki faaiyete geginiz.
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@L(;ME VE DEGERLENDIRME )

A - Asagida verilen ifadelerin dogru olanlarimin basina ( D ), yanhs olanlarin basina
(Y) harfi koyunuz.

1- () Sahne makyaj1 diger makyajlardan farklidir.

2- () Sahne makyajinda 1s1k hep arkadan gelir.

3- () Mekén buyuikltgu yuzdeki figurlerin kiiglik ¢izilmesine yol acar.

4- () Sahne makyajinda estetik olmak sart degildir.

5- () Oyuncunun kemik yapisi sahne makyajinda esas ainir.

6- ( ) Masal kahramanlarinin makyaj1 maky6zin hayal gictiile olusur.
7- () Maky6z oyunun diyaloglarim okumalidir.

8- ( ) Animasyon makyaj1eglendirici, unsurlar icermelidir.

9- () Makyaj kostiim ve aksesuara uygun yapilmasi ¢cok gerekli degildir.
10- () Oykunin gectigi donem tarih kitaplarindan arastirilabilir.

B - Asagida verilen sorulan dikkatli bir sekilde okuyunuz. Verilen dort secenekten
yalnizca bir tanesi dogrudur. Dogru olan secenegi bularak daire icine alimz.

1) Asagidakilerden hangisi ideal bir ylzdir?
A)  Cocuk yuzleri
B) Yanaklar genis, cenegenis
C) Yanaklar dar, gene genis
D) Yanaklar genis, gene dar

2)  Asagidakilerden hangis yasli bir karakter makyaj inda detaydir?

A) Ceneyapis
B)  Ylzindeki hatlar

C) VYaaizeri
D) Burun

3) Asagidakilerden hangis makyaja baslanmadan 6nceki hazirlik asamasinda yer almaz?
A) s onltguni giyilmeli
B) Kirlenmemesi icin saglar bir bandgj ile toplanmal:
C) Alerji testi yapilmali
D) Cildi tahris etmemeye 6zen gostermek
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4)  Asagidakilerden hangis makya yapilacak ylzde Oncelikle tespit edilmesi gereken
unsurlardan biridir?
A)  Kivrim ve dizl Ukler
B) GOz rengi
C) Tenrengi
D) Burunyapis

5)  Palyaco makyajinda genelde hangi tir boya kullanlir?
A)  Kuru boyaseris
B) Yagl boyaseris
C) Aquacolor seris
D) Sadecerenkli kalem

Degerlendirme

Sorulara vermis oldugunuz cevaplar: cevap anahtar ile karsilastirimz ve dogru cevap
sayisin belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Cevaplarimzin tamami dogru ise bir sonraki
béltme geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz ilgili bdlimiine dénerek konuyu tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

@)

Sahne 15181 atinda animatorin yiz ifadelerini dogru gosterecek, programin igerigine
ve 0zelligine uygun, renk-151k uyumlu sahne makyajint uygul ayabileceksiniz.

@RASTIRMA )

»  Turkiye'de sahne makyajinin uygulandigi alanlart arastiriniz. Buldugunuz
bilgileri raporlastirarak arkadaslarirzla paylasiniz.

»  Cevrenizdeki cesitli tesislerde farkli karakterlere ait uygulanan sahne
makyajlarin arastinp bir katalog olusturunuz. Hazirladiginiz katalogu sinifta
arkadaslarimizla birlikte degerlendiriniz.

2. GOSTERILER ICIN SAHNE MAKYAJI
UYGULAMALARI

Makyaj yapilirken bilinmesi ve dikkat edilmesi gereken hususlar vardir.

Izleyicinin veyamakyaj yapilan kisilerin yas grubu géz 6niine alinmalicr.
Secilen makyaj gosterinin temasina uygun olmal idir.

Secilen makyaj 151k sistemine uygun olmalidir.

Secilen makyaj sahne mekamna uygun olmalidir.

Secilen makyaj veyafigur giys ve kostiime uygun olmalidir.

Secilen makyaj oyunun konusuna uygun olmal idir.

Makyaj1 yapilacak kisinin ylzinin kemik yapisi gz 6niine alinmal ichr.

vV V V V V V VYV V

Y apilacak gosteri gesidine gore makyaj malzemesi secilmelidir. Ornegin, Palyago
makyaj inda su bazli boyalar; viicut boyamada, yagli viicut boyalar tercih edilir.

» Kisinin boya malzemelerine aerjisinin olup olmadigi mutlaka bilinmelidir.
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vV V.V VY 'V

vV VYV YV V V V

vV V V V¥V

Kuguk yas grubuna uygulanacak gosteri makyaj1 sempatik olmali, scak renklerle
yapilmalidir.

Kaliteli malzeme, 6zellikle profesyonel malzemeler kullanmaya 6zen
gosterilmelidir.

Makyajin giysiyi kirletmemesi icin gereken dnlemler alinmalidir.

Secilen makyaj kostiimle prova edilmelidir. Eksikler varsatamamlanmal icir.

Sahnede 151k sistemleriyle verdigi sonug mutlaka kontrol edilmeli ve gerekli
diizenlemeler yapilmal idir.
Makyaj tncesi cilt mutlakatemizlenmelidir.

Aksesuar takilacaksa bu asamada takilmalidir

Makyaj at1 fonddtenleri siirerken purtizler mutlaka kapatilmalicir. Aksi hélde
1s1kta purtzler belli olur.

Golgelendirmeler 1s5181n gelis yoniine gore fondttenin ¢cok acik ya da koyu tonlar
ileyapilir. Cok iyi dagitilmast gerekir.

Karakter neyi gerektiriyorsa drnegin yara makyaj1 yapilacaksa yarayi ol usturacak
malzeme ve renkler dokuya uygulanmal idir.

G0z makyaj1 goz sekline gore yapllmal idir. Karakterin 6zelligine gore gozler
kalemle vurgulanir. Karakterde takma kirpik gerekiyorsa yapistirilir.

Allik ve ruj en ¢cok kullamlan malzemelerdir.

Son kez eksiklerin olup olmadig: kontrol edilmelidir.
Oyun sirasinda gerektiginde bozulan makyaja diizeltme makyaji yapilmal ichr.

Her ¢al isma sonrasinda makyajin uygulandigi aan ve malzemeler mutlaka
temizlenmelidir.

Resim 2.1: Lateks malzeme ile cahsilmis makyaj 6rnekleri

Planlama, bir animasyon organizasyonunda son derece gereklidir. Bu uygulama

makyaj uygulamalar: iginde gegerlidir. TUm animasyon ¢alismalart dnceden planlanr, hatta
karsilasilabilecek muhtemel problemler hesaplanir ve bunlarla ilgili ainabilecek tedbirler
bile belirlenir. Burada amag ihtiyag duyulan her seyi diisiinmek, tasarlamak ve belli bir plan
dahilinde uygulamaya koymaktir. Eger calismalar planlanmadan yuritilmeye calisilirsa bir
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problemle karsilasilir, bu da olumsuz sonuclarin ortaya gikmasina sebep olur. Sonucu da
konuk memnuniyetsizligi olacaktir. Bu ytizden kullamlacak makyaj son dakikaya birakilmaz,
¢cok Onceden ne tip makyajlarin uygulanacag belirlenir. Bunlar rolii gergeklestirecek
animat6re uygulanir. Istenilen sonug elde edilene kadar da galisma devam eder. Bu islemler
icinde zamana ihtiyag vardir. Son dakikaya sikistinlmadig: igin de sonugta istenilen etkiyi
verecek makygj tespit edilir.

Resim 2.2: Cocuklara uygulanabilecek 6rnek calismalar

Makyaja baslamadan dnce malzemeleri ve ¢alisma alan hazirlanir.
Cilt boyaya hazirlanir. Y Gz yrkanir, kurulanr. Sag bandaj yardim ile toplanr.

Cilde uygun nemlendirici uygulanir. Sahne makyajinda cilde yapistirlacak lateks
gibi Urdnler varsa mutlaka daha yagl1 nemlendirici striiniiz.
Fonddten uygulanir.

vV V V V V

Astar olarak fon yapilir. Ozellikle animasyonda palyaco makyajinda yiize veya
vicuda bir motif cizilecekse, motif cizilmeden ©6nce motife uygun sekilde
boyanacak tiim zemin astarlanir.

Pudralama yapilir.

Motif cizilir veya agik renk bir kalem ile (makyaj ya da yiz boyama kalemi) yiz
Uizerine ana hatlar cizilir. Ozellikle yaslandirma makyaj inda.
Lateks gibi ilaveler kullanilacak ise bu asamada yapistirilir.

Boyamayapilir. Belirginlesen hatlarin ici istenilen renklere boyarur.
Parlaklik ve gélgeler uygulanir.

Kaslari boyanir.

Dudak hatlari gizilir.

Y anaga allik uygulanir.

Dudaklar1 boyarur.

vV V V V V V V VYV V V

Kirpikler belirginlestirilir ya datakmakirpik kullanilir.
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Takma burun, takma kas, plastik materyaller tutturul acaksa makyaj baslamadan
Once yapilmalidir.

Rétuslama yapilir. Daha ¢ok dikkat ¢cekmesi gerekiyor ve/veya isteniyorsa sm
boyalar ve parlatialarla rétus yapilarak boyama tamamlanir.

Cildi tahris etmeden temizleme yapilir. Kullanmlan boyanin ¢esidine 6zelli gine gore
15lak ve kuru siingerler, krem, pamuk, 1slak mendil ile temizlenir

Sik uygulanan sahne makygjinin cilde zarar verebilecegi dikkate alinarak makyaj
sonrasi cildin 6zelli gine uygun baki m uygularur.

Kullanmlan makya] malzemeleri ve yardimci malzemeler 6zelliklerine uygun olarak
temizlenir.

Temizlenen makyaj malzemeleri daha sonra kullaniimak Uzere 6zelliklerine dikkat
edilerek uygun kosullarda saklanir.

vV Vv YV VvV VY V

Resim 2.3: Cocuk modelde yaslandirma c¢alis masmin éncesi ve uygulama sonrasi

Makyg hittiginde onu dijital kamerayla ¢esitli acilardan ressimlemek ¢ok Gnemlidir.
Hem makydze, hem oyuncu ya da animatore daha sonraki makyajlara1sik tutabilir. Hatalar
var ise bir sonraki makyajda bu hatal ar tekrar yapilmaz. Ayrica bu makyaj fotograflarinm
makygj arsivine kaldirmak resimlerinizi korumada yardimci olur.

Asagida cocuklarla caligilan makyajlara ait Ornekler kullamlan renk kartelalarr ve
calisma asamalariyla birlikte yer almaktadir.
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Yiiz Boyasiyla Yapilan Ornek Calisma - 1




Yiiz Boyasiyla Yapilan Ornek Calisma - 3
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@YGULAMA FAALIYETI )

Lateks malzeme ile belirlediginiz bir karaktere uygun makya destekleyici materyal
hazirlayimz Hazirladiginiz bu materyali kullanarak karakter makyajinm tamamlayiniz. Bunu
yaparken asagidaki islem basamaklarim takip ediniz. Sonucu arkadaslarimz ve
Ogretmeninizle degerlendiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Animasyon programina uygun sshne » Duzenli caisiniz.
makyagjin tespit ediniz. >
» Sorumluluk sshibi olunuz.
>
» Hijyenvetemizik kuralannadikkat ediniz.
— @ > Uzerinizeis onlugli giyiniz.
iy > Temizvepratik olunuz.
it » Is digplinine sahip olunuz.

L N

» Laeksteminedinz. G0z oyugunu dikkatli bir sekilde kesniz.
Kedtiginiz kismi parcakdmameas iginiyice
temizleyiniz.

VY V

- 9 » Oyugun oldugu yereyardima mazeme olan
gozl yerlestiriniz veiyi yguistigindan emin
> Goz oyugunu mekadlakesiniz. olunuz.

» Artan mazemeyi hijyenik ve srin ortamda
saklayiniz.

» Cadismadanmzitemiz birakmayadzen
godeiniz.

A\ 4

Secti giniz figlire uygun bir yiiz olmasinadikkat
ediniz.

Uzerinize (s ve varsamakyaj uygulanacak kisi)
is onllgligiyiniz.

Kirlenmemes igin makyg uygulanacak kisinin
saclarmn bir bandgy ile toplayiniz.

Boyama yapilacak kisinin rahat olmasini
saglayiniz.

Cdisacaginiz yizii temiZleyerek makyq igin
hazirlayinmz.
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» Gozlyerleiriniz.
» Makyg icinbir sonraki asamayageciniz.

vV VvV VY




» Cdisacaginiz yiizi
temiZleyerek makyg
icin hazirlayimz.

» Cilt temizken tekmagdzui takiniz.
. Kadan
. kapatiniz.

> Peruk takiniz. Gozatlarina kirmiz:
kalem c¢ekiniz. Aksesuar takiniz.

YV VVVY V

A\

Hijyen ve temizlik kurallarina dikkat ediniz.

Takma gozu makyaj1 uygulayacaginiz
kisinin ylzine ylz anatomisini dikkate
aarak yerlestiriniz.

Sonraki asamada rahat calismak icin kaglar:
belli olmayacak sekilde dogru malzemeile
kapatin z

Renklerin uyumuna ve figire uygunluguna
dikkat ediniz.

Sectiginiz boya malzemeleri ile makyajin
uygulanacagi alanafon (alt zemin)
olusturunuz.

Karakterin detay cizgilerini calisiniz.

Ayrintilara dikkat ediniz.
Kremin cilde uygun olmasina dikkat ediniz.
Islak bez kullaniniz.

Karakteri tamamlamak igin yardimc
malzeme olan peruk ve gerekiyorsa biyigi
takimz.

Karakteri kuvvetlendirmek ici gozaltlarim
uygun kalemle belirginlestiriniz.

» Gerekli aksesuarlari makyaj uyguladiginz

kisiye takimz.

» Son kontrollerinizi yapimz. gerekiyorsa

duzeltmelerinizi tamamlayiniz.

» Artan malzemeyi hijyenik ve serin ortamda

saklayiniz.
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Asagida hazirlanan degerlendirme 6lcegine gore kendinizin ya da arkadasimzin
yaptig calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme dizeyine gore evet / hayir segeneklerinden
birini isaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet | Hayir

Y lize uygulanacak makyaj1 dogru sectinizmi ?

Makyaj i¢in ylzin uygun bolgesini belirlediniz mi?

Makyqj icin gerekli lateks malzemeyi temin ettiniz mi?

Modéli lateks malzemeye dogru uyguladimz mi?

Cdisacaginiz yiizii temi Zleyerek mekyqj icin hazirladimz mi?

Cilt temizken tekma gdzil taktiniz mi?

Kadaridahasonraki caismaiciniyice kapeattimz m?

Y ize zemin ol usturacak morumsu boyay: sirdiniiz mo?

o[ R [ | | A W] N

Makyaj1 tamamlayan peruk vb. aksesuarlar: taktiniz mi?

10 | Gozaltlarinakirmizi kelem gektiniz mi?

11 | son kontrollerinizi yaparak gerekli diizeltmeleri yaptinz ni?

12 | Renk uyumuna dikkat ettiniz mi ?

13 | saglik ve hijyen kurallanna uydunuz mu ?

14 | Makyaj yapilan kisinin makyaj sirasinda rahat etmesini
sagladiniz mi ?

Makyaj yapilan kisinin derjis olmadigindan emin oldunuz mu ?

16 | Sectiginiz makyaj1 dogru olarak uyguladiniz mi ?

17 | Makyaja uygun temizleyici kullandiniz mi ?

Uzere kaldirdimz mi?

18 | Makya malzemelilerini temizleyip uygun ortamda saklanmak

19 | Makyaj alanini temiz biraktiiz m ?

DEGERLENDIRME

Cevaplanzi kontrol ediniz. isaretleme sonucunda hayir cevaln vererek eksik
oldugunuzu tespit ettiginiz konulann, tekrar uygulamasini yaparak eksiklerinizi

tamamlayiniz. Kendinizi yeterli gormuyorsaniz Ogrenme faaliyetini

Cevaplarimzin tamam evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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@L(;ME VE DEGERLENDIRME )

Asagida verilen ifadelerin dogru olanlarin basina ( D ) harfi, yanhs olan
ifadelerin basina ('Y ) harfi koyunuz.

1. () Planlamada makyajdanelerin, ne zaman yapilacag: belirlenir.

2. () Palyago makyajinda kuru boyalar kullamlmamalidir.

3. () Cocuklar icin sempatik makyaj renkleri daha uygundur.

4. () Takma sag makyajdan sonra son diizeltmelerde takilmalidur.

5. () Gosteri aralarinda makyaj dizeltilmelidir.

6. ( ) Makya mazemeleri serin ortamda saklanmalidir.

7. () Animasyon makyaji diger alanlarada hitap etmelidir.

8. () Yalandirma makyajinda ytiz saglikl1 bir gorintiye kavusturulmal ichr.
9. () Makyajdaboyamanin kostiim ve aksesuarla desteklenmesi gerekir.

10. ( ) Makygin temizlenmesinde uygun temizleyici ile temizlenmesi sart degildir.

DEGERLENDIRME

Verdiginiz cevaplar: cevap anahtarn ile karsilastinmz. Cevaplarinizin tamam dogru ise
di ger bdlime geciniz. Eger yanlis cevabimz var iseilgili bolUmu tekrar ediniz.
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Olusturdugunuz makyaj figurlerinden birini segerek manken Uizerinde uygulayiniz.

MODUL DEGERLENDIRME

Mevcut makygj orneklerinden yola ¢ikarak kendinize 6zgl yeni figlrler olusturunuz.

Gozlenecek Davramslar Evet Hayir

1 | Sahnemakyaj1 orneklerini incelediniz mi?

2 | Olusturacagimz yeni makyaji belirlediniz mi?

3 | Makyajin renk uyumuna dikkat ettiniz mi?

4 | Makyajin mevcut makyajlardan farkl: 6zellikleri var mi?

5 | Makyajin ana hatlarim manken Uzerinde belirlediniz mi?

6 | Makyajin olusturulmast igin uygun arag ve gereci belirlediniz
mi?

7 | Makyaj, mankenin yiz ve viicut 6zdlliklerine uygun mu?

8 | Makyai1 kullanabileceginiz insan grubunu belirlediniz mi?

9 | Makya belirlenen insan grubunun deger yargilarina uygun
mu?

10 | Makyaj belirlenen insan grubunun yas Ozelliklerine uygun
mu?

11 | Makya] kostiim ve aksesuarla desteklenebilecek mi?

12 | YUzdeki makyaj yuzde bir butinl Gk olusturdu mu?

DEGERLENDIRME

Uyguladiginiz performans degerlendirmede hayir cevaplarimz var ise modull
tekrarlayimz. ModilU basar ile bitirmis iseniz ve amaglanan yeterliligi kazandiysamz bir
sonraki modtuile gegebilirsiniz.

Moduldeki yeterliligi 6lcmesi icin 6gretmeninize basvurunuz
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI
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