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ACIKLAMALAR

KOD 212MGS004
ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animatorliik / Cocuk Animatorlii gii
MODULUN ADI Halk Oyunlan
Halk oyunlarinin temel figlr ve adimlarini uygulamak icin
MODULUN TANIMI gerekli olan bilgi ve becerileri iceren ogrenme
materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL Hareket ve Ritim modultnt almis olmak.
YETERLIK Gosterilerde halk oyunlan figurlerini kullanmak
Genel Amag
Bu modil ile eglence hizmetleri departmaninda,
animasyon programina uygun halk oyunlart gosterileri
hazirlayabileceksiniz.
Amag
L Eglence hizmetleri departmaninda gosterilerde Turk halk
MODULUN AMACI oyunlarinin ~ temel kurad  ve  adimlarini
kullanil abileceksiniz.
Eglence hizmetleri departmaminda gosterilerde
sergilenecek Turk halk oyunlarina ait orneklemeler
hazirlayabileceksiniz.
ECGITIiM OGRETIM Tesisteki eglence hizmetleri departman, bilgisayar yazilim
ORTAMLARI VE ve donanimlari, internet, VCD, DVD, CD vb. gorsel
DONANIMLARI materyaller, dans salonu, dijital kamera, projeksiyon cihazi
ve perdesi.
Modulin icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen
Olcme araglan ile kazandigimiz bilgileri 6lgerek kendi
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIiRME Ogretmen modil sonunda size odlgme aracilan

uygulayarak modul uygulamasi ile kazandigimiz bilgi ve
becerileri 6lcerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Turizm sektoriinde yer alan konaklama isletmelerinde eglence hizmetleri 6nemli bir
fonksiyon kazanmustir. Bu boluman iyi bir hizmet vermesi, animatorligii meslek edinmis
kisilerin basaril1 olmasina baglidir.

Alacagimz bu modll ile eglence hizmetleri alaminda, Ulkemizin folklorik
degerlerinden biri olan Turk halk oyunlarimi  yapabilme bilgi ve becerisini
kazanabileceksiniz. Bu bilgi ve beceriler sayesinde kilturimtizin bir pargas: olan Turk halk
oyunlarin yerli, yabana tim insanlara dogru olarak aktarabil eceksiniz. Boylece kiltlrimize
de sahip ¢itkmis olacaksimz.

Halk oyunlarimin eglence hizmetleri alamndaki yeri ve O©nemini Ggrenecek,
animatorlik mesleginde daha da ilerleyebileceksiniz. Bu modilde Tark halk oyunlarini
tanimak, bilgi sahibi olmak disinda, halk oyunlarim sahneye uyarlayacak ve ornekleme
yapabileceksiniz.

Gunimuzde, hizl1 yozlastinlan kiltirimuze sahip c¢ikabilmek icin, folklorin (halk
bilimi) bir at dal1 olan halk oyunlar1 konusunda dogru bilgiye sahip, becerikli ve isini seven
insanlaraihtiyac: vardir.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Eglence hizmetleri departmaninda, gosterilerde Turk halk oyunlarimin temel kura ve
adimlarin: kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Folklor nedir? Halk oyunlar: ile arasandaki fark nedir? Arastiriniz.
Eglence hizmetleri departmaninda hazirlanan halk oyunlari nelerdir? Arastiriniz.

Ezlence hizmetleri departmaminda “ Sira geceleri ve kina geceleri” gibi 6zel geceleri
icin ne gibi hazirliklar yapiliyor? Aragtiriniz.

1.HALK OYUNLARI

1. Halk Oyunlarinin Tanimi

Folklor kelimes (Folk-Lore = Halkbilimi) ilk kez 1846’ da William Johnes Thomas
kullanmustir. Folklor: “ Halkin gelenege bagli maddi ve manevi kiltlrini kendine 6zgl
metotlarla derleyen, arastiran, siniflandiran, c¢tzimleyen ve hak kdltari  Gzerinde
degerlendirmeler yapan bir bilimdir.” Bir davramsin folklor olabilmes icin su Ozellikler
gereklidir.

Anonim degere sahip olmal ichr.
Kusaktan kusaga sozl U aktarnlmalidir.
Kendi kendine 6grenilir olmal ichr.
Zaman derinligine sahip olmalidir.
Mekan yayginligina sahip olmalidir.
Gercgek hayata ait olabilmelidir.

YVVVYVYVYVY

Toplumsal konusma dilinde ne yazik ki halk oyunlari ve folklor aym anlamda
kullanilmaktadir. Oysa ki, bu yanlis bir tabirdir. Halk oyunlari, folklorun icinde yer alan halk
mimarisi, halk tiyatrosu, halk mizigi gibi folklorun kilttrel bir 6gesidir.

Muzikli veya muziksiz belli bir ritme dayali, bedensel olarak ortaya konan forma
“oyun” denir. Halk oyunlari ise bir ulusun duygu ve disUncel erine dayali, hareketin, ritmin,
mlzigin ve kostimiin bitinlesmesidir. Halk oyunlar diigiinlerde, dini ve milli bayramlarda,
yaylaya cikis ve iniste vb. yerlerde oynanmaktadir.



1.2. Tarihgesi

Dans insanin varolusu ile baglar. ilk zamanlar dansin amaglan inang, egitim ve
eglencedir. Tarihte ilk Turk uygarlarindan Samanlarin, Hunlarin ve Oguzlarin gunumiize
uzanan belgelerinde yaptiklar: térenlerde en 6nemli bolimi halk oyunlarinin olusturdugu
bilinmektedir.

Tiurkler, Orta Asyadan getirdikleri
kultirlerini Frigya, fon, Bizans kiiltur birikimleri
Uzerine Selguklu ve Osmanli kdltdrlerini de
ekleyerek gelistirdiler. Bunun sonucunda ortaya
¢ikan, paha bicilmez halk oyunlarimiz nesilden
nesile aktarilarak giinimiize kadar gel mistir.

Resim1.1: Bursa kili¢ kalkan ekibi

Turkler danslarda kilickalkan, hayvan postu, zil gibi araclar kullanmaktaydi. GUnimuiz
halk oyunlarinda da eski dandarin izine rastlanmaktadir.

Folklor (Halk bilimi) alaninda calismalara ilk olarak Istanbul Belediye Konservatuar:
1926 y1linda baglamistir. 1929 yilinda halk miizigi ve halk oyunlar derlemeleri yapilmis ve
Turkiye' deilk kez halk oyunlarinin filmle tespiti gergeklesmistir.

1935 yilinda Mustafa Kemal Atatiirk’ Gn talimati ve himayesinde birinci uluslararas
halk oyunlar1 festivali dizenlenmistir. Beylerbeyi Sarayi’nda dizenlenen festivale
Arnavutluk, Bulgaristan, Romanyave Y unanistan halk oyunlarn ekipleri de katilmstir.

Ulkemizin ilk yurt dis1 gosterileri 1949-1950 vyillarinda Muzaffer Sansdzen
yoneticili ginde Italya ve Ispanya da gergeklestirilmistir.

1966 yilinda Milli Folklor Enstitusi, 1975 yilinda Kultir Bakanligi Devlet Halk
Danglar1 kurulmustur. 1984 yilinda istanbul Teknik Universitesinde, 1988 de Gaziantep
Universitesinde, 1989'da Ege Universitesinde, 2001’'de Sakarya Universitesinde Tirk
MUz gi Devlet Konservatuar: Turk Halk Oyunlart BolUmt kurulmustur.

Halk oyunlarimizi seyrederken, yurdumuzun degisik yorelerinde yasayan insanlarin
orf, adet ve geleneklerini, karekterlerini, duygu ve distncelerini, inariglann ifade ettigini,
tabiat ve diger canlilarla yaptiklart micadeleyi anlatan Ozellikler tasichgim goruriz. Her
sanat dalinda oldugu gibi halk oyunlarimiz da insam anlatir. Bu nedenle oyunlarimizin
atinda, kaynagi cok eskiye dayanan, bugiin unutulmaya yiz tutmus derin bir mananin
gizlendigi hissedilir.



1.3.Halk Oyunlarinin Kendi icinde Ayrildiklar: Belli Ana Tiirler

» Zeybekler: ileriki konularda ayrintil1 olarak ele alinacaktir.
» Halaylar: ileriki konularda ayrintil1 olarak ele alinacaktir.
» Karsilamalar: Karsilamaiki kisinin karsilikl1 durarak oynadiklar: bir oyun bigimidir.

Ciftlerin karsilikl1 olarak toplanmasiyla bir grup halinde de oynanmaktadir. Kiz ve
erkekten olusan ciftlerin, karsilikl1 iki sira halinde dizilmesiyle bir grup oyunu bigiminde de
surdurtlmektedir. Karsilamalar salma oyunlardir. Oyuncular birbirlerine tutunmazlar. Bazi
karsilamalarda bitiin oyunculann ellerinde birer mendil bulunur. Genellikle Trakya da,
kismen de Marmara mn Dogu ve Giineyinde gorilen bir oyun tiridir. Edirne, Tekirdag,
Kirklareli, izmit, Adapazari, Canakkale, Bursa, Bilecik... illerinde oynanir.

» Barlar: Toplu olarak ve genellikle diz dizi ya da yarim ay biciminde, oyuncularn
birbirlerine tutunarak oynadiklari disiplinli grup oyunlarina bar denir. Gendlikle
Dogu ve Kuzeydogu Anadolu bdlgesinde icra edilen bir oyun tiriddr. Erzurum,
Kars, Agri, Artvin, Gimishane, Bayburt, Erzincan illerinde oynanir.

» Horonlar: Oyuncularin dizi bigiminde birbirine tutunarak oynadigi oyunlardir. Doga
yapisinin sert ve daglik olusu, denizinin ve havasinin kararsizligi horon oyunlarinda
goze carpar, Dogu Karadeniz kiyilarinda kemence veya davul esli ginde icra edilir.
Trabzon, Samsun, Artvin, Ordu, Rize... illerinde oynanir.

» Arach oyunlar: Kagik oyunu, aragli oyunlara guizel bir ornektir. Oyuncular ellerinde
ritim araci olarak tahta kasiklar bulundururlar. Glney Anadolu nun Akdeniz'e
uzanan kesimleri genellikle kasikli oyunlar bolgesi olarak gosterilir. Eskisehir,
Afyon, Kitahya, Bilecik, Kirsehir , Konya, Mersin, Antalya, Bolu, Bursa... illerinde
oynanir.

» Yallilar: Kars yoresinde bir siraoyunu adidir. Duglnlerde el de tutusulur, kadinlar ve
erkekler tarafindan ydritalir. Yalli oyunu, tek cesitten ibaret degildir. Kars
yoresinde muhtelif yallilar vardir. Yallilar, doguda Kafkas Azerbaycan'im da igine
alr.

» Nanaylar: Cogu zaman kizlarin ve erkeklerin beraber yall1 (haay) tutuklari zaman
stylenirse de, nanay denince akla ilk gelen kizlar ve gelinlerdir. Yaliya cikildig
zaman €l e tutulur. Bir yallida atidan yirmiye kadar kiz ve erkek bulunabilir.
Asagida 6rnek nanay degisi vardir.

“Nanay nanaydan gelir,
Selvim saraydan gelir,

Andir galsin nanay1,

Hams (Hepsi) dayardan gelit

Bengiler, Mengiler ve

Seymenler Zeybeklerin

etkisinde kalan lokal
oyunlardhr.

» Bengiler; Marmara boélgesinin glineyinde genellikle
Balikesir dolaylarinda gorilen bir oyun tiriddr.
Balikesir, Manisa, Bursa, Canakkal illerinde oynanir.




> Mengiler: Ege bolgesi ve Akdeniz bdlgesinin baz: Illerinde bu oyun tiiriine rastlamak
mimkundr.

> Seymenler: Ozellikle Ankara cevres koy dugiinlerinde kiz evine gelin almaya giden
ve bundan baska bazi torenlere de katilan yoresel giyimli kisilerin olusturdugu
topluluktur.

Davul ve zurna ile oynanmas: nedeniyle yorede oynanan diger zeybeklerden farkl:
olan seymen zeybegi iki yada ¢ kisi ile duginlerde diizenlenen Seymen alayinin énindeki
efelerce oynanir. Kili¢ ya da teke palas kusanan efeler, oyun boyunca bunlari havada
savururken naralar da atarlar.

Halk oyunlari asagidaki maddelere gore de tasnif edilmistir.

Isimlere gore
Oynayanlarin cinsine gore
Oyunun hizina gére
Hareketlere gore
Duzenlerine gére

Tutus sekillerine gbre
Konularina gére

Kisi say1sina gore

VVVVVVVY

K ARSTLANA
BOLGEST

ZEYBEK
BOLGESL

Sekil 1.1: Bolgelere gore halk oyunlari

> Zeybek: Bu oyun tiriine 6zellikle Ege' de rastlanir. Zeybek kelimesi (Zey:Topluluk
Bek:Bey)” topluluk beyi” anlaminagelir. Bireysel oyunlardir. Kisi sayis sinirlamast yoktur.
Sahneye blytk biri ¢iktiginda onu yalmz birakma gelenegi vardir. Bu davranms saygr
geregidir. Kadin ve erkek ayri oynar. Zeybek oyunlari, toplu olarak oynandigi zaman
oyuncularin birbirlerine tutunmadan oynadiklar1 salma oyunlardir. Turkiye deki Turk halk
oyunlarindan en yaygin olanlarindan biri de zeybek tiri oyunlardir. Kelimenin kullanilcigt
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bolgelere bakarsak, sadece Bati Anadolu’'da degil, ic Anadolu'da ve hatta diger Tirk
topluluklarimin yasadigi Orta Asya topraklarindada zeybek tiriiniin oynandigini goriyoruz.

Zeybekler bir efenin yonetiminde ovadan ovaya, dagdan daga gezen, yoksullar:
gozetip yorede belirli bir otoriteye sahip olan, genellikle zalimlere veya sonradan gérme
zenginlere goz actirmayan, zaman zaman isledigi bir su¢ yiziinden hapse girmeden daglara
kacan, yonetime ters dismis insanlardir. Efeler ise yamna gelen, kendisine siginan di ger
zeybeklere yol, yontem 6greten, onlan egiten, yerine gére akil verip anlasmazl iklar ¢tzen
bir kimlik icinde gorinmuslerdir.

Zeybeklerin yasayislan c¢ok hareketlidir. Cok kisa bir sire icinde kilometrelerce
uzaklara gidip takipten kurtulabilirler. Ancak bu hareketli gecen yasayislari icinde, zaman
zaman coskuya, heyecana ve 6zleme kapildiklarini; yer yer hareketli, yer yer agir ve asaletini
ortaya koyan durus ye adimlarla ériilmis bir oyuna kalktiklarini biliyoruz. Bu oyun sirasinda
ses tonlaryla, hareketleriyle ve hatta mimikleriyle cevrelerinde saygi ve hayranlik
duygularint canlandirirlar.

Oyunlarinda galinan enstriimanlar arasinda baglamalar1, curaari, agik havada ise davul
ile zurna birlikteli gini gorirdz. Kapali mekénlarda ise darbuka, tef veya zilli masa da
kullanilir. Gegen ylzyilin bagindan itibaren klérnetin de yer yer oyunlarda kullamlmasi, bu
bolgenin Bat1 kokenli sazlara kars: olan egilimini kanitlamaktadir.

iki tir zeybek vardr.
1. Agr Zeybek (Erkekler)
2. Kivrak Zeybek (Kadinlar)

Ritmik yap1 9 zamanlidir.
Oynayan kisiler saygin kisilerse, oyuna o kisinin adh verilir. Yorik Ali Zeybegi, Cakir
Efe Zeybegi gibi.

Agr zeybeklerde enstriimanlar: Davul vezurnadir. Klarnet sonradan girmistir.
Kivrak zeybeklerde enstriimanlar: Ince saz kullanilir (kapal1 mekanlarda).



Sekil 1.2: Zeybek erkek ve kadin giyim kusami




Resim1.2:Zeybek erkek ve kadin giyimine 6rnek

a. Halay: Alaydan tiremistir. Dlzenli insan toplulugu ile kalabalik oynanir. Siral
oynanir. En az 5 kisi olmalicir. Ozellikle Dogu, Giineydogu ve Orta Anadolu’ da davul ve
zurna esliginde oynamr. Cok haraketli bir
danstir. Halaylarda 4 boltim vardir:

1.0liim (kétiiyii 6ldiirme) P‘;_
2.Dogum (iyinin gelmesi) -
3.Giiglendirme (iyinin devami) | ()1
4. Kutlama (bu durumlarin kutlanmasi) \

Bu dort boliim parcalanarak gorilr;

a.Agirlama
b.Yanlama
c¢. Stktirma, Oynatma, Yeldirme gy
d. Belleme, Hoplama, Ziplatma L:k Al R B B e o
Resim1.3: Elazig yoresi erkek halay ekibi

Elden, belden, omuzdan ve parmaklardan tutuslar vardir. Genellikle hizli kismlarda
omuzlardan tutulur. Oyun halay basimin komutuyla yonetilir. Mendil vazgecilmez bir oyun

aracidir. 4 zamanli agirliklidir. Ezgiler gecislidir. Oyunlar agirdan baslayip gittikce hizlanir.
9




Halaylarda kullamlan enstrimanlar genellikle davul ve zurnadir. Nanay biciminde
oynanan oyunlarda ise hi¢ ¢algi kullaniimaz. Karsilikli turktler sdylenerek oynamr. Karma
oynandigi gibi sadece erkekler, sadece kadinlar tarafindan da ayri oynanir. Giyim hatlan
biribirine benzer.

Sekil 1.3: Halay erkek ve kadin giyim kusami



b. Ciftetelli : TUrk Dil Kurumu sdzltGiguinde “ gogus ve gobek titreterek, gerdan kirarak
oynanan bir oyun ve bu oyunun mizigi” olarak tannmlanir. Ciftetelli, yalmz eglence amaci
ile ritim esliginde vicudun, omuz, gogis, bacak titresimleriyle, kalca ve gobek atarak,
gerdan kirarak oynanmasidir.

Osmanl 1larda, saray eglencelerinde
ciftetelli oyunu gorulmektedir.
Gunumtizde hareket serbestli gi ve
figlr zenginligi nedeniyle
Anadolu’ nun tim yorel erinde herkes
taraf indan kolayca oynanmaktadir.
Tek kisi ile oldugu gibi birgok kisinin
katilmastyla kadin ve erkek toplu
olarak da sergilenebilir.

Ciftetellide adimlar kiicuk atilir,
ayaklarin oyunda degeri yoktur.
Serbest veistenildigi gibi adim atmak

Resim1.4: Ciftetelli kiyafeti

mimkuindur. Temel olan ritmin vicuda ve omuzlara ainmasidir. Ciftetellide eglence ve
miizige uydurulmus bir viicudun nesesinin gosterilmesi veya yasanmasi sz konusudur. Belli
bir yon kisittamas olmadig: icin bagimsiz, hattadisiplinsiz bir oyun oldugu savunulur.

Ciftetellide Zeybek ve Halay gibi belirlenmis 6zel kiyafetler yoktur. Genelde parlak,
canl1 ve sislu kiyafetler kullanlir.

1.4. Seyirlik Oyunlar

Seyirlik oyunlar anonimdir. Caglar boyu stiren hak tiyatro geleneginin ginimtize
kadar gelen mirasidir. Gegmi se oranla az da olsa bu oyunlar oynanmaktadhr.

Seyirlik oyunlar, oynandig: toplumun kiltlr diizeyine ve oynandigi ¢aza bagl idir. Koy
yasami iginde ¢cok énemli bir yer tutar.

Bu oyunlarin kokeninde Orta Asya dan Anadolu’ya kadar ¢ok cesitli kulttrlerin izleri
goruldr.

Koy seyirlik oyunlarimn olusumu bir goérise sOyle nitelendirilmektedir. “Anadolu
kOylUlerinin kulturl dolayisiyla dramatik sanati, bey Gnemli  etkenle bir araya gelerek
olusmustur. Bunlar: Yer, soy, imparatorluk, Islam ve Batililasma dir.” K&y seyirlik oyunlart
daha ¢ok koylerde yilin belirli ginlerdeki bazi torenlerde, diginlerde ve uzun Kkis
gecelerinde oynanir.

Gelenekte bu oyunlarin 6zel bir adi yoktur. Oyunlar kaynagint kilturel ve ekonomik
ortamdan air. Seyirlik oyunlarda toplulugu eglendirmek, neselendirmek amaci gudulir.
Toplumun aksak yonleri, bozuk iliskileri aaya ainir. Kelime oyunlarindan yola ¢ikarilarak
espiriler yaratilir. Her oyunun sonunda seyirciye ahléki bir mesgj verilir. Oyunlar genellikle
sozluddar.
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Seyirlik oyunlarin konularini sdyle dzetleyebilriz. Evienme, kiz kagirma, damat tirssi,
bolluk, ak, kara ¢ati smasi gibi.

B

Resim1.5: Asuk Resim1.6:Masuk

%

Oyunlar meydanlarda veya evlerde oynanmir. Oyuncular profesyonel degildir.
Genellikle yonetmenin goérevini en tecribeli oyuncu Ustlenir.  Oyunlarda dekor 6nemli
degilken, miuzik ve dans mutlaka vardir. Kostiimler, aksesuarlar cok énemlidir. Cok fazla
kilik degistirilir. Kadin kiligina giren erkekler, kadin makyaji yapmazlar.

Halk seyirlik oyunlan arasindasunlar sayabiliriz;

> Oyun ¢ikarmalar: Damat tirast, kiz kagirmagibi seyirlik oyunlardir.
Karagoz : Karag0z bir gélge oyunudur. Hayvan derisinden yapilan gesitli
sekillerin (hayvan, insan, esya gibi) arkadan verilen 1sikla beyaz perde Uizerine
aktarilmasidir. Karagtz Osmanl 1 zamaninda saray tarafindan ilgi gbrmis sehzadelerin
dugunlerinde gosterilmistir.

Baskahramanlar Karagoz ve Hacivat' tir.Karagoz,
halkin ahlak ve sagduyusunu temsil eder.

Hacivat ise kaypak, dizene uyan birisidir.
Oyunun diger tipleri olarak Tiryaki, Matiz,
Beberuhi, Tuzsuz Celebi, Zenneler sayilabilir. En
¢ok hilinen oyunlarindan bazilari, Blyik Evienme,
Kanli Nigar, Leyla ile Mecnun, Ferhat ile Sirin,
Karagbz in Yazicili1 g1, Karagdz' in Hekimligi’ dir.

Resim1.7: Karagoz ile Hacivat
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> Orta oyunu: Karagdz' in perdeden yere
inmis haidir. Yani oyun perde de degil,
sahnede icraedilir.

Etraf1 seyirciler ile cevrili oldugu icin
orta oyunu adim amstir. En onemli iki
kahraman1 Kavuklu ve Pisekar dir. Kavuklu
cahil, kurnaz, telagli ve neseli olup Pisekér da
isgUzar, iyiyi kotiden ayiran yagh bir kisidir.
Oyunlar bu iki kahraman arasinda gecen soz
duellolarindan ibarettir.

Resim1.8: Orta oyunu

>  Kukla: Tirkge bebek anlamina gelen ve bugin
Anadolu’da yasayan Korcak, Kaburcuk, Kaurcak,
LUbet gibi ismlerle yasayan kukla seyirlik oyunlarn
en eskilerindendir. Konusu gunluk hayattan ve edebi
hikayelerden olusur. 14.ylizyildan bu yana var oldugu
bilinmektedir. Bagkahramanlar: Ibis ve ihtiyardr.
Ihtiyar varlikli bir kisi olup Ibis ise kurnaz ve hazir
cevaptir. 19. yuzyil sonlannda kukla sanati 6nemini
yitirmeye baslamustir.

Resim1.9: Kuklalar

>

Meddah: Hikaye anlatma Uizerine dayal1 bir tir taklit yapma sanatichr. Meddah,
gunlik yasamdaki olaylari, masalari, destanlar1 ve hikayeleri bir sandayeye
oturarak dinleyicilere aktarir. Meddah, aksesuar olarak bir mendil ve bir sopa
(baston) kullarmir. Hikayelerinin kahramanlarini o yorenin sives ile konusturur.
Bu sanatin glinimuiizdeki temsilcileri stand-up yapan sovmenlerdir.

Resim1.10: Cirit oyunu
Cirit: Diger adh Cavgan olarak bilinen bu oyun, Turklerin oynadiklari bir ata
oyunudur.16.ylzyilda bir tir savas oyunu olarak kabul edilmistir. 19.ytzyilda
saraylarin en blyik gosteri sporu ve oyunu olmustur. Bu oyun giindiiz genis bir
meydanda oynanir. Oyuncular atlarina binerler, ellerine ciritleri alirlar. Bunlar
30-40 kisi olabilir, sayrya gore iki esit parcaya ayrilirlar. iki tarafin birinden bir
ath one firlar, karst tarafin oyuncularindan birinin adim seslenerek meydana
davet eder. Ardarindan yaklasik 40 metre vardir. Aralarindaki mesafe ne kadar
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uzun olursa oyun o kadar heyecanli olur. Davet eden Kisi ciritini atar. Ondan
sonra ¢agirdigi kisi kendini kovalar. Seyirciler atilan degnekleri toplayip
sahiplerine vererek oyunun heyecanina katilmis olurlar. Eger atilan degnek ata
deger ve at1 6ldurdrse dugun sahibi atin bedelini 6der. Oyunda ¢ok yakindan
vurmak yasaktir. Oyun esnasinda atlar ve gostericiler ¢ok cesitli gosteriler
sunarlar.(Karst oyuncunun attigr ciridi havada yakalamak, atin karm altina
gizlenmek, tek Uizengi Uzerinde dikilmek gibi...)

Tura: Deriden yapilmis kemerler kullanilir ve kdyin gencleri tarafindan
oynanir. Bu oyun gelin amadan once kiz eviyle oglan evi arasinda yapilir. Bu
oyunda iyi kosmak ve dayak yememek marifettir. Oyunda kavga cikmasi
muhtemeldir ve yaslilar araya girerek sakinlestirirler. Oyunun amaci genclerin
aciyakarst dayanikliliklarini ispat etmeleridir.

Bunlarin cisinda giires, at yarislari vb. seyirlik oyunlar vardir.

1.5. Halk Oyunlarimin Sahneye Uyarlanmasi

Belli bir sanatin seyirciye sunulmak Uzere uygulandigi mekana sahne denir.
GunumUzde 3 tip sahne gorulUr.

1

2.

Tip Sahne : Ug taraf1 kapal1, bir taraf1 seyirciye agik sahnedir. Sunus icin en
ideal olamdir. Genelde dikdértgen, oval -kare vb. sahnelere rastlanir.

Tip Sahne : Bir taraf1 kapal1 U¢ tarafi seyirciye agik sahnedir. Sahne zemine
sifirchr veya biraz yukaridadir. Seyircilerin agili bir sekilde oturmas: gerekir.

Tip Sahne: Dort taraf1 da seyirciye agik sahnedir. Ideal bir sahne degildir. Halk
oyunlar1 gosterileri genelde bu tip sahnel erde sergilemek zorunda kalirir.

Sahne (seyirci) yonu
O

(1.Tip Sahne) (2.Tip Sahne) (3.Tip Sahne)

Bir sahnede teknik olarak sunlar yer air;

VVVVVY

Isik

Dekor

Efekt

Aksesuar

Kostim

Diger Unsurlar (Makyaj vb.)
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Halk oyunlari sahneye getirilirken asagidaki unsurlar ortaya gikar;

»  Sahneteknikleri

»  Oyun

»  Cizgi (oyunformu)

> Koreograf

Halk oyunlarini sahnelerken goz oniinde bulundurulmasi gereken hususlan soyle
aciklayabiliriz.

» Hak oyunlarn sahnelenirken sahnelemede cizgiler 6n plandadir. Ana amag

Gizgilerin 6n plana gtkmasi ise, geometrik sekiller o kisinin yorumu ile ortaya
cikar. Amag oyunu 6n plana gikarmaksa gizgi ikinci planda kalir.

Halk oyunlarinin sahneye getirilis amact oyunlan tamtmak ve yayillmasin
saglamaktir. Her oyunun yoresel formlari vardir. Cizgiler hazirlamrken bu
formlara uyularak sunus yapiimalidir. Sekil olarak daima oyunlar 6n planda
tutulmalidir. Cizgi ve diger unsurlar zemin olarak kalmalidir.

Halk oyunlarinin sahnelenmesinde malzemenin orijina olmasi ¢cok onemlidir.
Ornegin zeybek sahnelenirken oyunda zeybek formu yoksa orjinaligi de yok
demektir. Bu orjinalligi saglikli aktarabilmek igin oyunlarin otantik yapisinin iyi
bilenmesi gerekir. Oyunun orjinaliginin yaninda kostiim, muzik, enstriimanlar ve
oyuncular da konuya uygun olmalidir.

Sahnelenen oyunda fiziksel ve estetik dengeye dikkat edilmelidir. Fizksel denge
denince gorevli kisiler ve dekor anlasilir. Estetik denge ise sanatsal boyutu ifade
eder. Sahnelenen oyunda ekibin boy ortalamasi ¢ok énemlidir. Oyuncular ya
uzundan kisaya, ya kisadan uzuna veya kisalar kenarda uzunlar ortada (gati)
seklinde yerlestirilir. Eger boy farki cok ise ayakkab topuklariyla, basliklarla ve
bayanlarin etek boylar ile oynanabilir.

Oyunu sahneye koyacak kisinin sahne ol¢ulerini bilmesi gerekir. Sahneye uygun
cizgiler kullanimalidir. Ornegin; dikdortgen bir sahnede, daire formunu
kullanmak pek uygun olmaz. Yaiki daire veyaoval bir form kullanmak gerekir.
Hak oyunlarimn sahnelenmesinde simetri daima 6n plana konmustur. Oyunun
orjinalligi  (figird) bozulmadan simetri  yapilmahidir. Simetri  oyun
diizenlenmesinde baglayici kural olmamalidir. Fakat muhakkak simetri olmalidir
diye diretilirse, figlrin estetigi kaybolur. Figurler esit glcte dagitilabilecekse
simetri yapilmalidir. Simetriyi harekette degil, cizgide yakalamak gerekir.

Figlrin cok fazla tekran seyirciyi sikar. Bunun icin sunus tekrari ve zamanlama
iyi ayarlanmalicir. Figlrlerin tekrar sayist cizgiyi olusturmamiza da yardimc
olur.

Sahnelemede sayisal uyumada ¢ok dikkat edilmelidir. Oyuncu sayis, figurlerin
sayisi, erkek veya bayan oyuncu sayilart uyumlu olmalidir. Bunu saglayabilmek
icin oncelikle kg1t Uzerinde bir caligma yap lmalidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Eglence hizmetleri departmaninda kullaniimak Uzere halk oyunlarinin bir tirind
kullanarak temel acim ve figdrleri ile bir sunu hazirlayiniz.

islem Basamaklar1

Oneriler

YV V V V

A\

Oyun trdinu seginiz.

Oyuncu say1sini teshit ediniz.

Oyunicin mizik seginiz.

Secmis oldugunuz oyunun figurlerinin
uygulamalarint bilgi sayfasindan destek
alarak gerceklestiriniz.

GOsteriye uygun kostiim seciniz.
Gosteri provalart yapimz.

Gosteriyi sergileyiniz.

vV V. V VYV V

Arastinci olunuz.

Panl calisiniz.

Bilgi sayfalarini tekrar ediniz.

Y aratici olunuz.

Figurlerin orjindligini degistirmeden
kullarmniz.

Fiziksel ve edtetik dengeye dikkat
ediniz.

Arastirmaci olunuz.

Bilgi paylasim yapirmz

Bilgileri bltlnlestiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Asagida hazirlanan kontrol listesine gore kendiniz ya da arkadasimzin yaptig
calismayr degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” segeneklerinden uygun
olant kutucugaisaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Haywr

Oyun turund sectiniz mi?

Oyuncu sayisini teshit ettiniz mi?

Oyunicin muzik sectiniz mi?

Secmis  oldugunuz oyunun figlrlerinin  uygulamalarin  bilgi
sayfasindan destek alarak gerceklestirdiniz mi?

Gosteriye uygun kostiim sectiniz mi?

Gosteri provalar: yaptimz mi?

N[Ol B~ |W|N|PF

Gosteriyi sergilediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konular: tekrar ederek
eksiklerinizi ilgili konudan tamamlayimz. TUm cevaplarimz dogru ise diger Ggrenme
faaliyetine geciniz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI (Coktan Se¢meli Sorular)

1. Bir davranisin folklor olabilmesi icin asagidakilerden hangisi gerekli degildir?
A)  Kusaktan kusaga aktarilmalidir.
B) Mekan yayginligina sahip olmalidir.
C) Zaman derinligine sahip olmalidir.
D) Sanal hayataait olabilmelidir.
E)  Toplumun mali olmalidir.

2.  Asagidakilerden hangis halk oyunlarimn kendi icinde ayrildigi belli ana tirlerden

degildir?

A)  Horonlar
B)  Zeybekler
C) Harmandal:
D) Balar

E) Karsilamalar

3.  Asagidakilerden hangis bireysel oyunlardandir?

A) Ataban
B) Karsilama
C) Horon
D) Haay
E) Zeybek
4.  Asagidakilerden hangisi halayin bolimlerinden degildir?
A) lyilesme
B) Olim
C) Guclendirme
D) Kutlama
E) Dogum
5.  Halk seyirlik oyunlarindan Karag6z' de asagidaki kahramanlardan hangisi yer almaz?
A) Hacivat
B) Korgak
C) Matiz
D)  Tiryaki
E) Zenne
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Cavgan olarak da bilinen oyunun diger ach nedir?
A)  Orta oyunu

B) Karagoz

C) Meddah

D) Kukla

E) Cirit

Pisekér hangi halk oyunundayer alan kahramandir?
A) Tura

B) Kukla

C) Meddah

D) Ortaoyunu

E) Karagoz

Bir sahnede teknik olarak asagidakilerden hangis yer amaz?
A)  Cizgi (oyun formu)

B) Kostim
C) sk

D) Dekor
E) Efekt

Halk oyunlarimn sahnelenmesinde fiziksel denge ile ne kastedilmektedir ?
A)  Sanatsal boyutu

B)  Gorevli kisiler

C) Oyunformu

D) Sahnedl¢lsi

E)  Figlr sayisi

Asagidakilerden hangis orta oyunundaisguzar, iyiyi kotiden ayiran yasl bir kisidir?

A) Hacivat
B) Meddah
C) Pisekér
D) Karagoz
E) Kavuklu
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu fadiyetle gerekli ortam saglandiginda eglence hizmetleri departmarinda
gosterilerde sergilenecek Turk halk oyunlarina ait figirleri Ggrenerek orneklemeler
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Sar1 Zeybek oyununu arastirniz.
»  Koreograf kimdir? Arastirinmz.
>

Aile blyuklerinizden seyirlik oyunlar hakkinda bilgi darak bunlan simif
ortamindaaktari nmz.

2.HALK OYUNLARI ORNEKLEMELERI

2.1. Halk Oyunlarimin Temel Figiirleri

2.1.1. Zeybek

Yapilan incelemelere gore Zeybek
oyununun yirtici  bir kus olan kartalin
hareketlerinin yansitilmasindan olustugu
belirtilmektedir.

Resim 2.1:Hareketsiz durus oturus

Ik hareketde; Kartahn ugmaya hazirlik

yapmas: gibi zeybek oyununda kollar asagidan
yukar1dogru gorilmektedir.

)
Resim?2.2: ilk hareket

u¢ma eylemine baslangi¢(Zilli Mustafa Efe)
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ikinci  harekette; kartalin  kalkis  amnda
kanatlarim agis1 gibi, zeybekte de kollar agir
ag1r havalanir ve oyun baglar.

Resim2.3:Kalkis an1
( Barbaros Goren)

Uclincli  harekette; kusun kanatlarim ¢irpmas
gibi, zeybekte kollar oyun sliresince asagi yukar
iner ve kalkar.

Resim2.4: Ucus hareketi (Mustafa Efe)

Dorduncti  harekette;  kusun  konmaya
hazirlik yapmasina benzer. Zeybek kollarim
indirir.

Resim2.5: Konmaya hazirhk
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Besinci harekette; zeybegin gdmelmesi yine
kusun yere konmaya baslamas gibidir.

Resim2.6: Konma eylemi

> Harmandali: Zeybek icerisinde yer alan harmandal1 6zellikleizmir ve
Manisa yorelerinde oynanir. Kahramanligi, savasi ve avi ifade eder. ilk zamanlar sadece
erkekler tarafindan oynamirken, ginimizde karma oynanmaya baglanmistir. Harmandali
daire formunda oynanir. Ancak sahne sunumlarinda her tirli ¢izgi denemesi de
yapilmaktadir.

9 zamanl1 olan Harmandali oyununda toplam 6 achm kiimesi bulunur. Bunlar :

o A adim kiimesi: Kol kaldirilmadan yapilan temel adim kiimesidir.
o Al adim kiimesi: Kollar kaldirilarak yapilan temel adim kiimesidir.
o B adim kiimesi: Agir atlama olarak adlandirilan adim kiimesidir.

o C adim kiimesi: Esme olarak adlandirilan adim kiimesidir.

o D adim kiimesi: Atik olarak adlandirilan adim kiimesidir.

o E adim kiimesi: Oyunun bitirildi gi capraz acim kimesidir.

9 zamanl1 olan Harmandal1 oyununda sozel sayim su sekilde olmal 1chr:
lve.2ve 3ve 4ve,5ve,6v,7 ve, 8 ve, 9 ve’dir.

Ucleme ( Her achmdaki ilk {i¢ say1 oyuna hazirlik devresi)
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° Harmandal1 hareketlerinin basamaklandirilmasi
A adim kiimesi : A adim kiimesi, A1 adim kimesi ile
hareketleri ayni olup kollar kaldinlmaz.

Al adim kiimesi (temel adim)

1 Sol ayak basilir sag kol 6ndedir. Sol kol arkada
sarmayapil 1r.

Ve Sag ayak parmak ucunda sol ayagin yanmna
getirilir.

L it

Resim 2.7: Temel adim 1ve

2. Sag ayak ile geriye basilir.
Ve : Sol ayak parmak ucunda sagin yanina
getirilir, sag kol kaldirilir.

Resim 2.8: Temel adim 2 ve

3. Sol ayak ile 6ne basilir.
Ve : Sg ayak kadirilir, sol kol
kaldinlr.

Resim 2.9: Temel adim 3 ve
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4. Sag ayak ile basilir.
Ve : Sol ayak gekilir.

Resim 2. 10: Temel adim 4 ve

5. Sol ayak ile basilir.
Ve : Sag ayak cekilir. Resim 2. 11: Temel adim 5 ve

6. Sag ayak ile basilir.
Ve : Sol ayak gekilir.

Resim 2. 12: Temel adim 6 ve

7. Sol ayak ile basilir.
Ve : Sag ayak cekilir ve daire icine dondl ir.

Resim 2. 13: Temel adim 7 ve
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8. Sag kol 6ne gelir, sol kol arkada
kapatil 1r.
Ve : Kol agtlir.

Resim 2. 14: Temel admm 8 ve

9. Sol kol 6ne gelir, sag kol arkada kapatilir.
Ve : Kol agilr.

Resim 2. 15: Temel adim 9 ve

B adim kiimesi (agir atlama)
1. Sol ayak 6ne adim alir.
Ve Sag ayak parmak ucu olarak sol ayagin yanina getirilir.
2. Sag ayak geriye adim alr.
Ve Sol ayak parmak ucu olarak sag ayagin yanina getirilir.
3. Sol ayak 6ne getirilir.
Ve Sag ayak cekilir.
Not; B adim kimesinde jlk U¢ say1 “temel adimdaki 1ve2ve,3ve” ile aymdir.

4. Sag ayak sol capraza getirilir,
vicut 45 derece sola dondurtil Ur.

Resim 2. 15: Agir atlama 4
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5. Vicut 45 derece saga dondurtl dr.
6. VUcut 45 derece sola donduril Ur.

Resim 2. 16: Agir atlama 5-6

Resim 2. 17-18 : Agir atlama 7 ve

7. Sag ayak ile 6ne adim alinr.
Ve : Sol ayak ile basilir, sag ayak dairenin igine dogru gekilir.

26



8. Sag kol dne gelir, sol kol arkada kapatilir.
Ve : Kol agilir.

Resim 2. 19 : Agir atlama 8 ve
9. Sol kol one gelir, sa kol arkada
kapatilir.
Resim 2. 20 : Agr atlama 9 ve Ve : Kol agtlir.

C adim kiimesi (Esme-1)
1. Sol ayak ile basilir, sag kol 6ne getirilir. Sol kol ile arkada sarma yapilir.
Ve Sag ayak parmak ucu olarak sol ayagin yamna getirilir.
2. Sag ayak geriye adim alir.
Ve Sol ayak parmak ucu olarak sag ayagin yamnagetirilir, sag kol kaldinlir.
3. Sal ayak One gdirilir.
Ve. Sag ayak 6ne getirilir.
Not: B achm kimesindeilk U¢ say1 “temel adimdaki 1ve2ve,3ve” ile aymdir.

o

-

4. Sag ayak sol gapraza getirilir.
Ve : Sag ayak One getirilir.

Resim 2. 21 : Esme (1) 4 ve
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5. Sag ayak geridedir.
Ve Sag ayak 6ne getirilir.

Resim 2. 21 : Esme (1) 5 ve

6. Sag ayak sol caprazagetirlir.
Resim 2. 22 : Esme (1) 6 ve Ve : Sag ayak One getirlir.

7. Sag ayak geridedir.
Ve: Sag ayak one getirlir.

Resim 2. 23 : Esme (1) 7 ve
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Resim 2. 24 : Esme (1) 8 ve Resim 2. 25 : Esme (1) 9 ve

8. Sag ayak onde olmak Uzerecift ayak  9: Sol ayak Uizerine oturulurken eller dizlerin
Uzerine dusdl Ur. Uizerine konulur

C adim kiimesi (Esme-2)

9. Yavasca ayaga kakilirken kollar iki yana agilir.
Sol ayak ondedir.
Ve Ayni pozisyonda ayaga kalkmaya devam edilir.

Resim 2. 25 : Esme (2) 1 ve
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Resim 2. 26: Esme (2) 2 ve Resim 2. 27: Esme (2) 3 ve
2 Ayni pozisyonda ayagsakakmaya 3. Ay pozisyonda ayaga kalkmayadevam

devam edilir. edilir.
Ve Ayni pozisyonda ayagakalkmaya  Ve: Ayagakalkilir.
devam edilir.

4.S0l ayak sag capraza getirilir.
Ve : Sol ayak One getirilir.

Resim 2. 28: Esme (2) 4 ve
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Resim 2.29: Esme (2) 5 ve Resim 2.30: Esme (2) 6 ve
5 : Sol ayak geridedir. 6 : Sol ayak sag capraza getirilir.
Ve : Sol ayak One getirilir. Ve : Sol ayak One getirlir.

Resim 2.32: Esme (2) 8 ve
Resim 2.31: Esme (2) 7 ve

8. Sag kol 6ndedir,
7. Sol ayak ile 6ne basilir. sol kol arkada kapatil 1r.
Ve: Sol ayak gekilir. Ve: Kol agilir
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9. Sol kol 6ne getirilir, sag kol arkada kapat|1r.
Ve: Kol agilir.

D adim kiimesi ( Atik )

1. Sol ayak ile basilir, sag kol 6nde sol kol arkada
sarmayapil ir. Resim 2.33: Esme (2) 9 ve
Ve : Sag ayak parmak ucu olarak sol ayagin yanina getirilir.

2. Sag ayak ile geriye acim alinir.
Ve Sol ayak parmak ucu olarak sagin yanina getirilir, sag kol kaldirilir.

3. Sl ayak ile 6ne baslir.
Ve : Sag ayak cekilir.

Not: D adim kiimesinde ilk U¢ say1 “temel achmdaki 1ve,2ve,3ve” ile aymdir.
4. Sag ayak sol bacagin Ustiindedir.
Ve Sag ayak geridedir.

Resim 2.34-35: Atik 4 ve
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5. Cokaldr. Ve : Kalkilir.

3
£

Resim 2.36-37: Atik 5 ve

Resim 2.38-39: Atik 6 - 7 ve

6 : Sol ayak sag ayagin Ustundedir. 7 . Sol ayak ile baslir.
Ve : Sag ayak gekilir
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9. Sol kol 6ndedir, sag kol arkada kapatilir.

Ve: Kol agilir.
8. Sag kol ondedir, sol kol arkada kapatilir.
Ve: Kol agilir.

......

Resim 2.40: Atik 8 ve Resim 2.41: Atik 9 ve
E adim kiimesi ( Capraz )

1. Sol ayak ile basilir, sag kol 6nde
sol kol arkada sarma yapilir.
Ve Sag ayak parmak ucu olarak 2. Sag ayak ile geriye acim al inur.
sol ayagin yamna getirilir. Ve Sol ayak parmak ucu olarak sagin yanina
getirilir, sag kol kaldir|ir.

Resim 2.42: Capraz 1 ve Resim 2.43: Capraz 2 ve
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Resim 2.44: Capraz 3 ve Resim 2.45: Capraz 4

3 : Sol ayak ile daireicine basilir. 4: Sag ayak ile basilir, sol ayak kaldirilir.
Ve: Sag ayak kaldirilir ve daire disina
dondl r.

i 5. Sol ayak ile geriye adim alinir. Sagdan daire igine
dondl Or.

Resim 2.46: Capraz S
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Resim 2.47: Capraz 6 Resim 2.48: Capraz 7
6. Sag ayak ile 6ne basilir. 7. Sol ayak ile 6ne basilir.
Sol ayak kaldirilir. Sag ayak kaldirilir.

8. Sag ayagin burun kismi ile sol ayagin yamnda
yere vurulup kaldirildiktan sonra 6ne uzatilir.
9. Bu pozisyonda ezgi bitimi beklenir.

Resim 2.49: Capraz 8-9
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2.1.2 Halay

En yaygin oynanan sira oyunudur. Hareketlerde birlik vardir. Zeybek gibi ferdi olarak

farkli hareketler yapilamaz. Oyunlar agirdan baslayip gittikge hizlanmr. Genelde 4 zamanldir.

» Delilo: Halaylar icinde yer alan delilo oyunu, Elazig’ in Harput ilgesinde derlenmistir.

En az iki kisi olmak (izere dizi halinde oynamr. Ozellikle diigiin ve asker ugurlamalarinda

oynanir. TUrkdlG bu oyun, davul ve klarnet esliginde oynanir.

Delilo oyununda her biri 8 sayidan olusan, toplam 7 adim kiimesi vardir.

A adim kiimesi: Y erinde ayak vurma.
B adim kiimesi: Saga sola ayak vurma.
C adim kiimesi: Capraz 6neilerleme.
D adim kiimesi: Saga sola ayak ¢ekerek 6neilerleme,
E adim kiimesi: Sekerek One ilerleme.

E1 achm kimesi: El vurarak 6neilerleme.
E2 adim kiimesi: Ddnerek dne ilerleme.

A adim kiimesi (yerinde ayak vurma)

1. Sag ayagin parmak ucu, topugu kaldirmadan oldugu yere vurulur. Kollar omuz
hizasindadir ve viicudun 6niinde serce parmaklardan tutulur. One dogru kucuk

dairesel hareketler yapilir.

Ve Sag ayagin parmak ucu topuk yerde kalacak sekilde yukar: kaldirilir.
2. Sag ayagin parmak ucu topugu kal dirmadan oldugu yere vurulur.
Ve: Sag ayagin parmak ucu topuk yerde kalacak sekilde yukar1 kaldiril ir.
3. Sag ayagin parmak ucu topugu kaldirmadan oldugu yere vurulur.
Ve: Sag ayagin parmak ucu topuk yerde kalacak sekilde yukar1 kaldinlir.
4. Sag ayagin parmak ucu topugu kaldirmadan oldugu yere vurulur.
Ve: Sag ayagin parmak ucu topuk yerde kalacak sekilde yukar1 kaldiril ir.
5. Sag ayagin parmak ucu topugu kaldirmadan oldugu yere vurulur.

Ve: Sag ayagin parmak ucu topuk yerde kalacak sekilde yukar1 kaldinlir.
6. Sag ayagin parmak ucu topugu kal dirmadan oldugu yere vurulur.

Ve: Sag ayagin parmak ucu topuk yerde kalacak sekilde yukar1 kaldiril ir.
7. Sag ayagin parmak ucu topugu kal dirmadan oldugu yere vurulur.

Ve: Sag ayagin parmak ucu topuk yerde kalacak sekilde yukar1 kaldinl ir.
8. Sag ayagin parmak ucu topugu kal dirmadan oldugu yere vurulur.

Ve: Sag ayagin parmak ucu topuk yerde kalacak sekilde yukari kaldiril ir.

B adim kiimesi (saga ve sola ayak vurma)

1. Sag ayagin parmak ucu, topugu kaldirmadan oldugu yere vurulur. Kollar A adim

kiimesindeki gibidir.
Ve: Sag ayak one dogru uzatilir.
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2. Sag ayak parmak ucu olarak sol ayagin sol yanina vurulur.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

3. Sag ayagin parmak ucu, topugu kaldirarak oldugu yere vurulur. Kollar A adim
kiimesindeki gibidir.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

4. Sag ayak parmak ucu olarak sol ayagin sol yaninavurulur.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

5. Sag ayagin parmak ucu, topugu kaldirmadan oldugu yere vurulur. Kollar A acim
kumesindeki gibidir.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

6. Sag ayak parmak ucu olarak sol ayagin sol yaninavurulur.

Ve: Sag ayak One dogru uzatilir.

7. Sag ayagin parmak ucu, topugu kaldirmadan oldugu yere vurulur. Kollar A acim
kiimesindeki gibidir.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

8. Sag ayak parmak ucu olarak sol ayagin sol yamna vurulur.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

C adim kiimesi (capraz one ilerleme)
1. Sag ayak sol ayagin onune konarak ileriye dogru adim alimir. Kollar A adim

kiimesindeki gibidir.
Ve: Sol ayak sag ayagin arkasina ve sag yanina koyulur. Sag ayagin topugu yerden

kaldinlir.

2. Sag ayak sol ayagin oniine konarak ileriye dogru adim aimr. Kollar A adim
kiimesindeki gibidir.
Ve: Sol ayak sag ayagin arkasina ve sag yanina koyulur. Sag ayagin topugu yerden

kaldinlr.

3. Sag ayak sol ayagin 6niine konarak ileriye dogru achm alinr.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir.

4. Sol ayak parmak ucu olarak sag ayagin sag vicut 20 derece kadar One egilirken
kollar da diiz bir sekilde agag1indirilir.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir. Vicut dizeltilip kollar tekrar havaya kaldirilir.

5. Sol ayak ile geriye adim alir.

Ve: Sag ayak 6ne uzatilir.

6. Sag ayak ile geriye acdim air.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir.

7. Sol ayak ile geriye adim alir.

Ve: Sag ayak Oneuzatilir.

8. Sag ayak parmak ucu olarak sol ayagin sol yanina vurulur.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

D adim kiimesi (saga sola ayarak ¢ekerek one ilerleme)

1. Sag ayak ile sag On vereve achm alinmirken sol ayak sag dizin yamna ¢ekilir. V tcut
20 derece 6ne egilirken, kollar ayni1 pozisyondadir.
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Ve: Sol ayak sol 6n vereve doru uzatilir.

2. Sol ayak ile sol 6n vereve adim alirken sag ayak sol dizin yamina gekilir.

Ve: Sag ayak sag on vereve uzatilir.

3. Sag ayak ile sag On vereve adim alinirken sol ayak sag dizin yanina gekilir.

Ve: Sol ayak sol 6n vereve doru uzatilir.

4. Sol ayagin parmak ucu ile sag ayagin sag yanina vurulur. Kollar da diiz bir sekilde
asagi indirilir.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir. Vicut dizeltilip kollar tekrar havaya kaldirilir.

5. Sol ayak geride, sag ayak 6nde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sag
ayak sol dizin hizasinda yukari kaldirilr.

Ve: Sag ayak 6ne uzatilir.

6. Sag ayak geride, sol ayak Onde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sol
ayak sag dizin hizas nda yukar kaldirilr.

Ve: Sol ayak 0ne uzatilir.

7. Sol ayak geride, sag ayak onde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sag
ayak sol dizin hizasinda yukari kaldirilr.

Ve: Sag ayak 6ne uzatilir.

8. Sag ayagin parmak ucuile sol ayagin sol yamnavurulur.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

E adim kiimesi (sekerek one ilerleme)

1. Sa ayak Onde olacak sekilde cift ayakla sekilir. Sol ayak sag diz hizasinda yukan
kaldirilir. Kollar, dirsekler bukik bir sekilde gogis hizasindadir. Ellerle her
sayida aks yapilir.

Ve: Sag ayakla 6ne sekerken sol ayak 6ne uzatilir.

2. Sol ayak onde olacak sekilde cift ayakla sekilir. Sag ayak sol diz hizasnda yukar
kaldirilar.

Ve: Sol ayakla 6ne sekerken sag ayak One uzatilir.

3. Sag ayak onde olacak sekilde cift ayakla sekilir. Sol ayak sag diz hizasinda yukan
kaldirilir.

Ve: Sag ayakla 6ne sekerken sol ayak 6ne uzatilir.

4. Sol ayagin parmak ucu ile sag ayagin sag yamna vurulur. Kollar da diiz bir sekilde
asag1 indirilir.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir. Vucut dizeltilip kollar tekrar havaya kaldirilir.

5. Sol ayak geride, sag ayak onde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sag
ayak sol dizin hizasinda yukar kaldirilr.

Ve: Sag ayak 6ne uzatilir.

6. Sag ayak geride, sol ayak tnde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sol
ayak sag dizin hizasndayukarn kaldirilr.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir.

7. Sol ayak geride, sag ayak 6nde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sag
ayak sol dizin hizasinda yukar kaldirilr.

Ve: Sag ayak One uzatilir.

8. Sag ayagin parmak ucu ile sol ayagin sol yamnavurulur.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.
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E1 adim kiimesi (el vurarak one ilerleme)

1. Sag ayak Onde olacak sekilde cift ayakla sekilir. Sol ayak sag diz hizasinda yukan
kaldirilir. Kollar, A achm kiimesindeki gibidir.

Ve: Sag ayakla 6ne sekerken sol ayak 6ne uzatilir.

2. Sol ayak 6nde olup cift ayakla sekilir. Sag ayak, sol diz hizasnda kaldirilir.

Ve: Sol ayakla 6ne sekerken sag ayak One uzatilir.

3. Sag ayak onde olacak sekilde cift ayakla sekilir. Sol ayak sag diz hizasinda yukan
kaldirilir. Kollar, A adim kiimesindeki gibidir.

Ve: Sag ayakla 0ne sekerken sol ayak 6ne uzatilir.

4. Sol ayagin parmak ucu ile sag ayagin sag yamna vurulur. Kollar da diiz bir sekilde
asag1 indirilir.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir. Vucut dizeltilip kollar tekrar havaya kaldirilir.

5. Sol ayak geride, sag ayak Onde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sag
ayak sol dizin hizasinda yukar kaldirilr.

Ve: Sag ayak 6ne uzatilir.

6. Sag ayak geride, sol ayak tnde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sol
ayak sag dizin hizas nda yukar kaldirilr.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir.

7. Sol ayak geride, sag ayak 6nde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sag
ayak sol dizin hizasinda yukar: kaldirilr.

Ve: Sag ayak One uzatilir.

8. Sag ayagin parmak ucu ile sol ayagin sol yamnavurulur.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.

E2 adim kiimesi (donerek one ilerleme)

1. Sag ayak Onde olacak sekilde cift ayakla sekilir. Sol ayak sag diz hizasinda yukarn
kaldirilir. Kollar, A adim kiimesindeki gibidir.

Ve: Sag ayakla 0ne sekerken sol ayak 6ne uzatilir. Bir geyrek saga dontildr.

2. Sol ayak onde olacak sekilde cift ayakla sekilir. Sag ayak sol diz hizasnda yukar
kaldirilir. Bir geyrek saga dondl Ur.

Ve: Sol ayakla 6ne sekerken sag ayak One uzatilir.Bir geyrek saga donuldr.

3. Sag ayak onde olacak sekilde cift ayakla sekilir. Sol ayak sag diz hizasinda yukar
kaldirilir. Bir ceyrek saga dontlerek bir tam tur tamamlanir.

Ve: Sag ayakla 6ne sekerken sol ayak dne uzatilir.

4. Sol ayagin parmak ucu ile sag ayagin sag yanina vurulur. Kollar da diiz bir sekilde
asagi indirilir.

Ve: Sol ayak 6ne uzatilir. VUcut duzeltilip kollar tekrar havaya kaldirilir.

5. Sol ayak geride, sag ayak 6nde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sag
ayak, sol dizin hizasinda yukar1 kaldirilr. Bir ¢eyrek sola dondl Ur.

Ve: Sag ayak 6ne uzatilir. Bir geyrek sola donilir.

6. Sag ayak geride, sol ayak Onde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sol
ayak, sag dizin hizasnda yukar1 kaldinlr. Bir ¢eyrek sola dondl Ur.

Ve: Sol ayak 0ne uzatilir. Bir ¢eyrek sola dontlerek bir tam tur tamamlanr.

7. Sol ayak geride, sag ayak onde olacak sekilde geriye dogru cift ayak sekilip sag
ayak, sol dizin hizasinda yukar1 kaldirilr.

Ve: Sag ayak 6ne uzatilir.

8. Sag ayagin parmak ucu ile sol ayagin sol yamnavurulur.

Ve: Sag ayak 6ne dogru uzatilir.
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2.1.3.Ciftetelli

}istanbul ciftetellisi:
Istanbul ciftetellis agir ve kivrak olarak iki
bolumde incelenir.
o Agir figiir:
oSol ayak pengede dizden hafif
kirillarak ve yaylanarak soladogru adim alinir.
o Sag ayak pencede, sol ayagin arkasina
capraz olarak adim tamamlanir.

oKollar dirseklerden kirik, yukarda bas
hizasinda c¢apraz olarak tutulur. El bilekleri capraz
birlesir. Bu figur yapilirken vicut agirligi ortada
olmal 1dhr.

Resim2.51:Kollarindirsekten kirillmasi

oAdmmlar aym sekilde devam ederken
kollar her iki yana omuz hizasinda agilir. Avug icleri
yere bakar.

oSag ayak yana omuz genisliginde
acilir ve yere bastiktan sonra, sol ayakta sola acilip sag
ayagin topuk hizasinda arkasinda yere ¢apraz basar.
Hemen ardindan sag ayak yerinde adim basar. Sonra
sol ayak yerinde adim basar.

Resim2.53: Capraza donme
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o Bu adimlar uygulanirken kollar énce
sagli sollu yana acilir. Ardindan sol ayagin arkaya
alinmasiyla, sol kol yukar: dogru uzatilir. Tekrar sag
kolla ayni hizaya gelir. Sol kol yukardan asasi
indirilirken bilekten cevrilir. Bas, sola gevrili olarak
kolu takip eder.

Resim2.54: Yana adim alma

o Sag ayak One acdim olarak dizden hafif kirilir. Sol ayak arka gaprazda durur.
Kollar saga ve sola omuz hizasinda agilir. Avug icleri yere bakacak sekilde once sol €
bilekten 90" kivrilarak bas hizasnda kaldirihip uzatilir. Sol € bu hareketi yaptiktan sonra
tekrar asagi indirilir. Asag1 inerken aym hareket sag elle yapilir.

Resim2.55: Ellerin kaldirilmasi Resim2.56: Diz ¢cokme

o Kivrak figiir:

Sag ayak tabanda, sol ayak pencede
dizlerden yaylanarak, sag sol
adim alinir. Slrekli ve hizli  yapilir.
Adimlar bu sekildeyken, kollar yanda
omuz hizasinda agiktir. Omuzlar titretilerek
gbvdeye hareket verilir.

Resim2.57, 58, 59: Gegisler
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» Koreografin sekline gore, adimlar hi¢ degismeden kol pozisyonlari degisik
bicimlerde kullarlir. Oyuncu kendi ekseninde sagli ve sollu donUsler yapar,
gorsel olarak oyunu zenginlestirebilir.

Resim2.60-61: Gegisler



2.2. Oyunlari Sahneleme Ornekleri

2.2.1. Zeybekte Harmandali Orneklemesi:

IZMiR YORESI
ZEYBEK OYUNU
HARMANDALI ((")RNEK SAHNELEME)
<%> : Sahne merkezini belirtir. Rakamlar : Oyuncularin sralamasin belirtir
e . Sahne yonii \/ : Erkek oyuncuyu simgeler

2 3 1.SAHNE: DUz figur sahneye yerlesme
\VFAY

V
VARV

<o <

2. SAHNE: Duz figir ile daireye gegilir

3. SAHNE: Srasiyla daire formunda;

7 a) Dz temel adim
4 b) Agir atlama

c) Esme-l Esme2

Ao Voo




4. SAHNE: 4 figir tekrar edilir.
/\ Fina duz figur ile, her oyuncu yine daire
v 4 formunda kal acak sekilde disa dogru oyunu
bitirir.
L A ( Oyun, tekrar sayilan artirilarak
\/ zenginlestirilebilir.)
ﬁ

2.2.2. Halay Orneklemesi

DiYARBAKIR YORESI
HALAY
DELILO (ORNEK SAHNELEME)
<{}> : Sahne merkezini belirtir. Rakamlar : Oyuncularin siralamasin belirtir
—— . sdhneyono oo : Kol tutuslu oldugunu ifade eder
\/ : Erkek oyuncuyu simgeler ) : Bayanoyuncuyu simgeler

1.SAHNE: 8 sayida 1 figr. Oklar
yoninde sahne ortalanir ve geri gelinir.

12 2. SAHNE: 12 sayida oyuncular
\/(_] sekildeki gibi 6ne dogru yerlesir.
3 4




3. SAHNE: 8 say1da oyuncular
sahneye parelel olarak yerlesir.

1
L
S
QP“
g

. 6
~ 7
... 8

4. SAHNE:
Final 8 sayidayarim daire seklinde
oyun bitirilir.

W

( Oyun, figur sayilar1 ve sahne
koreogréfileriyle daha da
zenginlestirilebilir)

2.2.3. Seyirlik Oyun Orneklemesi

Ornek 1: ALAKADIN OYUNU (Kiitahya Yéresi)

Oyunda iki kiz, yoresel salvar takim giyip gelin olur, iki kiz erkek pantolonu ve
gomlegi giyip saglann: toplayarak sapkalarin atinda saklar ve yizlerine boya ile biyik sakal
yaparak oglan olur. Ayrica kdyun yasli ve yetenekli iki kadini eski pantolon, sapka veya
kepenek giyerek coban olur. Cobanlarin artlarina gngirak takilir. DUgunun basinda bu
kisiler oyundaki rollerine gore giyinirler. Bir yerde toplasirlar ve topluca gelin, oglan ve
coban kiyafetiyle digun yerine gelirler. Dugtn alamnin ortas na gelerek gelinlerden biri yere
¢omelir. Oglamn biri onun basina gelerek dikilir. Coban ise gelini kendine almak igin mani
sdyler.

Karim karim yaglarim var,

Gezilmedik koylerim var,

Sirasiraatimm var,

Sir( strti hayvanlarin var,

Gultim kurutmam seni,
Suda ¢uritmem seni,
Senelerdir gérmesem,
Yine unutmam seni,
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Diyerek kendini begendirmeye calisir. Ayrica maniler sdyler. Manileri dinleyen oglan
gelini unutur ve goban gelini kapar. Oglan gelini geri amaya calisir. Diger gelin-oglan ikilis
de ¢obanla ayni oyunu strddrtr, bundan sonra yoresd tirkiler esliginde gelinler, oglanlar ve
cobanlar oynarlar. Oglan olan kizlar dugtindeki kadinlar: sirasiyla oyuna gikarip oynatir.

Ornek 2: YILDIZ GOSTERME (Erzurum Yéresi)

Oyuncu ortaya gikarak seyircilere sedenir:

Arkadaslar, cok calistim, ugrastim, simdi bir is becerecegim, su kapal odada size
yildiz gosterecegim. Ne sihirdir ne keramet, € cabuklugu marifet, gormek isteyen varsa
gelsin.

Seyircilerden birini ortaya alir, art st yatirir. Ceketini ¢ikararak ytzini kapatir. Kol
kismi agk olmak Uzere yukariya kaldirir. Sonra yerde yatan kisiye "Ceketin kolundan
yukariya dogru bak, simdi yildizlan goreceksin' der. Onceden hazirladigi suyu ceketin
kolundan asagiya doker. Y erde yatan kisi aniden korkar ve islanir.

Ornek 3: Karagoz- Eczane Oyunu

-y

Resim2.62: Karagoz perde arkasi

Karagtz ve Hacivat doktorluk yapmaya karar vererek bir eczane agarlar. Bir Zenneile
bir Celebi eczaneye gelip Karagoz ile alay gegerler. Daha sonra Denyo ve Matiz de eczaneye
gelir. Karagoz Denyo’'yu ameliyat ederken burnunu koparir. Sonra Frenk gelir, Karagtz
Frenk’'i muayene etmek icin icerden sis, tokmak ve balta gibi aletler getirince Frenk kizar,
Karagtz'e vurur. Cud gelir, Karagdz' e agriyan disini gosterirken elini isirir. Karagoz kizar,
disini gekerken genesini koparir. Ihtiyar gelir, Karag6z ihtiyar: tedavi ederken kolunu ve
basint koparir. Zeybek eczaneye gelip ihtiyar1 sorar. Karagdz htiyarin bir parcasini getirir.
Zeybek duruma kizarsadais tatliya baglarmp cengi oynatilir.
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2.2.4. Ciftetelli Orneklemesi

ISTANBUL YORESI
CIFTETELLI
ORNEK SAHNELEME

C{}B : Sahne merkezini belirtir.

|__J :Bayan oyuncuyu simgeler.

Rakamlar : Oyuncularin siralamasin belirtir.
I Sahne yonu

1.SAHNE: Sahneye gosterilen sekilde;
sol ayak pengede dizden hafif kinlarak
ve yaylanarak sola dogru adim alinir.
Sag ayak pencede, sol ayagin arkasina
capraz olarak adhim tamamlanr.

2. SAHNE: Kollar dirseklerden kirik,
yukarda bag hizasinda ¢apraz olarak
tutulur. El bilekleri capraz birlesir. Bu
figur yapilirken vicut agirlig1 ortada
olmalicir. Sahneye yerlesim sekildeki
gibi olur.

3. SAHNE: Oyuncular dairenin
merkezine dogru kapanmp agilma
hareketini yapar. Sag ayak 6ne adim
olarak dizden hafif kirilir. Sol ayak, arka
caprazda durur. Kollar saga ve sola omuz
hizaanda agilir. Avug icleri yere bakacak
sekilde 6nce sol el bilekten 90°kivrilarak
bas hizasinda kaldirilip uzatilir. Sol el bu
hareketi yaptiktan sonratekrar asagi
indirilir. Asagi inerken ayn1 hareket sag
elleyapilir
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4. SAHNE: Sol ayak pencede dizden
hafif kirilarak ve yaylanarak sola dogru
achm alinir.

Sag ayak pengede, sol ayagin arkasina
capraz olarak achm tamamlanir. 1ki sira
haline gelinir.

5. SAHNE: Sag ayak tabanda, sol ayak
pencede dizlerden yaylanarak sag-sol
adim alinir. Sirekli ve huzli yapulir.
Adimlar bu sekildeyken, kollar yanda
omuz hizas nda agiktir. Omuzlar
titretilerek gdvdeye hareket verilir.
Yanm daire sekline gegilir.

6. SAHNE 2. sahnedeki adimlara ek
olarak kollar her iki yana omuz
hizaanda acilir. Avug icleri yere
bakar ve final yapilir.

FiNAL



(UYGULAMA FAALIYETI )

Eglence hizmetleri departmaninda gece gosterileri icin halk oyunlarindan birini segip
temel hareketlerini kullanarak ve sahne diizeni uygulayarak ¢érnek bir gosteri hazirlayimz ve

sergileyiniz.
islem Basamaklar1 Oneriler
» Oyunun Kisi sayisin belirleyiniz. » Sinif igi grup calismast yapiniz.
» Sahne blyukl Gigtind teshit ediniz. > Planh calisiniz.
» Sahne  duzenini  k&git  Uzerinde | > Bilgi sayfaarnmn tekrar ediniz.
belirleyiniz. » Yaratici olunuz.

» Secmis oldugunuz oyunun figdrlerinin » Figlrlerin orjinalligini  degistirmeden
uygulamalarim bilgi sayfasindan destek |  kullamniz.

alarak gerceklestiriniz. » Fiziksel ve estetik dengeye dikkat
» GOsteriye uygun mizik secimi yapiniz. ediniz.

» GOsteriye uygun kostiim seginiz. » Aragtirmaci olunuz.

» GoOsteri provalar: yapiniz. > Bilgi paylasim yapiniz

» GOsteriyi sergileyiniz. » Bilgileri bitlnlestiriniz.

» Planh calisimz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Asagida hazirlanan kontrol listesine gore kendinizin ya da arkadagimzin yaptig
calismayr degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” segeneklerinden uygun

olant kutucugaisaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Oyunun kisi saytsint belirlediniz mi?

Sahne biyukligini tesbit ettiniz mi?

Sahne diizenini kagit Uzerinde belirlediniz mi?

Secmis  oldugunuz oyunun figlrlerinin - uygulamalarim
sayfasindan destek alarak gerceklestirdiniz mi?

bilgi

Gosteriye uygun mizik secimi yaptimz m?

GOsteriye uygun kostiim sectiniz mi?

Gosteri provalar: yaptimz mi?

0 N[l | b | WIN|PF

Gosteriyi sergilediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konular: tekrar ederek
eksiklerinizi ilgili konudan tamamlayimz. Tum cevaplarimz dogru ise diger OGgrenme

faaliyetine geciniz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi sahnelemede bayan: temsil eden sekildir?
ol s\ o0 o/\ £)

2. Zeybekde harmandal1 oyunu kag zamanlidir?

A) 6 B) 7 C) 8 D)9 E) 10

3. Halayin icinde yer aan delilo oyunu igin en az kag kisi dizi halinde oynamalicir?

A) 1 B) 2 0) 3 D) 4 E)5

4. Harmandalinda kag acim kiimesi vardir?

A)2 B) 3 C) 4 D)5 E)6

5. Asagidaki figlrleri Harmandal1 ve Déelilo olarak isaretleyiniz.

Harmandali Delilo
a) Atik.........oo ]
b) Donerek 6neilerleme ] ]
€) Yerinde ayak vurma ] ]
d Esme..............e.s ] ]
€ Capraz................... 0 0
f) Agir atlama [] ]
g) Sekerek Oneilerleme ] ]
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MODUL DEGERLENDIRME

Eglence hizmetleri departmaninda gece gosterilerinde kullaniimak izere halk oyunlarn
veya seyirlik oyunlar: kullanarak kisa bir gosteri hazirlayip sergileyiniz.

. . .o Degerlendirme:
Sira Degerlendirme Olgiitleri
Evet Hayir
1 Gosteri konunuzu sectiniz mi?
2 Gosteriye katilacak kisileri belirlediniz mi?
3 Sahne dizenini belirlediniz mi?
4 Mekanda gerekli dekorasyon ve stslemeler icin gerekli
malzemeleri temin ettiniz mi?
5 Gosteri icin gerekli kostim ve aksesuarlar1 belirlediniz mi?
6 Gosteri icin gerekli mizik secimini yaptiniz mi?
7 Secmis oldugunuz halk oyunu ya da seyirlik oyunun
gerektirdigi temel hareketleri gosterinizde kullandimz nu?
8 Gosteri icin provalar yaptimz mi?
9 Gosteri provalarinda ortaya cikan aksakliklar teshit ettiniz
mi ?
10 | Gosteride teshit edilen aksakliklar: dizelttiniz mi?
11 GOsterinizi sergilediniz mi?
12 Gosteri ileilgili genel degerlendirme yaptiniz mi?
DEGERLENDIRME

Bu modiilde yer alan grenme faaliyetlerini bitirdiniz. Ogretmeninize basvurarak onun
belirleyecegi bir sinav yontemiyle butin modilin genel degerlendirmesini yapmasim
isteyiniz. Bu modul ile verilen yeterligi kazandiniz ise bir sonraki module geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1’IN CEVAP ANAHTARI

O (G0 (] [\ | |5 (W (N ==

S
<

O|@|>Om@>mao|0

OGRENME FAALIYETI -2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 A

2 D

3 B

4 E
5.a Harmandal1
5.b Delilo
5.¢ Delilo
5.d Harmandal1
5.e Harmandal1
5.f Delilo
5.g Harmandal1
5.h Delilo
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