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ACIKLAMALAR

KOD
ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animatorliik / Cocuk Animatorliigii
MODULUN ADI Genglik Kuliibii
Eglence hizmetleri boliminde genclik klUpleri igin
MODULUN TANIMI ozelliklerine uygun aktiviteleri segme ve programlarin
hazirlama yeterliliginin verildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL Genc Animasyonu modulind almis olmak
. Genclik kulUbt programlarini hazirlamak ile ilgili bilgi ve
YETERLIK becerileri kazanmak.
Genel Amag
Bu modlil ile; eglence hizmetleri departmaninda konuk ve
tess Ozdliklerine uygun genclik kulibl  paket
programlarim hazi rlayabileceksiniz.
R Amaclar
hATOTUILAIN LG 1-Genglik kultbl programlarinda yer aabilecek genclere
uygun aktiviteleri belirleyebileceksiniz.
2-Genglik kulUbinde kullamlacak konuk ve tess
ozelliklerine uygun paket programlar
hazirlayabileceksiniz.
EGITIiM OGRETIM Ortam: Sinif, sektor, atolye
ORTAMLARI VE Donammm: Bilgisayar donarmimi, VCD, DVD, televizyon,
DONANIMLARI projeksiyon
Her faaliyet sonrasinda, o faaliyetleilgili 6lgme sorulart ile
.. kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE . - P S
DEGERLENDIRME Modul sonunda kazandigimiz bilgi ve becerileri belirlemek

amaciyla Ogretmeniniz tarafindan hazirlanan dlgme
araclaryla degerlendirileceksiniz.




Sevgili Ogrenci,

Ergenlik ¢agi bir gelisme donemidir. Bir yetiskinin sergiledigi tutumlart gencin
sergilemesi beklenemez. Bu ysslarda gencler yetiskin begenisinden cok, yasitlarimn
begenisini kazanma yolundadir ve ¢ok celiskili duygularla davramslar sergilerler. Yaniz
kalmak isterlerken gruba dahil olmak ve grupta fark edilmeyi de arzu ederler.
Monotonluktan nefret eder, hareket ve macera onlar1 cezbeder. Duygular: ¢ok kisa slirelerde
degisiklik gosterir. Macera ve heyecan duygusu o kadar agir basabilir ki olas tehlikeleri fark
edemeyebilirler. Tim bunlar bu déneme 6zgl duygu ve davranislardir.

Bu farkhliklardan dolay1 eglence hizmetleri bdliminden beklentileri de farkl
olacaktir.

Onlart gekebilmek, tatillerini keyifle tamamlamalarim saglamak eglence hizmetlerinde
genclik kulUpleri icin hazirlanmis ve sunulan programlarin profesyonelligine baglidir. Bu

moddl ile genclik kulibUnin aktiviteleri ve programlarinin hazirlanmasa hakkinda én bilgiye
sahip olacaksi mz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Genclik  kultbli  programlarinda yer alabilecek genclere uygun aktiviteleri
belirleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki tesiderin eglence hizmetleri bélimiinde uygulanan genclere yonelik
paket programlar1 ve dikkat edilecek ilkelerini arastirip elde ettiginiz bilgileri rapor haline
getiriniz. Sonucu sinifta arkadaslarimzla paylasiniz.

1.GENCLIK KULUBU PROGRAMI

1.1. Paket Programlari

Ergenlik ¢agi bir gelisme donemidir. Bu donemde genglerden yeti skinlerin gosterdigi
istikrar1, kararliligi beklemek yanlis olur. Kendilerinin bile ne istediklerini anlayamadiklar
bir donem icindedirler. Bunlara degisik tlkelerin kiltirel farkliliklar da eklenince ortaya
eglence hizmetleri acisindan karmasik bir durum ¢ikar. Ancak dikkat edildiginde kilttrler
arasindaki farkliliklara ragmen, genclerin toplumsal aanda ortak nitelikler tasichg
gorulecektir. Bu durumda gencligin problemleri ve beklentileri kulturel farkliliklara ragmen
belli noktalarda ortaktir diyebiliriz. Iste bu durumda eglence hizmetleri bdliminde bu grup,
konuklara hazirlanacak programlarda yol gosterici olacaktir. Unutmayalim ki, en dnemli
konu gencligin dilini anlamak, onlarin ortak zevk ve beklentilerine uygun bir lider
Onderliginde grup olarak eglenmelerini saglamaktir. Cunkd bir grup icinde olmak gence
guven verir. Aslinda cdiskili duygularin siklikla yasandigi bu doénemde bir yandan
yalmzliktan zevk airlar, bir yandan dabir gruba katilma arzusu iginde olurlar.

Heniliz daha glven duygusu oturmadig: ve yetiskinlik ile cocukluk arasna sikisip
kaldiklar1 igin asilik, hirginhik, karamsarlik, ukalahik ve dikkatsizlik gibi ailéleri
kaygilandirici tipik davranislar sergilerler. Ozellikle ergenlik doneminin baslarinda oldukca
tedirgin, kuruntulu olurlar, gl begenir ve her seye ¢abuk tepki gosterirler. Duygulan ¢abuk
sevinme, aniden sinirlenme ve ¢ok cabuk Uzilme gibi ¢ok ani inis cikiglar gosterir,
tepkilerini dnceden kestirmek zordur.

Eglence hizmetlerinde program hazirlarken ve genclerle program strdirirken
gencligin gend karakteristik 6zelliklerini tamimak ve kabul etmis olmak ayn dili ve zevki
paylasmak adina ¢ok blylk kolaylik olacaktir. Bu yas grubu konuklarimiz yetiskin
begenisinden ¢ok, yasitlarimn begenisini kazanma yolundadir. Aileleri ya da yetiskinlerle
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birlikte olmak istemezler ama onlarin gergeklestirdikleri her tarlt seyi de isterler (aktiviteleri
yapmak, gosterilere katilmak gibi). Bu nedenle genellikle bu yas gruplar igin yetiskinlerin
yaptiklar: aktiviteleri genclere uyarlayarak, gerekiyorsa guvenlik onlemlerini artirarak ve
kesinlikle otoriter, lider vasfinda bir animatdr Un(gencin sevip, given duyabilecegi ve
6zgurlik duygusunu hissedebilecegi) onderliginde programlar hazirlamak gerekir.

Resim 1.1: Teen age club (gengclik kuliibii) icin ayrilmis 6zel mekan

Bu donemde genc, bir lidere kort korine boyun egerken diger yandan yetiskinlere
isyan eder. Denetici  kisinin yoklugunda, gencler kendi istekleri dogrultusunda
davranacaklardir. Bdyle bir durumda dataskinlik ve tehlikeli bir durumlakarsilasma olasilig
fazladir. Bu gruba lider konumundaki animatérin hem onlarin dilinden ve duygularindan
anlayacak kadar c¢ilgin, hem de kontrolii elinde tutan bir otorite olmasi gerekir. Ancak
animatori lider olarak kabul edebilmesi onu anladigi ve deger verdigi duygusunu
hissettirmesi sarttir.

Birlikte oldugumuz Kkisiler bizim ne kadar bilgili oldugumuzdan cok,
onlara ne kadar deger verdigimize bakarlar!

Animator genclerin arayis icinde oldugu modele 6zgu guvenilir, kararli, eglenceli,
maceraci (risk amadan) vb. karakter sergileyebilmelidir. Eger karsilarinda yetiskin modeli
Gizmeye kalkarsa, genglerleiletisim kurmasi zorlasabilir. Aslinda bu yas grubuyla ¢alisan bir
animatorin isi hem cok kolaydir, hem de bir o kadar zordur. Yetiskinler kadar
mikemmeliyet ve bilgi aramadiklari, deger goérdiklerini hissetmelerinin onlar icin yeterli
olmasi nedeniyle animattrler rahat ederlerken, duygulari inis ¢gkislar gosterdigi, given kabul
duygusunun c¢ok kolay olusmamasi ve otoriteye isyan duygularinin fazlasyla yasanmasi
animatorler icin hi¢ de kolay degildir. Ancak bu yas gruplarinin ¢zelliklerini tamyan,
profesyonel bir animator tim bunlarin Ustesinden gelecek, genci bir sekilde gruba dahil edip
onda kabul edilmislik duygusunu yasatacaktir. Bunun sonucunda da aile icin belki de sorun
olan gencle bu kadar rahat iletisim kuran ve onun enerjisini, gelisimini olumlu ydnde
etkileyen animator, aile tarafindan da kabul gorecek, deger kazanacaktir. Boyle bir durumda
bu aile daha sonralari sadece bu animator icin tesis tercih edecek, belki de sonrasinda
animator ve tesis ailede bagimlilik yaratacaktir. Unutulmamalidir ki; bu yastaki konuklarin
tipki diger konuklar gibi 6nemsendiklerini ve kabul gorduklerini hissetmeleri ¢ok énemlidir.
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Resim 1.: Gengler icin hazirlanmis su oyunlarma 6rnek

Hayal giicii ve yaraticthgmizi kullammz.

Resim 1.4: Boccia toplari Resim 1.5: Boccia oyunu



1.1.1. Aktiviteleri

Oyunlar

Gencler icin oyun ¢zellikle 15-16 yaglarinda buyik dnem kazamr. Bu konuda da
ekibin ve teen age animatorinin hayal giicl ve yaratialigi cok 6nemlidir. Her tlrl( kara ve
suda oynanan eglenceli oyunlar uretebilir. Onemli olan gencin eglenmesi, kendini gruba
dahil ve kabul gérmUs hissetmesidir.

Boccia

Dart

Haval1 tifek

Shuffleboard

Havuzda ve denizde, cesitli malzemelerle gergeklestirilebilecek oyunlar (sOrf
tahtasnda dismeden dans etme, sorf tahtasinda tstiinde giysi ¢ikanp giyme vb.)
Paintball

Canlilangirt

Buyuk ekranda atari oyunlar

Gece kendi aralarinda oynanan cesitli acik ve kapal1 alan oyunlar vb.

VYV YVYVYV

YV VY

Resim 1.6: Dart

Giivenilir ve inandirici olunuz.




Resim 1. 9: Tirmanma duvari
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Spor

Ergenlik déneminin baslarinda aktif katilim ergenligin sonlarina dogru pasif hale yani
izleyici durumuna donistr. Sportif etkinliklere aktif olarak katilan geng, daha sonralan
seyretmekten hoslamir. Kizlarda da aym sey sz konusudur, hemen hemen bitin atletik
etkinliklerle ilgilenirler. Ylzme, sudan hoslanan her geng icin oldukga uzun siire ilgi ¢eken
bir spor dal1olarak kalir.

Bowling ve turnuvalar

Bilardo ve turnuvalari

Langirt ve turnuvalari

Y lzme 1S
Tenis
Squarch
Badmington
Okculuk
Basketbol
Futbol
Beachvolley
(plgj voleybolu)
Dalis

Yelken

Krek

Su parasUtu
Cesitli su sporlar Resim 1. 11: Su topu
(Jet ski, sorf, su kayag: vb.)

Aerobik, step

Su jimnastigi vb. sporlar

Su topu

Su basketbolu

VVVVVVVVVVY

VVVYVYY

YV VY



» Su voleybolu
» Plg futbolu
» Golf
» Tirmanma (Tirmanma duvarlarinda) vb.
Resim 1. 12: Basketbol
Gosteriler

» Grease gibi genclik konulu mizikaller
» Kendilerinin de rol alacaklari show programlari
» Hiphop, rap vb. tirlerde dans gosterileri

Sinemaya gitme, ergenligin baslica ilgileri arasindachr. Ozellikle aym yas grubu ile
sinemaya gitmek zevk vericidir. Ask dykulerinden olusan filmler kizlar icin ilgi ¢ekicidir.
Erkek icinse polisiye, macera filmleri ilgi ¢ekmektedir. Ancak erkekler duygusal bir
yakinlasmasimin oldugu kisiyle romantik filmleri de o kisiyi etkileyebilecegini disundigu
icin izlemekten zevk alabilir.

Yarismalar

Ozellikle romantizme olan egilimleri nedeniyle geng kizlarin yogun oldugu gruplarda
eger ilgi varsasiir okuma yansmalan diizenlenebilir. Ozellikle gencler arasinda yogun ilgi
gorilen dandarlailgili dans yarismalan, muzik yarismalar: ve karaoke yarismalar: da keyifli
anlar gecirmelerine neden ol acaktir.

Tesis prensesi ve prens gibi klasik yarismalar diizenlenebilir. Tesisn bir bolgesinde
ornegin sahilde bazi materyaller saklanip sonrasinda gesitli yonergelerle onlari bulma gibi
define bulma yarismalar1 diizenlenebilir.



Gencler sportif etkinliklerde yaris yapmaya ilgi duyarlar. Sessiz film gibi aktiviteler
klasik haliyle oynandiginda ilgisini gekmeyecektir ama abartilarak, sonunda ilgi gekici bir
odul koyularak daha cazip hale getirilebilir.

Rodeo yangmalar (maket boganin Gzerinde en uzun kalabilme) vb. diizenlenebilir.

Resim 1. 13: Hareketli maket boga ile rodeo yarismasi
1.1.2. Uygulama Alanlar

Uygulama aanlari belirlenirken tek dikkat edilmesi gereken husus genclerin
kendilerine ait aktiviteleri sadece kendilerine ait alanlarda yapmalar: ki, bu her zaman
mimkiin olmaz ya da en azindan yetiskinlerden ayn zamanlarda onlardan bagimsiz olarak
gerceklestirebilecekleri alanlarin teminidir.

Genellikle aktivitelerin 6zellikleri dikkate alinarak tesis icinde tabi ki, tesisin fiziksel
ozellikleri de goz 6ninde bulundurularak aktivite alanlar1 belirlenir. Kamp kurma, paintball,
bisiklet turlari, trekking vb. bazi aktiviteler ya da organizasyonlarda ise aktivite alan: olarak
tesisin disginda aanlar kullanilabilir. Bunlarin disinda birde tesisin kendisinde saglanmayan
hizmetler baska isletmelerden temin edilebilir. Ornegin, binicilik icin at ciftligi, tekne
gezileri, sehir turlan gibi. Bu asamada aktivitelerin uygulama aanlarimn tespiti ¢ok
Onemlidir.

1.1.3. Program Hazirlamrken Dikkat Edilecek ilkeler

» Genclerin beklentileri ve tesisin fiziki kosullar1 dikkate alinarak aktiviteler
belirlenir.

» Genclerin hareketli ve heyecanli olduklar: dikkate alinarak genellikle aktivite
agirlikl programlar hazirlamaya gayret edilir.

» Bizim planladigimiz programa gencler her zaman uymayabilir, her zaman
aternatifi olmalicir. Higbir sey yapmak istemiyorlarsa aym dilden sohbetler bile
bir aktivite sayilabilir. Onemli olan onunla ayni dili konusmak, ona ulasmak ve
Onemsendigi mesajin vermextir.
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Guvenlik agisindan riskli aktiviteler teferruatli ve yiksek maliyetli olabilir.
Bundan dolayr bu tir aktiviteler artilari ve eksileri agisindan degerlendirilmeye
alinmal1 ve eger gergekten ¢ok 6nemli kazarimlar olacaksa programa al inmalichr.
Tesis disinda gerceklestiriilmesi gereken aktiviteler icin guvenlikle ilgili
degerlendirmel erin yapilmast gerekir.

Diger yardimc isletmelerden saglanacak olan organizasyonlarin programda yer
alis oranlan mutlakatitizlikle planlanmalidir.

Ozellik gerektiren aktivitelerin disinda tim program, mimkin oldugunca aym
animatorle tamamlanacak sekilde planlanmal ichr.

Genclerin dilinden anlayan, onlar siirikleyebilecek, hissettirmeden onlar kontrol
altinda tutabilecek ve liderlik vasfina sahip animat6r segimelidir.

TUm bunlarin disinda esas belirtilmesi gereken genclerin 6zelliklerini ve beklentilerini
iyi tamyan, yaratici fikirler Gretebilen, pratik bir ekibin varligidir.

1.2. Ozel Programlar

Radyo yayinlar1 gencin ilgisini geken baglica etkinliklerdendir. Genclerle birlikte
tesiste ya da kullpte ortak planlanan ve belki bizzat kendilerince gergeklestirilen radyo,
mlzik yayinlart dizenlenebilir. Bu onun icin gurur kaynagi ve bdbirlenebilmesi icin firsat

olacaktir.

VVVVYV

A\

Olimpiyatlar (Due Athlon, Triathlon vb.)

DJ lik egitimi,

Break, hip hop, rap gibi dans egitimleri

Turkge derdleri

Hobi alanlarinda yetiskinler ve cocuk kultibi etkinliklerinden farkli olarak tisort
boyama gibi 6zel sprey vb. malzemelerle tamamen serbest ve istedikleri gibi
yapabilecekleri calismalar.

Kendi disiince ve duygularint, yazilarini igeren, yanstan duvar ¢alismalar (grafiti
vb.)

Eventler (program disinda birkag gin siren biz aileyiz, haydi yurtyelim gibi
konulu etkinlikler)

Resim 1. 14: Hobi calismasi (creative)
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1.2.1. Partiler

Gencler gurdltili mizi ge bayilirlar. Bu ylzden diskoda eglenceler dizenlenebilir.
Gece, sahilde canli muzik ve ates esliginde partiler verilebilir.

Gencler arasinda son derece popiler olan ve beki de tatil diginda
gerceklestiremeyecekleri kopuk partileri diizenlenehilir.

Resim 1. 15: Kopiik partisi

Resepsiyondan, konuklarin giriste doldurduklart kartlardan ya da onceden ainan
rezervasyon kayitlarindan elde edilen bilgilerle dogum guni partileri duzenlenebilir. Bu
yetiskinlerde oldugu gibi genclerde de istenilen etkiyi yaratacak ve gen¢ dnemsendigini,
deger verildigini hissedecektir. Ayni tarihlerde birden fazla gencin dogum giini varsa, ortak
kutlama yapilabilir, 6nemli olan dikkat edilmesi ve tnemsenmis olmasidir. Bu kutlamalar
ozellikle bu donemlerde kendini énemsiz hisseden gencler icin ¢gok dnemlidir, baglilik ve
bagimlilik etkis yaratir. Bu da bizim re-trip (geri gelen konuk) sayilanmizi artirir.

07/07/2005
Resim 1. 16: Teen age’de ogum giinii partisi
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Eger tesisin fiziksel kapasites uygunsa, tamamen genclere ait bir restoranda ya da
mevcut bir restoranda onlar icin hazirlanmis meniye teen age (genclik) kultbu yemekleri
organize edilebilir.

Resim 1. 17: Plaj partisi

Hi¢ kimse sizin izniniz olmadan, size kendinizi degersiz hissettirmez.
ELENOR ROOSEVELT

1.2.2. Geziler

Gencler maceraya bayilirlar ancak ¢ok heyecanli olduklar: icin genellikle olusabilecek
tehlikelere dikkat etmezler ve buna bagli olarak da kontrolli hareket etmezler. Her tirlu
guvenlik oOnlemlerinin aindigi, eglence hizmetleri bdlimunce organizasyonu yapilan
amagsiz ve programsiz dolasma, gezme, tirmaris ve yiryis deilgi ceker.

Tesis icinde ya da yakin bir yerde ¢adirlarini kendilerinin kurabilecekleri, belki balik
tutabilecekleri ve hatta en kisa siirede ¢cadir kurma, ates yakma gibi  yarisma ve odllerinin
oldugu kamplar organize edilebilir.

Raftingler,

Sehir turlar,

Tekne turlari,

Sinemacturlan

Piknikler vb. geziler organize edilebilir.

YVVVVYV

Hosgoriilii, sabirh ve kararh olunuz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Yaraticihgimzi kullanarak “teen age club”

(genclik kulUbt) icin okulunuzda

sunulabilecek aktiviteler hazirlayimz. Sonucu arkadaslarinizla degerlendiriniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Yaraticiligim ve hayal gicuni
kullanarak genglik kuliibline uygun yeni
aktiviteler olusturunuz.

Tesisn (okulunuz) fiziksel ve diger
ozelliklerine uygun aktiviteleri seciniz.

Ortaya cikabilecek degisiklikler icin
aternatif aktiviteler belirleyiniz.

Genclik donemi 6zelliklerine
uygunlugunu test ediniz.

Tesisn (okulunuz) fiziksel ve diger
ozelliklerine uygunlugunu test ediniz.

Cevrenizdeki cesitli tesis ve animasyon
firmalarinda arastirmalar yaparak
genclik kulibl aktivitelerini
belirleyiniz.

Daha 6nce kullanilmams ve
uygulanmamus fikirler olusturunuz

Tesisin (okulunuz) fiziksel ve diger
Ozelliklerini tespit ediniz.

Genclik dénemine ve tesisin (okulunuz)
Ozelliklerine uygun aktivitelerden
yararlaniniz.

Geng Animasyonu modund inceleyiniz.

Uygunlugunu arkadaslarinizla test
ediniz.

Daha Once tespit etti giniz tesis
(okulunuz) ozellikleriyle karsilastirarak
test ediniz.

Ogretmenleriniz ve idarecilerinizden
yardim alabilirsiniz.

Dikkatli veftitiz ¢aligimz.

Y enilige acik olunuz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Sira DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir

1 Yaraticiligima ve hayal giiciniizi kultbine uygun yeni

aktiviteler olusturdunuz mu?

5 Tesisn (okulunuz) fiziksel ve diger dzelliklerini tespit
etinizmi?

3 Tesign (okulunuz) fiziksel ve diger 6zelliklerine uygun
aktiviteleri sectinizmi?

4 Ortaya gikabilecek degisiklikler icin alternatif aktiviteler
belirlediniz mi?

5 Hazirlach giniz aktivitelerin genglik dénemi 6zelliklerine
uygunlugunu arkadaslarimzla test ettiniz mi?
Hazirlachginiz  aktiviteleri daha ©Once tespit ettiginiz

6 tesdgn (okulunuz) oOzellikleriyle karsilastirarak tesisin
(okulunuz) fiziksel ve diger o6zelliklerine uygunlugunu
test ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yarchm alarak tamamlayabilirsiniz.

Cevaplari mzin tamam evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki cumleleri dogru veyayanlis olarak degerlendiriniz.

1. ( ) Kdltdrler arasindaki farkliliklara ragmen, teen age kuluibl aktiviteleri ortak
nitelikler tasir.

2. () Teenage aktivitelerinde gorev alacak animatoriin de aym onlar gibi kontrolsiiz
olmas: aktivite basarist agisindan énemlidir.

3. () Teenagekullbl animatort bir lider konumunda olmalidir.

4. ( ) Buyaslardaailelere baglilik 6nemli oldugu igin aktiviteler ailelerle birlikte
uygulanmal1dhr.

5. ( ) Teenage animatérinin genglere giiven duygusu verebilmesi igin yetiskin
modeli sergilemesi sarttir.

6. ( ) Teenage aktivelerinin planlanmasinda yaraticilik gok énemlidir.

7. () Teenage kullbiinde gencin eglenmesi, kendini gruba déhil ve kabul gormis
hissetmesi amagtir.

8. () Panlanacak yarismalar onlarin grup icinde kendini gésterme duygularina
yardimci olacaktir.

9. ( ) Teenage kullbinde genglerle yapilan sohbetler de birer aktivite niteligindedir.
10. ( ) Genclerin hareketli ve heyecanl1 olduklar dikkate alinarak genellikle aktivite
agirlikh programlar hazirlamaya gayret edilmelidir.

Cevaplarimizi modiil sonundaki cevap anahtari ile karsilastiriniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Genclik kultbunde kullanlacak konuk ve tesis dzelliklerine uygun paket programlar
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki tesis ve animatérlerle goriserek genclik kultbine ait kullandiklar:
programlar: arastirip rapor haline getiriniz. Sonucu sinifta arkadaslarimzla paylasiniz.

Cevrenizdeki tesis ve animatorlerle goriserek genclik kullbine ait kullandiklari

programlar1 hazirlarken dikkat edilmesi gereken noktalari arastinp rapor haline getiriniz.
Sonucu sinifta arkadasl arimzla paylasiniz.

2. PAKET PROGRAM HAZIRLAMA

2.1. Aktiviteleri Se¢me

Y etiskin animasyonlarinda programlar olusturulurken dikkate alinacak tim kurallar
geng animasyonlar1 icin de gecerlidir. Aktiviteler genclerin beklentileri, 6zellikleri ve tesisin
fiziki kosullar: dikkate alinarak belirlenir.

Resim 2.1: Riizgar sorfii

Y etiskinler icin hazirlanan paket programlar gibi hazirlanir. Dikkat edilmesi gereken
husus genclerin ¢cogu zaman kurallara ve programa uymak istememeleridir. Bu programlar
hazirlanirken amag; oncelikle gen¢c konuklarin ve buna bagli olarak da ailelerin
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memnuniyetini saglamaktir. Zira ¢ocuklu ailelerin ortak istekleri ¢ocuklariyla birlikte tatil
yapmaktir, ancak ¢ocuklarin kendilerine engel olmalarim istemezler. Bu istek geng cocuklar:
olan ailelerin de ortak beklentisidir. Bunun icin gencglerin tatilden keyif ailmalar1 ve sorun
cikarmamalar1 gerekir.

Programa uymak istemedikleri zamanlar sikilacak, bu durum da bir sekilde ailelerine
yansiyacaktir. Bu nedenle planlama, mutlaka alternatifli ve ¢ok dikkatli hazirlanmal ichr.

Mevsimsel Ozelikler mutlaka dikkatte alinmalicir. Ani hava degisikliklerinde acik
danda yapilamayacak aktivitelerin yerine gecgebilecek kapali mekan aktivites
uygulanmaldir.

Planlama asamasnda ilk yapilacak islem genclerin Ozelliklerine ve beklentilerine
uygun aktiviteleri secmektir. Bu islem asagidaki basamaklardan gecilerek gerceklestirilir.

» Paket programin stiresini belirlemek
» Genglik kulUbtinde yer aabilecek aktiviteleri belirlemek
» Katilan genclerin 6zelliklerine uygun aktiviteleri belirlemek

Paket programin siiresini belirlemek: Bu islemde tipk: yetiskinlerin planlamalarin
yaparken oldugu gibi konuklarin tesiste kalis periyotlar1 dikkate ainarak planlanir.
Genellikle bir yadaiki haftal ik periyotlarla planlanr.

Genclik kuliibiinde yer alabilecek aktiviteleri belirlemek: Gengligin genel ozellikleri,
tesisin fiziksel ozellikleri ve butces dikkate ainarak yapilabilecek aktiviteler tek tek
tespit edilir.

Katilan genclerin ozelliklerine uygun aktiviteleri belirlemek: Bir onceki asamada
cikartilan aktivitelerin iclerinden en uygun olanlarn belirlenir ve tim detaylan
gorusulerek programda yer alacaklara karar verilir.
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2.2. Alanlar1 Belirleme

Tesisin fiziksel 6zellikleri ve mevcut alanlar dikkate alinmalidir. MUmkin oldugunca
tesisin tim alanlar: rantabl bir sekilde kullamlmali, gerekiyorsa s6z konusu aktive igin tabi
ki, tesis ve animasyon biitcesi g6z 6éniinde bulundurularak yeni alanlar olusturulmalidir. Bu
aan hazirlama ¢aligmas 6nemli bir siire ve ciddi tadilat, insaat gerektiriyorsa elbette sezon
baglamadan planlanip tamamlanmal ichr.

Resim 2.3: Gengler icin diizenlenmis anfi tiyatro

Tesis disinda gergeklestirilmes planlanan kamp, trekking, bisiklet turlan gibi
aktiviteler icin 6ncede arastirmalar yapilmali, aanlar tespit edilmelidir. Onceden izin
ainmas: gereken yerlerle ilgili islemler uzun slrebilecegi icin hazirlik calismalarina
baslanmalidir.

Resim 2.4: Kamp alam
Guvenlikle ilgili karsilasilabilecek riskler arastirilmali, olas risklere karst givenlik
onlemleri alinmalidir. Ornegin, kamp yapilacak alamn temizienmesi, ilaglanmasi, disaridan
yabani hayvanlarin kismen de olsa kamp alanina gelmelerini engellemek icin kamp aanimin
etrafim telle gevirmek gibi. TUm bunlar dikkate ainmali ve bunlarlailgili planlamalar da bu
asamada yapilmal ichr.
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Resim 2.5: Genglik kuliibii i¢in toplanma yerine é6rnek

2.3. Arac¢ Gerecleri Belirleme

Resim 2.6: Aktivite malzemelerine ornekler
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Resim 2. 7: Sorf malzemeleri

Programda yer alacak aktiviteler belirlendikten sonra sira aktivitelerde kullamlacak
malzemeleri belirlemeye gelir. Bu evre son derece dnemli bir evredir. Eger karar verilen bir
aktivite ile ilgili malzeme ya da yerine uygun baska bir mazeme kesinlikle temin
edilemiyorsa bu aktivitenin planlamadan c¢ikarilmas, yerineyeni bir aktivitenin planlanmas
gerekir.

Resim 2. 8: Shuffleboard malzemeleri

Bu asamada her aktivite kendi icinde tek tek degerlendirilir. Bir aktivitede
kullaniimasi gereken tim malzemeler siralamir. Mazemeler givenlik, biitceye ve aktiviteye
uygunluk, yerine gecebilirlik vb. acilardan degerlendirilerek en uygun malzemeye karar
verilir.

Arag gereclerin ve malzemelerin belirlenmesi asamasi genellikle asagidaki
basamaklardan gecilerek gerceklestirilir:
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Aktivitede kullarilmasi gereken tUm malzemeler siralanir.
Elimizde olanlar tespit edilir.

Eldekilerin gerekiyorsa onarimlar: planlanir/yapilir.
Temin edilmesi gereken malzemeler tespit edilir.

Urin gesitliligi belirlenir.

Bitceye uygunlugu degerlendirilir.

Aktiviteye en uygun malzemeye karar verilir.

YVVVYVYVYVYVY

2.4. Program Olusturma

Bu evrede uygulanmasi planlanan aktivitelerle ilgili bir programlamanin yapilmas

gerekir. Yani belirlenen aktivitenin, haftamn hangi ginii ve saat kagta gerceklestirilecegi bir
program dahilinde olusturulmalidir. Bu islemin basamaklar: su sekildedir:

» Yapilacak aktivitelerde kullamlacak zaman: belirlemek
» Aktivitelerde gorev alacak animatdr/animatorleri belirlemek
» Beélirlenen aktiviteler ile program ¢izelgesini olusturmak

Resim 2. 9: Dans gosterisi

Yapilacak aktivitelerde kullamlacak zamani belirlemek: Ilk islem basamag her
aktivitenin ne kadar strdiigunin tespitidir. Bu 6nceki ve sonraki aktivitelerin saatlerini
belirlerken aktivite saatlerinin planlamanin disina tasip birbiriyle ¢cakismamas: ya da
arada planlanandan daha fazla bosluk kalmamasi agisindan onemlidir.

Aktivitelerde gorev alacak animator/animatorleri belirlemek: Aktivitelerin
Ozelliklerine, animattrlerin deneyim ve becerilerine dikkat ederek hangi aktivitede hangi
animatorin yer alacagina karar verilir. Ancak burada dikkat dilmesi gereken bir nokta
vardir. Bu da mimkin oldugunca bu yas grubundaki konuklarinmiza hep ayn animatori
gorevliendirmemiz gerekliligidir. Cunkii bu yas grubu given duymak, ait olmak,
baglanmak ve kabul gormek ister. Geng her aktivitede farkl1 bir animatorle karsilasirsa
bu konuda ciddi bir gerginlik yasayacaktir. Tesisle, eglence hizmetleri departmaniyla ve
kendisiyle ilgili gliven problemi yasayacaktir. Bazi okguluk, aticilik, sorf vb. aktiviteler

22



6zel bir bilgi ve deneyim gerektirir, bu tlr aktivitelerin, o konuda ustalasnus,
uzmanlagmis bir animatorle yapilmas gerekir. Bu tip aktiviteler disinda genclere,
animator degisikligi yapmamaktafayda vardir.

Belirlenen aktiviteler

ile program cizelgesini

olusturmak: Animatorler de
belirlendikten sonra en son islem basamag: olarak animatorlerin gorev alacaklar: diger
aktiviteleri, bos gunleri, aktivitelerin stireleri, 6zdlikleri, gin icindeki zaman dilimlerine
uygunlugu gibi kriterler dikkate alinarak program olusturulur.

TEEN AGE PROGRAM

TIME | MONDAY | TUESDAY | WEDNASDAY | THURSDAY | FRIDAY | SATURDAY | SUNDAY
L ) Squba
10:30 Football Volleyball |Baskethall Air riffle Carzy Pioneerball divin
: Crazy Seagames |Ping pong Crazy ball Games Sea games o 9 ames
pool games ay g
14:30 Trekkingin | Bicycle Sand Boccia Water Bananatour |Darts
= | forest tour castle Tenis polo Paintball bowling
19:00 | Dinner Dinner Dinner Dinner Dinner Dinner Dinner
. Jinny .
21:30 colling Party Beach party | Disco
Water Bicycle
EXTRA Arm wrestling

Sekil 2.1: Genglik kuliibii basit program érnegi

Yapihirken heyecan duyulmayan isler basarilamaz.
EMERSON

Resim 2. 10: Event (Hollywood konulu)
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Resim 2. 11: Canli langirt

Resim 2. 12: Panayir/Pasta atma
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Uygulama-1'de hazirlamis oldugunuz aktivitelerden yararlanarak genclik kultibl igin

siiresini sizin belirleyeceginiz, okulunuzda sunulabilecek bir

Sonucu arkadaslarinizla degerlendiriniz.

paket program hazirlayiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Paket programun stiresini belirleyiniz.

» Genglik kulUbtinde yer aabilecek
aktiviteleri belirleyiniz.

» Yaplacak aktivitelerde kullamlacak
alanlar belirleyiniz.

» Yapilacak aktivitelerde kullamlacak
zaman belirleyiniz.

» Yapilacak aktivitelerde kullanilacak
malzemeyi belirleyiniz.

» Aktivitelerde gorev alacak
animator/animatorleri belirleyiniz.

» Belirlenen aktiviteler ile program
gizelgesini olusturunuz.

Konaklama periyotlarim hatirlayirmz.

Uygulama 1’ deki ¢al ismanizdan
yararlaniniz.

Tesis olarak okulunuzu disinintz.

Her aktivite icin gereken zamani tespit
ediniz.

Malzemeyi glvenlik bitceye ve
aktiviteye uygunluk, yerine gecebilirlik,
vb. agilardan degerlendirerek en uygun
malzemeye karar veriniz.

Aktivitenin ve animatoriin 6zel liklerini
dikkate alarak belirleyiniz.

Hazirladiginm z programi
arkadaglarimizlaya da 6gretmenlerinizie
test ediniz.

Dikkatli vetitiz ¢calisimz.
Sorumluluk sahibi olunuz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Sira Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1 Paket programin diresini belirlediniz mi?

5 Genclik kultbiinde yer alabilecek aktiviteleri belirlediniz
mi?

3 Y apilacak aktivitelerde kullamlacak uygun aanlar
belirlediniz mi?

4 Her aktivite icin gereken zamani tek tek tespit ettiniz mi?
Malzemeyi guvenlik, bitceye ve aktiviteye uygunluk,

5 yerine gecebilirlik, vb. acilardan degerlendirerek
aktiviteye en uygun malzemeye karar verdiniz mi?
Aktivitenin ve animatorin 6zelliklerini dikkate alarak

6 aktivitelerde gorev alacak animattr/animatorleri
belirlediniz mi?

- Belirlenen aktiviteler ile program ¢izelgesini olusturdunuz
mu?

8 Hazirladiginiz programi test ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsaniz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
aragtirarak ya da 6gretmeninizden yarchm alarak tamamlayabilirsiniz

TUm sorulara “evet” cevalbi verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki cumleleri dogru veyayanlis olarak degerlendiriniz.

1. () Teenageprogramlarinda amag, gen¢ konuklarla ailelerinin memnuniyetini
saglamaktir.

2. () Yéiskinlericin hazirlanan paket programlar gencler icin de uygundur.

3. () Gengler programa uymak istemedikleri zaman mutlaka alternatif aktiviteler
planlanmalidir.

4. () Paket programin siiresini belirlemek aktivite planlama asamasinin islem
basamaklar indandir.

5. () Paket program periyotlar1 1-2 haftal ik olacak sekilde animatorlerin calisma
programlarina gore planlanir.

6. ( ) Her aktivitenin ne kadar stirdiigntin tespiti teen age programinin saglikli
hazirlanmasina yardimcidir.

7. () Aktivitelerin 0zelliklerine, animatorlerin deneyim ve becerilerine dikkat ederek
hangi aktivitede hangi animatorin yer alacagina karar verilmelidir.

8. () Genclerden gelenistekler dogrulusunda kamp uygulamasi hemen
gerceklestirilebilir.

9. ( ). Aktivitelerde gorev alacak animattr/animatdrleri belirlemek program olusturma
i sleminin basamaklarindandir.

10. ( ) Ayr planlanan uygulama alanlar genclerde 6zgurl ik duygusunu karsilar.

Cevaplarinizi modiil sonundaki cevap anahtan ile karsilastiriniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bir tatil koyunin yonetimi tarafindan eglence hizmetleri departmammn gorev
alanindaki teen age club (genclik kulUbd) icin 1 haftalik aktivite programinin hazirlanmas
istendi. Sinifimizdan bir grup arkadasimz konuklariniz olarak kabul ederek hazirlayacaginmz
bu program okulunuzda gerceklestiriniz. Sonucu tiim arkadaslarimzla degerlendiriniz.

Sira Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayr

Yaraticihigima ve haya guctnuzi kullanarak genclik kultbine

1 uygun kendinize 6zgi yeni aktiviteler olusturdunuz mu?

) Tesign (okulunuz) fiziksel ve diger Ozelliklerini tespit ettiniz
mi?

3 Tesisn (okulunuz) fiziksel ve diger 0Ozdliklerine uygun
aktiviteleri sectiniz mi?

4 Ortaya cikabilecek degisiklikler icin alternatif aktiviteler
belirlediniz mi?

5 Hazirlachginiz ~ aktivitelerin - genglik  donemi  Ozelliklerine

uygunlugunu arkadaglarinm zla test ettiniz mi?

Hazirladiginiz aktiviteleri daha Once tespit ettiginiz tesis
6 (okulunuz) o6zellikleriyle karsilastirarak tesisn  (okulunuz)
fiziksel ve diger 6zelliklerine uygunlugunu test ettiniz mi?

7 Paket programin siresini belirlediniz mi?

8 Genclik kuliibinde yer aabilecek aktiviteleri belirlediniz mi?

Y apilacak aktivitel erde kullanilacak uygun alanlari belirlediniz
mi?

Malzemeyi guvenlik, bitgeye ve aktiviteye uygunluk, yerine

10 | gecebilirlik vb. acilardan degerlendirerek aktiviteye en uygun
malzemeye karar verdiniz mi?

Aktivitenin ve animatoriin 6zelliklerini dikkate alarak
aktivitelerde gorev alacak animator/animatorleri belirlediniz mi?
12 | Belirlenen aktiviteler ile program cizelgesini olusturdunuz mu?
13 | Haairlathginiz program test ettiniz mi?

14 | Caismaaanlarimzi ve malzemelerinizi hazirladinmz rm?
Guvenlik dnlemlerini dikkate aarak program gerceklestirdiniz
mi?

11

15

DEGERLENDIiRME

Performans testini kendinize uygulayinmz, eger “hayir” cevaplarimz var ise modult
tekrarlayimz. Modult basar ile bitirmisseniz ve amaglanan yeterligi kazandiysamz bir
sonraki module gegebilirsiniz.

Moduldeki yeterli ginizi 6lgmesi igin dgretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1’IN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- D
2- Y
3- D
4- Y
5- Y
6- D
7- D
8 D
9 D
10 D

OGRENME FAALIYETI -1’IN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- D
2- Y
3- D
4- D
5- Y
6- D
7- D
8 Y
9 D
10 D
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ONERILEN KAYNAKLAR

WWW. mgorganization.com
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