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rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustr.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim grasinda gelistirilebilir ve
yapimas onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modlllere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Baslmig moduller, egitim kurumlarinda o6grencilere (cretsiz olarak
dagitilir.

Modlller higbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 812STE014
ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animatorliik/Cocuk Animatorliigii
MODULUN ADI Calisma Alan1 Hazirlama
PR Eglence hizmetleri aannda kullamlan aktivite ve
SHOIDITLIEN LN 1 caisma danlanmin  hazirlanmast  ve  guvenliginin
saglanmasi konularinmin verildigi 6grenim materyalidir.
SURE 40/16
ONKOSUL Bu modiilde 6n kosul yoktur.
. Aktivite Oncesinde calisma aamm hazirlamak ve
YETERLIK giivenligini saslamak.
Genel amac:
Bu modil ile, gerekli ortam saglandiginda, eglence
hizmetleri departmaninda aktivite programlarin arastirarak
animasyona hazirlik yapabileceksiniz.
. . Amaglar:
MODULUN AMACI - .
» Calismaaanini temizlik kurallar: ve aktivite
Ozelliklerine gore temiz ve diizenli olarak
hazirlayabileceksiniz.
» Aktivite Oncesinde ¢al isma alanina, konugave
aktiviteye uygun givenlik énlemlerini alabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Ortam, Sinf, sektor
ORTAMLARI VE Donanim: Bilgisayar donamimlari, Internet ortami,
DONANIMLARI Televizyon, VCD, DVD, projeksiyon
. Kendi kendinizi degerlendirebileceginiz  “Dogru-
OLCME VE A S '
DEGERLENDIRME Yanlig”, “Coktan Secmeli” tarzindaki degerlendirme

sorular: yer almaktadr.







Sevgili Ogrenci,

Eglence hizmetleri aam okullarimizda yeni ele ainan bir alandir. Medeki Egitimi
Gelistirme Projes (MEGEP) icinde sektdr incelemeleri yapilirken, bu aanda egitim almis
meslek lisesi Ogrencilerine ihtiyag oldugu tespit edilmistir. Bu ihtiyag dogrultusunda

cahsmalara baslanmis, sonucunda bu alanda ¢ocuk animatorligl ve animatorlik dallar
ortaya gikmugtir.

Eglence hizmetleri ¢alisma alanlar1 diger meslek gruplarindaki gibi tek cesit degildir.
Aktivitelerde ve gosterilerde kullanilan, animattriin konuklarla direkt temasta oldugu her

alan ezlence hizmetleri icin bir ¢calisma aamdir. Bu ¢alisma alanlarimin birbirinden farkl:
ozellikleri vardir.

Siz egitimleriniz sirasinda eglence hizmetlerinde kullamlan aktiviteleri, uygulandig:
caisma aanlarimi, danlarin aktiviteler icin hazirlamsin1 ve ainmasi gereken givenlik
Onlemlerini dgreneceksiniz. Edineceginiz bilgiler dogrultusunda sizlerde galisma alanlarinizi
olaa riskleri dikkate alarak glvenli bir sekilde gosteri ve aktivitelere hazirlayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( amac )

Calismaaarmni, temizlik kurallar: ve aktivite 6zelliklerine gore temiz ve diizenli
olarak hazirlayabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Eglence hizmetlerinde kullanilan calisma aanlarint arastinp bilgi toplayimz. Elde
ettiginiz bilgileri rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

1. CALISMA ALANI

1.1. Tanim1

Diger mesleklerde kullanilan ¢alisma alanlanndan farkl: olarak eglence hizmetlerinde
cahisma alanlar tek c¢esit degildir. Uygulanacak aktivitenin ve gosterilerin niteligine gore
farkhlik gostermektedir. Aktivitelerde ve gosterilerde kullarilan, animatérin konuklarla
direkt temasta oldugu ya da aktivite ve gosterilere hazirlanmak icin kullandigi her aan
ezlence hizmetleri igin bir calisma alandir.

1.2. Cesitleri ve Ozellikleri

Eglence hizmetlerinde animatorin aktivite ve gosterileri gerceklestirdigi her yer
calisma alam olarak isimlendirilir. Her ¢alisma alammnin da aktivitelere ve gosterilere bagl
olarak farkli 6zellikleri vardir.

Y eni kurulacak bir tesiste calisma alanlar diizenlenecegi zaman, uygulanmas: gereken
ilkeler sunlardr:

» Tesisin aanlarinin diizenlenmes yapilirken uygulanacak faaliyetler dikkate alinmali,
bunlar dncelik srasina konulmalidir. Konuklar tarafindan tercih edilmeyecek bir

aktivite icin dan ayrrarak atil kalmasi yerine, siklikla kullanilacak bir aktivite alam
hazirlamak daha dogru olacaktir.

» Birbiriyle iliskili aktivite danlariin birbirlerinden ¢cok uzakta olmamasina, aksine
rahat ulssilabilir olmasna dikkat edilmelidir. Clnkl bu kopukluk konugu rahatsiz
edecektir.



» Ancak, asla aym aktivite damndan Ozellikle aym anda beklentileri ¢ok farkl olan
katilimc1 ya da konuklarin beklentilerinin karsilaniimasina ¢al isilmamal idir.

» Tum aktivite alanlart icin uygun, kullanisli ve rahat hareket edilebilecek genislikte

danlar tahsis edilmelidir.

1.3. Aktivite Alanlar1

Gun icinde konuklarla gerceklestirilen her tlrli aktivitede kullarulan aanlardir.

Bunlar:
Havuz
Plgj (beach volley vb.)

YV VYV

1.3.1. Havuz

Resim 1 : Havuz Bag1 Aktiviteleri

Hobby alanlar (¢omlek yapimi, hali dokuma, resim calisma koseleri vb.)
Golf, kriket vb. 6zel ilgi aanlar
Cesitli oyun koseleri (dart, boccia, badmington vb.)

Gun icinde havuz
basinda veya havuz icinde
yapilan her tarlG aktivite icin
kullanilan bir aandir. Su topu
yarismalari,, su baes, su
jimnasti gi calismalari,
streching (sabah sporu), su
basketbolu vb. bir ¢ok
aktivite icin havuz calisma
alan: olarak kullarulir.

Bircok tesiste birden
fazla ve farkli biyUklUklerde
havuzlar  mevcuttur.  Bu
cesitlilikteki amag; her yas
grubundaki ve farkl
Ozelliklerdeki konuklarin
ihtiyag ve beklentilerine
cevap verebilmektir.

Aktiviteler planlanirken konuklarin ve calisma alamnin bu tip Ozellikleri dikkate

alinmal1 dir.

“EN IYI KONUK, MEMNUN KONUKTUR”




Resim 2 : Havuz Yarismalarindan Bir Ornek

1.3.2. Plaj

Eglence hizmetleri alaninda en ¢ok kullarulan ¢alisma aanlarindandir. Uygulanacak
aktivite cesitliligi, tesisin sahip oldugu sahil bandinin genisligine ve yapisina baglidir. Artik
klasiklesmis ‘Beach Voalley (plg voleybolu)'in yan sra; sorf, jet ski, banana vb. gibi
aktiviteler de uygulanmaktadir.

Resim 3 : Plaj Aktivitesi (Banana)Resim 4 : Beach Volley



Resim 5: Sorf - Resim 6: Sorf
1.3.3. Hobi Alanlan

Son donemlerde konuklar arasinda en ¢ok ilgi géren dans, gobek dansi, ¢omiek
yapmi, hal1 dokuma, resim ve el sanatlar ile ilgili aktivitelerin gergeklestirildigi calisma
késeleri olusturulmaya baslanmigtir. Bu tlr aktiviteler konuklarin bogs zamanlarnm
degerlendirmeleri, stres atmalar: ve yeni hobiler edinmeleri agisindan ¢ok onemlidir. Hatta
bir cok konuk kendi ikametgahina donduikten sonra bu ¢alismalara devam etmektedir, daha
da 6nemlisi bir cok konuk bu tur aktivitelerin ¢esitliligi ve ilgingliginin etkis ile bir sonraki
tatilde yine aymi tesisi tercih etmektedir. Tipki dogru iletisim kuran profesyonel animat6rin
konuk portféyuni olusturmasi gibi.

Bu tlr hobby aanlan tesisin sahip oldugu arazinin biyukltgine bagli olarak tek bir
alanda toplanabilecegi gibi tesisin farkl1 aanlarina da dagitil abilir.

Resim 7: Tirmanma Duvari



1.3.4. Golf, Binicilik, Aticiik vb. Ozel ilgi Alanlar

Ozellikle golf, son yillarda ulusal ve ulusar aras anlamda turnuvalar diizenlenecek
sekilde onemli etkinlikler kapsaminda yer almaktachr. Turizm sektdrinde fark edilen bu
durum eglence hizmetleri alaninda da 6nemli bir yer tutmaktadir. Ancak bu tir faaliyetler
icin oldukca blyik araziye ihtiya¢ duyulmaktadir, bu da oldukca yiksek maliyetlere sebep
olmaktacir. Maliyetleri azaltmak icin minyatr golf alanlar da olusturulmaktadir.

Golf gibi aticilik ve binicilik de 6zel danlar gerektirdigi icin, tesisin yeterli ve uygun
arazi ihtiyac ortaya cikar.

Olumlu Iletisim Iginde Olunuz !l

Resim 8: Golf

1.3.5. Cesitli Oyun Koseleri

Dart, boccia, shuffle board, langirt, bilardo vb. aktiviteler cok genis aanlar
gerektirmedigi icin tesiste uygun her alanda gerceklestirilebilir.

Badmington, bowling, mini bowling vb. aktiviteler oyunlarin 6zelliklerine uygun
alanlarda hazirlanabilir. Ancak, bowling gibi aktivitelerin saglanabilmesi igin yapilmasi
gereken yatirim yuksek maliyetli olacag icin bu taraz aktivitasyonlarin her tesiste gorilmesi
mimkin degildir.

Eglence hizmetlerinin her asamasinda, konuklarin yaraticiik ve bek!_entileri,
aktivitelerin belirlenmesinde ve uygulanmas nda 6nemli bir yer teskil etmektedir. Ornegin,
gandart dart oyununda dart oklarni farkli bir sekilde atilmasi yaraticiligin kullanilarak
degisiklige ve bu degisikligin de beraberinde daha eglenceli bir hal almasina neden olacaktir.



Resim 9 : Minyatiir Hayvanat Bahg:esi

1.3.6. Sahne ve Sahne Arkasi

Eglence hizmetleri alaminda en gok kullamilan calisma alanlardandir. Ozellikle gesitli
gece gosterilerinde (show) yogun olarak kullamlir. Sadece sahneyi ¢alisma alam olarak
dustinmemeliyiz, her ne kadar tim gosteriler sahnede seyircilerin gézi 6nlinde gerceklesse
de, sahne arkas nda da ¢cok 6nemli calismalar yapilmaktadhr.

TUm kostimler ve aksesuarlar gosteri boyunca kullanilmak (izere sahne arkasinda
bulundurulur, sahne akis1 da yine sahne arkasinda kuliste gergeklestirilir. Bu nedenle, sahne
ve sahne arkas olarak nitelendirilen calisma aanlari; rahat bir is akisina imkan verecek
sekilde olusturulmalidar.

m_©O

Resim 10 : Sahne Arkasi



Havadar, temiz, sahneyeicerdeki ses iletmeyen, yeterli 1siklandirilmis kulisin, kostim
ve aksesuarlann dizenli bir sekilde bulundurulacagi aanlarin bulundugu sahne arkas ile
gosteriler daha problemsiz ve aksamadan gerceklesecektir. Bunun disinda diizeni saglamak
icin olusturulmus “sahne arkasi (back stage) kurallan” da sistemde kullamilmaktadir. Bu
kurallar tam bir standart olusturmamakla birlikte, genellik arz etmektedir.

Ddzenli ve Titiz Olunuz !

1.3.7. Cocuk Kuliibii

Sektorde Mini club olarak isimlendirilen gocuk kul bt kendi iginde ¢ ayr sekilde
gruplandirlir:

> Mini club (4-7 yas)

> Midi club (8-12 yax)

>  Teanage (Teeny) (13-17 yas)

Midi club ve Tean age olarak ismlendirilen gruplarla yapilan aktiviteler icin
genellikle genel calisma alanlart kullamimaktadir. Ancak mini kultbl ilgilendiren yag
gruplanylailgili caligma aaninin digerlerinden farkli 6zellikleri vardir.

Bu calisma aanlar1 kapa: ve acik aktivite alanlar1 seklinde dizenlenmis olabilir.
Kapal1 aanlarda gendlikle sanat aktiviteleri, acik alanlarda ise spor ve oyun amagli
aktiviteler gergeklestirilir. Bu konuda bir standart olmamasina ragmen, genellikle 6zellik
olarak benzerlik gosterir. Ancak az da olsa baz tesislerde mini kultpler igin ayrilmis alanlar
bulunmamaktadir.

Cocuk kulUplerinde en dnemli unsur hijyen ve givenliktir. Clnkd, bu alanlar kres ya
da yuva degildir. Ailderin cocuklarinin egitimi gibi bir beklentileri olusmaz. Onlarnn
beklentileri cocuklarinin temiz, gtivenilir bir ortamda mutlu ve egleniyor olmasidir.

Cocuk kultbunin 6zellikl eri:

Temizlik ve hijyen

Gulvenlik dnlemlerinin alinmig olmast

Y as grubuna uygun cesitli aktivitelerin gerceklestirilecesi uygun ortam
Dogru ve yeterli aydinlatma

Cocuklarin ilgisini gekebilecek renk ve diizenleme

Kapal1 alanlarda oksijen ihtiyacim karsilayacak havalandirma

Ist ve hijyen agisindan ahsap mal zeme

Cocugun hareketlerini kisittamayacak yeterli genislikte alan vb.

VVVVVVVVY



Resim 11 : Cocuk Kuliibii Aktivite Alanlarindan Bir Ornek

1.3.8. Ses-Isik Kabinleri

Isik sistemleri genellikle gece gosterilerinde ve kapali aanlarda kullanilmaktadr.
Ancak ses sistemleri 6zellikle toplu halde yapilan aktivitelerde, aktivite tanitimlarinda ve
gosterilerde kullamlmaktadir. Havuz basindaki, diskodaki ve tesisin herhangi bir yerinde
bulunan konuklara miizik yayin yapmak ya da ¢ok farkli amaglarla kullanil abilir.

Bunlarin kullanmmlarr icin genellikle kabinler olusturulur. Gece gosterilerinde agik ya
da kapali mekanlarda kullanilabilecek yerlerde genellikle sabit olacak sekilde hazirlanir.
Bu kabinlerin ortak 6zellikleri :

» Cesitli ses ya da 1sik sistemlerinin ilave edilebilmesine imkan veren buyuklik ve
sekilde hazirlanmast

» Mutlakaaktivite alanini ya da sahneyi gorebilecegi camli bir ylzeyinin olmasichr.

10



o

Resim 12: Havuz ve havuz bagi aktivitelerinde kullanilmak iizere hazirlanms ses kabini

Sorumluluk Sahibi Olunuz Nl

1.3.9. Kortlar

Tenis sporunun gerceklestirildigi dis mekan caligma alanlaridir. Fiziki 6zellikleri
nedeniyle tesis arazisinde 6nemli bir aan kaplar. Kortlarin mutlaka standart olculerde
olusturulmas gerekir. Ayrica gece kullaninuna uygun olabilmesi icin aydinlatma sisteminin
de olusturulmast gerekir.

Squarch (duvar tenis) ile ilgili alanlar da hazirlanabilir. Bunlar genellikle i¢ mekéan
caismaaanlaridir. Bu nedenle iyi havalandirilan veiyi aydinlatiimis alanlar olmalidir.

1.3.10. Tesisisin Diger Alanlari

“Wellness’, son zamanlarda icinde SPA (saglikli yasam uniteleri)’'y1 da binyesinde
bulundurarak yoga, meditaston, tai chi gibi Uzak Dogu felsefesine dayanan, temeli asa
dovis ya da savunma olmayan terapi calismalari da uygulanmaktadir. Yine SPA’nin
binyesinde sauna, Turk hamami, masg ve benzeri hizmetlerde sunulur. Bu hizmetlerin
sunuldugu aanlar dabir ¢alisma alamdir.

Animasyon masas (animation desk), konuklarin ihtiya¢ duyduklan cgesitli oyun ve
spor malzemelerinin bulunduruldugu calisma aamdir. Cogunlukla animasyonla ilgili info
desk (bilgilendirme masas) olarak da kullanilir. Genellikle malzemelerin ve evraklarin
konuldugu, cekmeceli ve bolmeli bir masadir. Yine malzemelerin konuldugu bélmeli, kilitli
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ve rafli malzeme dolabiyla da tamamlanabilir. Bunun standart 6lglleri yoktur. Bazi tesisler
havuz boélimlerindeki ses kabinlerini animasyon masas (animation desk) olarak da
kullanmaktadir.

Bunlarin disinda konuklarla iletisim kurulan her alan animatorler icin calisma

aanlarichr.

1.4. Calisma Alamnda Bulunan Malzemeler

Her calisma alamnin farkli kullanim amaglan ve Ozellikleri olduguna gore buraarda

kullarilan malzemelerde farklilik gosterecektir.

1.4.1. Aktivite alanlar

>

Havuz aktivitelerinde; cesitli toplar, nuggel denilen kopikten yapilmis sosider,
kicuk sorf tahtdar, step tahtdari vb. c¢esitli boy ve malzemelerden yapilnus
materyaller,

Plg aktivitelerinde; cesitli voleybol toplari, voleybol agi, dudikler, sorfler, jet ski,
deniz bisikleti, banana vb. malzeme ve araglar,

Hobi alanlarindaki (¢comlek yapimi, hali dokuma, resim calisma koseleri vb.)
aktivitelerde; ¢omlek yapimi, hali dokuma vb. calismalar igin tezgéhlar; resm
cahsmalar igin sovaleler, tesise bagl ol arak Uicrete tabii boyalar, firgalar ve tuvaller.

Goalf, binicilik vb. 6zel ilgi aanlarina ait aktivitelerde; golf sopaari, eldivenleri,
toplar, cantalari, arazi araglari, atlar, eyer takimlari, atis poligonlar: diizenegi,
okculuk arag ve gerecleri,

Cesitli oyun koselerindeki aktivitelerde (dart, boccia, badmington vb.) ; dart
tahtalari, oklar, bowling toplari, ayakkabilari, lobutlar1 ve dizenegi, masa tenis
masasi, raketleri, toplari, agi

Bocciaicin toplar, badmington raketleri, toplari, shuffle board malzemeleri, langirt
masas, bilardo masasi, toplari, 1stakalar vb. ¢ok ¢esitli malzeme ve arag geregler
kullanr.

1.4.2. Sahne Ve Sahne Arkasi

>

Sahne arkasinda; askilar, raflar, profesyonel makya malzemeleri, kostumler,
aksesuarlar, peruklar, sapkaar, soyunma alanlar vb. ,

Sahnede; dekorlar ve aksesuarlar, hoparlérler, 151k sistemlerine ait bazi malzemeler,

TUm bunlarin disinda, ses ve1sik sistemlerine ait mixer, mikrofonlar, takip spotlari,
sis makineleri vb. bir cok malzeme ve arag gereg yer almaktadir.

12



1.4.3. Cocuk Kuliibii

Oyun masalari, minderler, blyuk ekran TV, CD calar, ¢esitli tirde boyalar, parmak
boyalari, cesitli resim kagitlari, makadar, yapistiricilar, sisdeme k&gitlari, legolar, ritim
calgilar, ¢esitli renk ve buyiklUkte toplar, ylz ve vicut boyama malzemeleri, kostimler,
maskeler, ¢esitli yas gruplarina ait oyun malzemeleri, kum havuzu, bahge arag gerecleri vb.
cok cesitli arag gereg ve malzemeleri cocuk kulUpleri icin siralayabiliriz.

1.4.4. Ses-Isik Kabinleri

Ses, 151k mikseri, takip spotlari, siskar makineleri, hoparlorler, dijital ve telsiz
mikrofonlar, gic amfileri, kulaklik, mikrofon sehpas, rack dolabi, stage box, ses ve isik
efekt aletleri, spotlar vb. sesve 1s1k sistemleri yer almaktadir.

1.4.5. Kortlar

Raketler, tenis aglan, tenis toplar1 kullanilir. Squarch icin de ayn1 malzemeler ve arag
gerecler kullanlir.

1.4.6. Tesisisin Diger Alanlan

Wellness icin; jimnastik minderleri, muzik sistemleri, ¢esitli spor arag geregleri,
aletleri (kosu bandi, bisiklet, kiirek, sauna donammlari, masagj malzemeleri ve arag geregleri,
sok havuzlar vb.) bulunur.

Animasyon masasinda; tenis raketleri, toplar, tavla, okey, basketbol, futbol, voleybol
toplan vb malzemeler, arag ve gerecler yer almaktadir.

Ses sigemleri tesis icinde hemen hemen her yerde ve c¢ok kullanilan
donammlardandir.

&

Aragtirmaci Olunuz !l

1.5. Calisma Alanini Diizenleme

Calisma aanlarin kullanima baglanmadan dnce mutlaka diizenlenmek ve aktivite ya
da gosteri srasinda herhangi bir aksakliga neden olmayacak sekilde son kontrollerini
yapmak gerekir. Her cahisma alaninin diizenlenmesinde orada gerceklesecek aktivitenin
Ozelligi 6nem tagimaktadir.

Temiz ve Titiz Olunuz
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1.5.1. Temizligini Yapma

Gosteri ve aktiviteler dncesinde tim c¢alisma aanlar temizlenmeli, 6zellikle havuz,
wellnesda ilgili aktivitelerde mutlaka genel saglik ve hijyen kurallarina dikkat edilmelidir.
SO 9001 kriterlerine uygun olarak belirlenen hususlar dikkate alinmalidir.

Calisma aanlarinin disinda gosteri ve aktivitelerde kullanilan malzeme ve arag
gereclerinde temizliklerinin kontrolleri yapilmali, gerekli goruldiginde temizlenmesi
saglanmalidir. TUm galisma stiresi boyunca da ortam temiz ve diizenli olmalidir.

1.5.2 Alan1 ve Malzemeleri Kontrol Etme

Gosterinin (Show) ve aktivitenin yapilacagi aanlar ve kullamlacak malzemeler
Onceden kontrol edilmeli ve uygunluklarina karar verilmelidir. Uygun olmayan bir durum
var ise duzeltme ya da degistirme yoluna gidilmelidir. Ancak, tim bu calismalarin
zamanlamalan cok iyi ayarlanmalidir ki planlanan aktivite ya da gosteriyi engellemesin.

1.5.3. Diizenleme

Her aktivite ve gosteri 6ncesinde calisilacak alanlarin mutlaka dizenlenmesi gerekir.
Sahnenin dizenlenmesi sirasinda; tim dekor ve aksesuarlar programa uygun olarak sahneye
yerlestirilir, ses ve 1s1k sistemlerinin programa uygun olanlar, uygun yerlere yerlestirilir.
Sahne arkasinda, gerekli tim kostiim ve aksesuarlari, makyaj malzemeleri vb. malzemelerin
temiz, Utdll, bakimlar yapilmis ve program akisina engel olmayacak sekilde, hatta program
sirasina uygun olarak diizenlenmesi saglanir, asla karisiklik olmamal icir.

Animasyon masasinda her gin agilistan dnce tim mazemeler ve kullamlan tiim
belgeler kontrol edilir, eksikler tamamlanir.

Spor ve oyun aktiviteleri yapilacag1 zaman; aktivitenin yapilacagi yerin ve orada
kullanlacak malzemelerin diizenlenmesi gerekir. Aktivite sirasnda eksik ya da bozuk ¢ikan
bir malzeme program aksatacaktir.

Genel olarak tim calisma aanlarinin kullammlarindan 6nce mutlaka aktivite,
gosterilerde uygulanacak programin igerigi ve 6zelli gine uygun olarak diizenlenmesi mutlaka
zamaninda, dogru olarak yapilmalidir. Bdylece aktivite ya da gosteriye baslarken
duizenlemeden kaynaklanabilecek sorunlarin ortadan kalkmas saglanir.

1.5.4. Aktivite Sonras1 Cahsmalarn Takip Etme

Aktivite ve gosterilerden sonra tiim dekor ve aksesuarlar toplanmali, bozulanlarin olup
olmachg1 kontrol edil melidir. Bozulan dekorlarin onarilmasini saglamak gerekir.

Kostiim ve aksesuarlar da ayni sekilde kontrol edilir. Bozulan, sokilen, kirlenenlerin
tespit edilerek bir sonraki aktiviteye hazir hale getirilmeleri saglanir.

Cesitli aktivitelerde kullanilan tim malzemeler, arag gerecler de aym sekilde kontrol
edilir, eksilenler ya dakullanilamayacak hale gelenler varsa bunlarin temin edilmesi saglanir.

Tum malzeme arag ve gerecler bir sonraki aktivitede kullarulabilir hale gelince,
bunlarin uygun ortam ve kosullarda saklanabilmesi igin yerlestirilmeleri saglanir.
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( UYGULAMA FAALIYETI

)

Eglence hizmetlerinde kullarilan ¢alisma aamn ve bu alanda uygulanabilecek bir

aktiviteyi
gergeklestiriniz.

secip aktivite oncesi calisma aam hazirlama asamalarim  proje olarak
Bu asamalar1 gergeklestirirken asagidaki islem basamaklarini kontrol

ediniz. Hazirlachiginiz projeyi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Calisma alamn: temizleyiniz.

» Calisma alanmnda bulunan segili
aktiviteye ait araclar1 kontrol ediniz.

» Calismaalamnagerekli arag geregleri
yerlestiriniz.

» Calismasiresi boyunca ortam temiz ve
diizenli tutunuz.

» Dikkatli olunuz.

» Duzenli vetitiz olunuz.

» Temiz olunuz.

> lletisimde olumlu tavir sergileyiniz.

» Sorumluluk sahibi olunuz.

» Calismaaanimn temizligini saglayiniz.

» Calisma aaninda gerekli diizenlemeleri
yapiniz.

» Calisma aanini temiz ve dizenli tutunuz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore kendiniz ya da arkadasimzin yaptigi
calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet / Hayir” segeneklerinden uygun
olan kutucugaisaretleyiniz.

Sira

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayr

Aktivite programini incelediniz mi?

1
Planlanan aktivitenin ve ¢alisma alanimin 6zelliklerini
2 | belirlediniz mi?
3 Calisma alanini alanin 6zelligine uygun olarak temizlediniz
mi?
Secilen calisma aaninda hangi arag, gereg ve malzemelerin
4 |olmast gerektigini belirlediniz mi?
Calisma alaninda bulunmasi gereken arag gereclerin
5 | bulunmasi gereken yerleri belirlediniz mi?
Calisma stiresi boyunca siirekli olarak nasil temiz
6 |tutulabilecegini belirlediniz mi?

Isaretleme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konularn tekrar ederek
eksiklerinizi tamamlayimz.

16




((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorularda yer alan dogru secenegi kursun kalem kullanarak
isaretleyiniz.

1- Eglence hizmetlerinde Urln ¢esitliligi asagidakilerden hangisine baglidir?
A) Turizmin mevsimselligi C) Politikaya
B) Tesisin Arazi Kapasitesi D) Alt Yapiya

2- Cok 6zel bir calisma alam gerektirmedigi icin asagidakilerden hangisinin hazirlanmasi
kolaydir?

A) Golf B) Tenis C) Aticilik D) Bilardo
3 “Back stage” asagidakilerden hangisidir?

A) Calismakurallan C) Sahne arkasi

B) Sahnecalismas D) Fon
4- Asagidakilerden hangisi gocuk animatorl igini kapsamaz?

A) Kres B) Mini Kullp C) Tean Age D) Teany
5- Asagidakilerden hangisi “Wellness’ kapsaminda degildir?

A) Thai Chi B) Yoga C) Judo D) Meditasyon
6- Asagidakilerden hangisi 1s1k sistemlerinde yer almaz?

A) Rack dolabr B) Shuffle board C) Stagebox D) Mixer
7- Asagidakilerden hangisi aktivite sonrasinda dayer alan calisma degildir?

A) Calismalari takip etme C) Duzenleme

B) Kontrol D) Katilima listesi hazirlama

8 Cesitli spor ve oyun malzemeleri konuklara verilmek tizere nerede bulundurulur?

A) Animasyon masasi C) Resepsiyon
B) Kontuar D) Havuz bar

9 Asagidakilerden hangisi ¢alisma alanimi diizenlemenin islem basamaklarindan degildir?
A) Aktivite C) Alan ve malzeme kontrolleri
B) Temizlik yapma D) Dizenleme

10- Asagidakilerden hangisi aktiviteleri planlarken dikkat edilmesi gerekenlerden degildir?
A) Konuk profili C) Konuk beklentileri
B) Tesisinfiziksel 6zelligi D) YOnetim istegi
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OGRENME FAALIYETI-2

Come )

Aktivite Oncesinde galigma alanina, konuga ve aktiviteye uygun guvenlik onlemlerini
alabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Eglence hizmetlerinde kullanlan ¢al isma aanlarimin givenlik agisindan risklerini ve
bunlarlailgili ainabilecek tedbirleri arastirip bilgi toplayiniz. Elde ettiginiz bilgileri rapor
haline getirip sinifta arkadsglarimzla paylasimz.

1. GUVENLIGIi SAGLAMA

1.1. Onemi

Guvenlik, hayatimizin her amnda biytk bir dnem tasimaktadir. Birgok insan ya hig
ya da yeterli glvenlik énlemleri ainmadig: icin hayatini kaybetmistir. Hele ki bdyle bir
durum tatil yaptiklari, eglendikleri yerlerde ortaya c¢ikiyorsa insanlar igin ¢ok daha 6nem
tasimaktadhr.

Eglence hizmetlerindeki glvenlik konusunu “security” yani genel guvenlikle
karistirmamak gerekir. Genel anlamda glvenlik, emniyet anlaminda kullanilirken, eglence
hizmetlerinde ise kazal ar1 6nleme anlaninda kullanr.

Tipki diger alanlarda oldugu gibi eglence hizmetleri alanlarinda da ainmasi gereken
guvenlik onlemleri vardir. Eger bu duruma dikkat edilmezse hi¢ istenmeyen tatsiz, hatta
UzUct durumlarla karsilagabiliriz. Boyle bir durum sonucunda alinacak reklamasyonun
yaninda, tesisin guvenilirligi de sarslacaktir. Bu tir durumlara sebep olmamak igin gerek
aktivite 6ncesinde, gerekse aktiviteler sirasinda mutlaka dikkatli olunmali, olabilecek, ortaya
akabilecek tehlikeler hesaplanmali ve ona gore tedbirler alinmalidir. Mutleka aktivite
alanlarinda ilk yardim cantalari bulunmalidir. Animasyon ekibinin, herhangi bir kaza
durumunda sagl 1k ekiplerinin mudahalelerine kadar yardim edebilecek diizeyde ilk yardim
bilgisine sahip olmalan gerekir. 11k midahale bazen ¢ok onemlidir. Ancak unutulmamalidir
ki animatorler hicbir zaman saglik ekibinden degildir. Sadece yaray1 temizlemek gibi basit
midahal eler yapabilmelidirler.

Dikkatli ve Titiz Calisimz Ml
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Calisma kanununa gore belirtilen Isyerinde Bulunmasi Gerekli Olan ilk Yardim ve
Tedavi Malzemeleri asagidayer almaktadir.

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Bir adet ilk yardim brosUrd,

Altr adet kiiclk sargi bezi,

Uc adet orta boy sarg: bezi,

Bes adet Uicgen sargr bezi,
TentUrdiyot,

Bir sise amonyak,

Bir kutu aspirin,

Iki tlp yanik pomad,

Bes paket 25 gramlik hidrofil pamuk,
Bir adet makas,

Bir adet pens,

Yirmi adet cengelli igne,

Bir kutu flaster,

Oniki adet enjektor,

Iki adet kuvet,

Teintlre de belladon 25 gram (cam sisede),
Altr adet ampul huile camphree,

Bir adet lastik bant,

iki ampul antispasmotik ve analjezik.

Alinacak glvenlik onlemlerinde konuklarin ozellikleri, aktivitelerin 6zellikleri,

kullamlacak malzemelerin Ozellikleri 6nem tasimaktadir. Bu nedenle, giivenlik onlemlerini
airken tim bunlara dikkat etmeliyiz.

1.2. Alinmasi Gerekli Giivenlik Onlemleri

1.2.1. Konuk Ozelliklerine Gore Giivenlik Onlemleri

Konuklarnn oOzellikleri, aktivite onces ve aktiviteler srrasinda alinmasi gereken
guvenlik 6nlemlerinde 6nemli bir rol oynar. Aktivite dnces ve aktiviteler sirasinda glivenlik
Onlemlerini alirken konuklarin su 6zelliklerini dikkate almak gerekir:

1- Y&
2- Cinsiyet Tedbirli Olunuz !l
3 Kilo

4- Bedensd engel
5 Dikkatsizlik vb.

Y ash bir konukla, geng bir konugun refleksleri aym olamayacagi, havuz oyunlarinda
mini kulUbe katilan ¢ocuklarin kendilerini korumalan igin yetiskinlere gore daha az ya da
hi¢ mumkiin olmayacag: igin; aktiviteleri secerken mutlaka buna dikkat edilmelidir.
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Sorf tahtasinda zayif birisinin esnekligi ile kilolu bir konugun hareket kabiliyeti ayn
olamayacag icin tatsiz kazalar yasanabilecektir. Yine uygulanan aktivitelerde konugun
dikkatsizligi ya da herhangi bir bedensel engeli risk unsuru olabilir, aktivite alamnda tim
bunlar: dikkate alarak glivenlik dnlemleri alinmalidir.

1.2.2. Aktivite ozelligine gore giivenlik onlemleri

Bazi aktiviteler 6zelligi nedeniyle riskli olabilir, gtvenlik onlemleri aiirken daha
dikkatli olmak gerekir. Aktivitenin yapilacag: aamn zemini bile gok dnemlidir. Kaygan
zeminli bir yerde su ile ilgili aktivitederin yaplmasi son derece tehlikeli sonuglar
doguracaktir. Su parklarindaki aktiviteler, havuz oyunlar1 sirasinda mutlaka dikkatli
olunmali, dismelere, bogulmalara ve olusabilecek benzeri kazalara karsi 6nceden gerekli
Onlemler ahinmali. Gerekirse havuzun etrafi kaymayan mazeme ile kaplanmalidir. Plgj,
havuz ve su parklarindabir cankurtaran mutlaka bulundurulmalicr.

Aktivite adanlarn eger tesisn kurulusu samasinda planlamyor, o asamada
hazirlanyorsa; 6zellikle zeminin aktivitelere elverisli, herhangi bir kazaya meydan
vermeyecek s ekilde hazirlanmas nda fayda vardir.

Guvenlik onlemleri amay1 gerektiren risk unsurlarim  asagidaki - bagliklarda
toplayabiliriz

Spor aktiviteleri

Havuz ve plgj aktiviteleri
Gosteriler

Cocuk kultUpleri

Hobi alanlar

6- Yanismalar

7-  Oyunlar

O N N

Uygulanan spor, havuz, ve plg aktivitelerinin 6zellikleri ve yine bu aktivitelerde yer
alacak konuklarin bireysel farkliliklar da goz 6niinde bulundurularak katilimecr segimleri
yaplmalidir. Bazi spor aktiviteleri zaten yapilan geregi risk olusturur, bu durumda mutlaka
gerekli tim givenlik onlemleri alinmalichr.

Yansmalarda secilen katilimcilar yanismamin  6zelliklerine goére belirlenmeli,
mimkiinse risk unsuru olusturacak yarismalar secilmemelidir.

Hobi aanlarindaki bu alanlar oldukga fazla cesitlilik gosterebilir. Burada da mimkiin
oldugunca risk olusturmayacak uygulamalar tercih edilmelidir. Comlek yapiminda klasik bir
tezgah kullamliyorsa bunun kullanimi konuga ¢ok acik bir sekilde agiklanmali, kesinlikle
yaplmamas: gerekenler ve dikkat edilmesi gereken noktalar belirtilmelidir.

Dart gibi oyunlarlailgili alanlar mutlaka uygun yerlerde hazirlanmalichir. Konuklarin
surekli gectikleri alanlarda dart tahtaanin yerlestirilmes, riskleri de otomatik olarak ortaya
akaracaktir. Katilimcimin yanlishkla attigi dart oku, oradan gegen bir baska konugun
yaralanmasina neden ol abilecektir.
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Sahne ya da diger aktivite alanlarindaki basamaklar, kablolarda aktivite sirasinda risk
olusturur.

1.2.3. Kullanilan Malzemeye Gore Giivenlik Onlemleri

Alevli illizyon gosterileri, ¢cocuk ¢alismalarinda boyalar, makaslar, yapistiricilar vb.
aktivitelerde kullanilan bazi malzemeler nedeniyle ( ses ve 151k donammlarinin kullanimu igin
gereken elektrik tesisati) olusabilecek tehlikelere dikkat edilmelidir. Bir yansma ya da
aktivite srasinda kullamlan su, elektrik tesisatina zarar verip kontak bile yaptirabilir.
Bunlarlailgili aktivite 6ncesinde konuklar: givenli bir uzaklikta tutmak, cocuk makaslarinda
ucu yuvarlak olanlanm kullanmak gibi  bir takim onlemler ainabilecegi gibi, aktivite
srasinda da gesitli onlemler alinabilir.

Bu konuda en o6nemli noktalardan biri de gosterilerde kullamlan dekor ve
aksesuarlanimin malzemeleridir. Bu malzemeler genellikle strofor (képik) malzemeden
hazirlanir. Bu tir malzemelerin tercih nedenlerinden bazilan kolay hazirlanabilir, tasinabilir
ve ucuza ma olmasdir. Ancak bunun disinda bir diger Ozelligi de gosteri srasinda
devrilmesi durumunda hafif olmasi nedeniyle kot bir sonucun ortaya ¢ikmasina sebep
olmaz.

Yine yansma, gosteri ve aktivitelerde kullarlan malzemelerin mumkin oldugunca
kirilmayan, kesmeyen, sivri olmayan malzemelerden secilmelidir. Plastik bir tabak yerine
porselen bir tabagin secilmesi, plastik bir kili¢ yerine metal bir kili¢ kullanimas: aktivitenin
hi¢ de hos olmayan kazalarla son bulmasina neden olabilir.

Kaza ve Tehlikelere Kars: Uyanik Olunuz /!

Ayrica aktivitelerde kullanilan malzemeler aktivitenin Ozelligine, katihimcilarin

yaslarina uygun olmalidir. Animatérlerin olabilecek her turli aksakliga karsi da uyamk
olmas: gerekir.

Ozellikle gosterilerde sahne diizeni hazirlanirken dekor ve aksesuarlarin yerlerinin gok
iyl dustnilmesi gerekir. Eger dekor ve aksesuarlarn yerlestirme sekilleri sahnede hareket
imkanmint kisithyorsa mutlaka gosteri sirasinda risk olusturacaktir. Yine gosteri sirasinda
kullardlan bir malzeme rasgele sahneye atiliyor veya bir kumas parcasimin animatériin
ayagina takilma riski ortaya cikiyorsa mutlaka bunlarla ilgili ¢ozimler Oretilmeli ve
gosterinin o evres farkli bir sekilde dizenlenmelidir. Malzemenin risk olusturmayan bir yere
atilmas, kumasin aktivitenin 6zelligini bozmayacak bir yere konulmas: ya da ol¢llerinin
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degistirilmesi  vb. farkli tedbirlerin a@inmasi ile mimkin oldugunca risk unsuru
olusturmayacak sekilde diizenlemelerin yapilmast mumkindr.

Dikkatli ve gozlemci olunuz !

1.2.4. Konuklar1 Uyarma

Uygulanacak bazi aktivitelerde eger risk sdz konusu ise; eglence hizmetleri ekibi
gerekli tum oOnlemleri aldiktan sonra, bu risklerle ilgili olarak konuklari ve katil imcilar
uyarmalidir. Ancak bunu yaparken konuk ya da katilimcrya durumu abartmadan aktarmal 1 dir
ki konuk, glvenligi konusunda gereksiz bir endiseye kapilmasin. Kendisine bununla ilgili
guvenlik onlemlerinin ekip ve tesis tarafindan alindigi, bu konuda endi se etmemesi gerektigi,
ancak bireysel olarak da kendine dikkat etmesi gerektigi ifade edilmelidir.

Ekip ve tesis aktivitelerinin glvenligiyle ilgili birinci derecede sorumludur. Riskin soz
konusu oldugu konularda mutlaka Ustlerine disen sorumlulugu yerine getirmek
zorundachrlar. Ornegin, havuz etrafindaki zeminin 1slanarak kaygan bir hal amasi
durumunda; eger zemin dnceden kaymayan malzeme ile kaplanamiyorsa, mutlaka belirli
araiklarla silinmesi gerekir. Sadece bu, tedbir agisnda yeterli degildir. Konuklar uyarmak
amaciyla o bdlgede “kaygan zemin” uyarisi tagsiyan uyaricilar bulundurulabilir, aym zaman
da konuklaratopluca yadabireysel olarak sbzel uyarilarda da bulunulabilir.
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Resim 1: Kgan Zemin Giivenlik Uyansi

Ayrica bazi aktiviteler, yapildiginda katilimcilarda belirgin saglik problemlerinin
ortaya gikmasina neden ol uyorsa, bu konuda da konuklar 6nceden uyariimalichr. Ornegin, bir
kalp ya da tansiyon gibi saglik problemleri olan katilimcilar icin riskli olabilecek aktivite,
spor, yangsma ya da oyunlarla ilgili olarak konuklar mutlaka bilgilendirilmeli ve bu
konuklarin bu aktivitelere katilmamalar: belirtiimelidir.

Resim 15: Dans Gosterisinden Bir Sahne
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Resim 16: Animasyon gosterisinden bir sahne
(Kovboy)

Kaza ve yaralanma gibi riskler sadece katilimcilar ya da konuklar icin degil, aym
zamanda animatorler iginde bu tip risklerle her an karsilasilabilir. Ornegin; bir dans gosterisi
sirasinda kaygan bir zeminde dansgimin ayagimn kaymasi, gssitli yaralanma ya da kiriklara
neden olabilir. Boyle bir durum; hem konuklarin ve goésterinin olumsuz etkilenmesine, hem
de aynmi gosterinin belki de dansci iyilesene kadar gerceklestirilememesine neden olur. Her
ikisinin sonucunda da ortaya konuk memnuniyetsizligi ve is kaybi ¢ikar. Buna engel olmak

icin calisma aanimin stirekli kontrol edilmesi, gerektiginde risk olabilecek durumlarin gosteri
yada aktivite sirasinda bile ortadan kaldirilmasi gerekecektir.
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Resim 17: Animasyon gosterisinden bir sahne(Magic Doctor-Sihirli doktor)
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( UYGULAMA FAALIYETI )

Eglence hizmetlerinde kullanilan bir ¢alisma alanini ve bu alanda uygulanabilecek bir
aktiviteyi secip aktivite dncesi ve sonraanda alinmasi gereken givenlik onlemlerini  proje
olarak hazirlayimz. Bu asamalart gerceklestirirken asagidaki islem basamaklarini kontrol
ediniz. Hazirladiginiz projeyi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklan Oneriler
» Konuk 6zelliklerine gore glvenlik » Sorumluluk sahibi olunuz.
onlemlerini belirleyiniz.
» Kazavetehlikelere kars: dikkatli ol unuz.
» Aktivite 0zelliklerine gore guvenlik
Onlemlerini belirleyiniz. » GOzlemci olunuz.
» Kullanlan malzemeye gore glivenlik » Dikkatli vetitiz calisimz. .
onlemlerini belirleyiniz.
» Tedbirli olunuz.
» Aktivite 6ncesinde glvenlik dnlemlerini
aliniz. » Guvenligi saglamak icin gerekli

Onlemleri zamaninda alimz.
» Risk olusturulabilecek durumlar igin
konuklart uyarimz. » Konuklarladogru ileti sim kurarak gerekli
uyarlar: zamamnda ve eksiksiz yapiniz.
» Riskleri azaltabilmek icin aktivite
siraanda gerekli tedbirleri aliniz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore kendiniz ya da arkadasimzin yaptigi
cahsmay1 degerlendiriniz. Gergceklesme diizeyine gore “Evet / Hay1r” seceneklerinden uygun
olan kutucugaisaretleyiniz.

Degerlendirme Kriterleri

Evet

Haywr

1 | Aktivite programin incelediniz mi?

5 Planlanan aktivitenin ve ¢alisma alaninin 6zelliklerini belirlediniz
mi?

3 [Konuk listelerini incelediniz mi?

4 Hangi tip konuklarin netir riskler olusturabilecegini tespit ettiniz
mi?

5 Konuk tiplerine gore olusabilecek risklerleilgili ne tir tedbirler
alinmasi gerektigini tespit ettiniz mi?

6 Calisma alaninin ézelliklerine uygun ol usabilecek riskleri tespit
ettiniz mi?

7 Calisma alaninda ol usabilecek risklerle ilgili alinabilecek tedbirleri
tespit ettiniz mi?

8 [Planlanan aktivitenin olasi risklerini tespit ettiniz mi?

9 Planlanan aktivitelerleilgili aktivite 6ncesi ainmasi gereken glvenlik
Onlemlerini tespit ettiniz mi?

10 Aktivitelerin uygulanmasi sirasinda ol us abilecek risklerleilgili
al 1nabilecek tedbirleri tespit ettiniz mi?

1 Uygulanacak aktivitelerde karsilasilabilecek risklerleilgili olarak

konuklari uyardimz mi?

Isaretleme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konulari tekrar ederek
eksiklerinizi tamamlayiniz.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorularda yer alan dogru secenegin karsisindaki kutucuga kursun kalem

kullanarak “D” veya “Y” (Dogru/Yanlis) seklinde isaret koyunuz.

10.

() Eglence hizmetlerinde “guvenlik” genel anlamda bir givenlik ifade eder.
() Konuklarin aktivitelerdeki olas risklerleilgili bilgilendirilmesi gerekli degildir.

() Secilen aktivitelerde yas, cinsiyet, kilo gibi unsurlar konuk guvenligi acisindan
onemli rol oynar.

() Bélirgin saglik problemlerini tetikleyen aktivitelerle ilgili olarak aktivite dnces
konuklar bilgilendirilmelidir.

() Animatorler olasi riskler hakkinda bilgi sahibi olduklariicin hi¢ sorun olmaz.
( ) Ekipvetesis, aktivitelerin guvenliginden birince derecede sorumludur.

(...) Calisma aanlarimin aktivite oncesinde kontrol edilmesi glvenlik agisindan
yeterlidir.

(...) Hobi uygulamalar1 sirasinda herhangi bir animatdrin ¢al isma alaninda bulunmast
gerekmez.

() Aktivitelerde riskleri azaltmak icin cam bardak, porselen tabak gibi mutlaka
gercek malzemeler kullariImalidir.

(...) Konuklann bireysd farkliliklar: aktivitelerde risk olusturabilir.
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MODUL DEGERLENDIRME

Havuz aktivites olarak sorf tahtdariyla bir yarisma uygulanacaktir. Bu aktivite ile

ilgili olarak ahinmasi gereken guvenlik oOnlemlerine dikkat ederek calisma aamni
hazirlayimz.
Sira Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | Aktivite programini incelediniz mi?
Aktiviteye katilacak konuk ¢zelliklerini incelediniz mi?
3 Caisma aamni temizlediniz mi?
Calisma alamnda kullamlacak segili aktiviteye ait
4 arac-gere¢ ve malzemeleri kontrol ettiniz mi?
Calisma alaninda kullanilan arag, gere¢c ve malzemelerin
5 | bulunmas: gereken yerleri belirlediniz mi?
¢ |Galismaalaninagerekli ara; geregler yerlestirdiniz mi?
Calisma aamnin oOzelliklerine gore sunulacak aktivitenin
7 ol usturabilecegi riskleri belirlediniz mi?
Konuk ozelliklerine gbére alinmast gereken glvenlik
8 | 6nlemlerini belirlediniz mi?
Aktivitede kullarmlacak malzemelere uygun olarak guvenlik
9 |onlemleri belirlediniz mi?
Aktivite 6ncesinde gerekli tim givenlik
10| 5nlemlerini aldinz mi?

Performans testini kendinize uygulayiniz, eger “hayir” cevaplariniz var ise moduli
tekrarlayiniz. Modllt basan ile bitirmisseniz ve amaclanan yeterligi kazandiysamz bir
sonraki module gecebilirsiniz.

Moduldeki yeterliginizi 6lgmesi igin 6 gretmeninize bagsvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1’iIN CEVAP ANAHTARI

Cevap 1. B Cevap 6. B
Cevap 2. D Cevap 7. D
Cevap 3. C Cevap 8. A
Cevap 4. A Cevap 9. A
Cevap 5. C Cevap 10. D

OGRENME FAALIYETI - 2'NiN CEVAP ANAHTARI

Cevapl. |Y Cevap6. | D

Cevap2. |Y Cevap7. |Y

Cevap3. |D Cevap8. |Y

Cevap4. |D Cevap9. |Y

Cevaps. |Y Cevap 10. | D
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtanyla karsilastinmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanhs cevaplacdiginiz sorulari ilgili dgrenme faaliyetlerine

donerek tekrarlayinmz.
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KAYNAKCA

»  TOSUN Sibel, Yayinlanmams Ders Notlari, Antalya, 2005.
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