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ACIKLAMALAR

KOD

212MGS00
ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animatorliik/Cocuk Animatorliigii
MODULUN ADI Dekor ve Aksesuarlar
MODULUN TANIMI Eglence hizmetleri departmaninda programa uygun olarak
dekor ve aksesuarimi belirleme yeterliginin verildigi
Ogrenme materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL Bu modiil iin 6n kosulu yoktur.
. Programa uygun, dekor ve aksesuarlar belirleme bilgi ve
YETERLIK becerisi kazanmak.
Genel Amag
Bu modll ile; eglence hizmetleri departmaninda
programa uygun olarak dekor ve aksesuarlarn
belirleyebileceksiniz.
Amaclar
o Eglence hizmetleri departmaninda programa uygun dekor
DATOIDDILIUING AN U CEL ve aksesuarlari hazirlayabilmek icin  gerekli  6n
hazirliklar: yapabileceksiniz.
Eglence hizmetleri departmaninda programa uygun dekor
ve aksesuarlart hazirlamada kullanilacak malzemeleri
belirleyebileceksiniz.
gﬁ!ﬁix 31(;; RETIM Bilgisayar ya21l1r_n ve do_nammlan, interr_1et baglantisi,
DONANIMI dekor malzemeleri 6rnekleri, dekor atdlyeleri.
OLCME VE lIi)ers é:jeglme gneit.rgeh glngtlgygljun oIaraI? buk rlr:odull !E
DEGERLENDIRME azandirilan yeterlikler cesitli 6lgme araglari kullanilar

0lcme ve degerlendirme yapilacaktir.




Sevgili Ogrenci,

Dekorlar ve aksesuarlar, animasyonun en temel unsurlarindandir. Dekor ve
aksesuarlarin sergilenen aktivite ve sovlara uygunlugu, gosterinin konuklar Uzerinde
biraktigi olumlu etkiyi artiracaktir. Bunun igin dikkat edilmes gereken en 6nemli nokta,
tasarlanan dekor ve aksesuarlarin temaya uygun olarak hazirlanmasidir. Bu asamada;
kullanilacak malzeme secimleri de cok onemlidir. Malzemeleri tammak ve nasil islenecegini
bilmek,  materyallerin Uretimi asamasinda bu malzemeleri nerede ve ne sekilde
kullanilabilecegine karar vermek igin gereklidir.

Bu modulle, dekor cesitlerini, dekor ve aksesuarlarin hazirlanmasina yonelik farkh
malzemeler ve Ozelliklerine ait bilgileri 6grenecek, temaya uygun kullanma bilgi ve beceris

kazanacaksi nmz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Eglence hizmetleri departmaminda programa uygun dekor ve aksesuarlar
hazirlayabilmek icin gerekli 6n hazirliklar yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Farkl: kaynaklardan, farkli kultlrlere ait dekor ve aksesuar modelleri hakkinda
arastirma yapiniz. Elde ettiginiz bilgileri gorsel sunum haline getiriniz. Sonucu
arkadaslarimzla paylasimz.

1- DEKOR VE AKSESUARLARI

1.1. Tanim1

Dekor; aktivitenin amacina uygun, konu bitinligini saglayan gorsel materyaller
butliniddr. Bir arada ve uyum icerisinde kullanilacak bitiin ya da parcalardan olusabilir.
Aksesuarlar ise; dekorun icinde dekoru zenginlestiren, ilgi ¢ekici hale getiren 6nemli
unsurlardr.

1.2. Animasyonda Dekorun Yeri ve Onemi

Hazirlanan tim gosteri ve programlarda mutlaka gorsel materyallerin kullaniimas
gereklidir. Bu neredeyse bir zorunluluktur. Clnkl dekor ve aksesuarlarin kullaniimasinin en
Onemli nedeni, sunulan gosterinin gorsel materyallerle desteklenmesidir. Gosterinin icerigi
ne olursa olsunizleyenleiletisimi kurmak ve kuvvetlendirmek icin gorsellik ok dnemlidir.

Nasil dekorun tek basina bir anlami yoksa dekorsuz bir gosterinin de etkis
olmayacaktir. Hazirlanan gosterilerde sahne dekorunun kendisi asla amag degil, bir arag
olarak iletisim kurmada kullaniimalidir. Dekor ve aksesuarlar oyuna katida bulunmali, farkl
temalar, durumlar yadaalanlardaislevsel olarak kullanilabilmelidir.

1.3. Dekorun Bireyler Uzerindeki Etkileri

Dekor ve aksesuarlar, gosterinin konusuna anlatimsal bir katkida bulunur. Gosteride
i slenen temanin nerede, ne zaman, hangi kosullar atinda gegti gini, ayrintilan ve cgizgileriyle
seyircinin anlamasina yardim etme Ozelligine sahiptir. Gerektiginde bir resm gibi de
durabilir. Bir duyguyu ve ruh durumunun gortntisini seyircisine bir kavram olarak da
verebilir. Ozellikle gocuk animattrligiinde var olan gosteriler icin de sahne tasariminin
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anlatimsal ve gorsel islevi ¢cok onemlidir. Cunkd sbz konusu yas grubunda sozciiklerden
daha ¢ok gorsallik etkilidir. Hareketli, ilgi gekici, yas grubuna uygun aktivitelerin yamnda
cocuklarin ilgisinin gorsellikle kuvvetlendirilmesi gerekir. Dekoru hazirlayacak velveya
tasarlayacak olan dekoratdriin temaya uygunlukla, mekan, donem vb. dzelliklerle birlikte
konuk profillerini de dikkate almasi, ekiple ortaklagsa calismasi sarttir. Ayrica dekoru
hazirlayacak olan dekoratériin; sahnenin (anfi tiyatro) yapisini, malzemenin snirlarini, dekor
tasima yontemlerini en ince ayrintisina kadar bilmesi gerekir.

1.4. Dekor Cesitleri

Eglence hizmetlerinde konuklara sunulan gosterilerde kullamlan dekorlar hazirlanan
programlarin icerigine ve temasina gore cesitlilik gosterir. Bunun nedeni sunulan gosterinin
istenilen etkiyi yaratmasim desteklemek, kuvvetlendirmektir. Gosterilerde kullamlan
dekorlars;

Tarihi dekorlar

Kulttrel dekorlar

Muzikal dekorlar

Cocuk oyunu dekorlar

Digerleri seklinde ¢esitlendirebiliriz.

YV VV VYV

1.4.1.Tarihi Dekorlar

Farkl: kdltarel ve tarihi zenginliklerin yansitilmasim amaglayan programlarda
kullanilan dekorlar, tarihi dekorlar olarak adlandirilir. Tarihi dekorlar kullanilirken sahne ¢ok
ekonomik ve akillica kullamlmalidir. Derinligin verilmesi bakimindan bu detay ¢ok
Oonemlidir. Modern olarak hazirlanan ¢ok anlamli dekorlarin yaninda, can skiciligindan uzak
olan tarihi dekorlar daha da etkileyici 6zellik tasiyabilir. Clnkl gegcmis donem ve kultdrleri
yansitir. Onemli olan dekorlann hazirlanmasnda dekorlarin, miimkin oldugunca dénemi
yansitan gercek ¢zelliklere sahip olmalaridir. Bunun igin dekoru hazirlayan dekorat6riin
temada yer alan donem hakkinda bilgi sahibi olmasi ve gerekiyorsa donemle ilgili arastirma
yapmasi gerekir. Fon derinliginin saglanmasi da en 6nemli 6zelliktir. izleyenlerin kendilerini
o fonicerisinde hissetmeleri bu derinligin ve etkileyiciligin éneminde yatar.



Resim 1.2: Kizilderililer iizerine kurgulanmus bir gosteri provasindan goriintii
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Resim 1.3: Japon tarihini yansitan aksesuar ve kostiimler

1.4.2.Kiiltiirel Dekorlar

Kultdr, bir toplumun kendi tarihi icinde meydana getirdigi degerlerin bitinudor.
Bunlar ilim, sanat, ahl &k ve dine ait degerlerdir. Toplumlar yansitan bu 6zel degerler Gizerine
kurulmus gosteri ve programlarda, kullarulan dekorlar kiltirel dekorlar olarak adlandirilir.
Farkl: kdltUrler Uzerine koreograflar tarafindan hazirlanan gosterilerde o kdltirin
Ozelliklerini yansitan ve kiltird, dolayisiyla toplumu tanitan dekor ve aksesuarlar gosterinin
gorsel yonund tamamlamak agisindan dnemlidir. Cunkd boyle bir durumda sbzler anlamsiz
kalacak ve gorsellik agisndan o toplumu ve kiltirind yansitacak dekorlar Onem
kazanacaktir.



Resim 1.4: Tiirk kiiltiiriinii yansitan bir Hacivat-Karagoz gosterisinden bir goriintii

1.4.3. Miizikal Dekorlar

Muizikaller carpict ve zengin dekorlar Onlnde kalabalik oyuncu kadrosuyla
gerceklestirilen bol sarki ve dans iceren gosterilerdir. BulyUk bir gorsel sélen havasinda
kurgulanir. Bu nedenle koreografiler cok canli ve hareketlidir. Tabi ki dekorlarda bu
hareketli ve canli koreografiyi tamamlayici nitelikte hazirlanmalidir. Genellikle adindan
anlasilacag Uzere gosteri muzikli bir anlatim 6zelligi tasidigr icin 151k efektleri ile saglanan
cok renkli goruntulere uygun ve igerigi destekleyici dekor ve aksesuarlarin hazirlanmas
bitinltgl saglamak ve gorsel etkiyi pekistirmek bakimindan dnemlidir. Mizikallerde her
sarki kisa bir oyun gibi algilanir, o sarkinin iginde gegen duyguyu tamamlayan mizansenler
ancak dekor ve aksesuarlarla beraber kullanildiginda anlamli olur. Mzikallerin dekorlar: da
tipki tarihi ve kiltirel dekorlarda oldugu gibi temaya uygun tasarlanmalicir. Konunun
gectigi donem, mekén canlandiriimali, konuyu anlatmaya yardimc ve destekleyecegi
tasarimlar yapilmalidir. Ancak muzikallerde di ger gosterilere oranla hareketligin daha fazla
oldugu dikkate ainarak tasanmlar yapilirken sahnede alamin rahat kullamimasna dikkat
edilmelidir.



Resim 1.5: Miizikal dekorlara bir 6rnek “Mamma Mia” sovundan bir sahne

1.4.4. Cocuk Oyunu Dekorlar

Cocuklar; gorsel zenginligi 6nemsediklerinden ve hayal guglerini  bedeyecek
gorselligi sirekli aradiklarindan dolay: dekor ve aksesuar zenginligi olmayan, karmasik
gosterilerden hoslanmaz, ¢ok bilyik emeklerle hazirlanan ¢alismalar bile olsailgileri ¢abuk
dagilir vesikilir.

Cocuk gosterilerinin igerigi, sahnelenmesi, oyunculugu, dekor, aksesuar, kostim ve
makyaj1 buyukler icin hazirlanan gosterilerden farklidir. Gosterinin 6zelligine uygun; hayal
dunyas: son derece genis gocuklardan olusan bir izleyici kitlesine, gok gergekci bir dekor
yerine onlarin dis dinyasina harekete gegiren, onlarin hayal dinyalarinin zenginliginde
birdenbire hareketlenecek dekorlar hazirlanmalidir. Kullamilacak renklerin de canli olmast
gerekir. Stilize edilmis canli ve renkli dekorlar her zaman cocuklarin ilgisini cekecektir.
Tabi tim bu hazirhklarin gocuklar igin hazirlanmis programin igeri ginden kopmamasi ¢ok
onemlidir. Ancak gocuklarin aktif olarak iginde yer alacaklan gosterilerin dekorlarinda
malzeme segimi ve yerlestirilmesinde glivenlik 6n planda olmalidir.



Resim 1.6: Bir panaywr organizasyonunda ¢ocuklar i¢in hazirlanmis bir oyun dekoru

1.4.5. Digerleri

Digerleri olarak adlandirilan dekor cesitleri yukarida yer alan dekor cesitlerinin
diginda kalan ve tesis icerisinde, anfi tiyatro sahnesinin disinda da planlanan gosteriler,
sunumlar ya da organizasyonlar icin kullamlan materyallerdir. Tesis icerisinde farkl
aanlarda diizenlenebilen prezantasyon sovlari, temali giin dekorlari, 6zel kutlama dekorlari,
tesise gelen konuklarin karsilama ve ugurlanmalari esnasinda kullanilan dekor ve aksesuarlar

bu alandayer air.

Resim 1.7: Panayir organizasyonunda yiize pasta atma oyunu i¢in hazirlanms dekor



Resim 1.8: Tesisin bahcesinde yapilan bir gosteride kullamlan dekor ve aksesuarlar

1.5. Dekor ve Aksesuarlari

Dekor ve aksesuarlar aktivitelerin amacina uygun, konu bittnl igunl saglayan gorsel
materyaller bitlinu olarak tanimlayabiliriz. Bir arada ve uyum icerisinde kullamlacak butin
yada parcalardan olusur. Aksesuarlar, dekorlari tamamlayia materyallerdir. Gorsel unsurlari
ve dekoru zenginlestiren, belirleyici ve dikkat ¢ekici detaylar kazanciran, tamamlayici pek
cok materyal aksesuar olarak kullanmilabilir. Onemli olan dekor ve aksesuarlann tespiti
asamasdir. Clnkd mutlaka aktivitenin 6zelligine uygun olarak planlanmali ve uygulamalar
yapimalidir.

Aksesuarlar, dekorlar1 tamamlayict materyaller olmast nedeniyle kullanilacak
dekorlarla uyum igersinde olmalidir. Materyalin hazirlanmasi sirasinda dekorlarda oldugu
gibi temay: destekleyen, kuvvetlendiren ve gosterideki etkis istenilen sonuca ulastirmak igin
kullamlacak malzemelerin secimi de gok dnemlidir. Ornegin; bazi gosterilerde kullamlan
aksesuarin ¢abuk pargcalanmasi, kirilmasi gerekiyorsa buna uygun bir malzeme secmek
gerekir. Ancak hazirlanan bu aksesuarlarin kullammu sirasinda olusabilecek kazalara karsi da
malzeme secimlerine dikkat etmeli, temay:1 destekleyen ve istenilen sonucu saglayan
guvenilir malzemeler secilmelidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Dekor cesitlerini simiflandinniz. Siniflandirma sonucunu resimlerle drneklendirilmis
bir alblm calismasi haline getiriniz. Sonucu arkadaslarimzlapaylasarak degerlendiriniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Dekor cesitlerini tespit ediniz.

Dekor cesitlerine uygun siniflandirma
yapinz.

Siniflandirch giniz dekor gesitleri ile
ilgili 6rneklere ulasimz (Fotograflar,
maket calismalari, gosterilerden
gorunttler, hazir dekorlar vb.).
Ulastigimz kaynaklardan toparladigimz
dokumanlar gérsel sunum (albim)
calismas: haine getiriniz.

Isi belirlenen zaman icinde
tamamlayiniz.

Hazirladiginiz albim ¢aligmasim teslim
etmeden son bir kez uygunluk acisindan
kontrol ediniz.

YV VYV VvV 'V

A\

VVVVYVY

Ogrenme Faaliyeti I’ den faydalaniniz
ve kaynak tarama yontemini kullaniniz.
Kaynak tarama yontemini kullanarak
farkli 6rnekleri inceleyiniz.

Kaynak tarama yontemini kullanimz.
Cevrenizdeki tesiderin koreograf ve
dekoratorleri ile baglant: kurunuz.
Okulunuzdaki grafik 6gretmenlerinin ve
arkadaslarimzin fikirlerini aliniz.
Kaynak tarama yontemini kullanarak
farkli goéruntl ve gizimlerden
faydalamniz. Calismay1 dogru
zamanlama ve dogru planlamaile
yuratiiniz.

Sorumluluk sahibi olunuz.

Dikkatli vetitiz ¢alisiniz.

Yaratici olunuz.

Is disiplinine sahip olunuz.

Y eniliklere acik olunuz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Sira Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 Dekor cesitlerini tespit ettiniz mi?

2 Dekor ¢esitlerini ssniflandirdimz mi?

3 Siniflandircigini z dekor gesitleri ileilgili orneklere ulagtimz
mi?

4 Ulastigimz kaynaklardan toparladiginiz doktimanlari
gorsel sunum haline getirdiniz mi?

5 |Isi, belirlenen zaman iginde tamamladiniz mi?

6 Hazirladigimz album galismasini, uygunlugu agiandan
test ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Isaretleme sonucunda “HAYIR” cevab: vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularin, tekrar uygulamasim yaparak eksiklerinizi tamamlayiniz. Kendinizi yeterli

gormiyorsaniz  6grenme faaliyetini  tekrar ediniz. Eksiklerinizi

ogretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.

12
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki ciimleler dogru veya yanls olarak degerlendiriniz.

Lo

(....) Dekor; aktivitenin amacina uygun, konu batinligind saglayan gorsel
materyaller butintdur.

() Dekorlar, bir arada ve uyum icerisinde olmayan parcalardan olusur.

() Dekor ve aksesuarlar iletisim kurmak icin énemli bir etki saglar.

( )Dekor ve aksesuarlar gosterinin konusuna anlatimsal bir katk: saglamaz.

() Gunumuz 6zelliklerini yansitan dekorlaratarihi dekorlar denir.

() Kdltdr, bir toplumun kendi tarihi icinde meydana getirdi gi degerler bitintdur.
() Muzikaller, bol sarki ve dans igeren genis kadrolu gosterilerdir.

() Muzikallerde her sarki kisa bir oyun gibi alglanir.

() Cocuklar icin gorsel zenginlik 6nemli degildir.

() Prezantasyon sovlarinda dekor ve aksesuarlaraihtiyag duyulmaz.

RBOONO O A~WDN

©

DEGERLENDIRME

Cevaplanimzi cevap anahtanyla karsilastinmz ve dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Isaretleme sonucunda “yanhs” cevab: vererek eksik oldugunuzu
tespit ettiginiz konulan tekrar ederek eksiklerinizi tamamlayiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Eglence hizmetleri departmaninda programa uygun dekor ve aksesuarlar1 hazirlamada
kullanilacak malzemeleri belirleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Farkl: kaynaklardan dekor ve aksesuarlarin yapiminda kullanilabilecek malzemeler
hakkinda detayl1 bir arastirma yapimz. Tespit ettiginiz malzemeleri smiflandinniz.
Malzemelerin 6zelligine gore hangi dekor ve aksesuar uygulamalarinda hangi malzemeleri
kullanabileceginizi bir rapor haline getirerek belirleyiniz.  Arastirma neticesini
arkadaslarimzla degerlendiriniz.

2- DEKOR VE AKSESUAR MALZEMELERI
2.1. Cesitleri

2.1.1. Ham Maddeler

Dekor ve aksesuar uygulamalarinda cok farklt ham maddeler kullanilabilir. Onemli
olan segilecek ham maddenin, dekor ve aksesuarlara uygun olarak tespit edilip edilmedigidir.
CUnkd tasarlanan drdin icin uygun malzemenin secilmesi basarny:1 etkileyen en dnemli
faktordir. Ham maddeler cesitlilik gostermekle birlikte alanda en ¢ok tercih edilen
malzemeler olarak sinirlandirilabilir. Bunlar:

»  Strafor: Ozelikle yaitim mazemes olarak kullanilan tabaka ve
plakalardan olusan kopuk olarak da adlandirilan bir malzemedir. Farkl
buyukltkteki taneciklerden olusur. Dekor ve aksesuar uygulamalarinda
ozellikle U¢ boyutlu calismalara olanak veren, islemes kolay ancak bir o
kadar da kirilabilir 6zellik tasir. Ancak islendikten sonra uygulanacak
diger islemlerden sonra tas, tahta vb. istenilen dogal malzeme duygusu
verebilen bir malzemedir. Ayrica hafifligi acisindan da rahat tasinabilen
ve istenmeyen kazalar durumunda da yaralanma tehlikess en az
malzemedir. Benzeri malzemelere gore daha ucuzdur ve bu nedenlerde
dahacok tercih edilir.
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Resim 2.1 Strafor malzeme kullanilarak yapilmis bir dekor montaji

MDF: Acilimi "medium density fiber board’dir. Findik kabugundan elde
edilen bir malzemedir. Kolayca islenebilir, ayrica sunta gibi yumusak bir
malzeme degildir. Hafif oldugu icin tasinabilir dekor ve aksesuar
uygulamalarindatercih edilir.

Sunta: MDF o6zdlikleri tasiyan bir malzemedir. Ancak farki yumusak ve bel
verecek ¢zellikte olmasidir. Bu nedenle kullanildig1 alanda sabit durma 6zelligi
gostermeyebilir. Genis alanlarda kullanima uygun degildir.

Islenebilir aliiminyumlar: Metal gorinimlii bir malzemedir. Islenebilir
Ozellikte olan atminyumlar egilip bukdlebilir ve uygun aletlerle kolayca
sekillendirilebilir.

Resim 2.2: Alimiinyum malzemenin yer mesalesi i¢cin sekillendirilmis goriintiisii
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Tel: Pek ¢ok cesidi olan bu malzeme 6zellikle saglam bir bag elamam olmas
bakimindan 6énemlidir. Dekor ve aksesuarlarin montgjinda sklikla tercih edilir.

Farkli parcalart birbirine ve sahneye tutturmak amaci ile uygulamalarda
kullanilir.

Resim 2.3: Tel ham maddesi kullanilmis bir tel 6rgii uygulamasi

Ahsap: Agaan islenmes sonucunda elde edilen bir malzemedir. Oyulmak,
yontulmak ve kesilmek suretiyle farkl1 bicimlerde tasarimlara olanak verir.

Resim 2.4: Ahsap malzemenin farkh sekillerde islenmesi

Alg1: Toz halinde bulunan su ile karstirilarak kivamlandirilan bir malzemedir.
Ozelikle heykel yapiminda kalip olusturmak amaciyla kullanilir. Cabuk
kurumasi, hem bir kolaylik hem de kullanim zorlugu yaratir. Bu nedenle
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planlamanin dogru yapilmas gerekir. Eger bir kalip igin kullanilacaksa algi
hazirlanmadan Once kalibin hazir olmasi gerekir Al¢i svama isi igin
kullanilacaksa, sivanacak alanin svamaya uygun olarak dnceden tespit edilmesi
sarttir. Uygulanacagi yere gore farkli tekniklerle sekillendirilir. Bu da
sekillendirme icin gerekli malzemelerin 6nceden dogru tespit edilmesi ile
mimkindar. Ornegin  sivama icin alg  kullanllacaksa mala ve benzer
malzemelerin al¢1 hazirlanmadan dnce temin edilmesi gerekir.

Ytong: H&fifligi ile yamlarin deprem emniyetini artiran, tek katmanli ve
ekonomik duvar ¢ozimi saglayan bir malzemedir. Bloklar halinde satilir
ve islenebilme 6zelligine sahip bir malzeme olusu ile dekor ve aksesuar
uygulamalarinda da kolaylikla kullanimaizin verir.

Resim 2.5: Ytong bloklan
Ozellikle bina ve duvar goriinimlii dekorlarda, oyulabilme ve islenebilme 6zelligi ile
de heykel vb. dekorlar icin kullanilir. Gorinttisinin aksine oldukga hafif bloklar halindedir.
Tarihi dekorlarin uygulanmas: asamasinda siklikla tercih edilir.

2.1.2. Mamul Maddeler

Mamul maddeler, farkli ham maddelerin islenmesi sonucunda sekillenmis
malzemelerdir. Dekor ve aksesuar uygulamalarinda vazgegilmez olarak adlandirilabilir.
Cunki mutlaka en az birkag tanesi, dekor ve aksesuar yapiminda bir arada kullanilir. Bu
malzemeler farkli gesitlilikte, 6zellikte ve ¢cok kolay temin edilebilir.

>  Boyalar: Farkl1 6zellikte ve nitelikte bulunur. Bu cesitlilik boyanin plastik,
sentetik, yagl boya olmas: gibi nitelikleridir. Clnki plastik boyalar su bazl
olduklarindan su ile inceltilebilirlerken, sentetik ve yagli boyalar ancak tiner ve
benzeri kimyasal maddelerle inceltilebilir. Renk secenekleri ve cesitleri
mevcuttur. Her tir dekor ve aksesuarin renklendirilmesinde, eskitilmesinde ve
benzeri islemleri gerceklestirmekte kullanlir. Boyama islemleri firca, pistole,
airbrush, rulo gibi araglar kullamlarak yapilir.
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Resim 2.6: Farkli boya cesitleri

Kaplama kagitlari: Malzemelerin goruntulerini kaplamak suretiyle degistirme
amach kullarulan, istenilen doku, desen ve gorintlyl elde etmek amac ile
kullanilan malzemelerdir. Kendinden yapiskanli (stiker), farkl: renk ve desen
cesitleri bulunur. Sekil vermeye elverisli bir malzemedir, makas veya maket
bicag yarcimi ile pargalara kolaylikla ayrilabilir.

Kumaslar: Farkli renk, tir ve desende temin edilebilir. Dekor ve aksesuar
uygulamalarinda siklikla kullarir ayrica kostiimlerin ana malzemesini olusturur.
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Resim 2.7: Dkor ve akssuarlarda kullnllan ums almeler

»  Deri: Yapay ve dogal olmak Uzere iki ayr tlrde Uretilir. Kumas gibi kaplama
ve bagka amaclarla kullanilabilir. Yapistirma ve dikisli kullanima olanak verir.
Y apay (suni) olanlari maliyet agisindan di gerine gore daha uygundur.

2.1.3. Gorsel Sunumlar

Gorsel sunumlar; dekor ve aksesuarlarin yan sira, konuya uygunluk gosteren énemli
parcalart olusturur. Gosterinin temasi uygun olarak tercih edilebilen gorsel sunumlar farklh
teknikler kullamlarak uygulanir. Sov esnasinda sahne arkasinda yapilan video-CD
gosterileri, barkovizyon sunumlari, 151k sistemleri ile saglanan efektler, ses efektleri gorse
sunumlara ornek olarak verilebilir. Genellikle temayi, verilmek istenilen duyguyu
kuvvetlendirmek ve glcll yasatmak amacli kullamilir. Destekleyici unsurdur ve konuklar
Uzerinde istenilen etkiyi yaratir. Ancak gerek hazirlama asamasnda gerekse sunum
asamasnda profesyonel kisilerce calisiimalidir.

-

Resim 2.8: Barkovizyon
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Resim 2.10: Film ve video sunumlar

Resim 2.11: CD sunumlari
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2.2. Kullammda Dikkat Edilecek ilkeler

Dekor ve aksesuar malzemelerinin tespit ve secimleri yapilirken bazi kuralara dikkat
etmek gerekir. Aym dikkat, secilen malzeme ile uygulamaya gegildi ginde de gosterilmelidir.

>

vV V V¥V

Calismayr yapacak kisilerin Ozellikle malzemeler ve malzemelerin Ozellikleri
hakkinda bilgi ve uygulama becerisine sahip olmasi 6nemlidir. Cunku
malzemenin 6zelligini ve kullanim alanlarinin ne oldugunu kavrayamamis bir
ekibin sagliklh dekor ve aksesuarlar Uretmesi oldukca zor ve zaman alia
olacaktir. Bazi durumlarda da istenilen sonuca ulasiimast mimkin
olmayacaktir. Bu da malzemenin ziyan olmas, dolayisiyla da maddi kayip
anlamina gelir.

Dekor ve aksesuarlar igin segilen mazemelerin, dekorun tasinabilirligi ve
saklanmasi g6z o©nunde bulundurularak mutlaka hafif malzemelerden
Uretilmesine dikkat etmek gerekir.

Malzemelerle uygulamaya baslanmadan Once uygun ortamin ve sartlarin
hazirlanmas: 6nemlidir. Clnkl aym dekor, daha sonratekrar kullanilir.

Ozel calismalar disinda hazirlanan dekorlarin daha sonra farkli durumlarda
kullaniimaya uygun cok amachilik esasinda tasarlanmasina da dikkat etmek
gerekir. Bu durum maliyeti dustrecektir. Ancak bunda dikkat edilecek husus;
cok amaclilik planlanirken vurgulanmak istenen gorsellikten uzaklasmamak
olmalidir.

Olusabilecek is kazalan ©Onceden mazemenin Ozelligi gdz Onilnde
bulundurularak tespit edilmelidir.

Kullannm esnasinda koruyucu oOnlemlerin  aindigindan mutlaka emin
olunmalidir.

Gorsdl sunumlar mutlaka temaya uygun olarak planlanmalidir.

Kullamm 6ncesinde ve sonrasinda periyodik kontrol, bakim ve onarimlarinmn
yapilmasi sarttir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Ogrenme faaliyetinde verilen dekor ve aksesuar malzemelerinin  ozeliklerini
arastiriniz. Bu malzemeler ile yapilmis dekor ve aksesuar uygulamalari ile ilgili gorsel
materyalleri inceleyiniz ve aragtinniz. Ulastigimz gorsel materyalleri sunum haline getirerek
arkadaslarimzla degerlendiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Malzemeler ve tzellikleri hakkinda > Ogrenmefaaliyeti 2 ve kaynak tarama
detayl1 bir arastirmayapiniz. yonteminden faydalaniniz.

» Farkli malzemeler ve bu malzemeler ile | » Kaynak taramayontemini kullanimz.
daha 6nce hazirlanmis dekor ve Cevrenizdeki tesiserin sef, koreograf
aksesuar uygulamalarin arastiriniz. ve dekoratorleri ile gorisiniz.

» Ulastiginiz kaynaklardan toparladiginiz | » Okulunuzdaki grafik 6gretmenlerinin ve
dokimanlar gérsel sunum (albiim) arkadaslarimzin fikirlerini aliniz.
calismasi haline getiriniz. » Kaynak tarama yontemini kullanarak

> Isi, belirlenen zaman iginde farkli gorintli ve gizimlerden
tamamlayiniz. faydalamniz. Calismay1 dogru

» Hazirladiginiz albiim ¢alismasin teslim zamanlama ve dogru planlamaile
etmeden son bir kez uygunluk acisindan yaratiniz.
kontrol ediniz. » Elestirilere acik olunuz.

» Olumluiletisim igerisinde olunuz.
» Dikkatli vetitiz calisimz.

> Sorumluluk sahibi olunuz.

» ls disiplinine sahip olunuz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore uygulama faaliyeti 2’ de yaptigimz
program: degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gére “ Evet-Hayir” segeneklerinden uygun
olan isaretleyiniz.

Sira Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 Malzemeler ve Ozdllikleri hakkinda arastirma yaptimz
mi?

) Daha 6nce hazirlanmis dekor ve aksesuar uygulamalarin
arastirdimiz mi?
Ulastigimz kaynaklardan toparladi giniz dokiimanlari
gorsel sunum haline getirdiniz mi?

4 Isi, belirlenen zaman icinde tamamladimiz mi?

5 Hazirladiginiz abim calismasni uygunlugu agisindan test
ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Isaretleme sonucunda
konularin

gormiyorsaniz  6grenme faaliyetini  tekrar ediniz. Eksiklerinizi
6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki ciimleleri dogru veya yanhs olarak degerlendiriniz.

1 () Segilecek ham maddenin dekor ve aksesuar uygulamasina gore tespit edilmesi
gerekir.
2. () Koplk olarak bilinen strafor, kinilabilir 6zellikte bir malzemedir.

3

10.

) MDF, agir bir dekor malzemesidir.

) Sunta, MDF malzemeye gotre daha yumusak bir malzemedir.

) Aliminyum, dekor ve aksesuarlar i¢in uygun malzeme tiri degildir.
) Tel, dekor ve aksesuar uygulamalarinda énemli bir bag elamaridir.
) Ahsap, yontularak ve kesilerek sekillendirilen bir malzemedir.

) Alci, kalip amak ve sivama yapmak icin ideal bir malzemedir.

) Gorsel sunumlar temaya uygun olarak hazirlanmaz.

) Isik ve sessistemleri gorsel sunumlardaetkili degildir.

DEGERLENDIRME

Cevaplanimzi cevap anahtarnyla karsilastinmz ve dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Isaretleme sonucunda “yanls” ceval vererek eksik oldugunuzu
tespit ettiginiz konulan tekrar ederek eksiklerinizi tamamlayiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil ile kazandigimiz yeterlidi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Dekor cesitlerinden birini tercih ediniz. Sectiginiz dekor ¢esidini uygun bir tema
olusturarak dekor ve aksesuarlarin tespitini yapiniz. Dekorun bir maketini uygun malzeme
tespitini yaparak tasarlayimz. Tasarladigimz dekor ya da aksesuar1 aslimin kigultilmas hali
olarak ¢al 1s1mz. Sonucu degerlendirerek arkadaglarimzla paylasiniz.

Sira Degerlendirme Olgiitleri Evet Haywr

1. Dekor cesitlerinden birini tercih ettiniz mi?

Dekor ¢esidine uygun tema ol usturdunuz mu?

Temaya uygun dekor ve aksesuar tespitini yaptiniz mi?
Tasarladigimz dekor ve aksesuarlar igin malzeme
arastirmast yaptiniz mi?

Kullanacagi iz malzemel eri tespit ettiniz mi?
Malzemelerin 6zelliklerine uygun, kullanim 6zelliklerini
arastirdiniz mi?

Kullanimda dikkat edilmesi gereken ilkeleri gbz 6niinde
bulundurarak calismay: gerceklestirdiniz mi?

Isi, istenilen zamanda tamamladiniz mi?

Elestirilere acik olarak sonucu arkadaslarimzla
paylastimz mi?

2
3
4.
5
6

DEGERLENDIRME

[saretleme sonucunda “hayir” cevatn vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularin tekrar uygulamasim yaparak eksiklerinizi tamamlayiniz. Kendinizi yeterli
gormiyorsaniz moduil i tekrar ediniz.

Cevaplarimzin tamami evet ise bir sonraki modile gecehilirsiniz. Modiildeki
yeterli ginizi 6lgmesi igin Ggretmeninize basvurunuz.

25



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1’IN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- D
2- Y
3- D
4- Y
5- Y
6- D
7- D
8 D
9 Y
10 Y

OGRENME FAALIYETI -2’NiN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- D
2- D
3- Y
4- D
5- Y
6- D
7- D
8 D
9 Y
10 Y
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