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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve Ggretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (zerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 212M GS008

ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animator ik

MODUL UN ADI Dekor ve Aksesuar Uygulamalari

MODULUN TANIMI

Eglence hizmetleri departmaninda; programa uygun dekor ve
aksesuarim hazirlama, aktivitelerde kullanma yeterliliginin
verildigi 6grenme materyalidir.

SURE

40/16

ON KOSUL

Bu modultin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK

Dekor ve aksesuarlarini hazirlayarak aktivitelerde kullanma
bilgi ve becerileri kazanmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modil ile; eglence hizmetleri departmaninda programa

uygun dekor ve aksesuarlarim hazirlayarak aktivitelerde

kullanabileceksiniz.

Amaclar

1. Aktiviteye uygun dekor ve aksesuarlar arastirarak
hazirlayabileceksiniz.

2. Programa uygun olarak hazirlanan dekor ve aksesuarlari
gosterilerde kullanabil eceksiniz.

EGITIM OGRETIM

Dekor ve aksesuarlar, sahne, kataloglar, farkli uygulama

ORTAM VE malzemeleri, bilgisayar yazilim ve donanimlari, internet
DONANIMI baglantist

OLCME VE Ders gegcme yonetmeligine uygun olarak bu modl ile
DECERL ENDIRME kazandirilan yeterlikler cesitli 6lcme araclart kullanmlarak

0lcme ve degerlendirme yapilacaktir.




Sevgili Ogrenci,

Animasyon ekibinin hedefi, yorucu ve stredi is hayatindan uzaklasarak tesise gelen
konuklarin beklentilerine, eglence hizmetleri adina en iyi sekilde cevap vermek, konuklarin
katilimu ile hosga vakit gegirmelerini saglamaya galismaktir.

Animasyon, temelinde zor bir istir ve tesiste konuklarin agirlanmasi sirasinda
animator onemli bir gorev Ustlenmistir. Animasyon; konuklara hosca vakit gecirtmek
amaciyla kultirel, mizahi, sanatsal ve sportif organizasyonlar: kapsayan bir bituna icerir. Bu
bitln icerisinde 6zellikle sanatsal calismalar olarak kabul edilebilecek; bilyik showlar,
skecler, playback gosteriler, 6zel geceler, miizikal ve dans agirlikli gosteriler 6nemli bir yer
tutar. Tam bu noktada programlar icin hazirlanmasi gereken, temayr kuvvetlendirici ve
tamamlayici unsur olan dekor ve aksesuarlar devreye girer; cinki tim gosteri ve programlar
icin mutlaka gorsel materyallerin kullamimas: gereklidir. Bu galismalari, animasyonun
bituninden ayirmak mimkun degildir. Heps tipki bir carkin dislileri gibi birlikte
kullanilmast ve planlanmas: gereken unsurlardir. Her aktivitenin 6zelligine, temasina uygun
ayn ve farkli gorsel materyalleri igeren dekor ve aksesuarlart hazirlamak ve sahnede en
uygun sekilde kullanmak basarinin en 6nemli unsurlarindan biridir.

Bu modulle, programin 6zelligine uygun dekor ve aksesuarlar arastirarak hazirlama,
gosterilerde kullanma becerisi kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( amac )

Eglence hizmetleri departmamnda, aktiviteye uygun dekor ve aksesuarlar: arastirarak
hazirlayabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Cevrenizdeki tesislerin eglence hizmetleri departmanlarinda ¢esitli gosteriler igin
hazirlanmig dekor ve aksesuarlar hakkinda arastirma yapinmiz. Elde ettiginiz bilgileri gorsel
sunum haline getiriniz. Sonucu arkadaglarimzla paylasinmz.

1. DEKOR VE AKSESUARLARI

1.1. Dekor ve Aksesuarlar icin Kaynak Tarama

Dekor ve aksesuarlar1 tasarlamak, onlari uygulamak icin ciddi bir hazirlik asamasi
gereklidir. Bu asamamin dogru planlanmast ancak bilingli bir kaynak taramasi ile mimkin
olur. Kaynaklar1 dogru tespit etmek ve amaca uygun taramak 6nemlidir. Kaynak tarama t¢
ayn yontemde parcalar halinde ya da hepsi bir aradaincelenerek yapilabilir.

1.1.1. iletisim Araclari

Gunimuzde kitle iletisiminde kullamlan en onemli iletisim araglarn arasinda
televizyon, radyo ve basil1 yayin araglart sayilabilir. Basili yayin araglart arasinda da,
dergiler ve gunlik gazeteler, broglrler, kataloglar, afisler dnemli yer tutar.

Not: Iletisim modiil iine bakimz
1.1.2. Kataloglar

Cssitli gbsteriler ve hizmetler igin hazirlanmis kataloglar; kaynak tarama, fikir verme
ve farkli benzer uygulamalar: gorsel olarak sunmalar1 agisindan énemlidir; ¢iinki kataloglar
Ozellikle fotograf icerikli olmalar1 bakinundan gorsel unsurlart agikga sergiler.

Not: Reklam ve tasarim modul iine bakiniz
1.1.3. Gorsdl Sunumlar

Gorsel sunumlar, kaynak olusturmalar: bakimindan belki de en 6nemli materyallerdir.
Daha dnce hazirlanmis pek ¢ok biyik gosterinin ve hazirlanmig dekor ve aksesuarlarinin
detaylarimi kayitlardan (DVD, VCD vb.) izlemeniz, gosterilerin kare kare fotograflarin
inceleme imkanini yakalamaniz bu gorsel sunumlar sayesinde mimkin ol abilmektedir.




Ozellikle tesiste hazirlayacagimz gosteri orijinal bir show ise dekorlarin ve
aksesuarlarinin birebir calisiimas: gerekecektir. Bu da ancak o gosterinin ciddi bir kaynak
taramasim yapmakla mimkin olabilir ya da ilk defa sahnelenecek bir gosteri uygulamas
yapacaksanmiz bu goérse sunumlar size fikir vermek agisindan mikemmel kaynaklar
olusturacaktir.

1.2. Dekor ve Aksesuarlar Hazirlamada Dikkat Edilecek ilkeler

1.2.1. Dekor

Aktivitenin amacina uygun, konu bittinl igtini saglayan gorsel materyaller bittnudur.
Bir arada ve uyum icerisinde kullanilacak bltin ya da parcalardan olusabilir. Farkli
malzemeler ve teknikler kullamlarak hazirlamr. Amag, aktivitenin gorsel materyallerle
desteklenmesidir.

1.2.2. Aksesuar

Gosterinin ve dekorun ¢zelligine uygun tamamlayict materyallerdir. Gorsel unsurlar
ve dekoru zenginlestiren, belirleyici ve dikkat cekici detaylar kazandiran, tamamlayici pek
cok materyal, aksesuar olarak kullamlabilir. Aksesuarlar; dekorun iginde dekoru
zenginlestiren, ilgi ¢ekici hale getiren dnemli unsurlardir.

1.2.3. Dikkat Edilecek ilkeler

Dekor ve aksesuarlarin hazirlanmasinda, tasarim asamasindan baglayarak yapilacak
tum calismalarin planlamasim koreograf belirler. Koreografin belirledigi konsepti, dekor ve
aksesuarlarin tasarimdan dridin haline donustlrme islemini animasyon ekibinde yer alan
dekoratorler hazirlarlar.

Dekoratorler hazirlik ve uygulama asamasinda sanatsal ve teknik becerilerini ortaya
koyarlar. Is Uretme kapasiteleri, etkin calisma yetenekleri, isi zamamnda yapma, is basinda
yeni seyler 6grenip kendilerini gelistirme yetileri, hazirlik ve Uriin ¢ikarma asamasinda 6nem
tasiyan kisisel yeteneklerdir.

Dekor ve aksesuarlarin tasarim ve Uriin haline getirme asamasinda gz Oninde
tutulmasi gereken en Onemli faktor, dekor ve aksesuarlari icin ayrilan bitgedir. Tesisin
eglence hizmetleri icin ayrilmis olan bitcesi, 6nemli bir belirleyici unsurdur. Eger bu biitge
kisitl imkanlar1 iceriyorsa hazirlanacak dekor ve aksesuarlarin da belirlenen bu bitceye gore
kisith imkénlarla hazirlanmasi gerekecektir. Eger bitce genis imkéanlari sunabilecek
durumdaysa, gosterinin zengin bir dekor ve aksesuar hazirligiyla sunulmast mimkin
olacaktir.

En 6nemli konuyu yani bitceyi belirttikten sonra dekor ve aksesuar hazirlamada
dikkat edilecek ilkeleri maddeler halinde siralamak gerekirse bunlar:



Dekor ve aksesuarlarin, gosterinin konu butinlGgine uygun tasarlanmast
gereklidir

Hazirlanacak dekor ve aksesuarlarin tasarim asamasinda; neyin, nasil, neigin ve
neile kullanilacagimn tespitinin dogru yapilmast gerekir.

Arastirmaci ve yeni fikirlere agik olunmalidir.

Is birligine ve eestirilere agik olunmalichr.

Malzemeler ve oOzellikleri hakkinda bilgi ve uygulama becerisne sahip
olunmalidir.

Gosterinin 6zelligine uygun gorsel unsurlar dikkatle dogru tespit edilmelidir.
Hazirlanan dekor ve aksesuarlar, gosteriyi sahneye koyan animatérlerin hareket
adanlarin kisitlamayacak sekilde tasarlanmalidir.

Gorsal unsurlar; sahnenin konumu, sahneye ¢ikis yerinin genisligi gibi detaylar
dikkate alinarak yerlestirilmelidir.

Dekorlarin yerlestiriimesi esnasinda herhangi bir tehlikeye yol agmayacak
onlemlerin mutlaka alinmasi gereklidir.

Uc boyutlu tasarimlar gorsallik agisindan énemlidir.

Eger arka panolarda dekor olusturmak amaciyla resim kullanilacaksa, mutlaka
derinligi olan resimler tercih edilmelidir.

Dekorlar ve aksesuarlarimin birbirini tamamlayici 0geler icermesine dikkat
edilmelidir.

Sunulacak gosterinin 6zelligine gore, dekor ve aksesuarlari sadece sahne igin
degil, konuklarin sahneyi izledikleri alan dahilinde sag, sol, arka ve Ust kissmlar
dustinulerek de hazirlanmas: gerekir.

»  Gosteri bitiminde dekorlarin taginabilirligi ve saklanmasi agisindan kullanilan
mal zemelerin hafif malzemelerden secilmesi gereklidir (strafor vb.).
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1.3. Dekor Elde Etme

1.3.1. Gosteriye Uygun Dekor Tasarimi Yapma

Tasarim olusturma asamasinin ilk evresi arastirma ve O0n hazirlik calismalarinin
eksksiz yapilmasidir. Kaynaklari dogru tespit etme ve tarama tasarimi olusturmayi
kolaylastirir. Gosterinin igerigi, dekor tasarimim yonlendiren ve sekillendiren en 6nemli
unsurdur. Koreograflar, gosterinin igerigine uygun dekor ve aksesuarlar: tespit ederler.
Tasarimlar 6nce cizimler olarak sekillenir ve buylk gosteriler icin ¢ boyutlu maketler
haline getirilir. Bundan sonrasi dekoratoriin uygulamasina birakilir.



Resim 1. 1: Dekor hazir ik asamasi ¢izim olustur ma, olustur ulancizimden maket hazirlama

Dekor tasarimlart sekillendirilirken kullanilacak renklerin tespiti 6énemlidir. Bu
tespitler yapilirken koreograflar, ses ve 151k operatorleriyle is birligi icerisinde calisir; ¢lnki
renkler 151k efektleriyle farkl etkiler yaratir ve bu etkiler dnceden hesaplanamazsa istenen
sonuca ulasmak oldukca zor olabilir. Renk uyumlarini, isiklarin atinda renklerin
dontsUmint de dikkate almak ¢cok 6nemlidir.

Resim 1. 2: Dekor tasarimlarinin ¢ boyutlu maketler hélinde cahsiimast



1.3.2. Modele Uygun Malzeme Belirleme

Dekoratorler, koreograflarin olusturdugu taslaklardan ve maketlerden yola ¢ikarak
gereken malzemelerin tespitini yaparlar. Tabi ki; bu malzemelerin tespitini dogru yapmak
icin malzemeler ve islevleri hakkinda yeterli bilgiye sahip ve donammli olunmasi gereklidir.
Cunkd kullaniimak istenilen her malzeme istenilen sekli almayabilir ve sonucu vermeyebilir.

Gosterinin icerigine uygun hazirlanacak dekor ve aksesuarlarimn malzemelerinin
tespiti ve temini yapilir. Dekor hazirlamada dikkat edilmesi gereken ilkeler gbz 6nlinde
tutularak calismalara baslanir.

Resim 1. 3:Dekor elde etmede ~ Resm L 4 Malzemenin uygunluk
uygun malzeme tespiti asamasi denemesinin yapilmasi

-

Resim 1. 5: Dekoru olusturan parcalardan birinin amaca uygunlugunun tespit asamas



Resim 1. 6;: Modele uygun malzeme belirleme ve sekillendir me asamasinda bir gértinti
(kullanmlan malzeme strafor)

1.3.3. Modele Uygun Dekor ve Aksesuar Elde Etme

Dekor ve aksesuarlar icin kullanilacak malzemelerin tespit asamasindan sonra Uriin
haline getirme ¢alismalarina baslanir. Tim malzemeler temin edilir ve tasarima uygun olarak
hazirlanir. Calismalara ana dekordan baslanmali, tamamlayici at dekorlarin ¢alismas: ana
dekor tamamlandiktan sonra yapilmalidir.

Dekorlar hazirlanirken; dekor hazirlamada dikkat edilmesi gereken kurallarin yam
sira, saglamlik ve denge unsuruna ayrica dikkat edilmelidir. Sahnenin gosteri esnasinda,
higbir soruna yol agmayacak titizlikle, dengede ve saglam monte edilerek hazirlanmasi ¢ok
onemlidir. TUm dekor olusturma ve olusturulan dekorlarin montgjinin  hesaplanarak
yapilmasi, herhangi bir sorunu engelleyecektir.

Eger modele uygun malzeme tespiti yapilmamissa, istenilen etkinin sahne Uzerinde
saglanamayacagi bilinmelidir. Dekor ve aksesuarlar, ancak dogru malzemenin dogru
tekniklerle islenmesi durumunda etkili sonug verir. Unutulmamalidir ki bitiint olusturacak
her parca dekor ve aksesuar elde ederken dnemlidir. Birinin eksik olmasi gosterinin icerigine
uygun dekor olusturma agsamasini olumsuz yénde etkiler.



Uygun malzeme secimi yapiniz. Dikkatli, planli ve titiz calisiniz.

“m [1]
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Resim 1.7: Havuz baslnda yapllacak prezantasyon gosterls icin dekor hazirlik cahismalar

Resim 1. 8 M odele uygun dekor ddeetme gallsmalarn
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Resim 1.10: Ana dekor hazirlama cahsmalar

Resim 1.11: Gosteri icin henliz tamamlanmamis dekor hazir ik asamasi
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1.3.4. Dekora Uygun Aksesuar Elde Etme
Aksesuarlar daha 6nce de belirtildigi gibi, dekorun 6zelligine uygun tamamlayici

materyallerdir. Gorsel olarak ana dekora zenginlik katan aksesuarlar, gosterinin 6zelligine
gore sekillenir ve uygun malzemeler secilerek hazirlanir.

R § TREC YR YO
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Resim 1.12: Yukarida ‘‘prezantasyon’’ gosterisinde tam ortada kullanilan mesale dekor
icerisinde yer alan bir aksesuar dir

Ji R - W
Resim 1.13: Yine aym sekilde gosteride askerlerin elinde bulanan kih¢ ve kalkanlar
gosteriyi ve dekoru tamamlayici unsur olarak kullamlms aksesuarlardir.

11



Resim 1.14: Aksesuar hazirlik

Resm 1.14'te ana dekoru tamamlayict unsur olarak calisilmis bir aksesuar
goruyorsunuz. Aksesuarlarin hazirlanmas: asamasinda yine en onemli faktor; tasinabilir,
hafif malzemelerin kullamlimasidir; ¢lnkl aksesuarlar, ana dekora monte edilebilir, ayr
parcalar halinde sahnede bulunabilir ve ¢cogu zamanda dekoru ve kostiimleri tamamlayici ve
gosteriyi sahneye koyan oyuncularin ellerinde ve Uzerlerinde bulunabilir. Bazi durumlarda
farkl1 sahnelerde farkli yerde ve konumda kullanil abilir.

1.3.5. Hazirlanan Dekor ve Aksesuarlarla Prova Yapma

Gosteriyi sahneleyecek olan animatorlerin dekor, aksesuar ve kostimlerle genel
provaar amaari onemlidir. Sahnede Ozellikle dekor degisiminde, aksesuarlarin farkl
sahnelerde kullamilmasina bagl1 olarak bir zamanlama sorunu ortaya gikar. Bu zamanlamanin
tespiti icin tum materyalerin bulundugu provalar ¢ozimleyicidir. Hangi sahnede hangi
dekorun ve aksesuarin, hangi 151k ve ses efektleriyle beraber kullanilacagi bu provalar
sayesinde netlesir hataya mahal vermeyecek sekilde tekrar edilerek Ggrenilir.
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Dekorlu ve aksesuarl1 provalar éncesinde gosteri bircok kez prova edilir. Animatorler
gosterinin temasint ve rollerini tam olarak kavrama isini bu provalar sayesinde yaparlar. Bu
esnada da dekor ve aksesuarlar dekorattrler ve yardimer elemanlar tarafindan hazirlanng
olur. Dekor ve aksesuarlar: ile prova almak herkesin rolinii tam olarak kavramis olmasina ve
gosterinin zamanlamasina bagli olarak belirlenir. Bu provalarda 151k ve ses operatorleri de
hazir bulunurlar ve tam bir genel prova havasinda sanki gosteri sahnel eniyormuscasina ciddi
bir caligma yaratil Gr.

Resim 1.16: Dekor ve aksesuarlari ile prova hazir ik asamasi (Dekorlarin kurulmas ¢alismasi)
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Resim 1.17: Baska bir gosterinin tamamlanmus, genel provaya ve gosteriye hazir dekor
calismasi

Resim 1.18: Resim 1.16' da gor mus oldugunuz dekor kurma asamasinin tamamlannmus hali.
Dekor ve aksesuarlari, sesveisik sistemleriyle yapilan prova calismasi (“MammaMia” isimli
gosteri)

1.4. Animasyon Gosterisine Uygun Dekor Hazirlama

Gosterinin igerigi, sahnelenecegi alan dekor tasarinuni yoénlendiren en Onemli
konudur. Her gosterinin konusu ve ¢zelligi birbirinden farklidir. Eger sahnelenecek olan
gosteri bir gece sovu ise dekor ve aksesuarlarinin uygunlugu koreograf tarafindan tasarlanir.
Gosteri bir muzikalse hazirlanacak dekor ve aksesuarlar mizikalin icerigine, muizikal
kavramina uygun olarak tasarlanmalidir. Eger gosteri bir playback sov ise aym dekorlarin
kullaniimasim beklemek pek mumkin olmayacaktir. Eger bir skeg sahnelenecekse o skecin
igerigine uygun farkli dekor ve aksesuar hazirlanacak, hatta bir skeg gosteris icerisinde
birden fazla dekor ve aksesuar yer aacaktir.
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Resim 1.19: Havuz kenarinda sunulan prezantasyon gosterisi

Gosterinin sahnelenecegi alan dekor ve aksesuarlarin tasarlamp hazirlanmasinda
Onemlidir. Eger anfi tiyatro disinda, tesisin genel mekanlarindan biri kullanilarak bir gosteri
hazirlanacaksa yapilmasi gereken calismalar bu yonde sekillendirilir. CUnki genel
mekanlarda hazir bir sahne bulunmaz, bu aanlar Uzerinde gegici sahneler olusturmak,
gosterinin igerigine uygun dekor ve aksesuarlar: bu gecici sahneler Uzerinde sekillendirmek
gerekecektir (Bakimz resim 1.19).

Resim 1.20.: Sabit gosteri alam Uizerinde hazirlanmis gece sovu dekoru
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Resim 1.21: Sabit gosteri alam Uizerinde hazirlanmis gece sovu dekoru

Resim 1.22: Dans gosterisi igin hazirlanmig bir dekor calismasi
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1.23: Mamma Mia M uzikali igin hazirlanmis dekor ve aksesuarlar

g 3

1.24: Korku

et

esi gosterisi icin hazirlanmus bir calisma
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1.25: Resimleme teknigiyle ¢alisilmis gece sovu dekoru
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Yaraticihgimzr kullanarak okulunuzda sunabileceginiz bir gosteri belirleyiniz. Bu
gosteride kullanacaginiz dekor ve aksesuarlar kaynak tarayarak belirleyiniz. Kullamlacak
malzemelerin tespitini yaparak ¢izim haline getiriniz. Sonucu gosterinin temasina uygunlugu

acisindan arkadaslarinizla degerlendiriniz.

islem Basamaklari

Oneriler

» Yaraticihigimzi da kullanarak uygun
gosteri icerigi belirleyiniz.

» Gosterinin igerigine uygun dekor ve
aksesuarlar1 belirleyiniz.

» Uygun malzeme tespitlerini yapiniz.

» Anadekorun ve aksesuarlarinin hangi
malzemel erle hazirlanacagin tespit
ediniz.

» Tasarladigimz dekor ve aksesuarlarin
model e uygun olup olmadigin kontrol
ediniz.

» Yaptigimz 6n hazirlik ¢aligmasim gorsel
sunum haline getiriniz, gerekirse gizim
ve fotograf gibi unsurlari kullanimz.

> Isi belirlenen zaman icinde
tamamlayinz.
» Hazirladigimz calismay1 temaya

uygunluk agisindan test ediniz.

» Okulunuzun fiziksel imkanlarini ve
gosteri icin kullanacagimz alamn
ozelliklerini inceleyiniz. Ogretmenleriniz
ve idarecilerinize danisimz.

» Kaynak tarama yontemini kullanarak
yaratici yonunuzi gelistiriniz, farkl
ornekleri inceleyiniz.

» Kaynak taramayontemini kullammnz.

> Mazemeler ve ozdlikleri hakkinda

arastirma yapimz.
» Modele uygun malzeme tespiti yapiniz.

» Arkadaslarimzin, sektoriin ve gevrenizin
fikirlerini ainmz.

» Kaynak tarama yontemini kullanarak
tasarladigimz dekorlara benzer 6zellikler
tasiyan gorunti ve cizimlerden
faydalammz. Kendiniz tadak gizimler
olusturmaya calisimz.

» Sorumluluk sahibi olunuz.

» Dikkatli vetitiz calisimz.

» Yaratici olunuz.

> Is disiplinine sahip olunuz.

» Yeniliklere acik olunuz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

1. ( ) Dekor ve aksesuarlar: tasarlamak ve uygulamak icin ciddi bir hazirlik asamast
gereklidir.

N

() Orijinal bir gosterinin dekor ve aksesuarlarinin bire bir ¢alisilmas: gerekmez.

3. () Dekorlar bir arada ve uyum igerisinde kullamlacak biitiin ya da parcalardan
olusahilir.

4. ( )Dekor ve aksesuarlarin hazirlanmasinda, tasarim asamasindan baslayarak yapilacak
tim calismal arin planlamasini animasyon sefi belirler

5. () Dekor ve aksesuarlar icin ayrilan bitcenin tasarim asamasinda bir rol i yoktur.
6. () Uc boyutlu tasarimlar gorsellik agisindan gok énemlidir.

7. () Dekorlar ve aksesuarlar icin kullanilan malzemelerin hafif malzemelerden secilmesi
gereklidir

8. ( ) Caigmalaraanadekordan baslanmali, tamamlayici alt dekorlarin galismasi ana
dekor tamamland:iktan sonra yapiimalidir.

9. () Aksesuarlarin, dekoru tamamlamalar: gibi bir 6zelligi yoktur. Tek baslarina
kullanilabilir.

10. ( ) Gosterininicerigi, dekor tasarimim yonlendiren en 6nemli konu degildir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinmiz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Isaretleme sonucunda “Yanlhs” cevab vererek eksik oldugunuzu
tespit ettiginiz konular: tekrar ederek eksiklerinizi tamamlayinz.
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UYGULAMALI TEST

Deger lendirme Olgiitleri

Evet Hayrr

1 | Okulunuzun fiziki imkanlarin: tespit ettiniz mi?

2 | Yaraticihigimzi kullanarak bir gosteri igerigi tespit ettiniz mi?

3 | Gosterinin icerigine uygun dekor ve aksesuarlar: belirlediniz mi?

4 | Uygun malzeme tespitlerini yapimz nm?

5 | Anadekorun ve aksesuarlarimin hangi malzemelerle
hazirlanacagin tespit ettiniz mi?

6 | Tasarlachgimz dekor ve aksesuarlarin modele uygun olup
olmadigin kontrol ettiniz mi?

7 | Yaptigimz 6n hazirlik galigsmasini gorsel sunum haline getirdiniz
mi?

8 | Cizimvefotograf gibi unsurlar: kullandimz mi?

9 | isi belirlenen zaman icinde tamamladiniz mi?

10 | Hazirladigimz ¢alismay: temaya uygunluk agisindan test ettiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Isaretleme sonucunda “Hayir” cevabn vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularin  uygulamasini tekrarlayarak eksiklerinizi tamamlayimz. Kendinizi yeterli
gormiyorsanmiz Ggrenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi
Ogretmeninizden yarcim alarak tamamlayabilirsiniz.

Cevaplarinizin tamamu evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAGC )

Eglence hizmetleri departmaninda, programa uygun olarak hazirlanan dekor ve
aksesuarlar gosterilerde kullanabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Cevrenizdeki tesiderin sef ve animatorleriyle goriserek gosteriye uygun hazirladiklar
dekor ve aksesuarlar hakkinda arastirma yapimz. Hangi gosterilerde ne tur dekor ve
aksesuarlar  kullandiklarim  tespit ediniz. Arastirma sonucunda topladigimz gorse
materyalleri ve dokiimanlar: arkadaglarimizla paylagimz.

2. DEKOR VE AKSESUARLARINI
AKTIVITELERDE KULLANMA

2.1. Gosteriyi Dekor lu Uygulama

Gosterinin icerigine gore hazirlanan dekor ve aksesuarlarla, ses ve 151k efektlerini de
kullanarak son provalardan sonra gosteri, artik sunuma hazir hale gelmis demektir.
Provalardatespit edilen eksikler ve distinlen eklemeler var ise bunlar tamamlanir.

Gosteriyi dekorlu uygulama, yapilan tim ¢aligmalarin sunum asamas: demektir. Tesis
konuklarimn izleyecegi son hali ile sahnelenir. Konuklarin seyrine sunulmadan 6nce, tim
detaylarin eksiksiz kontrol edilmesi gdsterinin seyri ve basarisi bakimindan ¢ok énemlidir.

Unutulmamalidir ki; dikkatli ve titiz bir ¢alismann basarili olmamast igin higbir neden

yoktur. Isi zamamnda, dikkatli ve titiz calisarak tamamlamak, gerekli son kontrolleri yapmak
tum kotl strprizlerden kaginmanin tek yoludur.
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Resim 2. 2: Bir baska gosterinin dekorlu sahnelenmesi
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Resim 2. 3: “MamaMia” mizikalinden gor intuler

2.2. Degerlendirme

Degerlendirme, gosteri sonrasinda tim ekip tarafindan yapilmasi gereken bir 6z
elestiri olarak kabul edilebilir. Sunulan gosteri Uzerinde gercekci yorumlar yapmak, yapilan
elestirileri dikkate almak, yeniliklere ve elestirilere agik olan bir tavir sergilemek basariy: ve
eger varsa eksikleri belirlemek bakimindan biytk 6nem tasir.

Degerlendirme yapmak, bir sonraki gosterinin basarisi bakimindan dnemlidir; ¢uinku
bu yolla, varsa eksik noktalarin tespit edilerek bir sonraki gosteride tamamlanmasi mimkin
olacaktir. Degerlendirme sonrasinda belirlenen problemlerin engellenmesi ve giderilmesi
icin dnerilerinde ainmast sarttir.

Degerlendirme yapilirken dikkat edilmesi gereken Olgltler vardir. Bunlar asagida

belirtilmistir:

»  Konuklarin memnuniyeti ¢cok onemlidir. Konuklarin memnuniyeti gozlenmeli
var ise olumlu ya da olumsuz elestirileri dinmalidir.

»  Haairlanan gosterinin orijinaline sadik kalinarak sahnelenip sahnelenemedigi
tespit edilmelidir.

> Ozellikle sahnelenen gosteri bir miizikalse, dekor, aksesuar, kostiimler, ses ve
151k efektleri haricinde oyuncularin karakterleri Uzerlerine giyip giymediklerinin
tespiti yapilmalidir.

»  Gosterinin Ozelligine gore, tim unsurlarin dogru bigimde aktarilmis olmasina
dikkat edilmelidir.

»  Gorsel bakimdan konuklari etkileyip etkilemedigi tespit edilmelidir.
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2.3. Dekor ve Aksesuarlarin Bakimini Yapma

Her gosteri sonrasinda dekor ve aksesuarlar toplanir, kontrolleri yapilir eger ihtiyag
var ise bakim ve onarim caligmalart yaratiltr. Bu calismalar her sezon baglangici ve
bitiminde de ayrica tekrarlanir. Clnk dekor ve aksesuarlar sezon boyunca ya da bir sonraki
sezonda aynm gosterinin tekrarinda kullamlir ya da farkli gosterilerde birbirleriyle
eslestirilerek yeni gosterilerde degerlendirilebilir. Bu nedenle bakimlarimn yapilmas: ve
uygun sartlarda saklanmalar: gereklidir. Ozellikle biitgesi simirli olan gosteriler icin daha
once hazirlanmis dekorlardan yeni birlesimler yapmak gerekebilir hatta mevcut dekorlarin ya
oldugu gibi ya da ufak tefek degisikliklerle farkli yer ve konumda kullaniimas: bile
gerekebilir.

2.4. Dekor ve Aksesuarlari Uygun Saklama

Dekorlarin taginabilir 6zellikte olmalart bakimindan hafif malzemelerden Uretilmeleri
Uzerinde durmustuk. Bu malzemelerden en ¢ok tercih edilip kullanilan strafor denilen képik
malzemedir; ¢lnkd bu malzeme hem hafif, ucuz, rahat islenebilen hem de yapilan dogru
uygulamalarla verilmek istenilen tiim gorintindn rahatlikla elde edilebildigi bir malzemedir.

Dekorlar tesiste animasyon ekibine tahsis edilmis bir dekor odasinda saklanir. Genelde
hafif ve kirillgan malzemelerden hazirlanan dekorlarin saklanmasi oldukga zordur. Alamn
genis olmast her tesis icin mumkin olmayabilir; bu nedenle saklamada bazi detaylar
Onemlidir.

Dekor odasinin nemsiz, Ustl kapali bir mekén olmasi gerekir. Dekorlarin kumas, bez
ve benzeri malzemeler igerdigini dustinecek olur isek yerleri naftalinlemek bir onlem
olabilir. Dekor ve aksesuarlarin mumkin oldukca birbirlerine degmeden yerlestirilmeleri,
zarar gormelerini  engelleyecektir.Dekorlarin  saklanmasi  konusunda dikkatli olunmasi
gerektigi unutulmamalidir.

Uygun sartlarda saklama ve koruma yontemlerini ¢cogaltmak igin yaratict yoniniizi
kullanabilirsiniz

Resim 2. 4: Strafor malzeme kullanilar ak hazirlanmis siitunlarin saklandig: alan
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Yaraticihgimzr kullanarak okulunuzda sunabileceginiz bir ske¢ belirleyiniz. Bu
gosteride kullanacaginiz dekor ve aksesuarlar: kaynak tarayarak belirleyiniz. Kullanlacak
malzemelerin tespitini yaparak temin ediniz. Dekor ve aksesuar uygulamalarint yapimz.
Skeg gosterisini belirlediginiz alanda sahneleyiniz. Sahneleme sonrasinda arkadaslarimzla

degerlendirmesini yapiniz.

» Dekor ve aksesuarlarinizi gosterinin
igerigine uygun hazirlayinmz.

» GOsteriyi sunacaginmz alam belirleyiniz.

» Arkadaglarinizin ekleyecegi yeni

» Degerlendirmeyi rapor haline getiriniz.

» Degerlendirme dlgutlerinizi belirleyiniz.

degerlendirme dlgutlerini dikkate alimz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Skeg gosterileri hakkinda arastirma » Cevrenizdeki tesderin  sef  ve
yapinz. animatorleriyle gorustnuz.

» Kullanacagimz dekor ve aksesuarlar » Kaynak tarama yontemini kullaninz.
tespit ediniz.

» Uygun malzeme tespitini yapiniz. » Mazemeler ve Ozdlikleri hakkinda

arastirma yapinz.

» GOsterinin igerigine uygun dekor ve
aksesuarlar uygun malzemelerle
hazirlayinz.

» Okulunuzu tesis olarak kabul edip en
uygun alan belirleyiniz.

» Degerlendirme  oOlcutlerini  Onceden
matbu olarak hazirlayimiz. Arastirmact
olunuz, yaratici fikirlerinizi kullammnz.

» Elestirilere acik olunuz.

» Olumlu iletisim icerisinde olunuz.
» Dikkatli vetitiz ¢alisinz.

» Sorumluluk sahibi olunuz.

> s disiplinine sahip olunuz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorularin cevaplarin dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

1. ( ) Gosteriyi dekorlu uygulama yapilan tim ¢alismalarin sunum asamasi demektir.

2. () Gosteri onces gerekli son kontrolleri yapmak tiim kot siirprizlerden kaginmanin
tek yoludur.

3. ( ) Degerlendirme yapmak her gosteri icin gerekli degildir.
4. () Degerlendirme yapmak, bir sonraki gosterinin basarisi bakimindan énemlidir.
5. ( ) Degerlendirme yaparken konuklarin memnuniyeti dnemli degildir.

6. () Degerlendirme yapilirken gosterinin orijinale sadik kalinarak yapilip yapilmadig:
tespit edilmelidir.

7. () Her gosteri sonrasinda dekor ve aksesuarlar toplanir, kontrolleri yapilir eger
ihtiyag var ise bakim ve onarim ¢aligmalar: yurituldr.

8. () Dekorlar tesiste animasyon ekibine tahsis edilmis bir dekor odasinda saklanirlar.
9. () Dekorlar: saklamak icin herhangi bir alan kullanilabilir.
10. ( ) Dekorlar bir kere kullanilir, bu nedenle bakim, onarim ve saklama islemlerinin
yapilmasi gerekli degildir.
DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Isaretleme sonucunda “Yanhs” ceva vererek eksik oldugunuzu
tespit ettiginiz konular tekrar ederek eksiklerinizi tamamlayiniz.
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Degerlendirme Olciitleri Evet Hayrr

1 | Skeg gosterileri hakkinda arastirma yapimz mi?

2 | Kullanacaginiz dekor ve aksesuarlar tespit ettiniz mi?

3 | Uygun malzeme tespitini yaptiniz mi?

4 | Dekor ve aksesuarlarinizi gosterinin igerigine uygun hazirladiniz
mi?

5 | Gosteriyi sunacagimz alan: belirlediniz mi?

6 | Degerlendirme olgutlerinizi belirlediniz mi?

7 | Arkadaslarimzin ekleyecegi yeni degerlendirme dlgutlerini dikkate
aldiniz mi?

8 | Degerlendirmeyi rapor haline getiriniz mi?

DEGERLENDIRME

Isaretleme sonucunda “Hayir” cevabr vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularin uygulamasim tekrarlayarak eksiklerinizi tamamlayimz. Kendinizi yeterli
gormuyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi arastirarak ya da
Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.

Cevaplarinizin tamami evet ise moduil degerlendirmeye gegebilirsiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Moddl ile kazandiginiz yeterliligi asagidaki dlcutlere gore degerlendiriniz.

Kendiniz ya da arkadaslarinizla olusturacaginiz bir grup ile gosteri segimi yapimz. Bu
gosterinin igerigine uygun dekor ve aksesuarlart belirleyiniz. Okulu tesis olarak kabul
ederek, uygun alanda dekor ve aksesuarlarini uygun malzemeler kullanarak sahne diizenine
uygun hazirlayimz. Hazirlik sonrasinda arkadaslarimizla yaptigimiz sahne diizenlemesinin
degerlendirmesini yapinz.

PERFORMANSTESTI
Srra | Degerlendirme Olgciitleri Evet Hayir

Kendiniz ya da arkadaslarimizla gosteri secimi yaptiniz

mi?

Dekor ve aksesuarlarin tespiti asamasinda kaynak

taramas: yaptimz m?

Kullanacagimz dekor ve aksesuarlart modele uygun

tespit ettiniz mi?

M odel e uygun mal zeme tespitini yaptimz mi?

Dekor ve aksesuarlarinizi gosterinin icerigine uygun

hazirladiniz mi?

Sahne diizeni icin uygun alan belirlediniz mi?

Dekor ve aksesuar hazirlama kurallarinm dikkate alarak

sahne diizenlemesi yaptimz mi?

Sahne duizenini, dekor ve aksesuarlarini, gosterinin

icerigini arkadaslarimizla degerlendirdiniz mi?

Degerlendirme sonrasinda dekor ve aksesuarlarin

9. | incelemesini yaparak bakimaihtiyag olup olmadigin

tespit ettiniz mi?

Hazirladigimz  dekor ve  aksesuarlarimi  tekrar

kullanabilmek i¢in uygun kosullarda sakladiniz mi?

10.

DEGERLENDIRME

Isaretleme sonucunda “Hayir” cevabi vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularin uygulamasim tekrarlayarak eksiklerinizi tamamlayimz. Kendinizi yeterli
gormiyorsaniz modul U tekrar ediniz.

Cevaplarimizin  tamamu evet ise bir sonraki moduile gecebilirsiniz. Moduldeki
yeterliginizi 6lgmesi icin dgretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1

OGRENME FAALIYETI -2

Sorular Cevaplar
1- D
2- Y
3 D
4- Y
5- Y
6- D
7- D
8 D
9 Y
10 Y

Sor ular Cevaplar
1- D
2- D
3 Y
4- D
5- Y
6- D
7- D
8 D
9 Y
10 Y
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