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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmgtir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapiimasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moduillere internet Gzerinden ulagilabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD391

ALAN Tekstil Teknolojis
DAL/MESLEK Alan Ortak Modulu
MODULUN ADI Temel Baski

MODULUN TANIMI

Desen hazirlamak, hazir sablon ile parca baski yapmak ve
baglama batik yapmakla ilgili temel bilgi ve becerilerin
kazandirildigi bir 6grenme materyalidir

SURE 40/16

ON KOSUL Bu modul iin 6n kosulu yoktur

YETERLIK Baski yapmak
Genel Amag
Bu modulle uygun ortam saglandiginda, teknigine uygun
olarak baski yapabileceksiniz.Amaclar

MODULUN AMACI 1. Teknigine uygun olarak desen hazirlayabileceksiniz.

2. Teknigine uygun olarak, hazir sablonla parga baski
yapabileceksiniz.

3. Teknigine uygun olarak baglanma  batik
yapabileceksiniz

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Aydinlik ortam, desen katal oglari, 1s1kli masa, eskiz kégidi,
makas, maket bigagi, kursun kalemler, cetvel, silgi, resm
kagidi (bristol veya canson), gua boya, palet, su kabi,
sablon, baski pati, pigment boyar madde, karistirici, rakle,

DONANIMLARI baglama materyalleri, boyama kazani, 1sitici, beher, baget,
tuz
Modultn icinde yer alan her faaliyetten sonra verilen 6lgme
araclar ile kazandiginiz bilgi ve becerileri Olgerek kendi

OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen modul sonunda size 6lgme araci uygulayarak

modll uygulamalariyla kazandigimz bilgi ve becerileri
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Tekstil alaninda kaliteli, vasifli, sorun yaratan degil ¢ozen, bireyler olarak hizla
gelisen teknol ojiye uyum saglamarniz gerekmektedir.

Teknolgjinin her gecen gun hizla ilerledigi guinumizde, tiketicinin istek ve
ihtiyaclarint karsilamak Uretilen kumaslarin albenisini arttirmak blytk 6nem tasimaktadir.
Kumaglar1 boyamak yoluyla renklendirmek, bu amag icin yeterli olmamaktadir. Bu nedenle
kumaglarin Uzerine farkli desen ve motiflerle baski uygulamak da gerekir. Baski
uygulamalarint yaparken tercihlerimiz misteri begenis ve kullamm alanlari yonunde
olmalidr.

Bu modul sonunda edineceginiz bilgi ve becerilerle teknigine uygun olarak desen
hazirlayabilecek, hazir sablonla parga baski ve baglama batik yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI- 1

( AMAC )

Bu dgrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda, teknigine uygun olarak desen hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken dncelikli arastirma, tekstilde farkli kullamm
aanlar icin tasarlanmis olan desen hazirlama agamal arini, bulundugunuz ildeki desen daires
bulunan isletmel ere veya desen hazirlayan firmalara giderek inceleyebilirsiniz.

1. DESEN HAZIRLAMA

1.1. Desen

Desen, hilinen, gorilen, tasarlanan ve hayal edilen bir konuyu, bir kavrami, bir
imgeyi, duygu ve disunceyi, bilincli ve kararli bir sekilde cizgiyle anlatmaktir. Bir baska
deyimle; desen ¢gizgi ile anlatmaktir. Tasarladigimiz konuyu ¢izim araglarindan faydal anarak
bir ylizeye aktardigimizda deseni ¢izmis oluruz.

Desen cgiziminde tabiatta var olan, bilinen cisimleri veya hayal ettigimiz figlrleri
desen olusturmak icin kullanabilirsiniz.

1.2. Desen Kullamim Alanlari
Desenin kendis kadar kullamlacag: yerde 6nemlidir. Bununigin;

> Desen olusturulurken kullanmlacag: yer dikkate alinarak hazirlanmasi gerekir.
Ornegin; mutfak icin hazirlayacagimiz ev tekstil Uriinlerinde mutfag: hatirlatan
meyve, sebze, mutfak gerecleri gibi figurleri kullanabilirsiniz. Geng odasi i¢gin
hazirlayacagimiz ev tekstilinde gizgi film kahramanlari, yarig otomobili, futbol
ile ilgili sekiller, geometrik sekiller gibi sempatik figirleri kullanabilirsiniz.
Kravat ve gomlek gibi giyim tekstil UrUnlerinde ise; soyut ve geometrik
desenleri kullanabilirsiniz.

> Desene bakarak kullanilacag: yeri belirleyebilirsiniz. Bazen yukarida belirtilen
kullamim yerlerini distinerek deseni tasarlar; bazen de icimizden gelen bir
deseni cizdikten sonra nerede kullanabilecegimizi tasarlayabiliriz. Bu asamada
hayal ettigimiz deseni olusturur, sonra kullamm yerini belirleyebiliriz.



1.3. Desen Hazirlamada Suisleme Unsurlari
Desen hazirlanmirken asagidaki unsurlardan faydalamlabilir;

> Tabiatta var olan canli ve cansiz varliklar
> Geometrik sekiller

> Tirk motifleri

»  Soyut cizimler

Y ukarida belirtilen unsurlardan birini ya da birkagim kullanarak tasarladigimz deseni
Gizebilirsiniz.

1.4. Deseni Kagida Cizme

Tasarlanan desenin giziminde resim k&gidh kullanmlir. Eskiz k&gidina cizilmis olan
desen, daha sonra resim kagidina aktarilir. Cizimlerde yumusak uclu kursun kalem tercih
edilmelidir. Kursun kalemler yumusaklik derecelerine gore sdyle isimlendirilir: 2H- ¢ok sert,
H-sert, HB-orta yumusak, B-yumusak, 2B-cok yumusaktir. Cizimlerde HB veya B kalemleri
tercih edilmelidir.

Ayrica deseni bilgisayar ortaminda da hazirlayabiliriz. Gunimiz teknolojisinde buna
uygun bircok bilgisayar program mevcuttur (Free Hand, Photo Shop, Ram Sete gibi).
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1.5. Renklendirme

Desenin renklendirilmesinde ana renkler ve ara renkler kullanilir. Renklendirmede su
uygulamalar yapilabilir:

>

>
>
>

Tonlama: Aym rengin farkli tonlarimt kullanarak deseni renklendirebiliriz.
Ornegin; bordo, kirmizi, pembe, uguk pembe.

Sicak renkler; sicak renklerden olusan bir renklendirme yapabiliriz. Bunlar;
sari-turuncu —kirmizidir.

Soguk renkler; soguk renklerden olusan bir renklendirme yapabiliriz. Bunlar;
mavi-yesil-mordur.

Zit renkler; sicak ve soguk renkleri aymi desende kullanarak renklendirme
yapabiliriz.

Resim kégidinda yapacagimiz renklendirmelerde guag boya, sulu boya, pastel boya
kullanilabilir.

Resim1.2: Desenin renklendirilmesi
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Resim 1.3: Desenin renklendirilmesi
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

» Desen hazirlamaicin gerekli olan

mal zemeleri temin ediniz.(Farkli
yumusaklikta kursun kalem, resm kagidi,
silgi, cetvel, makas, guva boya, 151kl
masa, degisik numaralarda firga, bristol,
canson beyaz veya renkli resim kégidi)

» Yumusak silgi kullaniniz.
» Resim k&gitlarimn mat ylzeylerine

caligsmanizi yapiniz.

» Boyamada kullanilan fircalariniyi kalite

olmasina dikkat ediniz.

Cizilecek deseni kullamm yerine gore
belirleyiniz.

Kullanim yerini dikkate alarak siisleme
unsuru seciniz.

Tasarlamak istediginiz desenicin bir ya
da birden fazl a siid eme unsurunu
kullanabilirsiniz.

Sisleme unsurlariyla deseni olusturunuz.

Teknik resim

Cizdiginiz deseni ressm kégidina kopya
ediniz.

Cizim yaparken yumusak uclu kalem
tercih ediniz

Desenin 6zelligini bozmadan dikkatli ve
duzenli calisiniz.

Desen 6zelligine uygun renklendirme
teknigini belirleyiniz.

Teknik resm

Teknigine uygun renklendirmeyi yapiniz.

Renklerin desene anlam kazandirdigim
unutmayinz.

Renklendirme esnasinda arag gerecleri
yerinde ve teknigine uygun kullaniniz.
Malzemelerinizi ekonomik kullaniniz.




DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendi
arkadasimzla birlikte degerlendiriniz.

kendinize ya da

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayr

Uygulamaicin gerekli olan tim arag gereg ve ¢alisma ortamin
diizenli olarak hazirladiniz nu?

Belirlediginiz desen kullamm yerine uygun mu?

Sisleme unsurlarin estetik 6zelliklere dikkat ederek kullandiniz
mi?

Deseni teknigine uygun ve dogru olarak olusturdunuz mu?

Kopyalamaislemini dogru ve temiz olarak yaptiniz mi?

Renklendirme tekni giniz desene uygun mu?

Renklendirmeyi teknigine uygun ve dogru yaptimz mi?

Olusturdugunuz desen estetik ve gdze hos goruntyor mu?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek

islemi tekrar ediniz.




OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda, teknigine uygun olarak hazir sablonla parca baski yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirma, ana pat ve baski patinin
hazirlanmasi ve baskinin yapilis seklini bir baski isletmesine giderek inceleyiniz.

2. HAZIR SABLONLA PARCA BASKI
YAPMA

2.1. Pigment Baski Pat1 Hazirlama

Baski pati; baskida kullamlan boyarmaddelerin desene uygun bir sekilde kumasa
aktarilmasini saglayan kivamli ¢ozeltidir. Ayrica baski patinda boyarmaddenin ¢ozinmesini,
kumasa baglanmasini ve fikse olmasim saglayan kimyasal maddelerde mevcuttur. Pigment
baski pat1 hazirlarken asagidaki regete ile teknigine uygun galisilir.

Bask: patina konulacak kimyasallar recetedeki siraya gore yiksek devirli bir mikserle
karistinillarak ilave edilir.

Su 786 g/kg
Binder 180g/kg
Kivamlastirict 15g/kg
Emtilgator 15g/kg
Amonyak 4g/kg

Hazirladigimiz pigment baski patina istedigimiz renklerde pigment boyarmadde ilave
ederek hazirligimizi tamamlams oluruz.

2.2. Baskinin Y apilisi

Baski yapilacak kumas daha 6nceden, yamstirict strilmis baski masasina, atki ve
cozgil yonlerine dikkat edilerek yapistinilir. Olgii alma islemi; baski kalibimin masaya
kondugunda desenin nereye basilacagimn belirlenmes islemidir. Kumasin basilmak istenen
yeriyle kalibin konacag: yer 6nceden baski masasi kenarlarinda bulunan kilavuzlarla 6lcu
aarak belirlenmelidir. Birden cok rengi olan desenlerde her renk icin ayr1 bir baski kalibinin
hazirlanmas: gerekir.



Baski pat1, rakle adimi verdigimiz siyirict alet ile siyrilarak desenin bulundugu agik
kisimlardan kumasa aktarilir. Rakle, genellikle kauguk uclu bir aettir. Ucu, farkl sekillerde
olabilir. Desenin Ozelliklerine gore segim yapilir. Yuvarlak uclu olanlar buylk desenlerde,
sivri uclu olanlarsa; kuguk ve ince konttrl i desenler icin segilebilir.

Baskiya baglamadan ©Once, tim kaiplar baski islemi igin rétuslamr, cerceve
kenarlarindaki bosluklar kapatilir ve numaralandirilir. Konturlt desenlerde, konttriin en son
basilacag: dustnilerek numaralandirilmasi gerekir.

Fon bittn desenin oldugu bolgeye, renklerin daha net, baskinin daha 6rtiicti olmasi
icin beyaz ortici pat ile yapilan baskidir.

Asagida renkli bir baski uygulamasinin renk sirasina gore basiimasi islemini
goriyorsunuz:

Resim 1. 4: Fonun basilmast
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Resim 1. 5: Agik pemberengin basiilmas

Resim 1.6: Acik gri rengin basilmas
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Resim 1.8: Mavi rengin basilmas
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Resim 1.9: Tutdn renginin basimas

Resim 1.10: Orta pemberengin basiimas
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Resim 1.11: Yesil rengin basiimasi

Resim 1.12: Kahverenginin baslmas
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Resim 1.13: Simin basilmas

2.3. Varyant ve Hazir lanisi

Baskiya hazirlanmis sablonlarla, planlanan renkler degistirilerek, farkli renk
kombinasyonlariyla baski yapilmasina, varyant hazirlama denir.

Y ukaridaki resimlerde kullamlan renkleri degistirirseniz, aym desenin farkl: renklerde
gorinusUnd yani varyantin hazirlamis olursunuz.

2.4. Baskinin Fiksaj1

Yapilan baskilarin kalici olmasini, yikamayla rengin akmasini dnlemek icin baski
sonrasinda, fikse edilmesi sarttir.

Baskilarin fiksaj1 3 degisik sekilde yapilmaktadir:
»  Buhar fiksaj1

> Kuru s fiksagji

>  VYas fiksg

Baskilarin fiksg yontemi, baski yapilan mamullin cinsine ve kullanilan boyarmaddeye
gore secilir. Fiksgj islemi, fikse makinelerinde gerceklestirilir.

15



Resim 1.14: Fikse makinesi

2.5. Baskimin Yikanmasi

Baslan ve fikse edilen mamullerin (zerinde bulunan kimyasa maddeleri
uzaklastirmak, dis etkenlere kars: ( yikama, stirtme, 151k v.b. ) dayanikliligim artirmak ve
renk tonlarimin son halini gorebilmek icin yikama islemine tabi tutulmas: gereklidir. Yikama
islemi genellikle sabunlama ve durulama seklinde yapilir.

Sadece pigment boyarmaddelerle yapilan baski sonrasi yikama islemine ihtiyag
duyulmaz. Diger tim boyarmaddelerle yapilan baskilardan sonra yikama yapilmasi
gerekmektir. Yikama islemi yikama makinelerinde, kumas acik en formundayken
yapilmalidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

» Pigment baski pat1 hazirlamaigin gerekli olan
malzemeleri temin ediniz.(Recetede belirtilen
kimyasal maddeler, mikser, hassas terazi, mezUr,
beherspatil)

» Kimyasal maddeleri recetede
belirtilen siradailave etmeye 6zen
gosteriniz.

» Karistirma esnasinda mikserin hizi
iyi ayarlanmalidir.

» Pigment baski i¢in ana pata boyarmaddeyi
karigtirimz.

> Baski renk tonuna dikkat ederek
boyarmadde miktarim ayarlayimz.

» Baskinin yapilacag parcay: atki ve

» Baskisi yapilacak pargay: baski masasina ¢Ozgu yonlerine dikkat ederek
yapistiriniz diizgiin ve gergin olarak
yapistirimz.

» Hazirlanmis sablon Uzerinde gerekli kontrolleri
yapiniz.

» Sablonda kenar yirtigi, agigi,
desenin bulundugu kisimlarda da
aciklik varsarotus yapinmz.

» Hazir sablonu baski yapilacak parcanin Uizerine
yerlestiriniz.

» Baskinin yapilacagi kismi 6l gerek
sablonu yerlestiriniz.

» Baski gargjina hazirlamis ol dugunuz baski
patindan dokiniz.

» Baski patim yeterli miktarda pat
gargjina dokinuz.
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» Baski patim sablon tzerinde iken rakleile
dikkatlice siyirinmz.

» Desene uygun rakle seciniz.
» Rakleyi uygun basing ve aciyla
sablon Uzerinden ¢ekiniz.

» Desen matiflerinin incelik ve
kalinligina gore rakle gekme
say1sin belirleyiniz.

» Rakleile baski patint styirmaislemini birkag kez
tekrar ediniz.

» Sablonun bir ucundan tutmak

» Sablonu basilmis kumas Uzerinden kaldiriniz. suretiyle yukanya kaldirimz.

» Sablonu yipratmadan, bitin

» Baski islemi sonrasi, sablonu yikayiniz. gbzeneklerinin agilmasina dikkat
ederek yikayinmz.

» Renklerin basilmasinda sablon
numarasina dikkat ediniz.

» Her rengin basilmasindan sonra
kurutmaislemi yapinmz.

» Deseni olusturan diger sablonlarla da baskiy:
yaparak deseni tamamlayinz.

>
» Kumasin diz yizine dikkat
» Kumas1 baski masasindan cikartip fikse ederek, fiske makinesine
makinesine yerlestirip fiske ediniz yerlestiriniz.
» Uygun fiksagj yontemini seginiz.
. » Acik en formunda yikamaya
» Basilmis mamulU yikayimz. dikkat ediniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde yapmus oldugunuz calismalart kendi
arkadasimzla birlikte degerlendiriniz.

kendinize ya da

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayr

Pigment baski pat1 hazirlamak igin gerekli olan malzemeleri temin
ettinizmi?

Pigment baski patini hazirlarken kimyasal maddel eri recetede
belirtilen siradailave edip karistirdimz nmi?

Pigment baski patina boyarmaddeyi ilave edip karistirdimz mi?

Baski yapilacak pargayi, baski masasina atki ve ¢ozgu yonlerine
dikkat ederek yapistirdiniz nu?

Baskida kullanilacak tiim sablonlarlailgili gerekli kontrolleri
yaptimz m?

Baskiya hazirlanmig sablonu, baski yapilacak parcanin tizerine
diizglin yerlestirdiniz mi?

Baski pat1 gargjina, baski patin yeterli miktarda doktiniz ma?

Desene uygun rakleyi sectiniz mi?

Rakle ile baski patint styirdiniz mi?

Baskiya hazirlanmig olan diger sablonlarla da baski yaparak
deseni tamamladimz ni?

Baskisi yapilmis kumagin fiksajini yaptimz nm?

Baski uygulanmasi yapilmig mamul i yikadimz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetine donerek

islemi tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETI- 3

( AMAC )

Bu dgrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda, teknigine uygun olarak baglama batik yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet o©ncesinde batikte, baglama isleminde kullamlan materyaller, bu
materyallerin elde edilecek efektler lzerindeki etkilerini, baglama cesitlerini ve baglama
batikte kullanilabilecek boyarmadde tirlerini arastirabilirsiniz.

3. BAGLAMA BATIK

3.1. Batik Baski

Mamulin beyaz kalmasi istenen kisimlarimn, baglanarak boyarmadde banyosuna
atilmas ve sonrasinda baglanan yerlerin agilarak degisik efektli desen elde edilmes,
seklinde yapilan 6zel baskiya batik bask: denir.

3.2. Batik Baski Cesitleri
Batik baski 3 degisik yontemle yapilir:

> Baglama batik
> Tuzlu batik
> Mumlu batik

3.3. Batik Baskinin Y apihisi

Baglama batik yapilacak mamul, boyanmadan beyaz kalmasi istenen yerlerinden
¢esitli maddelerle ( mandal, madeni para, bilye v.s. ) sikica baglamir. Baglamak igin
kullanilacak ipligi segerken mamul ile ayni cins elyaftan olmamasina dikkat edilmelidir.

Ornek batik bask1 uygulamast:
Kumas cinsi: % 100 pamuklu kumas
Baglama: Sentetik ipliklerle

Uygulama regetesi:

Flotte oram : 1: 30

% 1- 5 Direkt boyarmadde
20 g/l Sodyum stilfat

2- 5 g/l Soda
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Baglanmis mamul, boyama flottesine atilarak gerekli 1s1 ve stirede boyanir. Yardimci
kimyasallar ve boyarmaddeyi ilave ettigimiz banyoda, 40°C ‘de 15 dakika calisip 20
dakikada, 90°C ‘ye cikilir. 90°C de rengin koyuluguna gore 60-120 dakika calisilip banyo
sogutularak islem bitirilir. Daha sonra 60°C *lik suyla durulanir. Soguk durulama yapilip 0,5
o/l sabunla 20 dakika 60°C ‘de yikama yapilir. Yikamadan sonra tekrar 1lik ve soguk
durulamayapilir. Kurutulur ve Gttlenir. Kumas kullanima hazir hale gelmis olur.

Boyama islemi tamamlanan mamul farkli renklerle de boyanacaksa degisik
yerlerinden tekrar baglanir ve diger renk igin hazirlanmis boyama flottesine atilir. Tek renkte
batik yapilacaksa boyama islemi biten mamulin bagli yerleri agilir. Kumasin bagli ve sikigik
kalan yerleri boyama ¢ozeltisini gekmedi ginden veya az gektiginden, kumas agildiginda baz
yerler acik renkte ve beyaz gorinir. Kumagsin baglanmamis kisimlarysa; ¢ozeltinin tam
rengini almis olur. Batik baskida amag, bu boyama farkliliklarim deseni olusturacak sekilde
meydana getirebilmektir.

e

Resim 1.15: Boyama islemi (1) Resim 1.16: Boyama islemi (2)
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Resim 1.17: Batik calisma or nekleri
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklary Oneriler

» Baglamabatik icin gerekli malzemeleri temin
ediniz.

» Pamuklu materyal (kumas, bitmis giysi
parcasi vb.)

» Recetede belirtilen kimyasal maddeler

» Baglama materyalleri (mandal, digme, tas, | » Baglamaicin kullamlacak ipligin

para, degisik materyaller vb.) sentetik esadi olmasina dikkat ediniz.
» Baglamada kullamlacak iplik » Baglamada kullamlacak materyallerin
» Karistirma gubugu keskin kenarl: olmamasina dikkat
» Beher ediniz.
» Baget
» lsitic
» Kazan
» Makas

> Batik islemi yapilacak materyali (kumasi
veyagiys pargasini) baglayinz.

» Kumasin beyaz kalmasini istediginiz
kisimlarin sikica baglayinz.

» Bluzerek veya katlamak suretiyle
baglama yaparsanz dalgal1 bir
gorintt elde edebilirsiniz.

Resim 1.18: K umasin baglanmas:
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£ N 1)
Resim 1.19: Baglanmis kumas

» Boyama flottesini recetede belirtilen sekilde
hazirlayinz.

Kimyasal maddeleri recetede
belirtilen miktarlarda koymaniz
yeterli olacaktir.

» Baglamak suretiyle hazirladiginiz kumast
suylaidatip sikiniz.

» Bagladigimz kumas1 boyama flottesine
daldirarak boyama islemini gerceklestiriniz.

Boyama diyagraminda belirtilen
sicaklik ve stirede boyama islemini

uygulayiniz.

> Batik yapilmis materyalin ipliklerini,
¢O6zmeden durulayiniz.

Kumas Uzerinden boya akmayincaya
kadar durulayinz.

> Iki renkli batik yapacaksaniz kumasin farkl
yerlerinden baglamak suretiyle boyama
islemini tekrar ediniz.

ikinci renk igin baglayacagimz
kisimlar: planlayiniz.

> Islem sonunda kumasin baglanms yerlerini

sokiinuz ve kullanilan materyalleri gikartimz.

Baglanmis kisimlar: sokerken
kumasin zarar gdrmemesine dikkatli
ediniz.

» Batik uygulamasi yapilmis kumast
durulayiniz.

Kumasg Uzerinden boya akmayincaya
kadar durulayinz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde yapmus oldugunuz calismalart kendi kendinize ya da
arkadasimzla birlikte degerlendiriniz.

DegerlendirmeKriterleri Evet Hayir

Baglama batik icin gerekli malzemeleri temin ettiniz mi?

Kumas1 deseni planlamak suretiyle sikica bagladiniz mi?

Boyama flottesini sartlara uygun olarak hazirladiniz ni?

Kumas1 bagladiktan sonra islattimz mi?

Bagladigimz kumasi flotteye daldirarak boyama grafigine gore
boyadimz m?

Boyama sonrasi kumasi duruladinmz mi?

Iki renkli batik yapacaksaniz kumasin farkli kisimlarindan
baglayarak islemleri tekrar ettiniz mi?

Ikinci rengin boyanmasindan sonra da kumas: duruladiniz mi?

Kumasi baglamak icin kullandigimiz iplikleri ve materyalleri
soktuntiz mu?

Kumasi duruladimz nu?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrar ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu moduldeki 6grenme faaliyetlerini basariyla tamamladiysamz 6gretmeninizie
iletisim kurarak diger module geginiz.
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