T.C.
MIiLLI EGIiTiM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKI EGITiM VE OGRETIM SiSTEMININ
GUCLENDIRIL MESI PROJESI)

TEKSTIL TEKNOLOJisi

DESENi RAPORTLAMA

ANKARA 2007



Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastinlan 42 alan ve 192 dala ait gergeve dgretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ggretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilan
degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmig moduller, egitim kurumlarinda &grencilere (cretsiz olarak
dagitilir.

Moduller highir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD578

ALAN Tekstil Teknolojis
DAL/MESLEK Terbiye Teknolojileri
MODULUN ADI Deseni Raportlama

MODULUN TANIMI

Deseni teknigine uygun olarak diz, yarim diyagonal,
kapaklama ve cevirme sistemlerine goére raportlama ile ilgili
bilgi ve becerilerin kazandirildig: bir 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Desen Hazirlama modul tnd almis olmak

YETERLIK

Deseni Raportlamak

MODULUN AMACI

Genel amag; Bu modul ile uygun ortam saglandiginda deseni
teknigine uygun raportlayabileceksiniz.
Amaglar:

»Deseni teknigine uygun olarak diiz ( tam ) raport sistemine
gore cizebileceksiniz.

»Deseni teknigine uygun olarak yarim ( soter ) raport
sistemine gore ¢izebileceksiniz.

»Deseni teknigine uygun olarak diyagonal ( Uslup ) raport
sistemine gore ¢izebileceksiniz.

»Deseni teknigine uygun olarak kapaklama sistemine gore
cizebileceksiniz.

»Deseni  teknigine uygun olarak cevirme sistemine gore
Gizebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Aydinlik ortam, eskiz k&gidi, resim k&gidi, cizim arag
gerecleri, 1s1kl1 masa, gug boya, boya paleti, su kabi, cetvel,

DONANIMLARI farkl1 kalinliklarda kursun kalem.
»Modul icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
OLCME VE verilen 6lgme araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERL ENDIRME »Modul sonunda ise, kazandigimz bilgi ve becerileri
belirlemek  amaciyla  hazirlanan  dlgme  araciyla

degerlendirileceksiniz.




Sevgili Ogrenci,

Bir onceki modille tasarim ilke ve kuralarim Ogrenerek yaptigimz desen
tasarimlarinizi Uretim asamasina gecirebilmek icin raportlamaniz gerekir. Raportlanmayan
bir desen estetik agidan uygun olsa dahi metrg baski gerceklestirilemez, kdgit Uzerinde
kalmaktan 6teye gidemez.

Uretim igin raportlama islemine baslamadan ©nce isletme kosullarinda dikkate
alinmas: gereken Onemli unsurlar vardir. Bunlar; desenin basilacagi makine parkuru, kumas
cing, kullamlacak boyarmadde grubu, makinenin basabilecegi renk sayisidir. Bir sonraki
adim makinenin sablon dlgulerinin ne oldugudur. Ancak bu bilgiler dogrultusunda uygun
raport 6l¢i ve cesitleri kullanilarak Gretim asamasi icin raportlamaislemine baglanabilir.

Bu modil yardimiyla mUsteri istekleri, ginin moda akimi, kullanim yeri ve hayal
gucuniizle tasarimim yaptigimz desenleri uygun raportlama teknikleriyle raportlayarak
Uretimin de kullanilabilir duruma getirebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAGC )

Bu 6grenme faaliyetinde uygun ortam saglandiginda kazandirilacak bilgi ve beceriler
ile deseni teknigine uygun olarak diiz (tam) raport sistemine gore cizebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.

> Isletmelerin desen bolumlerine giderek kullandiklar: raport cesitlerini ve
uygulamalarint inceleyiniz.

> Isletmelerde ve evlerinizdeki baskili kumaslarin Uizerindeki desenlerin tekrar
edilme diizenlerini inceleyiniz.

1. DESENIi DUZ (TAM) RAPORT
SISTEMINE GORE CIiZME

1.1. Raport

Kumas Uzerindeki desen motiflerinin esit araliklarla enine ve boyuna tekrar eden en
kiclk pargasinin raport oldugunu Desen Hazirlama moduilinde daha 6nce belirtmistik.
Raportlama ise; desen Uzerindeki motiflerin birbirine yakinligi, uzakligi, biyikliga, renk
siralamalar: ve gruplasmalari, bicim dengesizliklerinin ortadan kaldirilarak farkl: sekillerde
dizenlenmesi islemidir.

Bir desenin metrg Uretim asamasina gegebilmesi i¢in raportlanmast gerekmektedir.
Aks halde tasarimi estetik deger tasisa da Uretimde kullamilamadigindan kumas deseni
olarak bir anlam ifade etmez.

Raportlama islemine baslamadan 6nce desenin basilacagi makine (rotasyon, film
druck vs), baskida kullanilacak boyarmadde grubu ve makinenin c¢alisabildigi en fazla renk
say1st bilinmelidir. Makine belirlendikten sonra sablon Ol¢uleri dikkate alinarak birim raport
oOlculeri belirlenir. Birim raport olclleri sablon dl¢llerinin, tam sayiya bollnebilir ast katlar
olmalidir. Ornegin; rotasyon sablonlar genelde 64 cm ebatlarinda oldugundan birim raport
0Olclisli 64 sayisimin boltnebilir ast katlar1 dikkate alinarak belirlenmelidir.

Tasanimci  raport  tekniklerini  bu  bilgileri dikkate aarak dogru bigimde
uygulayabilmelidir. Kumas tasarim stireci ancak raportlamadan sonra tamamlanmis olur.
Kullanilan raport cesitleri sunlardir;



Tam veya diiz raport

Y arim veya soter raport
Diyagonal veya tislup raport
Cevirme raport

Kapaklama raport

VVVYY

1.2. Diiz (Tam) Raport Sistemi ve Ozdllikleri

Uygulamasi en kolay olan raportlama seklidir. Kumasin atki ve ¢dzgl yoniinde; desen
motiflerinin dik a¢i yapacak sekilde tekrar: ile elde edilen raport sistemidir. Genellikle yol

olusturmayacak desenlerde tercih edilir.
A B
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Sekil 1.1: Tam raportun ¢ogaltilmasi




1.3. DUz (Tam) Raport Sistemine Gore Desen Uygulamasi

»  Birimraport dlclleri belirlenir.

» Cizim arag gerecleri yarcimyla raport karesi dort aks olarak cizilir. Aks
ciziminin dogrulugu karsilikli kenarlardaki akslarin Ust Uste getirilmesiyle
kontrol edilir (A ile C, B ile D). Akslardaki kaymalar raport tekrarinda desende
kaymalara neden olacagindan dogru oturtulmalidir.

+oe
+ o+

sekil 1.2: Eskiz k&gidina alinms aks

Resim 1.1: Akslarin Ust Uste oturtulmas
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Tasarim ilkeleri dogrultusunda birim raport aan igerisine desen ¢izilir. Desende
raport disina tasan motiflerde dizenlemeler yapilir. Bu dizenleme sirasinda
desenin karakterini bozmadan ilave motifler kullanilabildigi gibi ¢cikarmalar da
yapilabilir.

> Uste ve yanlara dogru yapilan raport tekrarlarinda raport alamndan tasan
motifler dikkate alinarak karsilikli kdseler oturtulur.
Tasan motif
Tasan
Tagan motifin
motif devani

Resim 1.2: Birim raportu hazirlanmis tam raport desen
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»  Birimraport hazir durumagelir.

»  Birimraport tam raport kural1 dogrultusunda dikey ve yatay olarak birbiriyle dik
ac1 yaparak cogaltilir. Bu c¢ogaltma sirasinda desen motifinin genel formu
degisiklige ugratilmaz.
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Resim 1.3: Raportun yana dogru ¢ogaltilmas

»  Raport yanave Uste dogru istenildigi kadar ilavelerle cogaltilabilir.
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Resim 1.4: Raportun enine ve boyuna ¢ogaltiimas



(UYGULAMA FAALIYETLERI )

Islem Basamaklar:

Oneriler

Aydinlik bir ortamda desen hazirlamaicin gerekli olan
malzemeleri temin ediniz.

» Farkli yumusaklikta kursun kalem
» Eskiz kdgich

> Silgi

» Cetvel

> Seffaf bant

» Makas

» Gug boya

» Degisik numaralardafirca

» Resim paleti

> Su kabi

» Boyapaleti

» Resim k&g1dt

» Mazemelerinizi eksiksiz
olarak hazirlayiniz.

» Yumusak silgi kullaniniz.

» Boyamada kullamlan firgalarin
iyi kalitede olmasina dikkat
ediniz.

» Temiz ve duzenli ¢calisimz.

» Eskiz kdgidina birim raport ol¢llerinizi her kenardan
en az 2 cm bosluk olacak sekilde beirleyerek
kesiniz. (Ornegin 16x16 cm olan birim raport icin
20x20 cm'’ lik alan belirleyiniz.)

» Birim raport olculerini
mutlaka cetvel ile 6l¢liniiz.

> Olglimii hatasiz yapinmz.

» Eskiz k&gidinm diizgun bir
sekilde kesiniz.




» Kenar bogluklar: dikkate alarak birbirine esit
uzaklikta dort tane aks ciziniz.

o
+of

» Akslar temiz ve net bir
sekildegiziniz.

» Akslarimzi raport sinirlarinin
tam oturmast icin milimetrik
kagit kullanarak ciziniz.

» Akslar birbirini 90°
kesmelidir.

> Akslar esit kalinlikta,
mimkin oldugu kadar ince ve
boyutta giziniz.

» Akslar gizerken ¢izim arag
gereclerinden yararlammniz.

10




» Akdlarin birbiri Uzerine net bir sekilde oturup
oturmadigim kontrol ediniz.

» Aks kontrol U yaparken eskiz
kégidin birbiri Gzerine rulo
yaparak akslarin
duizgunl iguinii kontrol ediniz.

» Once A-B aksini, C-D aksiile
Ust Uste getiriniz.

» Daha sonra eskiz k&gidim A-C
aksini, B-D aksi ile Ust Uste
gelecek sekilde katlayarak
kontrol ediniz.

» Her iki kontrolde de akslarda
olusabilecek kaymalari
mutlaka bu asamada
diizeltiniz. Dlzeltilmeyen
akslar daha sonra desenin
kaymasina neden olur.

11




» Birim raportun icerisine desen tasariminizi yapinz.
Y

:
Bty

» Tasarim Desen Hazirlama
modul inde dgrendiginiz
ilkelere gore yapinz.

» Moatiflerde kiigtltme, buyitme

yadaeksiltmeler
yapabilirsiniz.

» Temiz ve diizgun ¢alismaya
Ozen gosteriniz.

12




» Hazirlachginiz birim raportu 151kl masaya
sabitleyiniz ve yeni bir eskiz kgidimi birim raportun
Uzerine sabitleyerek raportlamaya geciniz.

Rein =2 AT
Do 7722l 0718 o3

» Hazirlachginiz birim raportu
151kl masaya sabitleyiniz.

» Yeni bir eskiz kdgidini da
birim raportun tizerine
sabitleyerek bire bir
kopyalayiniz.

> Ilk olarak akslar1 amay:
unutmayimz.

» Birim raportu eskiz kagidina
kopya arken mimkin
olduguncasilgi kullanmamaya
Ozen gosteriniz.

» Temiz ve diizgin calismaya
Ozen gosteriniz.

» Raportlama islemine devam ediniz. Bununicin Uste
sabitlediginiz eskiz kagidim ¢ikarip gizmis
oldugunuz ilk raport karesinin sagina gelecek sekilde
yerlestiriniz ve kopyal ayiniz.

» Raportunuzu atki ve ¢6zgl
yonunde ¢ogaltacagimzdan
eskiz kagidiniz1 yipratmamaya
gayret ediniz.

» Bantla birim raport Ustiine
sabitlediginiz eskiz kagidimzi
alarak Ustteki eskiz kagidi bir
raport boyu sola kaydirinz.
(Boylelikle ilk karenin sagina
kopyalayacaksiniz.)

» Akdlar Ust Uste getiriniz ve
bant kullanarak desen
masasina tekrar sabitleyiniz. (
Ustteki eskiz kagidina
Gizdiginiz ilk raportun sag
akdarr ile alttaki birim
raportun sol akslar: tst Uste
cakisacaktir. )

> ilk olarak akslart dmay1
unutmayimz.

» Uygun bir kursun kalem
kullanarak raportu tekrar
kopyalayiniz.

» Temiz ve diizgiin galismaya
Ozen gosteriniz.
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» Raportunuzu t¢tincl kez cogaltarak raportlamaya
devam ediniz. » Eskiz kagidinizi 1g1kl1 masaya,
birim raportunuz eskiz
kagidimzailk gizdiginiz raport
karesinin hemen altina gelecek
sekilde yapistiriniz. (Ustteki
eskiz kagidina gizdiginiz ilk
raportun alt akslari ile alttaki
birim raportun Ust akdlar: Ust
Uste cakisacaktir. )

> Ilk olarak akslarin tekrar
ainz.

» Raportu bire bir tekrar
kopyaayimz.

» Temiz ve diizgin calismaya
Ozen gosteriniz.

» Raportunuzu dordincti kez cogaltarak raportlamaya
devam ediniz.

» Eskiz kagidinizi 1g1kl1 masaya,
birim raportunuz eskiz
kagidimzaikinci gizdiginiz
raport karesinin hemen altina
gelecek sekilde yapistirimz.

> Ilk olarak akslarin tekrar
ainz.

» Raportu bire bir tekrar
kopyaayimz.

> Buislemi defaarca
tekrarlayabilirsiniz.

» Temiz ve diizgiin galismaya
Ozen gosteriniz.
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» Eskiz kagidindaki deseni
desen bant yardimiyla dért
kosesinden desen masasina
sabitleyiniz.

» Ayni Olculerde kesmis
oldugunuz resm kagidin
eskiz kagidinin Gizerine yine
bant kullanarak sabitleyiniz.

» Boyamaya baslamadan dnce
siyah kalemle akdlar1 ciziniz.

» Renklendirmeicin renk
secimine geciniz.

» Renkleri kanstirarak farkl
renkler elde ediniz.

» Hazirladigimz deseni resim kagidina aktariniz ve > Renkleri 6nce kuglk bir alanda
kullanacagimz renkleri belirleyiniz. deneyerek uygun olup
olmadigina karar veriniz.

» Uygun buldugunuz renkleri
boya paletinize desenin
tamamint boyayacak
miktarlarda hazirlayimz.

» Hazirladhginiz deseni boyayiniz.

» Boyama sirasinda temiz ve
diizenli calisinmz.

» Boyamada firca darbelerinin
belirgin olmamasina dikkat
ediniz.

» Renk dagilimina dikkat ediniz.

» Sik sik su kabinizdaki kirlenen
suyu bogaltarak temiz su
koyunuz.

15
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DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LIiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmus oldugunuz calismalart kendi kendinize ya da
arkadasimzla birlikte degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Havir
Uygulama icin gerekli olan tim arag gere¢c ve calisma ortamim
hazirladimz ni?

Calisacaginiz birim raport 6l¢lisi cetvelle belirlediniz mi?

Eskiz kdgidina akslar1 ¢izim arag geregleri yardimylaizdiniz mi?

Eskiz k&gidi keserken desen kenarlarindan bosluk biraktimz nm?

Akslarin tam raport kuralina uygun bir sekilde kontrollerini yaptiniz
mi?

Tasarim ilkeleri dogrultusunda deseni raport sinirlar igerising
olusturdunuz mu?

Gerekli oldugu durumlarda motiflerde degisiklikler yaptimz nm?
(bUyUtme- kiiclltme, ilave-silme yon degistirme vb.)

Birim raportu olustururken tasan motifleri tam raport uygulama
kurallar1 dogrultusunda karsi koselere aktardimz nmi?

Hazirladigimz birim raportu 1s1kl1 masaya sabitlediniz mi?

Yeni bir eskiz kagidimt birim raportun Uzerine sabitleyerek
raportlamaya gegtiniz mi?

Raportlama icin Uste sabitlediginiz eskiz kagidint c¢ikarip gizmis
oldugunuz ilk raport karesinin sagina gelecek sekilde yerlestirip
kopyaladiniz mi?

Raportunuzu Gglinct kez gogaltarak raportlamaya devam ettiniz mi?

Raportunuzu dordincli kez cogaltarak raportlamaya devam ettiniz
mi?

Renklendirme islemi igin resim k&gidimizi eskiz kdgidi boyutlarindg
keserek akslarini cizdiniz mi?

Deseni tasarimimzi resm kégidina temiz ve dikkatli bir bigimde
aktardimz mi?

Renklendirme islemine baslamadan o©nce calisacagimiz renkleri
boyamaya yetecek kadar paletinize hazirladiniz mi?

Boyama sirasinda gugj boya teknigine uygun calistiniz mi?

17



Degerlendirme

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetine donerek
islemi tekrar ediniz. Verdiginiz cevaplarin hepsi dogruysa bir sonraki 6grenme faaliyetine
geginiz.

18



( 5LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki cimleleri dogru (D) veya yanlis (Y) olarak karsilarina gelen kutucuklara
isaretleyiniz.

OLCME SORULARI

Raportlama; desen Uzerindeki motiflerin  birbirine yakinligi, uzakligi,
buytkligl, renk sralamalari ve bigcim dengesizliklerinin - ortadan
kaldirilarak farkl: sekillerde diizenlenmesi islemidir.

Desen kumasa basilmadan 6nce raportlanmalicr.

Desen raportlanmrken hangi makine grubunda calisacag: dikkate alinmaz.

Gilnimuzde kullamlan raport cesitleri; tam raport, yarim raport, diyagonal
raport, cevirme raport ve kapaklama raporttur.

Raport; kumasin atki ve ¢dzgl yonunde desen motiflerinin dik ag1 yapacak
sekilde tekrar etmesidir.

Tam raportta enine dogru 1/2 oramnda kayma yapilir.

Tam raportta boyuna dogru dik aci yapilarak desen ¢ogaltilir.

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz

sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAGC )

Bu Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceri sonunda uygun ortam
saglandiginda deseni teknigine uygun olarak yarim ( soter ) raport sistemine gore
Gizebileceksiniz.

( ARASTI RMA)

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.

> Isletmelerin desen bolumlerine giderek yarim raport uygulamalarin inceleyiniz.
> Kumaslarin tizerindeki desenlerin tekrar edilme diizenlerini inceleyiniz.

2. DESENI YARIM (SOTER) RAPORT
SISTEMINE GORE CIiZME

2.1. Yarim (Soter) Raport Sistemi ve Ozellikleri

Birim raport karesinin bir yone dogru 1/2 oramnda (atki yoninde), diger yone dogru
ise (¢Ozgu yoninde) dik ag1 yapacak sekilde siralanmasi ile olusan raport sistemidir. Bir
raport karesi alti akstan meydana gelir. DUz raporttaki gibi dort kdse aksi, buna ilave olarak
datam ortadaiki aks dahavardir. Yani desen bir yonde diiz raport sistemine uygun giderken
diger yonde 1/2 kayarak kumas Uzerine yerlesir. Kayma birim raportun sagina ya da soluna
dogru olabilir. Yarim raporttaki kayma atki yoniinde ya da ¢ozgt yoniinde olabilecegi gibi
saga ya da sola dogru da olabilir. Sablonun boyu kumasin enine baski yapar. Uretim
stirecinde sablonda enine soter olarak gorllen calisma kumasin boyuna soter baski yapar.
Sablonda boyuna soter olarak goriilen ¢alisma kumasin enine baski yapar.

Genellikle biiyuk hacimli desenlerde uygulanir. Isletmelerde sikga tercih edilen
raportlama tekniklerinde biridir. Bu rapor sistemi motif tekrarinin daha aralikli siralanmasim

saglar.
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Sekil 2.1: Yarim raportun ¢ogaltilmas

2.2. Yarim (Soter) Raport Sistemine Goére Desen Uygulamasi

> Birim raport 6lculeri belirlenir.

> Milimetrik kégit yardimiyla raport karesi dort aks olarak cizilir. Daha sonra
raportun tam ortasindan karsilikli iki aks daha alimir. Toplamda alti adet aks
alinmis olur. Once karsilikli kenarlardaki akslar Ust (iste getirilerek kontrol
edilir. (A B akdari ile E F akslar: Ust Uste getirilir.) Daha sonra desen bir yonde
1/2 oraninda kayarak ilerleyeceginden capraz akslar st Uste getirilir. (A CileD
F - B D ileC E akslar Ust Uste getirilir.) Akslar oturtulurken dikkat edilmelidir.
Y apilacak bir hata desende kaymal ara neden olacaktir.
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sekil 2.2: Aksduzeni
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Resim 2.1: A-E ile B-F akdarinin oturtulmast

Resim 2.2: A-C ile D-F akdlarinin oturtulmasi
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> Tasarim ilkeleri dogrultusunda birim raport aam igerisine kursun kalem ile
desen cizilir. Desende raport disina tasan motiflerde dizenlemeler yapilir. Bu
duizenleme sirasinda desenin karakterini bozmadan ilave motifler kullamlabildigi
gibi cikarmalar da yapilabilir. (Eger hazir bir desen raportlanacak ise ayn
diizenlemeler o desen icin de yapulir.)

> Bu duizenleme yapilirken desenin genel yapisimt bozmamaya dikkat edilmelidir.
Yanlardan tasan motifler raport tekrarinda enine dogru 1/2 oramnda kayma
olacag: dikkate alinarak dogru koseye tasinmalidir. A ile C akslari yamndan
tasan motif D ile F akslar1 arasina birine dik tasinacagi unutulmamalicir. Tam bu
islemlerden sonra birim raport hazir duruma getirilir.

Boyuna tasan motif
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BEoyuna tasan motifin devanm

Resim 2.3: Birim raportu hazirlanmis yarim raport desen
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Resim 2.4: Birim raportun 1/2 oraminda kaydirilmas

Y arim raport cogaltilirken birim raport 1/ 2 oraninda kaydirilir.
Boyuna dogru yapilan tekrarlardaise tam raport uygulamasi yapilir.
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Resim 2.5: Birim raportun tste dogru ¢cogaltilmas

Raport yana ve Uste dogru istenildigi kadar ilavelerle cogaltilir.

>
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Resim 2.6: Birim raportun ¢ogaltilms gor tntusi
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(UYGULAMA FAALIYETLERI )

Islem Basamaklar:

Oneriler

Aydinlik bir ortamda desen hazirlamaicin gerekli olan
malzemeleri temin ediniz.
» Farkli yumusaklikta kursun kalem

< ;?;'iz kagich > Mal zemenizi eksiksiz olarak
> Cetvel ha21rlay1n1_z._

> Seffaf bant » Yumusak silgi kullaninz.

> Makas > Boyamaqu_ullamlan

> Guaj boya f1_r<;alar1n.|y| kalite olmasina
> Degisik numardardafirca | Ddatednz

> Resim paleti emiz ve duzenli ¢alisimz.
> Su kabi

> Boyapaleti

» Resim k&g1dt

» Eskiz kdgidinabirim raport 6l¢llerinizi her
kenardan en az 2 cm bosluk olacak sekilde
belirleyerek kesiniz. (Ornegin 15x15 cm olan birim
raport icin 19x19 cm'’ lik alan belirleyiniz.)

» Birimraport olculerini
mutlaka cetvel ile 6l¢liniz.

> Olcumii hatasiz yapimz.

» Eskiz k&gidinm diizgun bir
sekilde kesiniz.
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» Kenar bosluklar: dikkate alarak alti tane aks giziniz.
» Akdardaniki tanes birim raportu tam olarak
ortalayacaktir.

> Akdarl temiz ve net bir

sekilde ciziniz.

» Akdarinmz raport sinirlarinin

tam oturmast i¢in milimetrik
kagit kullanarak ciziniz.

> Aksdlar birbirini 90°

kesmelidir.

» Akdlar esit kalinlhiktave

boyuttaciziniz.
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» Akdlarin birbiri Uzerine net bir sekilde oturup
oturmadigim kontrol ediniz.

» Akskontrol i yaparken eskiz
kagidin birbiri Uzerine rulo
yaparak akslarin
duizgunl iguinti kotrol ediniz.

> Once A-B aksini E-F aksi ile
Ust Uste getiriniz.

» Daha sonra eskiz kagidinm A-
C aksini D-F aksi ile Ust Uste

gelecek sekilde rulo yaparak
kontrol ediniz.

» Her iki kontrolde de akslarda
olusabilecek kaymalari
mutlaka bu asamada
diizeltiniz. Dlzeltilmeyen
akslar daha sonra desenin
kaymasina neden olur.




» Birim raportun igerisine desen tasariminiz: yapiniz.

» Tasarim Desen Hazirlama

modultinde dgrendi giniz
ilkelere gbre yapimz.

» Motiflerde kiigliltme

buyltme ya da eksiltmeler
yapabilirsiniz.

» Temiz ve diizgun ¢alismaya

Ozen gosteriniz.

» Akslardan disan tagsan motifleri kars1 koselere
aktarinz.

Eskiz kagidini rulo yaparak
A-B aksini E-F akdlari ile Ust
Uste getiriniz.

A-B akslar arasindan tasan
motifleri E-F akslar1 arasina
tasiyimz.
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» Akslardan disar1 tagan motifleri kars1 koselere
aktarinmz.

» Yarim raport kural1 geregi
desen yana dogru
cogaltilirken ¥z oraninda
kayma yapacagindan eskiz
kagidini rulo yapiniz A-C
akslarim D-F akdlari ile Ust
Uste getirerek tasan kisimlari
tasiyimz.

» Daha sonratam ters ksel eri
rulo yaparak B-D akslarin
C-E akdariile st Gste
getirerek tasan motifleri
tastyimz.

» Hazirladhiginmz birim raportu 151kl masaya
sabitleyiniz ve yeni bir eskiz kagidini birim raportun
Uzerine sabitleyerek raportlamaya geciniz.

a¥6
Ay

=)

» Hazirladhigimz birim raportu
151kl masaya sabitleyiniz.

» Yeni bir eskiz kagidinm da
birim raportun Uzerine
sabitleyerek bire bir
kopyaayimz.

> Ilk olarak akslar almay1
unutmayimz.

» Birim raportu eskiz kagidina
kopya arken mimkin
olduguncasilgi
kullanmamaya 6zen
gosteriniz.

» Temiz ve dizgin calismaya
Ozen gosteriniz.
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» Raportlamaislemine devam ediniz. Bunun igin Uste
sabitlediginiz eskiz kagidinm ¢ikarip ¢izmis
oldugunuz ilk raport karesinin sagina gelecek
sekilde yerlestiriniz ve kopyal ayiniz.

» Raportunuzu atki ve ¢ozgl

yonunde ¢ogaltacagimzdan
eskiz kagidinizi
yipratmamaya gayret ediniz.
Bantla birim raport Ustiine
sabitlediginiz eskiz
kagidimz alarak Ustteki
eskiz kagich bir raport boyu
sola, tekrar yarim raport
boyu yukari kaydiriniz
(Boyl€likleilk karenin
saginave yarim raport

asagisina
kopyalayacaksiniz.)

» Akdlart Ust Uste getiriniz ve

bant kullanarak desen
masasina tekrar sabitleyiniz.
(Ustteki eskiz kagidina
Gizdiginiz ilk raportun sag
ortave at akdari ile alttaki
birim raportun sol Ust ve orta
akslar Ust Uste cakisacaktir.)

» Uygun bir kursun kalem

kullanarak raportu tekrar
kopyaayimz.

» Raportunuzu uguincil kez cogaltarak raportlamaya
devam ediniz.

» Eskiz kagidinmzi 11kl

masaya, birim raportunuz
eskiz kagidimzailk
Gizdiginiz raport karesinin
hemen altina gelecek sekilde
yapistirimz. (Ustteki eskiz
kagidinacizdiginiz ilk
raportun alt akdlari ile alttaki
birim raportun Ust akdlar: Ust
Uste cakisacaktir. )

» 1lk olarak akslarin: tekrar

ainz.

» Raportu bire bir tekrar

kopyaayimz.
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» Raportunuzu dérdinci kez cogaltarak raportlamaya
devam ediniz.

Eskiz kagidinizi 151kl
masaya, birim raportunuz
eskiz kagidimizaikinci
Gizdiginiz raport karesinin
hemen altina gelecek sekilde
yapistirinmz.

IIk olarak akslarim tekrar
ainmz.

Raportun deseni
tamamlayacak sekilde Ust
kismint ¥z oranda sagdaki
raportun altina gizerek
tamamlayiniz.

Ust tarafta kalan boslugaise
raportun %2 oranda alt
kismint cizerek

tamaml ayiniz.

Buislemi defaarca
tekrarlayabilirsiniz.

» Hazirladhigimz deseni resim kagidina aktarimz ve
ardindan kullanacagimz renkleri belirleyiniz.

@ @ .' »
@ '
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Eskiz k&gidindaki deseni
bant yardimiyla dort
kosesinden desen masasina
sabitleyiniz.

Ayni dl¢llerde kesmis
oldugunuz resm kagidin
eskiz kagidinin Gzerine yine
bant kullanarak sabitleyiniz.
Boyamaya baslamadan dnce
siyah kalemle akslar giziniz.
Renklendirme igin renk
secimine geciniz.

Renkleri karistirarak farkl
renkler elde ediniz.

Renkleri 6énce kiglk bir
alanda deneyerek uygun olup
olmadigina karar veriniz.
Uygun buldugunuz renkleri
boya paletinize desenin
tamamint boyayacak
miktarlarda hazirlayimz.




» Eskiz kégidina hazirladiginiz birim raportu resim
kagidina aktariniz ve hazirladigimz deseni
boyayiniz.

— -—l

3

Boyama sirasindatemiz ve
diizenli calisinmz.
Boyamada firca darbelerinin
belirgin olmamasina dikkat
ediniz.

Renk dagilimina dikkat
ediniz.

Sik sik su kabinizdaki
kirlenen suyu bosaltarak
temiz su koyunuz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

KOTROL LIiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapms oldugunuz calismalart kendi
arkadasimzla birlikte degerlendiriniz.

kendinize ya da

Degerlendirme Olciitleri

Evet

Hayrr

Uygulama icin gerekli olan tim ara¢ gere¢c ve calisma ortamin
hazirladiniz mi?

Calisacaginiz birim raport 6l glsiini cetvelle belirlediniz mi?

Eskiz kdgidina akslar1 gizim arag geregleri yardimiyla gizdiniz mi?

Eskiz k&gidimi keserken desen kenarlarindan bosluk biraktimz nm?

Akslarin yarim raport kuralina uygun bir sekilde kontrollerini yaptiniz
mi?

Tasarim ilkeleri dogrultusunda deseni  raport simirlann  icerising
olusturdunuz mu?

Gerekli oldugu durumlarda motiflerde degisiklikler yaptimz 7
(blyUtme- kugtltme, ilave silme yon degistirme vb.)

Birim raportu olustururken tasan motifleri yarim raport uygulamg
kurallart dogrultusunda karsi kdselere dogru aktardinz nu?

Hazirladigimz birim raportu 151kl masaya sabitlediniz mi?

Yeni bir eskiz kagidini birim raportun Uzerine sabitleyerek raportlamaya
gectiniz mi?

Raportlama igin Uste sabitlediginiz eskiz kagicim ¢gikarip, Gizmig
oldugunuz ilk raport karesinin sagina gelecek sekilde yerlestirip
kopyaladiniz mi?

Raportunuzu Gglinct kez gogaltarak raportlamaya devam ettiniz mi?

Raportunuzu dordincti kez cogaltarak raportlamaya devam ettiniz mi?

Renklendirme islemi icin resm k&gidimzi eskiz kggidi boyutlarinda
keserek akslarini cizdiniz mi?

Desen tasarimimzi resim kégidina temiz ve dikkatli bir bigimde
aktardimz mi?

Renklendirme islemine baslamadan dnce c¢alisacaginmz renkleri boyamaysg
vetecek kadar paletinize hazirladiniz mi?

Boyama sirasinda gugj boya teknigine uygun calistiniz mi?
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Degerlendirme

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrar ediniz. Verdiginiz cevaplarin hepsi dogruysa bir sonraki 6grenme faaliyetine
geginiz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki cimleleri dogru (D) veya yanlis (Y) olarak karsilarina gelen kutucuklara
isaretleyiniz.

Birim raport karesinin bir yone dogru 1/2 oraninda, diger yone dogru ise dik
1 | ac1 yapacak sekilde siralanmast ile olusan raport sistemine diyagonal raport
denir.

Bir raport karesi 4 (dort) akstan meydana gelir.

3 | Karsilikli ve gapraz akslar Ust Uste getirilerek dogruluklar: kontrol edilir.
Desen bir yonde diiz raport sistemine uygun giderken, diger yonde 1/2
kayarak kumas Uzerine yerlesir.

Tam raportla yarim raportu ayiran fark bir yone dogru 1/2 oramnda kayarak
ilerlemesidir.

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAGC )

Bu Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceri sonunda uygun ortam
saglandiginda deseni teknigine uygun olarak diyagonal ( Uslup ) raport sistemine gore
Gizebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.

> Isletmelerin desen bolimlerine giderek diyagonal ({islup) raport uygulamalarim
inceleyiniz.
> Kumasglarin Gzerindeki desenlerin tekrar edilme dizenlerini inceleyiniz.

3. DESENI DiYAGONAL (USLUP) RAPORT
SISTEMINE GORE CIZME

3.1. Diyagonal (Uslup) Raport Sistemi ve Ozellikleri

Kucuk aanlar igine dizilmesi gereken motiflerin  kullamldigi  desenlerin
raportlanmasinda kullanilan diyagonal raport, temelde soter raportun aynisidir. Tek farka bir
yone dogru kaymalar sadece 1/2 degil, 1/3, /4, 1/5, 1/6 ve 1/7 oranlarinda da yapilabilir.
Ayni zamanda kayma raportun sagina ya da soluna dogru olabilir. Bu segimler desenin
yapisina gore tasarim yapan Kisi tarafindan belirlenir.

Sekil 3.1: Diyagonal raportun ¢ogaltiimast
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Diyagonal raport tekdiize ve ayni bicimi koruyan bloke desenler icin uygun bir raport
taridur. Gunimiizde dizensiz diyagonal raportlar da kullamlmaktadir. Bunlar tam olarak

boliinmeyen say1 degerleriyle yapilir (Ornegin; 1/340, 1/520 gibi.)

3.2. Diyagonal (Uslup) Raport Sistemine Gore Desen Uygulamast

> Birim raport olclleri belirlenir.

»  Cizim arag gerecleri yardimyla raport karesi dort aks olarak ¢izilir. Daha sonra
raportun hangi oranda diyagonal olacagina gore ilave akslar cizilir. ilave akslar
Gizilirken desenin hangi tarafa dogru ve hangi oranda diyagona kayacagi
belirlenir. Bu orana gore ilave iki aks daha cizilir. Yarim raporttaki gibi toplam
alt1 akstir, ancak kayma oran farklidir.

A E
C

D
E I

sekil 3.2: 1/3 oraninda birim raport
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Once Karsilikl1 kenarlardaki akslar Uist Uiste getirilerek kontrol edilir (A B akslar:
ile E F akdar ile Ust Uste getirilir.) Daha sonra desenin kayacagi orana gore
capraz akdlar Ust Uste getirilir (A Cile D F - B D ile C E akslari). Akdardaki

kaymalar raport tekrarinda desende kaymalara neden olacagindan dogru
oturtulmalidhr.

Resim 3.1: A-B ile E-F akdarimn oturtulmasi

resm 3.2: A-B ile E-F akslarinin oturtulmast
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> Birim raport alan igerisine desen cizilir. Desende raport disina tasan motiflerde
daha 6nceki raport ¢izimlerinde oldugu gibi uygun dizenlemeler yapilir. Yamiz
diyagonal kayma oramna dikkat edilerek karsiligi gelecek koselere kaydirmalar
dikkatli bicimde yapilmalidir.

asan
mjotifin

Resim 3.3: Birim raportu hazirlanmis 1/3 oraminda diyagonal desen
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> Desen uygulanan oranda yana dogru kaydirilir.

Resim 3.4: Birim raportun enine dogru 1/3 oraninda kaydirilmas

> Daha sonra Uste dogru tam raport gibi kaydirilir.



Resim 3.5: Birimin enine dogru 1/3 oraninda enine ve boyuna tekrari



Resim 3.6: 1/3 oramindaki birim raportun ¢ogaltilmas

> Raport enine ve boyuna dogru istenildigi kadar cogaltilabilir.



((UYGULAMA FAALIYETLERI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

Aydinlik bir ortamda desen hazirlama icgin gerekli
olan malzemeleri temin ediniz.

kenardan en az 2 cm boslik olacak sekilde
belirleyerek kesiniz. (6rnegin 7x15 cm olan birim
raporticin 11x19 cm’ lik alan belirleyiniz.)

» Farkli yumusaklikta kursun kalem

< ;?;'iz kagich > Malzemenizi eksiksiz olarak

> Cetvel ha21rlay1n1;. _

> Seffaf bant » Yumusak silgi kullanimz.

> Makas » Boyamada kullanilan fircalarin
) iyi kalite olmasina dikkat

> Gug boya ediniz.

; gzlrﬂlggluar?aralardaflrga > Temiz ve diizenli calisiniz.

> Su kab

> Boyapaleti

» Resim kg1t

» Eskiz kdgidina birim raport dlgllerinizi her

» Birim raport dl¢ulerini mutlaka
cetvd ile dlcuniz.

> Olclimil hatasiz yapiniz.

» Eskiz k&gidint diizguin bir
sekilde kesiniz.
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» Kenar bogluklarim dikkate alarak alti tane aks
ciziniz.

47

» Aksglar gizerken 1/3 oraninda
kayma dikkate alinmalidir.

» Kenar uzunlugu 1/3 kayma
oldugu icin 3 e bolerek uzaklig
hesaplayiniz (15/3=5).

» Kayma uzakliklarina akslar
yerlestiriniz.

» Akslari gizerken, net bir sekilde
cizilmesine, 90° a¢1 yapacak
sekilde birbirini kesmesine, esit
kalinlikta ve uzunlukta
olmasina dikkat ediniz.




» Aksglarin birbiri Gzerine net bir sekilde oturup
oturmadigim kontrol ediniz.

» Aks kontrolU yaparken eskiz
kégidin birbiri Gzerine rulo
yaparak akslarin diizgunl Ggunu
kontrol ediniz.

> Once A-B aksini E-F aksiile
Ust Uste getiriniz.

» Daha sonra eskiz kdgidint A-C
aksini, D-F akst ile Gst Uste
gelecek sekilde rulo yaparak
kontrol ediniz.

» Her iki kontrolde de akslarda
olusabilecek kaymalari mutlaka
bu asamada diizeltiniz.
Duzeltilmeyen akslar daha
sonra desenin kaymasina neden
olur.




» Birim raportun igerisine desen tasariminz
yapiniz.

» Tasarimi Desen Hazirlama
modul tinde dgrendi giniz
ilkelere gbre yapimz.

» Motiflerde kictiltme blyiitme
yada eksiltmeler yapabilirsiniz.

» Temiz ve diizgln ¢alismaya
Ozen gosteriniz.

» Eskiz k&gidin: rulo yaparak A-
B aksimi E-F akdlar1 ile Gst Uste
getiriniz.

» A-B akdar1 arasindan tasan
motifleri E-F akdlar arasina
tasiyimz.

» Yarim raport kural1 geregi
desen yana dogru ¢ogaltilirken
1/3 oraninda kayma
yapacagindan eskiz kagidin
rulo yaparak A-C akslarint D-F
akdlari ile Ust Uste getiriniz,
tasan kisimlari tasiyiniz.

» Dahasonratam ters koseleri
rulo yaparak B-D akslarint C-E
akdari ile Ust Uste getirerek
tasan motifleri tasiyimz.

49



» Hazirladigimz birim raportu 151kl masaya
sabitleyiniz ve yeni bir eskiz kagidim birim
raportun Uzerine sabitleyerek raportlamaya

geciniz.
OQV\Q\P/
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» Hazirladigimz birim raportu
151kl masaya sabitleyiniz.

» Yeni bir eskiz kagidini da
birim raportun Uzerine
sabitleyerek bire bir
kopyaayimz.

> 1lk olarak akslart amay1
unutmayinz.

» Birim raportu eskiz kagidina
kopyalarken mimkun
olduguncasilgi kullanmamaya
Ozen gosteriniz.

» Temiz ve diizgun calismaya
Ozen gosteriniz.

» Raportlamaislemine devam ediniz. Bununicin
Uste sabitlediginiz eskiz kagidint ¢ikarip gizmis
oldugunuz ilk raport karesinin sagina gelecek
sekilde yerlestiriniz ve kopyalayiniz.

» Raportunuzu atki ve ¢ozgu
yonunde ¢ogaltacagimzdan
eskiz kagidimzi yipratmamaya
gayret ediniz.

» Bantlabirim raport Ustiine
sabitlediginiz eskiz kagidimzi
alarak Ustteki eskiz kagidi bir
raport boyu sola, tekrar 1/3
raport boyu yukar1 kaydirimz
(Boylelikle ilk karenin sagina
ve 1/3 raport agagisina
kopyalayacaksiniz.)

» Akslar: Ust Uste getiriniz ve
bant kullanarak desen masasina
tekrar sabitleyiniz.

» Uygun bir kursun kalem
kullanarak raportu tekrar
kopyaayimz.
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» Raportunuzu tgiinct kez cogaltarak raportlamaya
devam ediniz.

» Eskiz kagidimzi 151kl masaya,
raportunuz eskiz kagidinizin ilk
Gizdiginiz raport karesinin
hemen altina gelecek sekilde
yapistirimz.

> llk olarak akslarin tekrar
ainz.

» Raportu bire bir tekrar
kopyaayimz.

» Raportunuzu dordinci kez cogaltarak
raportlamaya devam ediniz

x'.’.l“ =
OO0
-‘_:‘;' .

.}‘ v
r‘é‘ -y

N
< B
058
S

N

f}\.‘-ﬁ

o

o "
r‘n{h‘

S

By

\‘."r..,
il

=7
OO
e

e

> A
=
_"'-;

-

oS

R
e

N
.\‘

F-\“ )
[

» Eskiz kagidimzi 151kl masaya,
raportunuz eskiz kagidinizin
ikinci ¢izdiginiz raport
karesinin hemen altina gelecek
sekilde yapistiriniz.

> Ik olarak akslarin tekrar
ainz.

» Raportun deseni tamamlayacak
sekilde Uist kisminmi 2/3 oranda
sagdaki raportun altina gizerek
tamaml ayiniz.

> Ust tarafta kalan boslugaise
raportun 1/3 oranda alt kismin
cizerek tamamlayimz.

» Buislemi defalarca
tekrarlayabilirsiniz.
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» Hazirladigimz deseni resim kagidina aktarimz ve
ardindan kullanacagimz renkleri belirleyiniz.

» Eskiz kagidindaki deseni bant
yardimiyla dért kdsesinden
desen masasina sabitleyiniz.

» Aym oOlculerde kesmis
oldugunuz resm kagidint eskiz
kagidinin Uizerine yine bant
kullanarak sabitleyiniz.

» Boyamaya baslamadan 6nce
siyah kalemle akdlar1 ciziniz.

» Renklendirmeicin renk
Segimine geginiz.

» Renkleri kanstirarak farkl
renkler elde ediniz.

» Renkleri dnce kiigik bir aanda
deneyerek uygun olup
olmadigina karar veriniz.

» Uygun buldugunuz renkleri
boya paletinize desenin
tamamint boyayacak
miktarlarda hazirlayiniz.

» Eskiz k&gidina hazirladigimz deseni resim
kagidina aktarinizve hazirlachginiz deseni
boyayiniz.

o 4§;

» Boyama sirasindatemiz ve
duzenli calisiniz.

» Boyamada firca darbelerinin
belirgin olmamasina dikkat
ediniz.

» Renk dagilimina dikkat ediniz.

» Sik sik su kabimzdaki kirlenen
suyu bogaltarak temiz su
koyunuz.




Degerlendirme Olcegi

Uygulama faaliyetinde yapmus oldugunuz calismalart kendi
arkadasimzla birlikte degerlendiriniz.

kendinize ya da

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayir

Uygulama icin gerekli olan tim ara¢ gerec ve calisma ortamin
hazirladimz mi?

Calisacaginiz birim raport 6lglsiini cetvelle belirlediniz mi?

Eskiz kégidina akdari cizim arag gerecleri malzemeleri yardimylg
Cizdinizmi?

Eskiz k&g1di keserken desen kenarlarindan bosluk biraktimz nmm?

Akslarin diyagonal raport kuralina uygun bir sekilde kontrollerini
aptiniz mi?

Tasarim ilkeleri dogrultusunda deseni raport simirlan  icerising
olusturdunuz mu?

Gerekli oldugu durumlarda motiflerde degisiklikler yaptimz m7
(bUyutme- kuiglltme, ilave, silme, yon degistirme vb)

Birim raportu olustururken tasan motifleri diyagonal raport uygulama
kurallar: dogrultusunda kars1 koselere dogru aktardimz mi?

Hazirladigimz birim raportu 151kl masaya sabitlediniz mi?

Yeni bir eskiz kagidint birim raportun tizerine sabitleyerek raportlamaya
gectiniz mi?

Raportlama igin Uste sabitlediginiz eskiz kagicim ¢gikarip, Gizmig
oldugunuz ilk raport karesinin sagina gelecek sekilde yerlestirip
kopyaladiniz mi?

Raportunuzu lciincti kez cogaltarak raportlamaya devam ettiniz mi?

Raportunuzu dordincti kez cogaltarak raportlamaya devam ettiniz mi?

Renklendirme islemi icin resm k&gidimzi eskiz kggidi boyutlarinda
keserek akslarini cizdiniz mi?

Desen tasarimimzi resim kégidina temiz ve dikkatli bir bigcimde
aktardimz mi?

Renklendirme islemine baslamadan dnce ¢alisacaginmz renkleri boyamaysg
vetecek kadar paletinize hazirladiniz mi?

Boyama sirasinda gugj boya teknigine uygun calistiniz mi?

Degerlendirme

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetine donerek
islemi tekrar ediniz. Verdiginiz cevaplarin hepsi dogruysa bir sonraki 6grenme faaliyetine

geginiz.
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(c")l_ CME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz asagidaki sorulari cevaplayarak 6l¢iinuz

Asagidaki cumleleri dogru (D) veya yanlis (Y) olarak karsilarina gelen kutucuklara
isaretleyiniz.

Birim raport karesinin bir yone dogru /2 oramnda, diger yone dogru ise dik
1 | a1 yapacak sekilde siralanmast ile olusan raport sistemine diyagonal raport
denir.

2 | Birraport karesi 6 (alti) akstan meydanagelir.

3 | Karsilikli ve gapraz akslar Ust Uste getirilerek dogruluklar: kontrol edilir.

4 | Raport cogaltilirken her yénde kayarak ilerler.

Desen bir y6nde diiz raport sistemine uygun giderken diger yonde 1/2

5 kayarak kumas Uzerine yerlesir

6 Desen bir yonde diiz raport sistemine uygun giderken diger yonde belirlenen
kayma oranina uygun kayarak kumas Uzerine yerlesir

7 Y arim raport ile diyagonal raportu ayiran fark, diyagonal raport yarim raport

gibi sabit 1/2 oraninda kaymaz. Farkl: oranlarda da kayma yapulir.

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.



OGRENME FAALIYETI- 4

( AMAC )

Bu Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceri sonunda uygun ortam
saglandiginda deseni teknigine uygun olarak kapaklama sistemine gore cizebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.

> Isletmelerin desen bolumlerine giderek kapaklama raport uygulamalarim
inceleyiniz.
> Esarp, mendil ve masa drtulerinin desenlerini inceleyiniz.

4. DESENI KAPAKLAMA RAPORT
SISTEMINE GORE CIiZME

4.1. Kapaklama Raport Sistemi ve Ozdllikleri

Esarp mendil gibi belirli simirlar icine basilacak kumaslarda kullanlan raport tirtdor.
Kapaklama raport teknigi uygulanacak desenlerde birim raport 1/2, 1/4 ve 1/8 oranlarinda
hazirlanir. Birim raport birbirine 180° agiyla kapaklamir. Bir anlamda motifin aynadaki
gorunttstyle karsilikli gelmesidir.

Sekil 4.1: 1/2 kapaklama raport
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Sekil 4.2: 1/4 kapaklama raport

O

2

Sekil 4.3: 1/8 kapaklama raport
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4.2. Kapaklama Raport Sistemine Gor e Desen Uygulamasi

»  Kapaklama islemi yapilacak desen ve hangi oranlarda kapaklama islemi
yapilacag belirlenir (1/2—1/4-1/8). Birim raport cizilir.

JTE

Resim 4.1: Kapaklama birim raport

»  Raportlama oram dikkate alinarak islem adimlar1 uygulanmaya baslar.
»  Birimraport ilk dnce 180° kapaklanir.

Resim 4.2: 180 ° kapaklanma (1/2)
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»  Birimraport tekrar kars: kdsesine 180° kapaklanir.

Resim 4.3: 180 ° kapaklama (1/3)
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»  Birimraportatekrar ayni hareket yaptirilarak islem tamamlanir.

v

Resim 4.4: 180° kapaklanma (1/4)

59



AR

N\ /Py

2368

=2,
PIRK




Resim 4.6: 1/4 oraminda kapaklanar ak yapilnis desen
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((UYGULAMA FAALIYETLERI

Islem Basamaklar:

Oneriler

Aydinlik bir ortamda desen hazirlamaicin gerekli
olan malzemeleri temin ediniz.

» Farkli yumusaklikta kursun kalem

»Eskiz kégich

»Silgi

» Cetvel

> Seffaf bant

»Makas

»Gug boya

» Degisik numaralardafirca

»Resim paleti

» Su kabi

»Boya paleti

»Resim kgidi

»Malzemelerinizi eksiksiz olarak
hazirlayinz.

»Yumusak silgi kullammz.

» Boyamada kullanilan firgalarin
iyi kalite olmasina dikkat ediniz.

»Temiz ve dizenli calisimz.

» Eskiz kégidina desen ol gulerini gizerek kesiniz.

» Desen ol ¢uslini belirlerken
cizim arag gereglerini kullammz.

»Eskiz kédgidim keserken desen
kenarlarindan bogluk birakiniz.
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» Eskiz kagidina 1/2 kapaklama oranina uygun birim
raportu giziniz.

> oraninda yapacaginiz
kapaklamaislemi icin gizdiginiz
alan iki esit kisma ayirimz.

»Belirlediginiz iki alandan birine
tasarim ilkeleri dogrultusunda
tasariminizi yapinz.

» Raportun igerisindeki motiflerde
kicultme, blyitme ya da
eksiltmeler yapabilirsiniz.
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» Cizdiginiz birim raportu desen kagidinin kars:
taraflnata§1y1n12.

»Y aptigimz %2 oramndaki deseni
tam kargiya 180° olacak sekilde
kapaklayarak aktariniz.

» A ve B harfi ile gosterilmis
kisimlar disarida kalacak sekilde
capraz olarak katlayiniz. Birim
raport desen masasinin
ylzeyinde, bos olan kisim Ustte
olacak sekilde sabitleyiniz.

> Isleminizi dogru yaptigimzi
kontrol ediniz.

»Eskiz k&gidina ha21rlad1g1n1z d&eenl rwm kag1d1na
aktarinz.

» Eskiz k&gidinmz 151kl masaya
dort kenarindan yapistiriniz.

> Uzerine ayn ebatlarda kestiginiz
resim k&gidim koyarak 1s1kl
Mmasaya yapistirimz.

» Is1kli masamin lambalarim
acarak desenin resm kagich
Uzerinde gorinmesini saglayimz.

»Deseni resim kgich Uzerine
hafif cizgilerleciziniz.

» Birim raportunuzda kullanacagimz renkleri
belirleyiniz.

» Renkleri karistirarak farkl
renkler elde ediniz.
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» Renkleri 6nce kigik bir alanda
deneyerek uygun olup
olmadigina karar veriniz.

» Uygun buldugunuz renkleri boya
pal etine desenin tamamim
boyayacak miktarlarda
hazirlayinz.

» Hazirladiginmz birim raportu boyayinmz.

»Boyama sirasinda temiz ve
diizenli calisinmz.

»Boyamada fir¢a darbelerinin
belirgin olmamasina dikkat
ediniz.

» Renk dagilimina dikkat ediniz.

» Sik sik su kabinmzdaki kirlenen
suyu bogaltarak temiz su
koyunuz.
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Degerlendir me Olcegi

Uygulama faaliyetinde yapms oldugunuz calismalarn kendi kendinize ya da
arkadasimzla birlikte degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygulama icin gerekli olan tim ara¢ gere¢c ve calisma ortamim
hazirladimz mi?

Eskiz k&gidina tasarimim yapacagimz desen olculerini ¢izim arag
gerecleri yardimiyla dogru bigimde gizdiniz mi?

Deseninizi tasarim ilkeleri dogrultusunda olusturdunuz mu?

Kapaklama raport orani dogrultusundaislemi dogru gergeklestirdiniz
mi?

Tasariminiz resm kagidina eksiksiz bir sekilde aktardimz mi?

Tasariminmzi  renklendireceginiz renkleri  uygun  miktarlarda
hazirladiniz mi?

Gua boya teknigine uygun ¢alistimz mi?

Degerlendirme
Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek

islemi tekrar ediniz. Verdiginiz cevaplarin heps dogruysa bir sonraki 6grenme faaliyetine
geginiz.
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( 5LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki cumleleri dogru (D) veya yanlis (Y) olarak karsilarina gelen kutucuklara
isaretleyiniz.

Birim raport karesinin 1/2, 1/4 ve 1/8 oranlarinda birine dik 180°
kapaklanmasiyla elde edilen raporttur.

Enine dogru kaymalar 1/2, 1/4 ve 1/8 oranlarinda yapulir.
Boyuna dogru birbirine dik olacak sekilde ¢ogaltilir.

Birim raport uygulanacak oran dogrultusunda kapaklanir.

Kapaklama islemi birim raportun karsisina aynada yanstyan aksinin
cizimidir.

g | AW IN]| PP

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Bu oOgrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceri sonunda uygun ortam
saglandiginda deseni tekni gine uygun olarak gevirme sistemine gore gizebileceksiniz.

( ARASTIRMA)

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.

> Desen kitaplarindaki desenleri inceleyiniz.

> I[sletmelerin  desen bolumlerine giderek cevirme raport uygulamalarim
inceleyiniz.

> Esarp, mendil ve masa Ortulerinin desenlerini inceleyiniz.

5. DESENi CEVIRME RAPORT SISTEMINE
GORE CizME

5.1. Cevirme Raport Sistemi ve Ozellikleri

Cevirme raport kapaklama raporta benzer. Ancak 1/4 oramnda hazirlanmis kapaklama
yoluyla tamamlanamayan desenler igin uygun bir raportlama sistemidir. 1/4 oraminda
hazirlanan desenin bir kenarimin 6bir kenarla aym merkez cgevresinde 90° donduriilerek
cakistirilmast esasina gore hazirlanir.

Sekil 5.1: 1/4 raport
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5.2. Cevirme Raport Sistemine Gor e Desen Uygulamasi

»  Cevirme islemi yapilacak birim raport oOlclleri beirlenerek desen tasarimi
yapilir.

Resim 5.1: Cevirmebirim raport

»  Raportlama kurallarina uygun bicimde islem adimlar: uygulanmaya baglar.
»  Birimraport 90° kapaklanr.

Resim 5.2: Cevirmeraport 1. 90°
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»  Son 90° cevirmeislemi yapilarak desen tamamlanir.

Resim 5.4: Cevirmeraport 3. 90°
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((UYGULAMA FAALIYETLERI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

olan malzemeleri temin ediniz.

Aydinlik bir ortamda desen hazirlamaicin gerekli

» Farkli yumusaklikta kursun kalem

< gisl‘;'iz kagich Malzemenizi eksiksiz olarak

> Cetvel ha21rlay1n1;. -

> Seffaf bant Yumusak silgi kullammz.

> Makas Boyamada kullanilan fircalarin

> Gua iyi kalite olmasina dikkat
ua boya o

> Desisik numaralardafirca $d' e diizeni

> Resim paleli emiz ve dizenli calisinmz.

» Sukab

> Boyapal€ti

» Resim kégidi

» Eskiz kégidina bitmis desen dlculerini ciziniz.

Desen dlgusiini belirlerken
cetvel ve milimetrik k&gt
kullaniniz.

Eskiz kagidini keserken desen
kenarlarindan bosluk birakinmz.
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» Eskiz kégidina gevirme raportun 1/4 gevirme >
orantna uygun birim raportu ¢iziniz.

1/4 oramnda yapacaginiz
gevirmeislemi igin cizdiginiz
alan dort esit kisma ayirarak
birim raport 6lculerini
belirleyiniz.

> Ik olarak aks almay1
unutmayinz.

» Bélirlediginiz birim raport
icerisine tasarim ilkeleri
dogrultusunda tasarimimzi
yapinz.

» Raportun igerisindeki

motiflerde kiiglltme biyitme

yadaeksiltmeler
yapabilirsiniz.

» Cevirme raport kurallarin uygulayarak eskiz
kagidina raportu 90° gevirerek ikinci bol imii
Giziniz.

» Yaptigimz ¥ oramndaki
deseni desen kagidina 900
cevirerek aktariniz.

> Isleminizin dogru olup
olmadiginm kontrol ediniz
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» Cevirme raport kurallarin uygulayarak eskiz
kagidinaikinci kez raportu 90°° cevirerek tiglincil
bolimu ¢giziniz.

o

» Yaptigimz ¥ oramndaki

deseni desen kagidina 90 O
cevirerek aktarinmz.
Isleminizin dogru olup
olmadigin kontrol ediniz

» Cevirme raport kurallarim uygulayarak eskiz
kagidina tiglincii kez raportu 90 ° cevirerek
dérddincti bélumi ciziniz.

Y aptigimz % oramndaki
deseni desen kagidina 900 lik
cevirmeleri yaparak
tamamlayinz.

Isleminizi dogru olup
olmadigin kontrol ediniz

» Eskiz kdgidina hazirladigimz deseni resim
kagidina aktariniz.

Eskiz kagidiniz1 151kl masaya
dort kenarindan yapistiriniz.
Uzerine ayn ebatlarda
kestiginiz ressm kégidin
koyarak 1s1kl1 masaya
yapistirimz.

Isikl1 masanin lambalarin
acarak desenin resm kagich
Uzerinde gorinmesini
saglayiniz.
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Deseni resim kégich Uzerine
hafif cizgilerle ciziniz.

» Birim raportunuzda kullanacaginmz renkleri
belirleyiniz.

Renkleri karstirarak farkl
renkler elde ediniz.

Renkleri 6nce kiicuk bir alanda
deneyerek uygun olup
olmadigina karar veriniz.
Deseni boyamaya karar
verdiginiz renkleri, tamamim
boyayacak miktarlarda
hazirlayiniz.

» Hazirlachgimz desen kagidindaki deseni
boyayimiz.

Boyama sirasinda temiz ve
duzenli calisimz.

Boyamada firca darbelerinin
belirgin olmamasina dikkat
ediniz.

Renk dagilinuna dikkat ediniz
Sik sik su kabimizdaki kirlenen
suyu bogaltarak temiz su
koyunuz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LIiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmus oldugunuz calismalart kendi

arkadasimzla birlikte degerlendiriniz.

kendinize ya da

Degerlendirme Olctleri

Evet

Hayir

Uygulama icin gerekli olan tim ara¢ gere¢c ve calisma ortamim
hazirladimz ni?

Eskiz k&gidina tasarimim yapacagimz desen olculerini ¢izim arag
gerecleri yardimiyla dogru bicimde ¢izdiniz mi?

Birim raport alam icerisine deseninizi tasarim ilkeleri dogrultusundg
yerlestirdiniz mi?

Cevirme raport acimlarint dogru gerceklestirdiniz mi?

Tasariminizi resim kgidina eksiksiz bir sekilde aktardimz mi?

Tasariminmzi  renklendireceginiz  renkleri  uygun  miktarlarda
hazirladimz mi?

Guvas boya teknigine uygun calistiniz mi?

Degerlendirme

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek

islemi tekrar ediniz.
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C )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz asagidaki sorulari cevaplayar ak olgliniz.

Asagidaki cumleleri dogru (D) veya yanlis (Y) olarak karsilarina gelen kutucuklara
isaretleyiniz.

Cevirme raport; birim raport karesinin 1/2, 1/4 ve 1/8 oranlarinda birine dik
180° kapaklanmasiyla elde edilen raporttur.

2 | Cevirmedeislem birim raportun 90° cevrilmesi ile uygulanir.

3 | Desen birim raportun 4 acdimda gevrilmesi ile tamamlanir.

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz
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Modil ile kazandigimz yeterligi asagidaki uygulamayi yapar ak degerlendiriniz.

Asagidakilerden hangis giniimtizde kullamlan raportlama ¢esitlerindendir?
A) Tamraport

B) Uslup raport

C) Kapaklamaraport

D) Heps

Bir tasarimin basilabilmesi igin raportlanmas: gerekir ifadesi dogru mudur?
A) Evet dogrudur

B) Hayir, dogru degildir

C) Bazi desenler raportlanir

D) Hichiri

Kumasin atki ve ¢ozgu yoninde; desen motiflerinin dik a1 yapacak sekilde tekrari ile
elde edilen raport sistemi asagidakilerden hangisidir?

A)  Yanmraport

B) Diyagonal raport

C) Tamraport

D) Cevirmeraport

Birbirleri arasindaki tek farkin bir yone dogru dik a1 yaparak ilerlerken diger yone
dogru farkli kayma oranlarindailerlemeleri olan iki raport turt hangileridir?

A)  Yarimraport ve kapaklama raport

B) Diyagonal raport ve yarim raport

C) Tamraport ve yarim raport

D)  Cevirme raport ve kapaklama raport

Cevirme raport; birim raportun 180° kendi ekseninde dondurilmesi ile yapilir ifadesi
dogru mudur?

A)  Evet dogrudur

B)  Hayir, dogru degildir

C) Budauygulamatekniklerinden biridir

D) Hichiri

Kapaklama raportlar hangi oranlarda uygulanabilir?
A) 12

B) 1/2-1/3-1/4-1/5-1/6-1/7

C 1s5-ve-1v

D) 1/2-1/4-1/8
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7. Kapaklama raport; birim raportun 90° kendi ekseninde dondirilmesi ile yapilir ifades
dogru mudur?
A)  Evet dogrudur
B)  Hayir, dogru degildir
C) Budauygulamatekniklerinden biridir
D) Hichiri

Bu moduldeki Ogrenme fadiyetlerini basar1 ile tamamladiysamz 6gretmeninizie
iletisim kurarak diger module geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti- 1

SORU CEVAP
1 D
2 D
3 Y
4 D
5 Y
6 Y
7 D

Ogrenme Faaliyeti- 2

SORU CEVAP.
1 Y
2 Y
3 D
4 D
5 D

Ogrenme Faaliyeti- 3

SORU CEVAP
1 Y
2 D
3 D
4 Y
5 Y
6 D
7 D
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Ogrenme Faaliyeti- 4

SORU. CEVAP
1 D
2 Y
3 Y
4 D
5 D

Ogrenme Faaliyeti- 5

SORU CEVAP.
1 Y
2 D
3 D

Modul Degerlendirme

SORU CEVAP.
1 D
2 C
3 C
4 B
5 B
6 D
7 B
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