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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirillan 42 aan ve 192 dala ait cerceve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim &gretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi 6nerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moddller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD494

ALAN Tekstil Teknolgjis
DAL/MESLEK Endistriyel Orme
MODULUN ADI Desen Cizim Komutlari 2

MODULUN TANIMI

Desen renk gruplarint belirlemek, desen uygulamak, cizim
arsivi olusturmak ve kullanmak, ve programlar arasi deseni
akarmak ile ilgili temel bilgi ve becerilerin kazandirildig
Ogrenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Desen Cizim Komutlar: 1 modultinii almis olmak
YETERLIK Desen ¢izim komutlarin kullanmak

MODULUN AMACI

Genel Amac:

Gerekli bilgisayar desen atOlyes saglandiginda guvenli,

verimli, amaca ve teknigine uygun desen cizim komutlarin

kullanabileceksiniz.

Amaclar:

1. Desen renk gruplarinm belirleyebileceksiniz.

2. Desen uygulamalar: yapabileceksiniz.

3. Cizimarsivi olusturabilecek ve kullanabileceksiniz.

4. Programlar arasi deseni aktarabilecek ve ozeliklerini
Ogrenebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar desen attlyesinde aydinlik bir ortam, bilgisayar, is
onlugu.

DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o faliyetle ilgili degerlendirme
sorulari ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.

oL CME VE )

DEGERLENDIRME Ogretmen modil sonunda size 6lgme araci (Uygulama, soru-

cevap) uygulayarak modul uygulamalar: ile kazandigimz bilgi
ve becerileri Olgerek degerlendirecektir.







Sevgili Ogrenci
Gunumuzde ¢izim programlart sayesinde istenen Ozellikte desenler olusturabilmekte,

bunlarlailgili bilgi paylasim kolaylastikga daha yaratici bir ortam saglanmakradir.

Bu moddl ile ¢izim komutlarim tamyacak ve bu komutlarla farkli gizimler, farkl
tasarimlar yapacaksiniz. Teknoloji ve sizlerin yetenegi birlestiginde isinizin ne kadar kolay
ve zevkli oldugunu goreceksiniz.






OGRENME FAALIYETI- 1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda teknigine uygun ve dogru olarak desen renk gruplarin
belirleyebilecek ve gizimlerinizi renklendirebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Farkli ¢izim programlarini ve ¢izim komutlarin arastiriniz.

»  Aragtirma islemleri igin internet ortamu ve ¢izim programlarimn kullamldig
firmalart gezmeniz gerekmektedir. Cizim programlarinin kullammu ve amaglar
icin ise bu programlar: kullanan kisilerden 6n bilgi edininiz.

1. DESEN RENK GRUPLARINI
BELIRLEMEK

1.1. Bilgisayar Destekli Programlarda Desen Renk Gruplari

1.1.1. Renklerin Kullanim Ozéllikleri

Cizimlerinizdeki uygun renk segimleri sadece gorsel tasarimlarimizi gelistirmez; ayrica
cizimlere ayn bir farklilik ve énem kazandirir.

Renk dikkat uyandirir ve gérsel etki yapar. Renk kullamminin baska etkileri ise:

Gergek renkler secerek desenin gercekligini  arttirmak, esitlik ve farkliliklary
vurgulamak, istenen etkiyi yaratmaktir.

Renk secimi ¢ok kisisel bir olgudur. Kendi renk kombinasyonlarimizi kendiniz
yaratmalisimz. Desendeki 6nemli noktalart vurgulamak, bir his uyandirmak veya ilgi
yaratmak icin zithklar kullanabilirsiniz. Anlatilan 6zellikler sadece deseniniz 6rme islemi
esnasinda gegerlidir. Desen ¢izimi yaparken makine 6zelliklerine uygun desen mekiklerini
kullanmak gerekmektedir.

Asagidaki Ornekte; drme islemi sirasinda mekiklerinize takilacak iplik renkleri corap
Uzerindeilgi uyandiracaktir.



Ornek:

KIRMIZI MAVF

KIRMIZT

Tablo.1.1

1.1.2. Renk Paleti

Cizim programlarinda bulunan renk paletleri toplam 16 milyon renkten olusur. Corap
orme makineleri icin 6zel olan paket programlarda ise makine 6zelliklerine gére ve desen
mekik grup sayilarina gore renk bulunmaktadir Bakiniz, *’ Desen Cizim Komutlar1 1
modul &

« COLOURS TABLE

Sekil 1.1



1.1.3. Desen Renk Gruplarina Gore Deseni Renklendir mek

1.1.3.1. Deseni Renklendirirken Dikkat Edilmesi Gereken Unsurlar

Cizilecek olan desenler ne gok soyut ne de gok gercekci olmalidir. Onemli objelere
dikkat cekmek icin Uretim sirasinda bu objelere en parlak ve en acik renkleri kullanmay1
tercih ediniz.

Desen renk gruplart makine ile alakalidir. Cizimlerde kullanilan desen renkleri ile
¢iziminizi Urine donustUrirken kullanidan renkler farklidir.

1.1.3.2. Desen Mekiklerinin Makinelere Gore Farkhihklar:

Makineler modellerine gore farkli desen mekik gruplart icermektedir. Bazi
makinelerde yan yana 1 zemin + 4 renk, at adtaise 1 zemin + 12 renk atma 6zelligine
sahiptir. Yeni teknoloji makinelerde ise yan yana 8 renk atma 6zelligi vardir.

1.2. Desene Gore Renklendirme

Tek silindirli ve cift silindirli makinelerin desen olusumlar: farklidir. Tek silindirli
makineler bir silindir tzerinde galistigindan ¢ok sayida renkle ¢alisma ayricaligina sahiptir.
Cift silindirli makineler iseiki silindirden olusmasina ragmen kisitli desen yapabilmektedir.

Cift silindirli makineler
> Kabartma desen
> Derbi desen

»  Jakar desen

Tek silindirli Makineler
> Iki boyutlu desen
»  Uc boyutlu desen calismaktadir.

1.2.1. Kabartma Desenler

Cift silindirli makinelerin desen 6zelligidir. Bu tur desenlerde bir zemin rengi bir de
desen rengi olmak Uzere iki renk kullanmlmaktadir. Desen rengi ile kabartma desen cizimleri
yapilabilir.

K abartma desenlerde ;

Zemin: . Bordo

Desen: .Yegil olarak kullanlar



Makinelerde kabartma 6rg yapilirken zemin renginin daima bordo olmas: gereklidir.
Bordo alt orglyl, yesil ise Ust orguyl yapmaktadir. Bu sadece jakar sistemi olan
makinelerde gecerlidir.

Sekil 1.2.



Kabartma desen ornekleri

Resm 1.1



1.2.2. Derbi Desenler

Cift slindirli makinelerin desen 6zelligidir. Ama istenirse tek silindirli makinelerde
yalanci derbi seklinde Uretilebilir. Bu tir desenlerde bir zemin rengi bir de desen rengi olmak
Uzere iki renk kullamlir. Desen rengi ile derbi desen cizimleri yapilabilir. Derbiler 1x1,
2x1,3x1, 3x2,8x2, 10x2 siralamalar1 ile uygulanabilir.

Derbi desenlerde
Zemin: . Y ssil
Desen: . Bordo olarak kullanilir.

3x1 derbi 1x1 derbi

Sekil 1.3 Sekil 1.4



Derby desen érnekleri

Resm 1.2



1.2.3. Jakar Desenler

Cift slindirli makinelerin desen Ozelligidir. Bu tur desenlerde bir zemin rengi iki
desen rengi olmak Uzere Ug renk kullamImaktadir. Zemin yesil, desenler ise mvi ve beyaz

olarak uygulanir.

Jakar desenlerde:

Zemin: . Y ssil

Desen rengi 1: . Mavi

Desenrengi 2:

Jakar desen ornekleri

Beyaz olarak kullanilir.

Resim 1.3.

10



1.2.4. Cok Renkli Desenler

Bu tir desenler cok talep gormektedir. Tek silindirli corap 6rme makinelerinde
Uretimleri yapilmaktadhr.

Yeni sistemli corap érme makinelerinde 3 renk, 4 renk, 5 renk olmak Uzere farkl:
modeller bulunmaktadir. Bu makinelerin gizim programlarinda desen gizimi yapilirken ayn
mekik grubundan iki rengin bir sira Uizerinde kesinlikle kullanilmamasi gerekmektedir. Ayn
mekik grubundan kullanilan renkler makinenin érme islemi sirasinda énemli aksakliklara ve
orgu ylzeyinin bozulmasina sebep ol maktadir.

11
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Sekil.1.6 Sekil.1.7

Y ukarida bulunan renk paletinde desen uygulamasi yapilacak renkler

» 1. grup desen rengi olarak:

o Koyu mavi
o] .Aglk mavi
0] I:IBeyaz
»  2.grup desen rengi olarak:
o . Mor
° .Klrmlzl
. I:ISarl
» 3. grup desen rengi olarak:
o .A. Y ssil
o Pembe
o .Turuncu

12



» 4. grup desen rengi olarak:
. I:ISu yesili
o .Gri

.Koyu San

2.grubun 1.mekidi

1.grubun 3. mekigi

4.grubun 3.mekidi

Sekil.1.8

Her cizim programinin renk paleti farklidir. Bu farklar, makine 6zelliklerinden
kaynaklanir. Ornegin, yukarida agiklamasini yaptigimiz desen gruplar ve renkleri, farkl bir
desen cizim programinda; kullamlan renkler sadece ton farkliligi olarak degiskenlik
gostermektedir. Renk farkliliklar1 makine desen cizim program kataloglarinda belirtilmistir.
Asagidaki drnekte oldugu gibi;

1.1 1.2

Sekil.1.9

1.3

13



( UYGULAMA FAALIVETI )

Sekil 1.10

Y ukaridaki 3x1 Derbi desenli gorabin gizimini desen programinizda yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Atdlyede calisma ortanmini hazirlayiniz.

» Atdlye onluginuzi giymeyi
unutmayimz.

» Desen ¢izim programinizi aginiz.

» Dosya dan (File) New segenegini onaylayimz.

» Cizim sayfasi agmadan 6nce
makine modelinizi secmeyi
unutmayiniz.

» Elinizdeki Grunin derbi sayisim sayarak tespit ediniz.

» Rapor igne sayisi ile desen
alann birbirinin kat1
olmasina dikkat ediniz.

14




» Deseninizi ¢izmek icin Urine uygun ilmek sayist
vererek bir ¢izim sayfas aginz.

» Eger deseniniz corabimzin

her iki tarafinda da aym ise
igne sayimzin yarns: kadar

cizim sayfasi aginiz.

Elinizdeki gorabin lastik
Uzerinde  calisan  ilmek
adedini sayarak belirleyiniz.

» Zeminrenginizi yesile boyayiniz.

Sekil 1.11

» Zeminrengini

boya kutusunu [@

kullanabilirsiniz.

» Cizim yapabilmek icin bordo rengi seginiz.

15




» DuzLine(Cizgi) \ secenegini kullanarak
yukaridan asagiya dogru duz bir gizgi giziniz.

Sekil 1.12.

» Derbi deseniniz kag igne
dolu kag igne bos olacagina
dikkat ediniz.

» Kopyd ama|ijE.| secenegini kullanarak diz gizgileri
zemin Uzerinde ¢ogaltinz.

Sekil 1.13

» Cizim sayfamzi kareli
olarak da kullanabilirsiniz
» Dikkatli calisinmz.

» Deseninizi kayit ederek ¢alismamzi tamamlayiniz.

16




DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LIiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla

degistirerek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olclitleri

Evet

Hayir

» Atolye ortamimi hazirladimz mi?

» Desen ¢izim programimzi agtimz mi?

» File'dan (Dosya) New segenegini onayladimz mi?

» Elinizdeki Grinin derbi sayisini sayarak tespit ettiniz mi?

» Deseninizi ¢cizmek icin Urtine uygun ilmek sayisi vererek bir
Gizim sayfasi agtimz mi?

» Zeminrenginizi boyadinz mi?

» Cizim yapacagimz rengi segtiniz mi?

» Yukaridan asagiya dogru diiz bir gizgi cizdiniz mi?

» Cizgileri U¢igne bosluk birakarak gizdiniz mi?

» Dz cizgileri zemin (izerinde gogalttimz mi?

» Deseninizi kaydederek ¢calismanizi tamamladinmz mi?

» Calisirken temiz ve dikkatli davrandiniz nu?

17




( UYGULAMA FAALIVETI )

Resim 1.4

Y ukaridaki jakar desenli corabin gizimi yapimz.

islem Basamaklari

Oneriler

» Atolyede ¢calisma ortamin hazirlayimz.

» Desen ¢izim programinmzi aginiz.

» Cizim sayfasi agmadan 6nce
makine modelinizi segmeyi
unutmayimz.

» Deseninizi ¢cizmek igin uygun igne say1si vererek
Gizim sayfamzi aginmz.

» Eger Deseniniz corabimzin her
iki tarafindadaaym iseigne
sayiizin yarisi kadar gizim

sayfasi aginz.

18




» Zemininizi yesil renge boyayiniz.

> Ciziminizde pencil (kalem) f

secenegini

kullanarak desen Uzerinde bir baslangi¢ noktast

belirleyerek ¢iziniz.

Sekil 1.15

» Cizim yaparken herhangi bir
mekik rengini kullanmnz.

» Birinci Moatifinizin ¢izimini tamamlayiniz.

Sekil 1.16

» Cizim sayfamzi kareli olarak
dakullanabilirsiniz.

19




» Birinci motifin yaminadiger motifleride gizerek
Gizim alamnizin enine dogru gogaltiniz.

.!_!.%.!_!. a]s
IUAIVIV

Sekil 1.17

» Dikkatli caligimz.

» Cember desenleri giziniz.

Sekil 1.18

» Deseni gizerken desen
aralarindaki bosluklara

dikkkat ediniz.

20




» Cizdiginiz deseni mekik renklerine gore
renklendiriniz.

» Cizdiginiz deseni kaydetmeyi
» Desenin at kisimda da deseni kopyal amaIiDE.I unutrr%aylnlz.
yontemini uygulayarak devam ettiriniz.

2 R
X X

R R

Sekil.1.19
» Deseninizi kaydederek ¢calismanizi tamamlayiniz.




KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla

degistirerek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayir

» Atolyede ¢calisma ortamini hazirladimz mi?

» Cizim programimzi agtimz n?

» Cizim sayfamzi agtimz mi?

» Zemininizi yesil renge boyadimz mi?

» Cizim yapacaginmz rengi segtiniz mi?

» Desen Uzerinde bir baslangic noktasi belirleyerek ¢izdiniz mi?

» Birinci matifinizin ¢izimini tamamladinz mi?

» Birinci motifin yamna diger matifleride cizerek cizim alammzin
enine dogru gogalttimz mi?

» Cember desenleri ¢izdiniz mi?

» Cizdiginiz deseni mekik renklerine gore renklendirdiniz mi?

» Desenin alt kismda kopyal ama yéntemini uyguladinz mi?

» Deseninizi kaydederek calismanizi tamamladiniz mi?

» Calisirken temiz ve dikkatli davrandiniz nu?

22




OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda temel cizim komutlarim tamyarak geometrik ve farkli
Gizgilerle c¢izim bu komutlari teknigine uygun kullamm amaglarim ve sekillerini
Ogrenebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Basit vetemel tekniklerle ¢izilmis desenler bulunuz.

»  Buldugunuz gizimleri pano haline getirerek bir sunum hazirlayimz.

»  Kazanms oldugunuz bilgi ve deneyimleri arkadas gurubunuz ile paylasimiz.

2. DESENI UYGULAMAK

2.1. Deseni Boyutlarina Gore Uygulamak
2.1.1. Boyut nedir

Boyut tek noktadan olusur.
Corap desenleri icin 2 farkli boyutta desen uygulamalar: yapilabilir. Bunlar:

> ki boyutlu desesenler,
>  Uc boyutlu desenler

2.1.2. iki Boyutlu Desen
Eni ve boyu olan her seye iki boyutlu desenler denir. Ornek; “kagit pargas:’’
2.1.2.1. iki Boyutlu Desen Arastirmasi

Desen arastirmasinda moda 6n plandadir. Bayan, erkek ve gocuk coraplarinda, giyim
tarzlarina veya zevke uygun olacak sekilde arastirma yapilir. Ornegin, bayan coraplarinda
genellikle cicek desenleri, erkek coraplarinda abartili olmayan klasik ve kicuk desenler,
cocuk coraplarinda ise sevimli hayvan figurleri gibi segimler desen tasarimu icin uygun
secimlerdir. Yerylzinde gordiguimiz her nesneden veya canlidan corap Uzerine figur
seklinde desen olusturabiliriz.

23



iki boyutlu bayan coraplart icin érnekler

24



iki boyutlu erkek coraplar icin érnekler

)
:

Resim 2.2

25



iki boyutlu gocuk Coraplarrigin 6rnekler

Resm 2.4 Resm 2.5

26



2.1.2.2. iki Boyutun Uygulanacag Desen Alanlari
iki boyutlu desenler topuk burun haric gorap tizerinde her yere yerlestirilebilir.

Tasarimlara gore desenin uygulanacag: alan degisebilir. Corabin bazen kong kismina,
bazen taban altina veya taban Ustiine, bazende lastik kismina desen yerlestilir.

Asagidaki drnekte, desen tabanmin Ustiine yerlestirilerek farklilik yaratil mus.

Resim 2.6

Bu Ornekte ise desen gorabin her tarafina sarilims olarak yapilmstir.

Resm 2.7



2.1.2.3. iki Boyutlu Desen Olusumlari

iki boyutlu desen olusumlari cevremizde gordiigiimiiz canli cansiz her seyden
esinlenerek yaratilabilir. Ornek olarak dogada gérmus oldugunuz bir cicek veya sevimli bir
tavsan, corap desenlerine cesitli ve sevimli figrler olusturabilir. Bu nedenle eni ve boyu
olan bir nesne veya canliyi iki boyutlu tasarimlarimizda rahatlikla kullanabiliriz.

.: AT i,
Bl

-

Resim 2.8

Resim 2.9
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Resm 2.10

Uygulanan bir desen bazen farkli renklerle Uretim yapildiginda degisik goruntmler
kazanabilir.

Resm 2.11 Resm 2.12
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Y ukaridaki 2 boyutlu desenli ¢orabin ¢izimini yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Atolye ortaminizi hazirlayiniz.

» Cizim programinzi aginz.

» File dan (Dosya) New segenegini onaylayiniz.

» Cizim sayfasi agmadan 6nce
makine modelinizi segmeyi
unutmayimz.

» Deseninizi ¢gizmek igin uygun igne sayisi vererek
¢izim sayfanmzi aginiz.

» Eger Deseniniz ¢orabinizin
her iki tarafinda daaym ise
igne sayimzin yans: kadar

cizim sayfasi aginmiz.

» Zemininizi yesile boyayiniz.

» Cizim yapacagimz rengi belirleyiniz.

» Mekik rengi zorunlulugu
olmadan istediginiz rengi
secebilirsiniz.




» Ciziminize dis hatlar belirtecek sekilde
birbaslangicnoktas: belirleyerek baglayimz.

Sekil 2.2

Sekil 2.3

Sekil 2.4

» Konturleri cizerken istediginiz
noktadan ¢izime
baslayabilirsiniz.

» Kontur ¢izimlerinde mutlaka

pencil (kalem) IE__J secenegini
kullanimz.

» Deseninizin dis hat ¢izimini tamamlayimz

» Baslangi¢ ve bitis noktalarinin
birlestiginden emin olunuz.
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Sekil 2.5

» Deseninizin ayrintilarin tamamlayiniz.

» Deseni cizerken desen
aralarindaki bosluklara dikkkat
ediniz.

Sekil 2.6
» Deseninizi tamamlayiniz..




Sekil 2.7

» Renklendirme isleminini yapimz.

2!
Ja

» Renklendirme isleminde ayni
mekik grubundan iki rengin
yanyana gelmemesine dikkat
ediniz.

» Boya kutusunu @

kullanimz.

Sekil 2.8
» Deseninizi kayit ederek calismanizi tamamlayimz.




KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla

degistirerek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri

Evet

Hayr

» Atdlye ortaminizi hazirladiniz ni?

» Cizim programimzi agtimz n?

» Deseninizi gizmek icin uygun igne say1si vererek gizim sayfamz
actimz mi?

» Zemininizi yesile boyadimz mi?

» Cizim yapacagimz rengi segtiniz mi?

» Ciziminize dis hatlar1 belirtecek sekilde bir baslangi¢ noktast
belirleyerek basgladimz nmi?

» Deseninizin dis hat ¢izimini tamamladimz m?

» Deseninizin ayrintilarin tamamladimz mi?

» Deseninizi tamamladiniz m?

» Cizdiginiz deseni mekik renklerine gore renklendirdiniz mi?

» Deseninizi kayit ederek calismamzi tamamladimz nm?

» Calisirken temiz ve dikkatli davrandiniz nu?




(UYGULAMA FAALIYETI )

Sekil 2.9

Y ukaridaki 2 boyutlu desenli ¢orabin gizimi yapimz.

Islem Basamaklary Oneriler

» Atolye ortaminmzi hazirlayiniz.

» Cizim programinizi aginz.

» File' dan (Dosya) New secenegini onaylayimz. » Cizim sayfasi agmadan 6nce
makine modelinizi segmeyi
unutmayimz.
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» Deseninizi gizmek igin uygun igne sayisi vererek
Gizim sayfamzi agimz.

» Eger deseniniz gorabimzin her
iki tarafindadaayni iseigne
say1mizin yaris: kadar gizim

sayfasi aginiz.

» Ciziminize Baslangig ignes belirleyerek baslayimz.

Sekil 2.10 Sekil 2.11

Sekil 2.12

» Cizim sayfamzi isterseniz
kareli olarakta
kullanabilirsiniz.

» Cizgilerinizi kalin kullammnz.

» Deseninizin dis hat ¢izimini tamamladiktan sonrg
g6z seklini giziniz.

Sekil 2.13

» Kulakla goz arasindaki
mesafeye dikkat ediniz.Temiz
ve dikkatli calisimz.

36



> Ince cizgilerle tavsamn biyiklarin Giziniz.

Sekil 2.14 » Temiz vedikkatli calisinmz.

» Cizgiler icin line (cizgi)

» Deseninizin yarisini tamamlayiniz.. secenegini kullaniniz

Sekil 2.15
» Renklendirme isleminde ayni
» Renklendirmeislemini yapinz. mekik grubundan iki rengin
yanyana gelmemesine dikkat
ediniz.

» Boya kutusu ile @

renklendirme yapiniz.
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Sekil 2.16

» Deseniniz ikinci yarisi icin Simetrik rotate (Cizme) » Simetrik  rotate  (Cizme)

[‘T'] _ o secenegini arag cubugu
segenegiyle ¢izmis oldugunuz bolimi ters  jzerinde bulabilirsiniz.

olarak kopyalayiniz.

Sekil 2.17

» Calismanzi tamamlayinz. » Cizdiginiz deseni kaydetmeyi
unutmayinz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla
degistirerek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayr

Atolye ortaminmizi hazirladimz mi?

Cizim programinizi agtiniz mi?

Deseninizi ¢izmek icin uygun igne sayisi vererek ¢izim sayfanmzi

actimz m?

Cizim yapacaginiz rengi segtiniz mi?

Ciziminize Baslangig ignes belirleyerek basladimz mi?

Deseninizin dis hat ¢izimini tamamladiktan sonra goz seklini
Gizdiniz mi?

Deseninizin yarisi bitirdiniz mi?

Cizdiginiz deseni mekik renklerine gore renklendirdiniz mi?

Deseniniz ikinci yarisi icin simetrik rotate (Cizme) c¢izme

segenegiyle ¢izmis oldugunuz bélimt ters kopyal adimz
m?

Deseninizi kayderek calismanmzi tamamladimz mi?

Calisirken temiz ve dikkatli davrandiniz nu?
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2.2. U¢ Boyutlu Desen
Eni, boyu ve derinligi olan her sey ¢ boyutlu desen olusumu icin yeterlidir.

Gergek dunyanin U¢ boyutlu olmasi, bilgisayarlarda ¢ boyut gereksinimini
arttirmaktadir. Ug boyutlu goruntiiler dahafazlailgi cekmekte ve gorsellestirmeyi gercege en
yakin sekilde saglamaktadir. Ug boyut zor olmasina ragmen gergekte aym sonuglar igin iki
boyuta gore daha kolaydir. Glniimizdeki bircok desenleme program ¢ boyut modellere
etkilesimli olarak yapilandirilmustir.

2.2.1. Ug Boyutlu Desen Arastir masi

Ug boyutlu desen arastirmasinda sevimli hayvan figirlerinin kulaklar1, burunlar veya

Noel Baba nmin sapkasinin ponponu gibi olusumlarin ¢orabin disinda sallanmasi ¢ocuklarin
ilgisini gekecektir.

Resm 2.13 Resm 2.14

Resim 2.15 Resim 2.16
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2.2.2. Ug Boyutun Uygulanacagi Desen Alanlari
Uc boyutlu desenler, topuk burun haric corap (izerinde her yere yerlestirilebilir.

Tasarimlara gore desenin uygulanacag: alan degisebilir. Corabin bazen kong kismina,
taban Ustline, bazende lastik kismina ti¢ boyutlu desenler yerlestilir.

Resim 2.17

Resim 2.18

2.2.3.U¢ Boyutlu Desen Olusumlari
Uc boyutlu desen olusumlar: gevremizde gordigimiiz canli cansiz her seyden

esinlenerek yaratilabilir. Ornek olarak, sevimli bir ayicik ve kafasinda bulunan bir sapka,
corap Uzerine desenlendiginde U¢ boyutlu bir gorintl kazanabilir.
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Uc boyutlu desenler moda trendlerinde hizla yerini almistir. Corap makine Ureticileri
de bu akima ayak uydurmak icin yeni makineler tretmektedirler. Bu makineler ¢ boyutu iki
farkl1 sekilde Uretebilirler. Bunlar topuk olusumu ve pikot olusumuyla yapilir. Bu ¢ boyut
desenleri gorap sekline donusturebilmemiz icin mutlaka zincir program yapilmalidir. Bazi
desen programlarinda topuk olusumu desen Uzerinde gosterilirken, diger bir desen
programinda ¢ boyut desen zincir programinda ol usturulur ve ¢izim tGzerinde gorinmez.

Topuk olusumu ile yapilmis g boyutlu desen 6rnekleri

Resim 2.19
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Resim 2.20

Pikot olusumu ile yapilmis ¢ boyutlu desen rnekleri;



Resim 2.21

Pikot: Zemin Uzerinde bir ignenin bos gecerek 0Orgl yuzeyi Uzerinde toplama
yapmasina denir.

Orgli yuizey Uizerinde kag sira 6rgu olusacaksa; ornegin, dokuz igne dolu bir igne bos
gecerek igneye sadece toplama komutu verilir.



Ornek: Cizim sayfasi lizerine pikot cizimi

Sekil 2.18 pikot cizimi Resim 2.22 Pikotlu corap

Resim 2.23 Pikotlu corap



( UYGULAMA FAALIYETI )

Resm 2.24

Yukaridaki 3 boyut gorintlisl topuk sistemi ile olusmus desenli corabin c¢izimi
yapiniz.
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Islem Basamaklari

Oneriler

» Atolyede calisma ortamimzi hazirlayimz.

» Cizim programinizi agimz.

» File dan (Dosya) New segenegini onaylayiniz.

» Cizim sayfasi agmadan 6nce
makine modelinizi segmeyi
unutmayiniz.

» Desen ¢izmek icin driine uygun sayisi vererek
¢izim sayfanmzi aginiz.

» Zeminizi yesil renge boyayiniz.

Sekil 2.19

> 1gne sayilarina dikkat ediniz.
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» Cizim yapacaginiz herhangi bir mekik rengi
belirleyiniz.

Sekil 2.20

» Ciziminize siyah renginin cizimini yaparak
baslayinmz.

» Cizim sayfada yukaridan
asagiya dogru yapilmaktadir.

» Cizim sayfanzi isterseniz
kareli olarak da
kullanabilirsiniz.

» Cizgilerinizi kalin kullaniniz.

Sekil 2.21




Sekil 2.22

» Deseninizin govde cizimini tamamladiktan sonra
g6z seklini ciziniz.

» Kulakla gbz arasindaki
mesafeye dikkat ediniz.Temiz
ve dikkatli calisimz.

Sekil 2.23

» Temiz ve dikkatli ¢alisimz.

> Deseninizin ﬁansm tamamladiktan sonra

simetrisini ainz.




Sekil 2.24

> Desenl niz ikinci yarisi icin Simetrik rotate (Cizme)

0 secenegiyle ¢izmis oldugunuz bolima ters

olarak kopyalayiniz.
Sekil 2.25
» Deseninizi tamamladiktan sonra deseninizin 3. » Topuk cizimi igin Line (Dlz
boyut calisacag: yerin sag ve solunu siyah renk ile o ‘QS o
boyayiniz. Cizgi) secenegini

kullanabilirsiniz.

» Gagaolacak yeri belirlemeyi
unutmayimz




Sekil 2.26

» Deseninizde calisacak gagayi olusturarak topuk
olusumununda cgizimini yaptiktan sonra desenininizi

kaydediniz.

» Deseninizi kaydetmeyi
unutmayimz.

» Kayit dmadigimzda
Deseninizi kaybedecginizi
unutmayimz.

» Deseninizi kayit ederek ¢alismamzi tamamlayiniz.




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla
degistirerek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri Evet Hayir

» Atolyede calisma ortaminizi hazirladimz mi?

» Cizim programinizi agtiniz mi?

» Cizim sayfamzi actimz n?

» Desen gizmek igin Uriine uygun sayisi vererek ¢izim sayfamzi
actimz mi?

»Zeminizi yesil renge boyadimz mi?

» Cizim yapacagimz herhangi bir mekik rengi belirlediniz mi?

» Ciziminize siyah renginin ¢izimini yaparak basladimz mi?

» Deseninizin govde ¢izimini tamamladiktan sonra goz seklini
¢izdinizmi?

» Deseninizin yarisini tamamladiktan sonra simetrisi nim aldiniz
mi?

»Deseniniz ikinci yarisi igin simetrik rotate (Cizme) segenegiyle
Gizmis oldugunuz bolimti ters olarak kopyaladimz mi?

» Deseninizi tamamladiktan sonra deseninizin 3. boyut ¢alisacag:
yerin sag ve solunu siyah renk ile boyadimz mi?

» Deseninizde calisacak gagay: olusturarak topuk olusumununda
cizimini yaptiktan sonra desenininizi kaydettiniz mi?

» Deseninizi kaydederek calismanmzi tamamladimz mi?

» Caligirken temiz ve dikkatli davrandimz mi?
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Y ukaridaki 3 boyut goruntl i pikot sistemi ile olusmus desenli corabin gizimi yapiniz.

[ —

Sekil 227

Islem Basamaklari

Oneriler

» Atolyede calisma ortamimzi hazirlayimiz.

» Cizim programinizi aginz.

» File' dan (Dosya) New segenegini onaylayiniz.

» Cizim sayfasi agmadan 6nce
makine modelinizi segmeyi
unutmayinz.

rengine boyayiniz.

» Numune ¢orapta ¢alisan igne adedini sayarak zemin

» Cizim yapacagimz rengi seginiz.

» Pikot cizimi mutlaka siyah
renkle cizilmelidir.

» Pikot ¢iziminizi 9 dolu 1 bos igne olarak yapiniz.

» Cizim sayfamzi isterseniz
kareli olarak da
kullanabilirsiniz.

» Line (Duz Cizgi) E
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secenegini kullanarak
pikotlarimz ¢gizebilirsiniz.

Sekil 2.28

» Calisilan 6rnek kumasta;
zemindeki desenleriniz piring

Orgu teknigidir.
» Cizdiginiz 9x1 pikotunuzu kopyal ama segenegini » Tek silindirli makineler piring
kullanarak sayfa Uizerine enlemesine kopyalayinmz. orgl yapamadigindan bos igne

cizimi ile piring desen
gbrunima verebilirsiniz.

» Kopyalama seceneginde EI
kompozisyon seklinde
¢ogaltma butonuna basabilir.
Zamandan kazanabilirsiniz.

Sekil 2.29

» Zeminde bulunan desenin gizimini yapimz.




Sekil 2.30

» Deseninizin kopyalayarak islemini tamamlayiniz.

» Zaman kazanmak icin
kopyalama segenegininde
kompozisyon seklindg
cogatma butonung
basabilirsiniz.

Sira Uzerindeki desen

baslangicimzin  ve bitisinizin
eslesip eslesmedigine dikkat
ediniz.

Kopyaladigimz aamn kontrol

ederek eksik
brirakmadiginizdan emin
olunuz.




Sekil 2.31

» Cizdiginiz  deseni
tamamlayiniz.

kayit

ederek  calismanizi

» Dikkatli calsinz.




KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla

degistirerek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri

Evet

Hayr

» Atolyede ¢calisma ortamini hazirladimz mi?

» Cizim programinmzi agtimz mi?

» Cizim sayfanzi agtimz mi?

» Numune gorapta ¢alisan igne adedini sayarak zemin rengine
boyadimz m?

» Cizim yapacaginmz rengi segtiniz mi?

» Pikot ¢iziminizi 9 dolu 1 bos igne olarak yaptiniz mi?

» Cizdiginiz pikotu enlemesine kopyal adiniz mi?

» Zeminde bulunan desenin ¢izimini yaptimz nm?

» Desenini sayfa lzerine kopyaladinz mi?

» Deseninizin kopyalayarak islemini tamamladiniz nu?

» Cizdiginiz deseni kayit ederek calismamzi tamamladimz mi?

» Calisirken temiz ve dikkatli davrandiniz nu?

57




OGRENME FAALIYETI- 3

( AMAC )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlar olmalidirdir:

(ARASTIRMA )

> Farkli desen programlarina ait cizim arsivlierinin nasil olusturuldugunu ve
ardarindaki  farkliliklari karsilastirimz.  Kazanmig oldugunuz  bilgi  ve
deneyimleri arkadas grubunuz ile paylasiniz.

3. CiziM ARSIVI OLUSTURMAK VE
KULLANMA

3.1. Cizim Arsivi Olustur mak

3.1.1. Cizim Arsivi Olustur manin Onemi

Cizilen desenlerin Uretim yapilana kadar veya bu desenin tekrar imalat talimat: gelene
kadar saklandigi gizli klasdrlere gizim arsivi denir. Bu klasorler daha sonra agilarak desen
yeni dizenlemeyle ya da eski haliyle saklanir, silinmesi engellenir. Arsiv desenlerin
kaybolmamasi agisindan biiyik 6nem tagir.

3.1.2. Arsiv Duzenlemek

Y apilan her ¢alisma; gerektiginde kolay bulunmast ve incelenip duzetilebilmesi igin
ozelliklerine veya adlarina gore tasnif edilir. Cizim talimatinda olculendirilmis olan arsiv
klastrlerine bazi desen programlarinda sadece desen olarak; baska bir desen programinda

ise, desen ve zincir programi birlestirilerek saklamr. Arsiv dizenlemesini kendi otomatik
olarak alfabetik siraya gore yapar.

3.2. On izleme Penceresi

Butln ¢izim programlarinda Onizleme penceresi bulunmaktadir. Arsivdeki deseni
ekran Uzerine getirmeden kuguk bir pencerede 6n izlemeile gdormemizi saglar.
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3.2.1. Arsivi Kullanmak

Arsivi kullanmak icin 6nce File (Dosya) secenegi secilir. File'in igindeki Open
secenegi secilerek onaylanir. ve Arsiv agilmis olur. Her desen programinin arsiv segenegi
farklidir. Fakat amaci aymdir.

« PAINT Graphic

Ctd+0

Seil 3.1
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Cizim arsivini agarak 156 igne bir deseni ekraminiza getiriniz.

islem Basamaklari

Oneriler

» Atolye 6nllgunizi giymeyi unutmayiniz.

» Cizim programinizi agimz.

» File (Dosya) Menlsini aginiz.

. View Change Configuration Help

B = 5 e

Sekil 3.2

» Arsivi agmadan aradiginmz
desenin hangi makine
programinda kayitl
oldugunu arastirmay1
unutmayinz.

» File Dosya mentisiinden Open segenegini
onaylayinmz.

<" PAINT Graphic

File View Change Configuration Help

Machtype

Mew Chrl+M
Ctel+0

I mipart. .. Chrl+l »

Delete

Print setup...

1 CAGRAPHEALA62CENDISAYESIM.DIS

= CAGRAPHEAL4E2CENDISNEID O _28.015
JCAGRAPHSAL462CENDISACICEKAY].DIS

4 CAGRAPHEN4E2CENDISACOMCONTE.DIS

E it

Sekil 3.4

» Ctr+0O kisayol tusunuda
kullanabilirsiniz.
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» Arsivinizdeki cizilmis desenleri inceleyiniz.

» Arsiviniz agildiginda

desenleri gorebilmenizigin
0n izleme kutusunu
isaretleyiniz.

» Karsimiza gelen desen isimlerinin bulundugu listeden
aradigimz deseni bulunuz.

Kisayoldan deseninizi
bulabilmek igin liste Gizerine
mausunuzla bir kere
tikladiktan sonra deseninizin
bas harfine klavyeden
basabilirsiniz.

» Deseninizi onaylayimz.

Farenizin sol tusuna basarak
onaylama islemi
yapabilirsiniz.

» Calismanmzi tamamlayimz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla

degistirerek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri

Evet

Hayr

» Atolye onluglinuzu giydiniz mi?

» Cizim programinmzi agtimz mi?

» File (Dosya) mentsinu agtimz mi?

» File Dosya menustinden Open secenegini onayladimz mi?

» Arsiviniz agildiginda desenleri gorebilmenizigin 6nizleme
kutusunu isaretlediniz mi?

> Deseninizi buldunuz mu?

» Deseninizi onayladiniz mi?

» Calismamzi tamamladinmz mi?
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OGRENME FAALIYETI- 4

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda programlar arasi deseni aktarabilecek ve uygulama
Ozelliklerini dogru olarak gerekli islemleri yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Farkli resmler veya cizimler bularak degisik programlarin desen aktarma
seceneklerini kullanarak cizimleri ayri1 formatlara donustiriniz. ve aralarindaki
farklihiklarn arastinmiz ve birbirleri ile karsilastirma yapimz. Kazanmis
oldugunuz bilgi ve deneyimleri arkadas grubunuz ile paylasiniz.

4. PROGRAMLAR ARASI DESENI
AKTARMAK

Tarayicidan veya internetten aldigimz bir resmi kendi calistiginuz desen cizim
programina aktarabilmemiz igin aldigimiz resmi programimizin uzantisina gevirmemiz
gerekmektedir.

Ornegin, belgelerim klastriinde kayitl: olan “deneme.xIs’ isimli ve uzantili bir belgeyi
acabilmek icin o bilgisayara Microsoft Office Excel programinin  yikli  olmast
gerekmektedir.

Y ukaridaki 6rnekte oldugu gibi disaridan aldigimiz bir desenin uzantisimin bizim
programimiza uymamasindan dolay: bizde bu uzantiyr ¢izim programimiza uyumlu hale
getiririz.

4.1. Aktarilacak Paket Programin Uzantisi(For mat)

Her cizim programimin kendine 6zel uzantist vardir. Ornegin, Windows Paint
programinda, bmp, gif, tif, vs. uzantilar vardir. Cizilen deseni kayit ederken ya da diskete
aktarirken bu formatla kaydeder.

4.1.1. Corap Desen Dizim Programlarimin Uzantilari

Corap ¢izim programlarininda farkli uzantilarilar: vardir

Bunlar

> dis,

> i,

> pat,

»  dibvb. dir.
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4.2. Disaridan Desen Yiiklemek (Import Pattern)

Import Pattern segenegi, Windows Paint programinda yer alan ya da taranan bir resim
bmp ya da dip uzantili bir dosyay: ¢izim programinaytklemek icin kullanilir.

4.2.1. Aktarilacak Renk

Paintte cizilen veya taranan bir deseni ¢izim programina aktarmak igin desen tizerinde
duzeltmeler yapildiktan sonra kayit asamasinda, farkli kaydet segenegi kullanmiimalidir.

Dosya adi yazildiktan sonra altta bulunan kayit tiri bdliminde en az “Tek renkli Bit
eslem” veyaenfazla ”16 renkli Bit eslem (BMP, Dip) olmalidir.

Secenegi onaylanir. Deseninizin renk sayisi azaltilmis olur. Renk sayisi azaltilmazsa
Cizim programinin renk sayisi kisitl oldugundan programinmizin bu deseni tammasin
engeller.

Asagidaki 6rnekte, tarayicidan paint programina aktarilan bir desen “Tek renkli Bit
eslem” secenegi ile kaydedilince 2 renk olarak gorulmektedir.

Resim 4.1. Sekil 4.1



( UYGULAMA FAALIYETI )

BMP formatinda olan bir deseni Cizim programina yukleyiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Atolye 6nllguniizi giymeyi unutmayinz.

» Cizim programinizi agimz.

» File (Dosya) menusini agimz.
. View Change Configuration Help

B = 5 e

Sekil 4.1

» Arsivi agmadan araciginmz
desenin hangi makine
programinda kayitl
oldugunu arastirmay1
unutmayimz.

» File Dosya mentisiinden import secenegini

onaylayiniz.
U PAINT Graphic

Fie View Change Configuation Help

ach type
New Chrl=N
Open.. Chils0

Frint sstup...

1 C:\GAAPHS5\L46 2CEADISYYESIM.DIS

2 CAGHAPHSALAS2CENDISACID 028,015

A CAGRAPHSAL4G62CENDISACICER Y] DIS
4 CAGAAPHSALASZCENDISYCOMCOM15 DIS

E it

Sekill 4.2

» Citr+l kisayol tusunuda
kullanahilirsiniz.

» File BMP sittinuna tiklayiniz.

» Arsiviniz agildiginda
desenleri gorebilmenizicin
kutuyu isaretleyiniz.
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» Karsiniza gelen directory (Dizin) kismundan
Windows' u seginiz.

Windows yazilacak olan yer
otomatik olarak kendini
ayarlar.

» Sirici kismindan C' yi seginiz

Farenin sol tusuna basarak
onaylamaislemi
yapabilirsiniz.

» Bicim (Format) kismunda BMP' yi seciniz .

BMP formatindaki bitun
desenlerinisimlerini
gorebilirsiniz.

Sayet desenin ismini
bilmiyorsamiz 6n izleme
ikonunu tiklayiniz.

» Y ukleyeceginiz deseni gordikten sonra OK tusuna
basarak deseni seciniz.

OK tusuna basinca karsimza
Uc renkli bir tablo ¢ikacaktir.

» Karsiniza gelen tablodaki segeneklerden birini
onaylayinz.

Makine renk numaralar: ve
makine renk numaralarimn
iki kat1 256 renk seklindedir.
Hangisi uygunsa bunlardan
birini mutlaka segmek
zorundasiniz.

» Renk penceresini aginiz.

Pencerede bulunan sol daki
resim orijina olandir. Sagda
bulunan resim ise makine
mekiklerine gore
renklendirilmis resimdir.

» OK tusuna basarak renk degisimini tamamlayimz.

Ciziminizi yuklenmesini ve
renk degisiminide yaptiktan
sonraarsiv icerinde
bulabilirsiniz

» Calismamzi tamamlayimz.

66




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla

degistirerek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayr

Atdlye 6nluglinuzu giydiniz mi?

Cizim programinizi agtimz mi?

File (Dosya) menusini agtimz mi?

File (Dosya) menustinden import segenegini onayladimz mi?

File BMP siittinuna tikladinmz mi?

Karsimza gelen directory (Dizin) kismindan Windowsu sectiniz
mi?

SUrict kismuindan C' yi sectiniz mi?

Y Ukleyeceginiz deseni gordikten sonra OK tusuna basarak
deseni sectiniz mi?

Karsimza gelen tablodaki seceneklerden birini onayladiniz ni?

Renk Penceresini actimz mi?

OK tusuna basarak renk degisimini tamamladinmz mi?

>

Calismamzi tamamladiniz nu?
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( UYGULAMA FAALIYETI )

Resim.4.2

Tarayicidan alinmis olan resmi “ 16 renkli bit islem " sekline donustUriniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Atolye onluglinuzi giymeyi unutmayimz.

» Windows Paint programinizi aginz.

» File (Dosya) mentsiinden Open (A¢) segenegini
onaylayimz

» Open (A¢) secenegi
arsivdeki kayitli desenleri
gostermektedir unutmayiniz.

> Resminizi listeden bulunuz.

» Aramaisleminizi klavye
Uzerinde bulunan yon tuslar
ile de yapabilirsiniz.

» Resminizi onaylayarak paint programndaki cizim
ekraniniza getiriniz.

Resim.4.3
» File Dosya menisiunden Farkli kaydet secenegini
onaylayimz.
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» Karsimza agilan pencereden kayit tirint seginiz.

> 16 renkli Bit islem (BMP,DIB) secenegini bularak
onaylayinz.

» Mausunuzun  sol  tusung
basarak onaylama islemi
yapabilirsiniz.

» Renk degisimini kaydet tusuna basarak onaylayiniz.

Sekil 4.3

» Ciziminizin yuklemesini ve
renk degisiminide yaptiktan
sonraki  halini arsiv igindg
bulabilirsiniz.

» Caligmanmzi tamamlayiniz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degistirerek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri

Evet

Hayr

Atdlye onluglnuza giydiniz mi?

Windows Paint programinizi aginz.

File (Dosya) menusiinden Open (A¢) segenegini onayladimz mi?

Resminizi listeden buldunuz mu?

Resminizi onaylayarak paint programindaki ¢izim ekramniza
getirdiniz mi?

File Dosya mentsiinden Farkl1 kaydet secenegini onayladiniz
m?

Karsimza acilan pencereden kayit triini sectiniz mi?

16 renkli Bit islem (BMP,DIB) segenegini bularak onayladimz
m?

Renk degisimini kaydet tusuna basarak onaylayiniz.

Calismamzi tamamladiniz nu?
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modul ile kazandiginmz yeterligi asagidaki 6l¢ltler e gore degerlendiriniz.

Asagidaki agiklamalardan hangisi biitiin ¢izim programlart igin kullamlmstir?

A)  Cizim programlarinda bulunan renk paletleri toplam 16 milyon renkten
olusmustur.

B) Renk paleti toplam 256 renkten olusmaktadir.

C)  Her makinenin ¢izim programina gore toplam renk sayisi degisir.

D) Makine tzerindeki mekik sayisi kadar renk bulunmaktadir.

Cok renkli desenlerde makine tizerinde en az ka¢ mekik kullanilabilir?
A) Altdtaistenilen kadar renk kullanlabilir.

B)  Yanyana12+1 renk kullamlabilir

C) Yanyana4+l alt alta 12+1 renk kullanilabilir.

D) Mekiklerle kullanmlan renkler desenle alakal1 degildir.

Kabartma desen bir 6rg hangi tip makinenin orgu 6zelligidir?
A)  Teksilindirli corap 6rme makinesinin

B) Ciftsilindirli corap Orme makinesinin

C)  Heriki makinede yapabilir

D) Bu 6rglyl corap 6rme makineleri yapamaz.

Zemin rengi bordo ile ¢alisan Orgu tirt asagidakilen hangisidir?
A)  Jakar desen

B) Kabatmadesen

C) Cok renkli desen

D) Hichiri

Cok renkli desenlerde bir 6rgu sirasi Uzerinde en fazla kag adet desen meki gi
kullanlir?

A)  1mekik
B) 3 mekik
C) 3+1mekik
D) 4+1 mekik

Cok renkli desenlerde 3.Desen grubu renkleri asagidakilerden hangisidir?
A) Koyu Mavi- Acgik Mavi- Beyaz

B) Mor- Kirmizi- Sar

C) SuYssili- Gri- Koyu Sari

D) Acik Yesil- Pembe- Turuncu
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7. Farkli desen programlarimin renk gruplar: arasindaki farkliliklar asagidakilerden
hangisidir?
A)  Renkler arasindaki ton farkliligi,
B) Heps aymdir.
C) Bir programda ¢ok renklidir.
D) Birinderenkli digerindeiserenkler arasi ton farliligi bulunur.

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda eksikleriniz varsa ilgili 6grenme fadiyetlerini
tekrarlayinz.

Modult tamamladiniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size ¢esitli dlgme araclan
uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI
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