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Milli Egitim Bakanlig: taraf indan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Bagkanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Meseki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastinlan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ogrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Medleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet tzerinden ulasabilirler.

Basilmig moduiller, egitim kurumlarinda 6grencilere ticretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacgla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB103
ALAN Seramik ve Cam Teknolojisi
DAL/MESLEK Seramik ve Cam / Alan ortak
MODULUN ADI Sucuk Yéntemi
Seramik temel sekillendirme yontemlerinden olan sucukla
MODULUN TANIMI sekillendirme yontemini uygulamaklailgili temel bilgi ve
becerilerin kazandirildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/32+(40/32) Uygulama tekrar: siiresi
ON KOSUL Cimdikleme ve Sivama Y 6ntemi modil inti almis olmak
YETERLIK Sucuk yontemi ile form sekillendirmek
Genel Amag

Uygun ortam saglandiginda, plastik camuru teknigine
uygun homojen kivamda yogurarak, formlara uygun
kal inlikta sucuklar hazirlayip sucuk teknigi ile gesitli
formlar: sekillendirebileceksiniz..
o Amagclar
MODULUN AMACI Gerekli ortam saglandiginda;
»  Istenilen 6lcller dogrultusunda sucuk tekni gini dogru
“kullanarak silindirik formsekillendirebileceksiniz.
»  Istenilen 6lcller dogrultusunda sucuk tekni gini dogru
kullanarak antik formlar sekillendirebileceksiniz.

EGIiTiM OGRETIM Tahta masa, mermer masa, turnet, modelaj kalemleri,
ORTAMLARI VE plastik camur, misine, masrapa, bicak, stinger, firca, cetvel,
DONANIMLAR sistire veya i1spatula.

Tamamladigin z her faaliyet sonrasinda uygulamasini
yaptigimz her faaliyet icin kendinizi degerlendireceksiniz.
Modul G tamamladigimzda 6gretmeniniz size 6lgme
araglarini uygulayarak kazandiginiz bilgi ve becerileri
degerlendirecektir.

OLCME VE
DEGERLENDIi RME




GIRIS

Sevgili Ogrenci;

Insanlarin  atesi  bulmalarnyla ve yaptiklarn camurdan formlari  pisirmeyi
kesfetmeleriyle seramik insan hayatindaki yerini almigtir. Zaman icinde gelismeler
gostererek bugtnki yerini amistir. Bugiin evimizdeki sls egyaarindan tutun da uzay
mekiklerinin gbvdesine kadar bir surti alanda karsi miza ¢tkmaktadir.

Seramik Uretimi yapabilmek icin ilk olarak malzemeyi tanimak gerekir. Sucuk
yontemi ise yeni baslayanlarin ¢camur ile calismaya alismalart ve ¢camurun neler verdigini
Ogrenebilmeleri icin mikemmel bir yoldur. Camur ile tamsmak ve ona nasl sekil
verilebilecegini 6grenmek bu meslegin ilk adimidir.

Temel teknikler Ggrenildikten sonra ¢amurla olaganiisti GUrtnler olusturulabilmesi
tamamen kisinin yaraticiligina ve el becerisine kalir. Sucuk yontemiyle bu ise baglamamn ilk
adimlarindan birini atrms olacaksirmz.

Bu modili tamamlacigimzda sucuk yontemiyle form sekillendirme teknigini
Ogrenecek ve bu teknigi yeni Urlnler ortaya ¢ikarmak icin kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu fadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda istenilen
Olcliler  dogrultusunda sucuk  teknigini  dogru kullanarak  silindirik  form
sekillendirebileceksiniz.

ARASTIRMA

Sucuk yontemiyle form sekillendirmeye baslamadan dnce sucuk yonteminin uygulama
alanlarint arastirip bu yéntemle yapilmis érneklerin resimlerinden bir katalog hazirlayarak
sinifta arkadagl arini zla paylasiniz.

Bu arastirma icin seramik atolyeleri, okullarin seramik boélimleri, kitiphane ve
internetten yararlanabilirsiniz.

1. SUCUK TEKNIGi

1.1. Tanim1

Genelde daire kesitli donel formlu esyalarin yapiminda kullanilan, plastik camurdan
hazirlanan belirli kalinliktaki cubuklarin (sucuklarin) birbiri Uzerine sarilmas ile form
olusturuimaa  yontemidir. Plastik camurun € ile sucuk sekline benzetilerek
uygulanmasindan dolay: bu yontem sucuk yontemi olarak adlandirilmaktachr. Fitil teknigi,
cubuk tekni gi, sosisteknigi gibi ¢esitli isimlerle de anilmaktadir.

Bu teknigin uygulamasinda dikkat edilmesi gereken noktalar.

> Plastik camurun nem oramnin teknige uygun miktarda olmasi gerekmektedir.

»  Camur yogrulurken iginde hava kalmamasini dikkat etmek gerekmektedir.

> Hazirlanacak sucuklarin kalinhi g forma uygun olmalidir.

»  Sucuklar hazirlamrken kopusmalar ve catlamalar olmamasina dikkat etmek
gerekmektedir.

> Form olusturulurken sucuklarin birbirine iyice kaynastinlmasina dikkat etmek
gerekmektedir.



> Rétuslama ve kurutma asamalarinda teknigine uygun davranmak ve dikkatli
olmak gerekmektedir.

1.2. Sekillendirme Teknigi

Sucukla sekillendirme teknigi ¢ok eski c¢aglarda canak ve c¢omlek yapiminin
baglamasiyla ortaya ¢ikmis olan bir tekniktir. Glnimizde de hala bu teknikle bazi isler
yapilmaktadir. Fakat bu isler genellikle, teknik seri Uretime uygun olmadig icin sadece
amator calismalarla stnirl kalmaktadr.

Sucuk teknigi ile yapilacak is 2.5 cm'den 1.5 m'ye kadar c¢esitli yUksekliklerde
olabilir.

Hazirlanacak sucuklarin kalinlig ise yapilacak isin yuksekligine baglidir. 20 cm’ye
kadar olan islerde kalinlik sabit tutulurken isin boyutu biytdiginde at kisimlarida daha
kalin, Ust kisimlarda daha ince sucuklar kullamlabilir. Burada amag¢ yukarn kisimlarin
agirlimin taginabilmesidir.

Yapilacak isin ilk olarak taban yani dip kismirm olusturmak gerekir. Bunun icin
yogrulmus, havasi ainmuis homojen hae getirilmis plastik camurdan yapilacak isin
blyukligine uygun miktarda camur alinarak iki el arasinda ileri geri hareketlerle inceltilir
(Resm1.1).

Resim 1.1: Camurun iki el arasinda inceltilmesi



Camur sucuk gorinimint alinca temiz ve kuru bir ylzey Uzerine yerlestirilerek eller
yan yana ve ayalar: asag dogru olmak Uzere ortasndan baslanip kenarlara dogru yavas ve
dikkatli hareketlerle daha uzun, dizgin ve istenilen kalinhiga gelinceye kadar yuvarlanir
Resim (1.2).

Resiml. 2: Sucugun istenilen kahnliga getirilmesi

Sucugun Uzerine gentikler atilarak, camurun sulandiriimast ile hazirlanmis balgik adl
malzeme f1r¢a yardimiyla gentikler tzerine strdilir (Resim 1.3,Resim1.4).

Resim 1.3: Sucuklarn ¢entiklenmesi Resim 1.4: Centikler iizerine balcik siiriilmesi



Daha sonra hazirlanan sucuklar merkezden baslanarak kendi etrafinda sarilir (Resim
15).

Resim 1.5: Sucugun merkezden baslanarak sarilmasi

Parmaklarla ve modelg kalemleriyle dizeltilerek camurun birbirine kaynasmas
saglanir (Resim 1.6).

Resim 1.6: Sucuklarin birbirleriyle kaynastiriimasi



Dip kismi olusturulduktan sonra kenarlart gepegevre gentiklenir. Centikler Uzerine
bal ¢ik strdilUr ve sucuklardan bir tur gentiklerin Uzerine yerlestirilir (Resim 1.7,Resim 1.8).

Resim 1. 7: Dip kismin ¢entiklenmesi Resim 1. 8: Sucugun yerlestirilmesi

Yerlestirilen sucuk 6nce i¢, sonra cis taraftan basparmak veya bir modelg kalemi
yardimi ile tabanatutturulur (Resim 1.9).

Resim 1.9: Sucugun tabana tutturulmasi

Daha sonra aynm sekilde sucuklar Ust Uste sarilmaya devam edilir. Her srada
centikleme ve balcik siirme islemi devam eder. Yine ayni sekilde parmaklarla sivazlanarak
dizeltilir. Sucuklar birbiri Gzerine sarilirken olusturulacak formun sekline gore sarilmasina
ve aralarinda hava kabarcig1 kalmadan birbirlerine iyice kaynastinlmasina dikkat edilmelidir.
Y apilacak form silindir seklinde olacaksa sucuklar bir alttakinin tam Ustline gelecek sekilde
(Resim 1.10), yukar: dogru genisliyorsa sucuklar bir alttakinin hafifge dis kenarina (Resim
1.11), yukar: dogru daraliyorsa sucuklar bir alttakinin hafifce i¢ tarafina ( Resim 1.12)

oturtularak kaynastiriimalidir.



Resim 1.10: Sucuklarm iist iiste eklenmesi

Resim 1.11: Sucuklann disa dogru eklenmesi

Resim 1.12: Sucuklarin ice dogru eklenmesi

Sucuklarla kabaca sekillendirilen form elle swvazlanarak ve rétuslama aletleri
kullanilarak dizeltilir. Formun Uzeri 1slak stingerle rétuslanarak camur kinntilar: ve el izleri
yok edilir(Resim 1.13,Resim 1.14).



Resiml1. 13: Sucuklarin diizeltilmesi Resiml. 14:Formun siingerle rétuslanmasi

Camur Uzerine cizikler atilarak ya da cesitli materyallerle bastirilarak stideme
yapilabilir ( Resim 1.12).

Resim 1.12: Formun Siislenmesi

Formun tim islemler bittikten sonra ilk olarak Uzeri naylonla drtulerek daha sonra
yavas yavas havalandirilarak kurumas saglanir.

1.3. Sucuk ile Kalemlik Sekillendirme
1.3.1. Kalemligin Fonksiyonlar:

Kaemlikler iclerine kalemlerimizi koymak ve masa Ustil dizeni  saglamak igin
kullandigimiz kaplardir. Kalemlikler degisik sekillerde olabilir. Kare, dikdortgen, silindir
gibi geometrik formlardan esinlenilebilir.

Silindir bir kalemlik yapabilmek icin en uygun yontem sucuk yontemidir.



1.3.2. Ol¢ii

Kaemligin dlguleri belirlenirken fonksiyona uygun dlgller belirlenmelidir. Kalem
boyutlarina uygun, ne gereginden algak ne de gereginden yiksek bir kalemlik olmamalidhr.
Icinde belli miktarda kalemi muhafaza edebilecek genislikte olmalidir. Cok algak olursa
icinde kalemler durmaz ve denge saglamak zor olur. Gereginden yuksek olursa kalemler
icinde kaybolur ainmast zorlasir. Cok ince olursa da yeterince kalemi muhafaza etmek
mimkin olmaz. Bu nedenle yapilacak formun dlgllerini dogru belirlemek giizel bir Grin
ortaya ¢ikartmakta 6nemli bir yer tutar.

Bu uygulamada sekillendirilecek olan silindir kalemligin olcilleri 6gretmen tarafindan
belirlenecektir. Tecrlbe kazandiktan sonra ise uygun olcilere karar verip kendiniz uygulama
yapabileceksiniz.

1.3.3. Kullanilan Arac¢ Gerecler

»  Ahsap veya mermer masa: Camurun sekillendirilmesi igin kullanilir.

> Turnet: Plastik camuru sekillendirirken rahat dondirebilmek icin Uzerinde
calistlir.

»  Modelaj Kkalemleri: Camura sekil vermek ve kaynastirmak icin
kullanilir.Resm 1.13 ve Resim 1.14 * e bakiniz.

NI Raaaadii
T

m
]

Resim 1.13:Modelaj kalemleri Resim 1.14:Sekillendirme kalemleri

> Plastik ¢camur: Formun yapiminda kullanilir. Uygun nem oranina sahip olmasi
gerekir.

»  Misine: Formun fazlaliklanmn kesilmesinde ve turnetten ayrilmasnda
kullanilir.

»  Magrapa :Formun rotuslama asamasinda iginde su bulundurulmasinda

kullanilir.
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Bicak: Camuru kesmek ve gentik agmak icin kullarulir.

Siinger: Formu rétuslayip yuzeyi duzginlestirmek ve sucuklar: birbirine iyice
kaynastirmak icin kullamlir.

Fir¢a: Sucuklar arasna balgik sirmek icin kullanilir.

Cetvel: Formun 6l¢ulerinin kontrol edilmesi icin kullanilir.

Sistire veya 1spatula: Formu turnetten rahat kal dirabilmek igin kullanilir.

11



UYGULAMA FAALIYETI

Asagida oOlclleri verilerek cizimi yapilmis silindirik kalemligi sucuk yoéntemiyle
sekillendiriniz (Sekil 1.1).
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Islem Basamaklar1

Oneriler

» Kullanacagimz arag gereci
hazirlayiniz.
> s onluginizi giyiniz.

» Plastik camuru yogurarak hazir hale
getiriniz.

»  Camurdan balgik hazirlayimz.

» Formun olcllerine uygun sucuklari
hazirlayirz.

»  Caligmaortaminm uygun hale getiriniz
> Onligiiniizii giymeyi unutmayiniz
»  Camurun nem oramna ve iginde hava

kalmamasina dikkat ediniz.
Malzemeyi verimli kullaniniz.

Bir kap icine biraz camur koyup Uzerine
su ilave ediniz, biraz bekledikten sonra
karistiriniz.

»  Sucuklann hazirlarken camurun nem
oranini kontrol ediniz.

»  Centiklemeyi
unutmayimz.

ve balcik  strmeyi

13




»  Sucuklar sararak tabani olusturunuz.

> Taban Uzerine sucuklar: Ust Uste
dizerek yan yUzeyleri sekillendiriniz

» Sucuklar: icten ve distan sivayarak
birlestiriniz.

»  Birlestirme isleminden sonra formu

>

>

>

Dikkatli olunuz.

Birlestirirken modelg kalemlerinden ve
parmaklan mzdan faydalaniniz.

Bosluk kalmissa parmaklar ve modelgj
kalemleriyle kapati n.

»  Temiz vetitiz calisiniz.

14




kontrol edip aral1ik kalip kalmadi gina
bakiniz.

» Formun Olglsunid  kontrol  edip
belirlenmis yiksekligi isaretleyiniz.

> Isaretlenen yerden misine ile keserek
formun agzinmi dizeltiniz.

»  Formu rétuslayiniz.

» Caisma prensiplerine uymayi
etmeyiniz.

ihmal
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»  YUzeye cizerek veya degisik objelerle
bastirarak dekorlama yapiniz.

> Rotuslamayr 1dak  stingerle  yapiniz,

Parmak izi ve parcacik kalmamasina
Ozen gosteriniz.

» Dekorlama icin yapay ve doga

malzemel eri kullanabilirsiniz.

16




» Formu uygun sekilde kurutmaya
birakin z.

» Caisma  ortaminin temizligini
yapiniz.

»  Kurutma islemini araiklarla kontrol
edip catlaklar olmamasi icin gerekli
onlemleri ainiz.

> Is guvenligi icin gerekli
almay1 unutmayinz.

»  Kurutmay1 kontroll U yapi niz.

onlemleri

Bitmis Urininuizi teknik ve dekoratif agilardan istediginiz nitelikte olup olmadigin

kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplandirarak 6lgliniz.
A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki cimlelerinin basinadogruise D, yanhs ise Y koyunuz.

1. ( ) Sucuk yontemi genellikle kdseli formlarin sekillendirilmesinde kullarlir.
2. () Hazirlanan sucuklarin kal inliklari formun ol ¢lerine gore belirlenir.

3. () Sucuk teknigi bir seri Uretim yontemidir.

4. () Sucuk teknigi ile blyik boyutlu formlar yapilamaz.

5. () Sucuk ydntemi uygulanirken sucuklarin arasina ¢entik atmak ve balcik stirmek
sarttir.

6. ( ) Dekorlamaislemi, form nemini korurken yapilmal icir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme Kriteri)
karsilastirimz, cevaplariniz dogru ise uygulamali teste geginiz. Yanhs cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bolimiine donerek konuyu tekrar ediniz.

18



B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandiginiz beceriler dogrultusunda sucuk yontemi ile silindir
vazo sekillendiriniz. Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri
EVET veya HAY IR kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Kriterleri Evet Hayir

Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz mi?

Is onligunizi giydiniz mi?

Plastik camuru teknigine uygun yogurdunuz mu?

Bal¢ig1 dogru ve kivaminda hazirladiniz ni?

Formun ¢l cilerine uygun sucuklar: hazirladiniz mi?

Sucuklara gentik atip bal¢ik stirdiintiz ma?

Sucuklar kendi etrafinda sararak tabam olusturdunuz mu?

Taban Uzerine sucuklar: teknigine uygun birlestirerek yan yizeyi
olusturdunuz mu?

Sucuklar igten ve distan sivayarak birlestirdiniz mi?

Formu modelgj kalemleri ve siingerle diizgiin bir sekilde
rétuslachmz mi?

Formun Uzerine basit dekorlar uyguladiniz mi?

Formu uygun kurutma kosullarinda kurutabileceginiz bir ortama
kaldirdiniz mi?

Calisma ortarminizi temizlediniz mi?

Kuruma esnasinda belirli araliklarla formunuzu kontrol ettiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonunda “ HAYIR” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz dgrenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamamu evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.

19



OGRENME FAALIYETi-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda sucuk
tekni gini dogru kullanarak antik formlar, sekillendirebileceksiniz.

ARASTIRMA

Sucuk teknigi ile cesitli boylarda antik form sekillendirebilmenize yardimc: olmasi
icin, bu teknikle yapilmis c¢esitli antik formlart arastinp, teknigin eski caglarda ne tur
formlarda uygulandigini inceleyiniz. Incelediginiz formlardan birini segip dlcllerini
belirleyip yapim resmini ¢iziniz.

Bu arastirma icin cevrenizdeki mizelerden, kitlphanelerdeki basili kaynaklardan ve
internetten faydalanabilirsiniz.

2. SUCUK YONTEMI ILE ANTIK FORM
SEKILLENDIRMEK

2.1. Sekillendirme Teknigi

Eski ¢aglarda, cark kesfedilinceye kadar insanlar formlarinm sekillendirmek icin sucuk
tekni gini bol miktarda kullanmiglardir hatta bu teknik carkin kesfedilmesinden sonra da
devam etmis ve glniimiize kadar gelmistir.

Sucuk teknigi ile antik form sekillendirebilmek icin en 6nemli asamalardan birisi
arastirma asamasdir. Antik formlarin hangi dénemlerde yapildigi, hangi amagla kullamldigi,
Uzerinde sudemeler olup olamadigi, ne tir camurla yapildigi ve Olclleri iyice
arastiriimalidir. Antik form sekillendirmesinde su kaplari, yemek kaplari, yiyecek saklama
kaplar1 dikkate ainarak fonksiyonellikleri incelenmelidir. Burada unutulmamas gereken
nokta sekillendirme teknigine uygun formun secimidir. Uygulama faaliyetlerinde basit antik
formlardan, bilesik (cok parcall) formlara dogru, insana gorelik(ergonomi), estetik gorinim,
saglikl1 ve guvenilir olma 6zelliklerine uygun antik form ol¢ileri belirlenmelidir.

Daha sonra ise arastirilan bu islerden yukarida anlatilan kriterlere goére bir form

seqilir.Secilen formun yiksekligi, taban ¢api, karin ¢api, agiz ¢capi vs dikkate alinarak yapim
Olgulerine uygun eskiz gizimi yapilir.
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Sekillendirilecek antik formun biyuklGgi ve sekli goz 6niine alinarak kullamlacak
olan plastik camur, teknigine uygun yogrulup hazir hale getirilir (resim 2.1).

Resim 2.1: Camurun yogrulmasi

Sekillendirmede kullamlan plastik gamurdan balgik hazirlanir. (Resim 2.2)

Resim 2.2: Camurdan bal¢ik hazirlanmasi

Secilmis olan formun blyuklGgine uygun kalinlikta sucuklar hazirlanip dip kismu
olusturulmaya baslanir. Dip kisim olusturulurken hazirlanan sucuklar gentiklenip kendi
etraf inda sarilabilecegi gibi, uygun blyukllkte bir plaka agilip hazirlanan sablonla kesilerek
deyapilabilir(Resim 2.3,Resm 2.4 ).

Resim 2.3: Dip kismm sucukla yapilmasi Resim 2.4: Dip kismin plakadan yapilmasi
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Taban olusturulduktan sonra sira yan ylizeyleri olusturmaya gelir. Burada énemli olan
formun seklidir. Yukariya dogru genisleyecek mi, daralacak m, bir stire ayni 6l¢tide gidip
daha sonra geni sleyecek veya daralacak mi yapilacak formun sekline bakilarak karar verilir.

Eger tabandan sonra genisleyen karinli bir modelse yapilan sucuklar tabandan sonra
eklenirken bir attakinin biraz dis kismina dogru yerlestirilerek kaynastinlir (Resim 2.5 ).

Genislik ka¢ mm olacak ve kag mm yukseklikte bitecekse o dlcllere ulasincaya kadar
sucuklar disa dogru sarilmaya devam eder.

Resim2.5: Sucuklann distan sarilarak formun genisletilmesi

Y apilacak formda daralan kismlar varsa buralarin olusturulmas: icin de sucuklar bir

attakinin biraz i¢ kismindan yerlestirilir. Gerekli darliga ve yikseklige ulasilincaya kadar bu
i sleme devam edilir (Resim 2.6).

Resim 2.6: Sucuklarin i¢cten sarilarak formun daraltimaya baslanmasi

TUm bu islemler yapilirken silindir kalemlik sekillendirme isleminde de yaptigimiz
gibi sucuklarin ¢entiklenmesi, bal¢ik slrilmesi, parmaklar ve modelgj kalemleriyle birbirine
kaynastirilmasi unutulmamal 1chr (Resim 2.7,Resim 2.8).
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Resim 2.7: Sucuklarin centiklenmesi  Resim 2.8: Sucuklarin balgik siiriilmesi

Form bittikten sonra elle ve rétuslama aletleri kullanlarak duzeltilir, Uzeri 15lak
siingerle rétuslanarak parmak izleri ve camur kirintilan temizlenir. BUtin bu islemler
sonunda tamamen dizeltilmis ve temizlenmis olan form uygun bir ortamda belirli araliklarla
kontrol edilerek kurutmak icin kaldirilir.

Resim 2.9resim 2.10,resim 2.11,resm 2.12,resm 2.13,resm 2.14 te sucuk yontemi ile
sekillendirilmis antik form érnekleri gérilmektedir.

Resim 2.9: Antik form Resim 2.10: Antik form
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Resim 2.11: Antik form Resim 2.12: Antik form

Resim 2.13: Antik form Resim 2.14: Antik form

2.2. Formlarin Fonksiyonlar

Seramik, killerin sekillendirilebilme ve pisirilme suretiyle sekillerini koruyabilme
ozellikleri dolayislyla dinyanin en eski kdltir kaynaklarindan biridir. Tarihi M.O. 7000
yillarina kadar dayanmaktadir.

Insanlarin atesi bulmaariyla birlikte insanlar sekillendirmis olduklan camurlar: pisirip
suda erimeyen sertlesmis kullamm araglar1 yapmay: kesfetmislerdir.
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Eski ¢aglarda yapilan ilk seramik Urtinler suyu tasimak ve muhafaza etmek amaciyla
yapilmistir. insanlarin en énemli ihtiyaglarindan biri olan besenme ihtiyaci igin gerekli olan
yiyecekleri muhafaza etme ve pisirme amagli formlar tretmislerdir. flk baslarda tamamen
kullanima yonelik basit bir gekilde Uretilen bu formlar daha sonralari isin icine zevk
unsurunun da girmesiyle Uzerlerinde ¢esitli stislemel erle karsimiza ¢itkmaktadir.

IIk caglardainsanlar seramik kaplar icine dlilerini yerlestirmisler ve hatta Babil saray:
ve piramitlerin duvarlarinda pismis tuglalar kullanmuslardir.

Antik form dedigimizde akla eski ¢aglarda yasamis ¢esitli killtirden insanlarin yapmis
olduklar1 ve c¢esitli amaglara hizmet eden arkeolojik kazilar sonucunda ortaya cikarilms,
Resim 2.15, resm 2.16, resm 2.17, resm 2.18 de ki gibi ¢esitli formlar gorilmektedir..

Resim 2.15: Antik form Resim 2.16: Antik form

Resim 2.17: Antik form Resim 2.18: Antik form
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Bahsedildigi gibi bu formlar zaman ve kiltire gore degisiklik gostermektedir. En
yaygin form ornekleri olarak su veicki kaplari, yiyecek pisirme ve muhafaza etme kaplari,
dinsel toren kaplari, sis esyalari, dekoratif kaplar siralanabilir. Sucuk yontemi ile antik form
sekillendirmede 6zellikle bu grup icerisine giren formlarin fonksiyonlar: dikkate alinarak

bunlar arasindan segim yapiImalidir.

Arkeolojik kazilarda bulunan bu Orneklerin biytk bir kismimin elle sekillendirme
yontemleriyle yapildigi ve bu ornekler arasinda 6zellikle sucuk teknigiyle yapilan form
orneklerinin oldukga fazla oldugu goriulmektedir.

2.3. Ol¢ii

Antik formlarda kullamlan Olgller formlarin gesitliligi  oraminda  degisiklik
gostermektedir. Formun kulanim alani, 6lcilerin belirlenmesinde etkin bir rol oynamaktadir.

Cok kuiciik boyutlarda eserler olabildigi gibi ¢ok blyiik boylardaeserler de vardir. Su
icmek icin kullanilan kaplar, yemek pisirilebilen kaplar, yiyecek saklanabilen kaplar, dlUlerin
konulabildi gi kaplar 6l¢li ve sekil bakimindan farklilik géstermektedir.

Bu nedenle antik form sekillendirmesinde su kaplari, yemek kaplar1, yiyecek saklama
kaplar1 dikkate dinarak fonksiyonellikleri incelenmelidir. Burada unutulmamas gereken
nokta, sekillendirme teknigine uygun formun segimidir.Uygulama faaliyetlerinde basit antik
formlardan, bilesik (¢ok pargali) formlara dogru, insana gorelik(ergonomi), estetik goriniim,
saglikl1 ve guvenilir olma 6zelliklerine uygun antik form élculeri belirlenmelidir.

2.4. Kullanilan Ara¢ Gerecler

Ahsap masa
Mermer masa
Turnet

Modelg kalemleri
Plastik camur
Misine

Masrapa

Bigak

Silinger

Firca

Cetvel

Sistire veyaispatula

YV V V V V VYV V V VYV V V VY
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida bir antik formun uygulama asamalar: verilmistir. Islem basamaklarindan
faydalanarak se¢cmis oldugunuz antik formu sekillendiriniz.

Islem basamaklan Oneriler
»  Kullanacaginiz arag gereci hazirlayimz. | »  Caligsmaortamim uygun hale getiriniz.

> s onlugiinuizi giyiniz. > Onlligiiniizii giymeyi unutmayimz.
»  Plastik camuru yogurunuz. »  Camurun nem oramna ve iginde hava
kalmamasina dikkat ediniz.
»  Camurdan bal¢ik hazirlayiniz. » Bir kap icerisine bir miktar g¢amur
» Secmis oldugunuz antik  formun koyup Uzerine su ilave ediniz bir sire
Olculerini belirleyiniz. bekledikten sonra karistirinz.
> Formun yapisina ve Olcllerine uygun | >  Sucuklar hazirlarken gamurun nemini
sucuklar1 hazirlayiriz. kontrol ediniz.
»  Centiklemeyi ve balgik stiirmeyi sakin
>  Sucuklari kendi etrafinda sararak veya unutmayiniz.
acillan plakadan keserek  taban ] o
olusturunuz. » Birlegtirirken parmaklarinizdan ve
» Taban Uzerine formun sekline uygun modelgj kalemlerinden faydalaniniz.

sekilde sucuklar: dizmeye baslayi niz.
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» Genisleyen kismlarin genislik ve
yuksekli gi kadar sucugu bir dncekinin

» Dadan kiamlarin  genislik  ve
yuksekll gl kadar sucugu bir éncekinin

» Yapim resmine uygun  olarak

sekillendirme islemini tamamlayiniz.
»  Sucuklariicten ve distan birlestiriniz.
» Birlestirme isleminden sonra formu

kontrol edip aralik kalip kalmadigina

bakiniz.
> Formu rotuslayimz. > Bosluk kaldiysa parmaklarimz ve
» Formu uygun bir ortamda kurutmaya modelgj kalemleriyle kapatinz.

kaldiriniz. o > Rotuslamayr 1dak slingerle yapiniz,
> Calismaortamini temizleyiniz. parmak izi ve pargacik kalmamasina
»  Kurutmaislemini kontrol edip catlaklar ozen gosteriniz.

olmamasi icin gerekli onlemleri aliniz. | > Guvenlik tedbirlerini amay: ihmal

etmeyiniz.

Bitmis Urintiniizin teknik ve dekoratif agilardan istediginiz nitelikte olup olmadigim

kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplandirarak 6lgliniz.
A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki cimlelerinin basinadogru ise D yanlis ise' Y koyunuz.

1. ( ) Seramik ¢ok gec caglarda ortaya gikmustir.

2. () Antik form, giinimizde yapilmis olan cesitli formlara denir.

3. ( ) Antik formlarin dl¢llerini belirlemek, antik form uygulamas: yapmak icin ¢ok
Onemlidir.

4. () Formda genisleyen kisimlart olusturmak icgin sucuklar: bir dnceki katin biraz
icerisinden yerlestirmek gerekir.

5. ( ) Formun rétuslamaislemini kuru stingerle yapmamiz gerekir.

6. ( ) Formun kurutmaislemi yapilirken belirli araliklarla kontrol edilmesi gerekir.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarinizi (Degerlendirme kriterleri)

karsilastirimz, cevaplariniz dogru ise uygulamali teste geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bdlimiine donerek konuyu tekrar ediniz.

29



B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandiginiz beceriler dogrultusunda sucuk yontemi ile
(kandil,gaga agizl1 testi ) antik form sekillendirme uygulamasi yapmniz. Bu uygulamay:
asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listede yer alan davranmslardan uyguladiklarimzda
EVET uygulamadiklarinizda HAY IR secenegini isaretleyerek kontrol ediniz.

Degerlendirme Kriterleri Evet Hayir

Arag gerecinizi dogru olarak segip hazir hale getirdiniz mi?

Is onligunizi giydiniz mi?

Plastik camuru teknigine uygun yogurdunuz mu?

Bal¢igi dogru ve kivaminda hazirladimz mi?
Secmis oldugunuz antik formun ol¢llerini belirlediniz mi?

Formun 6l culerine uygun sucuklart hazirladimz m?

Sucuklara gentik atip bal¢ik surdiiniiz ma?

Sucuklar kendi etrafinda sararak veya acilan plakadan keserek
taban olusturdunuz mu?

Taban Uzerine sucuklar: teknigine uygun birlestirerek yan yiizeyi
olusturdunuz mu?

Genisleyen kismlarin genislik ve yiksekligi kadar sucugu bir
Oncekinin disina yerlestirdiniz mi?

Daralan kismlar icin genislik ve yiksekligi kadar sucugu bir
Oncekininicine yerlestirdiniz mi?

Formu modelgj kalemleri ve siingerle diizgiin bir sekilde
rétusladi mz mi?

Formu uygun kurutma kosullarinda kurutabileceginiz bir ortama
kaldirdiniz mi?

Caligma ortaminizi temizlediniz mi?

Kuruma esnasinda belirli araliklarlaformunuzu kontrol ettiniz
mi?

Bitmis Uriniintizi teknik ve dekoratif agilardan istediginiz
nitelikte olup olmadigini kontrol etiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonunda “ HAYIR ” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamami “ EVET ” ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Kazamlan tecribeleri géz onunde bulundurarak sekillendirme atdlyesinde sucuk
yontemiyle gesitli formlar kendi basiniza yapabilirsiniz. Asagida sucuk teknigi ile yapilmis
cesitli form ornekleri gorilmektedir. Ornekleri inceleyerek kendi zevkiniz ve yaratialiginiz
dogrultusunda bir form ¢izimi yapiniz. Cizdiginiz formu O6lgllendirip sucuk teknigi ile
sekillendiriniz. Bu uygulama ile yaptigimz calismayr asagidaki kriterlere gore
degerlendiriniz.
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Gerekli Malzemeler

Ahsap masa
Mermer masa
Turnet

Modelg kalemleri
Plastik camur
Misine

Masrapa

Bigak

Siinger

Firca

Cetvel

Sistire veyaispatula
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DEGERLENDiIRME OLCEGI

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz becerileri
EVET veya HAY IR kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

KONTROL LISTESI

Degerlendirme Kriterleri Evet Hayr

Arac gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz mi?

Is onligunizi giydiniz mi?

Plastik camuru teknigine uygun yogurdunuz mu?

Bal¢ig1 dogru ve kivaminda hazirladiniz ni?

Secmis oldugunuz antik formun 6lculerini belirlediniz mi?

Formun 6l ¢ilerine uygun sucuklar1 hazirlaciniz mi?

Sucuklara centik atip bal¢ik stirdiiniz ma?

Sucuklan kendi etrafinda sararak veya acilan plakadan keserek
taban olusturdunuz mu?

Taban Uzerine sucuklar teknigine uygun birlestirerek yan yiizeyi
olusturdunuz mu?

Genisleyen kissmlarin genislik ve yiksekligi kadar sucugu bir
Oncekinin disina yerlestirdiniz mi?

Daralan kismlar icin genislik ve yuksekligi kadar sucugu bir
Oncekininicine yerlestirdiniz mi?

Formu modelgj kalemleri ve siingerle diizgiin bir sekilde
rétuslach mz mi?

Formu uygun kurutma kosullarinda kurutabileceginiz bir ortama
kaldirdiniz mi?

Caligma ortaminizi temizlediniz mi?

Kuruma esnasinda bdlirli araliklarla formunuzu kontrol ettiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimz (Degerlendirme kriterlerini)
karsilastirnimz. Yapilan degerlendirme sonunda HAYIR cevaplarimz bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmiyorsamz modilu tekrar ediniz. Cevaplarimz dogru ise bir
sonraki module gecmek icinilgili kisiler ileiletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

O W [ [ |09 [
T | =< | T | =

36



ONERILEN KAYNAKLAR

> http://www.anadolumedeniyetlerimuzesi.gov.tr

> http://seramik.atspace.com/atelye

37



KAYNAKCA

GOGUS Nafiz, Cinicilik ve Seramik Teknolojisi, Ankara 2004.

GOGUS Nafiz, Comlekeilik ve Seramik Is ve islem Yapraklari, Ankara,
1990.

SOZUDOGRU Tiirkan, Seramik ve Cini Sanat1, Ankara 1995.

38



