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Kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Gzerinden ulasabilir.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller higbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsihiginda
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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB193
ALAN Seramik ve Cam Teknolgjisi
DAL/MESL EK Serbest seramik sekillendirme
MODULUN ADI Ozgiin Form Sekillendirme
MODULUN Camur  bicimlendirme  tekniklerini  kullanarak  tasarim
TANIMI bicimlendirme, rétuglama, kurutma, pisirme ve tasarima uygun
sirlamadan olusan 6grenme mataryalidir.
SURE 40/32 + (40+32)
ON KOSUL Ozgiin Form Tasarim modil tinti al mis ol mak
Tasarlachgi 6zgin form tasarimim teknigine uygun olarak
YETERLIK sekillendirip biskivi pisirimini, sirlamasim ve sirlt pisirimlerini
yapmak
Genel Amag
Uygun ortam saglandiginda tasarladigimz 6zgin form tasarimin
teknige uygun olarak sekillendirip biskivi ve sirli pisirimlerini
yapabileceksiniz.
Amaclar
MODUL UN AMACI Gerekli ortam saglandiginda;

1. Teknigine uygun sekillendirmeyi yamp formun rétusunu
yapabileceksiniz.

2. Sekillendirmesi tamamlanan formu, uygun kosullarda
kurutarak biskivi pisirimini yapabileceksiniz.

3. Tasarim icin uygun sirlart kulanarak formu teknigine uygun
sirlayabilecek ve pisirebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam

Aydinlik, genis ortam

Donamm

Tahta masa, mermer masa, turnet, modelgy kalemleri, plastic

IOWANIGI AR camur, misina, masrapa, stinger, firca, cetvel, sistire, spatula,
degisik sekillerde ve 6lcilerde kaliplar, camur tornasi

OLCME VE Tamamladigimiz her faliyet sonrasinda uygulamasim yaptiginmz

DEGERLENDIRME | her faliyet icin kendinizi degerlendireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Seramik, diinyanin en eski e sanatlarindan birisidir. insanoglunun atesi bulmasiyla ve
camurdan yaptiklar formlart pisirmeyi kesfetmeleri ile seramik, insan hayatinda yerini
amistir.Buglin evimizde slis esyasindan tutun da uzay mekiklerinin gévdesine kadar bir siri
aanda seramik karsimiza ¢cikmaktadhr.

Tasarim ilkelerini kavrayarak, kisisel birikim, yaraticilik, estetik ve seramik ¢camuru
bicimlendirme yontem ve tekniklerini kullanarak yapilan calismalar sonucu yeni eserler
ortaya cikar. Bu eserler kisinin yetenegi, ilgisi ve sevgisine egitim yolu ile yeterlilik
kazandirilmasim saglar.

Bu modill tamamladigimzda; 6zgin tasarim yapma beceris kazanarak, seramik
hammaddelerini tanir, sekillendirme yontemlerini kavrar, sirlamayr ogrenirsiniz. Plastik
sanatlarin temel ilkelerini kavrar, seramik ve sanat danindaki yenilikleri izlerseniz ve
yaratici olma geregini kavrayarak 6zgiin form sekillendirme becerisi kazanarak yeni Urlinler
ortaya cikarirsimz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faliyette verilen bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda 6zgin form
tasarimimza bagli kalarak istenilen sekillendirme yontemleri  kullanillarak  form
sekillendireceksiniz.

ARASTIRMA

Ozgiin form sekillendirme yontemlerini arastirimz. Bu yontemlerle yapilan érnekler
toplayimz ve arkadaslarimizla stnifta inceleyiniz.Y aptiginiz tasarima en uygun sekillendirme
yontemini  seciniz .Seramik teknoloji kitaplarim inceleyerek kurutma hakkinda bilgi
toplayimiz ve bu bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasinz.

Bu aragtirma icin seramik atdlyelerinden, okullarin seramik  bolimlerinden,
kittuphaneler ve internetten yararlanabilirsiniz.

1. SEKILLENDIRME YONTEMLERI

Yumusak ve yogrulabilir halde bulunan, su ile birlesince plastik 6zelligi olan toprak,
¢esitli yontemlerle bicimlendirilir. Yogrulan, havast ainan ve hazir duruma gelen camurlar,
cesitli yontemlerle sekillendirilir. Seramikte kullamlan sekillendirme yontemleri cesitlidir:

1.1. Elle Sekillendirme

El beceris ile yapilan sekillendirme yontemleridir.

1.1.1. Cimdik Y 6ntemi

Bunun ic¢in orta buyikltkte kivam ¢aligmaya uygun bir camur pargast ainir ve elde
yuvarlanarak diizgin bir yuvarlak top haline getirilir. Catlamamas: icin ara sira éler
1slatilarak sekillendirilmeye baglamir. Yuvarlak camur topuna elin bagparmag: ile ortast
bastinlarak yavas yavas cevrilir ve bagparmak ile isaret parmagi arasinda hafif ancak esit
basin¢ uygulamas: ile camur form yapilir. Sirekli cevrilerek incdtilir ve ylzeylerinin aym
kalinlikta olmas: saglanir (bk. Resim 13. 16).



1.1.2. Sucuk Y ontemi

Sucuklar (st Uste konularak ve kaynastirilarak yapilir. Ust (iste calisildigi icin hatalar
fark edilir. Sucuklarin arasina gentik atilarak balcik (sulu camur) strdlir ve pargalar iyice
kaynastirilir.Bu sekilde devam edililerek form bicimi gergeklestirilir.istenilen bilyiiklikte
yapilir.Et kalinligi formun buyUklGgu ile orantili olarak gelisir (bk Resim 10, 22 , 27, 30,
31).

1.1.3. Plaka (levha) Y ontemi

Dik kenarli, koseli formlarin yapiminda kullanilir. Yogrulup hazirlanan kil, esit
kalinlikta merdane yardimi ile acilarak incdtilir. Yapilacak formun o6zelliklerine goére
dizeltilerek plakalar kesilir ve birbirine yapistirillarak istenilen bicim olusturulur. Camur;
naylon, kumas gibi bir malzemenin Gzerine agcilmalidir. Form olusturulurken birlesme yerleri
centiklenmeli ve balcikla yapistinlmalidir. Dikkatli kaynasma yapilmazsa catlaklar kirilir
veya firinda patlamalar meydana gelebilir (bk. Resim 11, 25, 29, 30, 34, 35).

1.1.4. Sablonla Sekillendirme Y 6ntemi

Plaka yontemi ile bir arada kullamlan bir yéntemdir. Canak veya benzeri formun
disina veya icine hazirlanan plaka, yavas ve dikkatli yedirilerek canak formlar yapilabilir.
Sablon ile camurun kolay ayrilmasi igin aralarina naylon, kumas, kégit gibi malzemeler
konmalidir. Camur, deri sertligine gelince kalip formdan ayrilarak kurumaya birakilir. Y tizey
dekor caismalari yayilir ve firinlanir (bk. Resim 28).

1.1.5. Comlekci Tornasinda Elle Sekillendirme Y dntemi

Torna ile sekillendirme cok gelismis ve ilk caglardan giinimiize kadar kullarilan bir
yontemdir. Tornamin Uzerine konulan bir kil topu ile c¢esitli yukseklikte ve genislikte
silindirik bicimler yapilabilir.

COmlekci tornast Uzerine camur konulup déndirmek suretiyle istenilen sekilleri
vermeye yarayan Ustl genis tabanli ve altinda ayakla gevrilebilir cark bulunan, Uzerinde
stirekli dénen camur kitlesine parmak ve elle dokunarak esit basing uygulamasi ile istenilen

sekli vermeye yarayan alettir. Bu yontemi kullanabilmek icin beceri ve tecribe gerekir (bk.
Resim 24, 31).

1.2. Kalipla Sekillendirme
Alci kalip ve cark yardimu ile yapilan sekillendirme yontemleridir. (bk. Resim 23).

1.3. Presleme Yolu ile Sekillendirme

Kuru, yart kuru ve plastik camurlarin belli bir basincla kaliplara sikigtirilarak
sekillendirilmesine presle sekillendirme denir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki tasarim yapilmis olan 6zgin formu sekillendirme yontemlerini kullanarak
sekillendiriniz (Sekil 1).

5

Sekil 1

Asagida bir 6zgin formun uygulama asamalar verilmistir. Islem basamaklarindan
faydalanarak secmis oldugunuz 6zgin formu (sekil 1) uygun sekillendirme yontemleriyle
sekillendiriniz.



islem Basamaklari

Oneriler

YV VVVV 'V

Kullanacaginz arag-gereglerinizi
hazirlayimz.

Is 6nlugt giyiniz.

Plastik camuru yogurunuz.
Camurdan bal¢ik hazirlayimiz.
Secmis  oldugunuz  6zgln
Olculerini belirleyiniz.
Forma uygun
yontemlerini belirleyiniz.

formun

sekillendirme

Camuru merdane yardim ile aginiz.

Camurun olusan havasint alimz, daha
sonra ¢camuru daire seklinde aginiz.

Sablonu ¢amurdan ayirmak igin k&gitla
kaplayiniz.

Camuru dikkatli ceviriniz.

>

>

Calisma ortamint hazir hale getiriniz.

Onligiiniizii giymeyi unutmayinmz.

Camuru iyice havast kalmayacak sekilde
yogurunuz

Centikleyip camur stirmeyi unutmayinz.

Camurun havasim amak icin  hava
kabarciklarim patlatip iyice duzeltiniz.

Sablon yontemi ve sucuk yontemini
kurallarina uygun sekilde kullaniniz.

Camurun nem oranini iyi ayarlayiniz.

Kap cikartma asamasinda camura dengeli
basing uygulayinmz.




» Ters gevirdiginiz tabag: iyice bastirarak
kaynastirinz.

» Dis ylzeyini iyice dizetiniz

> lIslemi ters cevirerek icinden kalib
cikartimz

» |ki kere yapilan islem sonucu iki

parcay1  centikleyip  baciklayarak
birbirine yapistirinmz.

Kaibin Uzerinden bez parcasim adiktan
sonramodelg kalemi ile diizeltiniz.

Kaibt ¢amurun icerisinden cikarirken
oldukca yumusak ve fazla bastirmadan
cikarmaliy1z.

> Iki pargay: birbirine tuttururken ikisini de

iyice gentikleyiniz ve bal¢ik struiniiz.

Birbirine yapistirillan  parcarin  etrafin
iyice. modelgj kalemleri ve dinizi
kullanarak duzeltiniz.

Islak stinger kullanarak yizeyin plrizsiiz
olmasin saglayinz.




*al
Modeg kalemi yardimi ile dizgin bir
sekilde diizeltiniz.

Tamamlanan
yardim ile yizey dizgiin olana kadar
dizeltiniz.

Agiz kismina sucuklar yardimi ile
ag1zlik yapinmz.

Bitmis isinizin nem dengesini kontrol
ederek kurumaya birakinmz.

Sucuklarin esnek olmasina 8zen gosteriniz.

Camurun nem oranim dengede tutunuz.

Biten isinizi iyice kontrol ettikten sonra
dekor siislemesine hazirlayiniz.

Uzerine belirlediginiz stislemeyi
uygularken oyma aletini ¢ok bastirmadan
kullantmz.Isiniz bittikten sonra siingerle
diizeltiniz.

» Kurumaya biraktigimiz formu kontroll bir

sekilde kurutunuz.Calisma alammz temiz
birakimz




> Uzerinde calisilacak hale gelen forma
dekor uygulamas: yapiniz.

» Sekillendirmesi biten 6zgin form
calismasini finnlamak Uzere kurumaya
birakinmz.

»  Zaman verimli kullanimz.

Bitmis dUrdnintzi teknik ve dekoratif acilardan istediginiz nitelikte olup olmadigin
kontrol ediniz.



OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplandirarak 6l ¢liniz.
A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimlelerin basinadogru ise“D” yanhsise“Y” koyunuz.
1. () Sucuk yontemi genellikle yuvarlak formlarin sekillendirilmesinde kullanilir.
2. () Caisilan formun et kalinligi, boyUklGgu ile orantilichr.
3. () Pakayontemi koseli ve kenarli formlarda uygulanir.
4. () Tornadasekillendirmeyi herkes rahatlikla yapabilir.
5. () Sablonile sekillendirme plaka yéntemi ile birlikte kullanilan bir yéntemdir.

6. () Sekillendirme yontemlerinde birlestirme islemi yapilirken bal¢ik kullanmaya gerek
yoktur.

7. () Kurutmaiglemini yaparken kontrolli olmak gereklidir.

DEGERLENDIRME

Sorulara  verdiginiz  cevaplar ile cevap anahtarimzi  (degerlendirme
kriteri)karsilastirimz dogru ise uygulamal1 teste geginiz. Yanlig cevap verdiyseniz 6grenme
faaliyetlerininilgili bolimine donerek konuyu tekrar ediniz
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B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler  dogrultusunda  bicimlendirme
yontemlerini kullanarak 6zgin form tasarinunizi sekillendiriniz. Bu uygulamay: asagidaki
kriterlere gbre degerlendiriniz.

Bu faliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri EVET
ve HAY IR kutucuklarina (x) isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet Hayir

1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?

Is onlligiinuizii giydiniz mi?

Caligma ortamim hazirladiniz mi?

Plastik camuru tekni gine uygun yogurdunuz mu?

Bal¢igi1 dogru ve kivamina gére hazirladiniz mi?
Tasarimint yapmis oldugunuz 6zgin formun olculerini
belirlediniz mi?

Sectiginiz yontemleri teknigine uygun yaptimz mi?

8. Camurun nem oranin stirekli kontrol ettiniz mi?

OO TW[N

~

9. Bicimlendirmeyi devam ettirirken tasarima uygun devam
ettigini kontrol ettiniz mi?

10. Calismanmzi yaparken elinizi fazla bastirmadan
kullandimz mi?

11. Formu modelgj kalemleri ve siingerle rétusladiniz mi?
12. KontrollU kurutma gergeklestirdiniz mi?
13. Isiniz bittikten sonra calisma alammzi temizlediniz mi?

14. Zaman iyi kullandimz mi?

DEGERLENDIRME
Cevaplariniz “Evet “ise yeni bir uygulama faaliyetine gecebilirsiniz “Hayir”

cevaplarimiz agirlikta ise tekrar faaliyeti gozden geciriniz. Kendinizi eksik buldugunuz
kisimlar: tamamlayiniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda
sekillendirdiginiz 6zgin formlarimzi pisirme yontemlerini dogru kullanarak pisirme
becerisini kazanacaksinmz.

ARASTIRMA

Rétus yapma, uygun kosullarda kurutma islemini gerceklestirme yollarim ve
firnnlamadaki 6nemini arastirimz. Kurutma yontemlerini, bisktvi firinlamanin énemini,sirlt
pisirmenin énemini arastirimz.Ozgiin form pisirmede dikkat edilecek hususlar: belirleyiniz
ve olusacak hatalari giderme yollarim arastinmiz .Bu bilgileri simifta arkadaglarimzla

paylasiniz.

Bu aragtirma icin seramik teknoloji kitaplari, seramik at6lyeleri, okullarin seramik
boltmleri, kitUpaneler ve internetten yararlanabilirsiniz.

2. 0OZGUN FORMLARI PISIRME YONTEMI

Firini, 1st Uretebilen yapr olarak nitelendirebiliriz. Firin, seramik Oretiminin dnemli
asamalarindan birisidir. Seramik endustirisinde firinlarin 1sitilmasinda kat1, sivi, gaz yakitlart
ve elektirikli enerji kullamlmaktadir. Ozgiin form calismalarinin pisirilmesinde genellikle
elektirikli firinlar kullanilmaktadir.

2.1. Ozglin Formu Pisirmede Dikkat Edilecek Hususlar

Firinlama asamasina gelmeden oOnce elle veya tornada cesitli  yontemlerle
sekillendirilmis, kurumus, 6zgin formlar zimpara, bigak, siinger ve su yardimu ile dizeltilir
ve firina hazir hale getirilir. Dekor sislemeleri, 6zgiin seramik form islak iken yapilmalidir.
Daha sonra firinlamaya hazir hale getirilir; iyice kuruduktan sonra firina yiklenir. Biskivi
pisirimi yapilirken icerisindeki suyu kontrolli birakmasi icin firnin 1sis1 yavas yavas
cikmalidir. Kullanilan camurun 6zelligine gore firinlama yapilmalidir.

Kirmizi camur, daha disiik derecede (700°C -850°C) samotlu killerden yapilan Griinler
daha yiksek derecede (900°C-1000°C) pisirilir. Bisktvi firinlama denilen bu ilk pisirmede
formlar, firina esit olarak, dengeli bir bicimde Ust Uste veyaic ice yerlestirilir. Firin tellerine
yakin konulmamalidir. Iinceliklerine gore firina yerlestirilmelidir. Firnlar enerji pahalilig:
g6z 6niine alinarak doldurulmalidir.
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2.2. Ozglin Formu Pisirmeden Kaynaklanan Hatalar

Ozgiin formun sekillendirilmesi yapilirken et kalinliginin farkli olmasi, pisirme
sirasinda problem yaratir. Formun boyuna gore et kalinligi ayarlanmalidir. Sirli pisirim
yapilirken, sirin ¢ok kalin olmasi sir hatalarinin dogmasina neden olur. Objelerin firin rafina
yapismamas: icin 1sak singer yardimu ile iyice silinmelidir ve objelerin birbirine
yapismamasi icin ise, birbirine degimemesine 6zen gosterilmelidir. Pisirmede 1sinin ayari
¢cok dnemlidir; fazla1si Grinlerin deforme olmasina neden olur, az 1s1 ise sirlamada problem
yaratir ve Uriinin bozulmasina neden olur. Firin ici duvarlar ile iki Urin arasinda en 1,5-2
cm agiklik birakilmalicir. Ozgiin formlarin biskiivii ve sirh pisiriminde formlarin ve sirlarin
gelismes icin yerlestirmenin ¢ok dikkatli yamlmalidir; ¢lnkd firin ici hava dolagimimn
engellenmemesi gerekir.

Uriinlerin pisirme islemi bittikten sonra firnn yavas yavas sogutulmaya birakilmali,
100 °C'nin altina indikten sonra firin agilmalidir. Yoksa hizli sogutma; patlamalara, sirin
catlamasina neden olabilir ve firimin fizksel yapisina zarar verebilir.

Sirlama derecesinin Uzerine ¢ikilmasi, sir toplanmasing, sirrin fazla kristallesmesine,
sirrin beklenilenden farkli gorinti olusturmasina neden olur. Sirli pisirim firim bogaltilirken
1sinin oda sicakhigina dismesi beklenmelidir. Yoksa sir yizeylerinde hizli sogutmadan
kaynaklanan kilcal catlamalar meydana gelebilir. Firin sicakliginin ¢ok ¢abuk yikselmes
sonucu ortaya pisme catlaklar: ¢ikar. Bu olay daha ¢ok kimyasal suyun uctugu 400-600 -C
arasindaolur.

Diger bir pisirme hatasi da, mallarda pisme sonucu gérilen sismelerdir. Bunun nedeni,
sicakligin ani yukselmesi malin ylzeyinin zinterlesmes ve arada kalan gaz tabakasimn
genisleyerek, sisip disar1 baski yapmasidir.

2.3. Ozglin Form Pisirme

Tasarima uygun sekillendirlen 6zgin form kullamldigi, malzemeye gore firinin 1sist
ayarlanarak biskivi pisirimi yaplir. Biskivi pisirimi 1sisina bagli olarak uygun sirlama
yapilip, bu sirra uygun 1s1 ayarlanarak pisirme yapilir. Sirli mamdllerin ati temizlenerek
kasete veya rafa yerlestirilir. Sirlt pisirim firim bosaltilirken 1sinin oda sicakligina dismes
beklenmelidir. Biskvi pisirimde eger hizl pisirim olduysa 100-C’ ye gelindiginde firin 1saat
bekletilmelidir. Pisirim yavas ise buna gerek yoktur. Firinlar doldururken firin icerisinde
kesinlikle toz kalmamalidir. Enerji pahaliligi g6z onine alinarak firin doldurulmalidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida 6zgun bir formun firnlama asamalart verilmistir. Islem bamaklarindan
faydalanarak segcmis oldugunuz 6zgiin formumun firinlama asamalarini uygulayiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Ozgiin form biskiivi pisirimi icin
uygun calisma ortamim hazirlayinz.

» Atolye 6nlugl giyiniz.
» Firini temizleyiniz.

»Biskivi pisirimi icin firini kurallarina
uygun bir sekilde yukleyiniz.

»Formlara uygun raf ve raf ayaklar: segerek
yuklemeyi yapiniz.

» Firini yakarken gavenlik dnlemlerini
alinz.

» Glvenlik 6nlemlerini aliniz.

» Firim Biskavi pisirimi icin gerekli
dereceye getirerek calistirinmz.

»|s1 ayarinm yapiniz

» Sirlanan objeyi sirli pisirimicin uygun
hale getiriniz.

» Sirlanan formlarin alt kismuni 1slak stinger
yardim ile siliniz.

» Sirlanan formlar: kuralina uygun
olarak firnayerlestiriniz.

> Formlari, birbirineve firin tellerine
degmeyecek sekilde yerlestiriniz.

» Sirin 6zelligine uygun 1s1 derecesinde
pisiriniz.

» Ay pisirmeye uygun 1s1 dereces ndeki
formlari bir arada yiklemeye dikkat ediniz.

» Sirl pisirimde firimn bosaltilmasinda
gerekli kurallara uyunuz

» Firinin oda sicakligina gelmesini bekleyiniz.

»Bitenislerinizi kontrol ederek olusan hatal ar
varsa nedenleri Uizerinde tartisiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Ozgin form tasarlama ile ilgili yapmis oldugunuz uygulama faliyetlerindeki
calismalar tekrar ederek, degerlendirme 6lgegine gore kendiniz veya arkadasinizla degiserek
degerlendiriniz.

A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimlelerin basinadogru ise“D” yanhsise“Y” koyunuz.
1. () Fnn, s Uretebilen aractir.
2. () Ozgun form sekillendirmede et kalinliklarinin farkli olmasi pisirmeyi etkilemez.
3. () FRnnici duvariileiki parkaarasinda en az 0,5 cm aralik olmaldir.
4. () Biskivi ve sirli pisirimde hava dolasinunin engellenmesi gerekir.
5. () Biskivi pisiriminin isisi sirli pisirimin 1sisin etkilemez.
6. () Biskivi pisiriminde formlarin nem oran 6nemli degildir.

7. () Hersirrinis dereces farklidir.

8. () Hizli sogutma sonucunda formda patlamalar, catlamalar ve sirrin gatlamasi ve
deformasyonu ortaya gikar.

9. () Gerek biskivi gerek ise sirl1 pisirimde firin bosaltmada 1si oran: oda sicakligina
yakin olmalidir.

10. () Sirlpisirimde formlarin birbirne degmemesi gerekmektedir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (degerlendirme dlgegi
karsilastirimz; cevaplarimz dogru ise uygulamali teste geciniz. Cevaplarimz yanlis ise
ogrenme faaliyetininilgili bolimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faliyetinde kazandigimz bilgiler dogrultusunda firinlamada uygulanan
kurallar1 uygulayiniz. Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Ozgiin form biskivi pisirimi i¢in uygun calisma ortamim
hazirladimz mi?

2. Biskuvi pisirimi icin firim kurallarina uygun bir sekilde
yuklediniz mi?

3. Firini yakarken guvenlik dnlemlerini aldinmz mi?

4. Firimt biskavi pisirimi icin gerekli dereceye getirerek
caligtirdimz m?

5. Sirlanan objeyi sirl1 pisirim icin uygun hale getirdiniz mi?

6. Sirlanan formlari kuralina uygun olarak firina yerlestirdiniz
mi?

7. Sinn 6zelligine uygun 1St derecesinde pisirme yaptiniz mi?

8. Sirl1 pisirimde firinin bosaltilmasinda gerekli kurallara
uydunuz mu?

9. Firini yUklerken zamar iyi kullandinz mi?

10. Firimt bogalttiktan sonra firinin temizligini yaptimz mi?

DEGERLENDIRME
Cevaplariniz “Evet “ise yeni bir uygulama faaliyetine gegebilirsiniz. “Hayir”

cevaplarimz agirlikta ise tekrar faaliyeti gozden geciriniz. Kendinizi eksik buldugunuz
kisimlar: tamamlayiniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda tasarim icin
uygun sirlar1 kullanarak formu teknigine uygun sirlayacak ve sir pigirimini yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Sir ileilgili seramik teknoloji kitaplarim inceleyiniz. Degisik sir regeteleri aragtirimz.
Sirlama yontemlerini 6greniniz ve uygun yontemleri arkadaslarinizlatartisimz. Artistik sirlar
ve gesitleri Uzerine topladiginiz dokimanlar: ve bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

Bu arastirma icin seramik atdlyelerinden, kitiphanelerden, seramik teknolgji
kitaplarindan, internet sitelerinden yararlaniniz.

3. 0OZGUN FORMLARDA KULLANILAN SIR
CESITLERI

3.1. Artistik Sirlar

Artistik sir adi toplanan sirlar, endustiriyel Uretimde az kullamilan veye hig
kullamlmayan, buna karsin endustriyel yontemler ile Uretilen parcalar: da kapsamak Uzere
kullamldigr her Uriine sanatsal degerler katan sirlardir.

Artistik sirlarin en belirgin 6zelligi, sirlarin doku ve renk 6zelligidir. Artistik sirlarda
ise renk ve 0zellikle doku elde etmede, rastlantilardan bir 6zelligi gibi yararlanlir.

3.2. Artistik Sir Cesitleri
3.2.1. Mat Sirlar

Seramik Urunlerin ylzeyini mat bir sir tabakasi ile kaplayan, genellikle ortlct 6zellik
gosteren ve parcanin kalitesini arttirict 6zellikteki sirlar olarak tammlanabilir.

Mat sirlar, attaki camur ne renkte piserse pissin Griiniin kalitesini, bu camur rengini
gizleyebilen Ustteki mat sir belirler. Mat sirlar ile seramik parcalarin ¢esitli dekor olanaklar
vardir. Mat sir bilesimine gore cesitli renk ve oksitler ile renklendirlebilecegi gibi Gzerine
parlak ve akici sirlar stirlilerek, ortaya cikabilecek dekor olanaklarindan da yararlamlir. Mat
sirlar hemen hemen hig¢ akici degildir.
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Mat sir Uretiminde en ¢ok kullanilan yontem, renksiz saydam bir sirin ¢esitli katkilar
ile matlastinlmasidir. Her katki maddesi de sira farkli bir yiizey dokusu ve renklendirmede
defarkli 6zellikleri kazandirir. Matlastirmadaki fark, sirin tiiriine de buyik 6lciide baglidir.

3.2.2. Krakle Sirlar

Krakle sir, ylzeyin belirgin bir catlak ag: ile kapli sirlar olarak tamimlanir. Artistik
amaglar ile sirlar da krakle ylzeyler olusturmak igin sirin altindaki camurdan kuvarts ve kalk
uzaklagtirilir. Bunun sonucunda camurdan uzaklasmasi ile camur ile sir arasindaki aratabaka
iliskileride zayiflayacagindan sir, catlakliga yapay olarak itilmis olur. Sirda krakleyi artirmak
icin, sirn genlesme kat sayisim olabildigince yikseltmek gerekir. Kural olarak, sirin
catlakliga yakinligr sirin kalin stirilmesi ile dogru orantilidir.

Sir catlamalarina siisleme 6zelligi agisindan belirginlestirmek icin, catlaklarin aralar
renklendirilir. En basit sekli ile catlaklar pas, ¢ini mirekkebi veya is ile ovularak gorinir
sekle getirilehilir.

Deri kraklesi, catlaklarin arasi ve derinligi goz ile gorilebilir.

3.2.3. Toplamalh Sirlar

Pisme sirasinda damarlar ve adaciklar seklinde cekilerek, ylzeyde attaki sir veya
camur gorilecek sekilde toplanan sirlardir.

3.2.4. Akia Sirlar

Akict sirlar, yapilar geregi pisme sirasinda normalden fazla akan artistik sirlardir.
Genellikle mat veya az akiskan parlak sirlarin Uzerine sirtlerek kullanilan akici sirlar, pisme
sirasinda diger sir ile karisarak parka Gizerinde ilging artistic dokular olusturur.

Sirlarin renklendiriciler ile farkli renklerde boyanmalar: sonucu, sirin artistik degeri
daha da artahilir.

Akict sirlarin artistik degerini daha da artirmak icin bu sirlarin matlastirilmas: yoluna
da gidilebilir. Matlik saglayacak olan maddelerin viskozitelerinin ¢ok disik olmast akici sir
yapiminda 6nemlidir.

3.2.5. Kristal Sirlar

Bir sirda kristallesmenin ortaya ¢cikmasinda cesitli faktorler rol oynar. Bu faktérlerin
basinda sirin akiskanliginin oldugundan fazla olmasi gelir. Her maddenin kristalleri gerekli
olusum ve blylme egilimi gosterir. Her maddenin olusturdugu kristal, renk ve sekil
bakimindan farklidir. Cinko ile cubuk seklinde, bazen capraz ve birbiri Uzerinde, rutin
cubuklardan olusan demetler seklinde molibden ile cicek gorinimde, cogunlukla camdan
olusan buz krigtalleri gibi, bazen de yildiz formunda, demir oksit ile aventurin tiriinde
kirmizi atin renginde 6zellikle giines 1s1ginda parildayan kristaller elde edilir. Soguma yavas
yapiimalidir.

18



3.2.6. Aventirin Sirlar

Adinm aventtrin mineralinden amigtir. Bu mineralin esas yapisint kuvarts olusturup,
icinde say1siz parlak glimmer veya demir tanecikleri barinir.

3.2.7. Rediksiyon Sirlar

Artistik sir grubuna giren sirlar cogunluklarenkli sirlar olup, indirgen pisirim sirasinda
sirdaki renk veren oksitlerin deger degistirmesi ve bu neden ile de renk tonlari olusturmasi
esasiha dayanir.

Rediksiyon ile elde edilen sirlar renk, gorinim ve elde edilis yontemlerine gore, kendi
aralarinda da gruplara ayrilir.

3.2.7.1. Lusterli Sirlar

YlUzeylerinde de indirgeme ile elde edilen sedefli, metalik ve dalga: renkli
gorimumler olusan sirlardir. Elde edilmelerinde ¢esitli madde ve yontemlerden yararlanilir.
L Uster dokusu, esas sirdan dogrudan indirgen pisirim ile elde edildigi gibi, hazir pismis bir
sirin Uzerine boya gibi stirilerek veya puskurttlerek uygulanan |Usterler ile de elde edilehilir.
Bunlar disiik derecede pisirilir.

3.2.7.2. Cin Kirmais

Ilk kez Cin'liler tarafindan kullanlmstir. Bu sirn ilging yonii indirgen atmosferde
bakir oksit ile kirmizi rengin elde edilmesidir. Cin kirmizisi sirlarda kullanilan bakir oksidin
katki oram arttikca kirmizi renk acilir ve giderek yesile dontsur. Kullamlan sirin akici
olmasinin da kirmizi renk Uzerinde olumlu etkisi vardir.

3.2.7.3. Seladon Sirlari

Seladon sirlarin renkleri gri-yesilden sari-yesile kadar degisir. Renk Uzerinde rol
oynayan etkenler, basta rediksiyon olmak Uzere, sirn bilesiminde yer alan demir, krom,
kalay, titan ve nikel bilesikleridir. Dustk sicakliklarda seladon yesili elde etmek icin ,aym
renkteki bir astarin Uzerine saydam veya yar1 ortiicl bir sirda gekilebilir.

3.3. Uygulama Ornekleri
Degisik artistik sirlarla sirlanmug, bitmis seramik orneklerini goreceksiniz. Bunlar
inceleyerek caligmal arimzaisik tutunuz.
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Resm: 15

3.4. Islem Basamaklari

Ozgiin form sekillendirme islemi bittikten sonra biskiivi pisirimi yapilir.Daha sonra

sirasiyla;

YV V VY VYV VYVV

Tasarima uygun artistik 6zellikler tasiyan bir sir secilir.

Secilen sir hazirlanir.

Ozgiin sekillenmesi tamamlanan form sirlanmak tizere hazirlanir (19ak bir stinger
yardimu ile Uzerindeki tozlar temizlenir).

Atdlye ortamina ve objeye bagli olarak sirlama yontemi belirlenir ve sirlama
yapilir.

Sir Uzerinde rétus islemi tamamlanir. Formun alti sirdan 1slak stinger yardim ile
temizlenir.

Sirlanan isler firina birbirine degmeyecek sekilde yuklenir. Uygun derecede
pisirilir.

Firin soguduktan sonra bosaltilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida 6zgin bir formun sirlanmasinda kullanilan sir cesitleri ve 0Ozellikleri
verilmistir. Islem bamaklarindan faydalanarak secmis oldugunuz 6zgiin formu uygun sir ile

sirlayimz ve pisiriniz

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Ozgiin form sirlamayapmak icin ve sirl:
pisirim igin uygun ¢alisma ortamin
hazirlayimz.

» Atdlye onlagi giyiniz.
» Firini temizleyiniz.
» Sirlarinizi hazirlayiniz.

> Ozgiin formlar: sirlamak igin temiz siingerle
siliniz.

» Formlarauygun raf ve raf ayaklar
secerek yuklemeyi yapiniz.

> Ozgiin forma uygun artistik bir sir seciniz.

» Sirlarin 6zelliklerini iyice kavrayinz.

» Dogru sirlamateknigi ile sirlayinmz.

» Sirlamatekniklerinden atdlye ortamina
ve dogru olan yontemi segerek
sirlamay1 yapiniz.

» Sirlanan objeyi sirli pisirim icin uygun hale
getiriniz.

> Sirlanan formlarin alt kismin 1slak
stinger yardimu ile siliniz.

» Sirlanan formlar1 kuralina uygun olarak
firinayerlestiriniz.

» Formlari, birbirinevefirintellerine
degmeyecek sekilde yerlestiriniz.

» Sinn 6zelligine uygun 1s1 derecesinde
pisiriniz.

» Ayni pisirmeye uygun 1St
derecesindeki formlari bir arada
yuklemeye dikkat ediniz.

» Sirh pisirimde firinin bosaltilmasinda
gerekli kurallara uyunuz.

» Firinin oda sicakligina gelmesini
bekleyiniz.

> Bitenislerinizi kontrol ederek olusan
hatalar varsa nedenleri Uzerinde
tartisimz.

DEGERLENDIRME

Ozgin form tasarlama ile ilgili yapmis oldugunuz uygulama faliyetlerindeki
calismalar tekrar ederek, degerlendirme 6lgegine gére kendiniz veya arkadasimzla degiserek

degerlendiriniz.
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A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimlelerin basinadogru ise“D” yanhsise“Y” koyunuz.
1. () Artigtik sirlarin en belirgin 6zelligi sirlarin doku ve renk 6zellikleridir.

2. () Mat sir Uretiminde en ¢ok kullanilan yontem, renksiz saydam bir sirin gesitli
katkilar ile matlastirilmasidir.

3. () Sircatlaklarin siisleme 6zelligi agisindan belirginlestirmek igin catlaklar: oldugu
gibi birakmak gerekir.

4. () Akia sirlar, yapilar geregi pisme sirasinda normalden fazla akan artistik sirlardir.

5. () Artistik sirlara matlik saglayacak olan maddenin viskozitelerinin gok yiksek
olmalar1 gerekir.

6. () Sinnoldugundan fazla akiskan olmasi kristal bir sir elde etmemizi saglar.

7. () Kristal sirlarin elde edilmesinde sogumaislemi hizli yapilmalidir.

8. () Aventlrin sirlarin genel yapisini kuvarts olusturur icinde demir tanecikleri barinir.
9. () Sirlamaislemi yapilirken biskivi pisirimi yapilan form kalin sirlanmalidir.

10. ( ) Genellikle sirlama yontemlerinden, piiskirtme ve daldirmayontemleri kullarlir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimizi (degerlendirme 6lcegi)
karsilastirnmz cevaplarimz dogru ise uygulamali teste geciniz. Cevaplarimz yanhs ise
ogrenme faaliyetininilgili bdlimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda firinlama kurallarim
uygulayiniz. Bu uygulamay: asagidaki kiritere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Ozgiin form biskivi pisirimi i¢in uygun calisma ortamim
hazirladiruz mi?

2. Bisklvi pisirimi icin firim kurallarina uygun bir sekilde
yuklediniz mi?

3. Firinmi yakarken glvenlik onlemlerini aldiniz nm?

4. Firine bisklvi pisirimi icin gerekli dereceye getirerek
caligtirdimz m?

5. Sirlanan objeyi sirli pisirimicin uygun hale getirdiniz mi?

6. Sirlanan formlar1 kuralina uygun olarak firina yerlestirdiniz
mi?

Sirin 6zelligine uygun 1s1 derecesinde pisirme yaptiniz mi?

Sirl1 pisirimde firinin bosaltilmasinda gerekli kurallara
uydunuz mu?

9. Finn yuklerlerken zaman iyi kullandinmz mi?

10. Firini bogalttiktan sonra firimn temizligini yaptiniz nm?

DEGERLENDIRME
Cevaplariniz “Evet “ise yeni bir uygulama faaliyetine gegebilirsiniz. “Hayir”

cevaplarimz agirlikta ise tekrar faaliyeti gdzden geciriniz. Kendinizi eksik buldugunuz
kisimlar: tamamlayiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANSTESTI (YETERLILIK OLCME)

Kazanilan tecribeleri goz 6ninde bulundurularak sekillendirme atdlyesinde 6zgiin
form sekillendirme islemini kendi basimza yapabilirsiniz. Asagida cesitli sekillendirme
yontemleri kullanlarak Uretilen, sirlanan 6zgin form ornekleri goriilmektedir. Ornekleri
inceleyerek kendi zevkiniz ve yaraticiliginiz dogrultusunda bir tane 6zgin form tasarim
yapimz ve en az iki sekillendirme yontemi kullanarak sekillendiriniz. Biskivi pisirimini
yapinz, uygun artistik sirla sirlayiniz ve sirli pisirimini yapimz. Bu uygulama ile yaptigimz
calismay1 asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.
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Gerekli Malzeméer

Ahsap masa

Mermer masa

Turnet

Camur tornasi

Mode g kalemleri

Misina, masrafa

Bicak, stinger, firca

Cetvel, gonye, sistire veya spatula
Degisik olculerde sablon kaliplar
Bez, kagit, naylon torbalar

DEGERLENDIRME OLCEGI

VVVVVVVVYVYY

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerilerinizi
Evet ve Hayir kutucuklarina (x) isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz mi?

2. Is 6nltguinuzi giydiniz mi?

3. Tasarimim yapmus oldugunuz 6zgin formu sekillendirmek
icin uygulayacaginiz yontemleri belirlediniz mi?

4. Camurunuzu hazirladimz mi?

5. Camurunuzu 6zgiin form tasarimina uygun ol arak
bicimlendirdiniz mi?

6. Bicimlendirmesi biten 6zgiin formunuzu kurutma ilkelerine
uygun olarak kuruttunuz mu?

7. Kuruyan formunuzu biskivi bisirim kurallarina uygun
olarak pisirdiniz mi?

8. Pisirmis oldugunuz 6zgiin formunuzu sirlamaya hazir hale
getirdiniz mi?

9. Ozgiin formunuza uygun olarak artistik bir sir secerek
hazirladimz mi

10. Ozgiin formunuzu segmis ol dugunuz uygun sirlama
yontemi ile dogru bir sekilde sirladimz mi?

11. Sirly pisirimi tekniklerine uygun pisirdiniz mi ?

12. Cevrenizdeki insanlarlaiyi iliskiler kurdunuz mu ?

13. Temiz ve diizenli calistimz mi?

14. Ekonomiye dikkat ederek zamar iyi kullandimz nm?

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (degerlendirme kiriterini)
karsilastinmz. Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz modili tekrar ediniz. Cevaplarimiz dogru ise bir
sonraki module gegcmek icinilgili kisiler ileiletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1 CEVAP ANAHTARI

Sor ular Cevaplar

~Njo|u|~lw Nk
O|<|0|<|0|0|0

OGRENME FAALIYETI- 2 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

Slo|o|No|ualhlw[N(k
O|0|0|0|<|X|X|<|<|0O

OGRENME FAALIYETI- 3CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 D
2 D
3 Y
4 D
5 Y
6 D
7 Y
8 D
9 Y
10 D
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»  www.gencbilim.com.tr
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