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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;
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Karar ile onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

o Moddiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

o Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

e Basilmis moddller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

e Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB187

ALAN Seramik ve Cam Teknolgjis

DAL MESLEK Serbest Seramik Sekillendir meciligi
MODULUN ADI Antik Form Sekillendirme

MODULUN TANIMI

Tasarim agamasi gergeklestirilmis antik formlarin uygulanmasi
konusundaki yontem ve teknikleri ve yapacagi forma uygun
bicimlendirme yontemlerinin, temel bilgi ve becerilerin
kazamldigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Sir hazirlama sirlama ve pisirim modllerini almis olmak
Cesitli tarihsel donemlere ait formlar arastirarak,secilen
YETERLIK donemin ozelliklerini yansitan formu tasarlayarak gerekli
yontem ve tekniklere dikkat ederek tasarim sekillendirmek
Genel Amag
Bu modil ile uygun ortam saglanciginda; Plastik camuru
teknigine uygun homojen kivamda yogurarak, tasarim
yapilmis antik formu teknigine uygun olarak sekillendirip
dekorlamasini tamlayabileceksiniz.
Amaclar
1.Sekillendirme esnasinda kullanacagimiz ara¢ ve gerecleri
hazirlayarak  ¢amuru teknigine  uygun  olarak
MODULUN AMACI yogurabileceksiniz.

2.Sekillendirme teknigini belirleyerek teknige uygun form
sekillendirebileceksiniz.

3.Antik formu istenilen kuruluga getirerek dekoru ylizeye
uygulayabileceksiniz.

4.Antik formu teknigine uygun kurutup biskivi pisirimini
yapabileceksiniz.

5.Antik forma uygun sir secimini yaparak sirli pisirimini
yapabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Atolye ortami ve bu ortamda bulunan mermer masa, ahsap
masa, plaka agma makines, camur valsi. Basit arag ve
gerecler; merdane, mising, bigak, sekillendirici aletler(modelg
kalemleri), singer, rotus aletleri, sitire, plaka agma cercevesi

Aynicais guvenligi ileilgili ekipmanlar.




Tamamlaciginiz her faaliyet sonrasinda uygulamasin
.. tiginiz her faaliyet icin kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE yepnaini yer i endinizl deserend

E : Modult tamamladiginizda 6gretmeniniz size 6lgme araglarin
DEGERLENDIRME N _ i
uygulayarak kazandiginiz bilgi ve becerileri
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bir kiltiri gelecege tastyan, uygarliklart kalict kilan en onemli unsur Uretilen
eserlerdir. Sanatin bu anlamda kalici ve birlestirici bir 6zelligi vardir. Insanhigin ilk
yillarindan beri sanat; yasanilan mekana, ortama, kullanilan teknige gore strekli gelismistir.

Bu gelisime baktigimizda topraktan mamul esya nin yapim ile aym paralellikte ilerledigini
goraraz .

Malzemenin olanaklar1 elverdigince sekillendirilen kil, bdylece kiltir ve sanat
degisimleri bir arada tasima 6zelligi ile sanat tarihcilerine 1s1k tutan en blyik etken
olmustur. Cinka kil en kolay bulunabilen ve sekillendirilebilen malzeme olmasi dolayisi ile
her cagda degisimlerin gerek teknolojik gerek sanatsal acidan takip edilebildigi malzeme
olmustur.

éizler bu modilde hedeflenen yeterlilikleri kazandigimzda sanatin tarihsel sireci
hakkinda bilgilendiginiz gibi seramik sanatina karsi kisisel bir bakis acgisi kazanarak
yasadiginmz bdlgenin tarihine dolayisi ile sanatina daha duyarli olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAGC

Bu fadiyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun atdlye sartlarn saglandiginda
uygun olan yontem ve teknik ile camuru yogurarak sekillendirmeye uygun hae
getirebileceksiniz

ARASTIRMA

Asagida adi gecen tamimlar1 ve sorularn arastirmanz size Ggretilecek faaliyeti daha
kolay kavramamzi saglayacaktir.

»  Plastik camur cesitlerini arastirarak arkadaslarinizla paylasinz.
»  Antik formlarda kullanilmis olan camur ¢esidini ve nedenlerini arastiriniz.

Arastirmalariniz i¢in internetle baglant: kurabilir, seramik, seramik dekor teknikleri,
tasarim, gibi kaynaklar1 ve kataloglar inceleyebilir, seramik atolyelerinde ve fabrikalarda
artistik Uretim yapan bolimler ileis birligi yaparak gozlemlerde bulunabilir bu sanat ile ug-
rasan insanlarla baglant: kurabilirsiniz.

1. SEKILLENDIRMEDE KULLANILACAK
ARAC GEREC VE MALZEMEYI
HAZIRLAMAK

1.1. Seramigin Tamm ve Siniflandirmasi

Seramik bir veya birden fazla metain, metal olmayan element ile birlesmes ve
sinterlenmesi sonucu olusan inorganik bilesiktir. GUnimizde bu tamm, ¢émiek, tugla ve
porselenleri iceren klasik seramik tamimina gore daha genis bir materia grubunu
icermektedir. Kelime kokeni olarak eski Yunanca da “yamk/yanmis madde” anlamindaki
keramikos'tan gelir. Genellikle kayalarin dis etkiler atinda parcalanmasi ile olusan kil,
kaolen ve benzeri maddelerin yiksek sicaklikta pisirilmesi ile meydana gelir. Bu acidan halk
arasinda pismis toprak esasli malzeme olarak bilinir. Ornegin, cam, tugla, kiremit, tas, beton,
¢cimento, asindirici tozlar porselen ve refrakter malzemeler bu gruba girer.

1.1.1. Plastik Camurun Tanm
Camurun kivam, baglayicilik 6zelligidir. Camur icersindeki nem miktar: genel olarak

%10-15 kadardir. Kivamu ile sz edilen yapiskanhigi, sekillendirilebilmesi ve
sekillendirmeden sonraseklini koruyabilmesi ile tammlanabilir.



1.1.2. Csyitleri
»  Kirmizi camur
»  Samotlu camur
»  Beyaz vakumlu gamur

1.1.3. Fiziksel Ozellikleri

Kirmizi Camur

Icersinde bulunan demiroksitin fazla olusundan dolay:r kirmuzi camur olarak
adlandirilmustir. En kolay temin edilebilen camur tiridur.

Plastiklik 06zelliginden dolay: torna, elde, model yapimi gibi tim sekillendirme
tekniklerinde kolayca kullanilabilir. Y almzca gozenekli yapisindan dolay: kurutma esnasinda
Ozen gosterilmelidir. Ayrica blyuk ebatlt isler icin uygun olmayabilir.

Samotlu Camur

Pismis biskivi kiriklarimn igine katilarak mukavemet kazandirilmig seramik
camurudur. Tornada calismaya uygun olmamakla birlikte onun disinda her tir sekillendirme
teknigine 6zellikle biyuk boyutlu formlarin ¢alisilmasina uygun camur trdddr.

Beyaz Vakumlu Camur

Kil ve kaolin katkil1 sucuklar halinde vakumlanmis seramik camurlaridir.

Cark torna ve sablon tornada kullanmak igin uygundur. Elde sekillendirme ve biyik
ebatli formlarin sekillendirilmesi igin uygun olmayabilir.

Resim 1.1: Camur gesitleri
4



1.1.4. Kullanim Alanlari

Elde sekillendirme

Elle ¢cimdikleme tekni gi

Plaka (levha) teknigi

Sucuk (fitil) teknigi

Cark tornasinda elle sekillendirme
Tornada kal1p sablonla sekillendirme
Tornada kaliba sivamaile sekillendirme
Tek baslikli tornada sekillendirme.

Cok baglikl1 tornada sekillendirme

VVVVVVVYY

1.1.5. Yogurma Teknikleri ve Camuru Teknige Uygun Y ogur mamn Onemi

»  KoparmaYapistirma Y aparak

Amag camuru sikistirarak homojen hale getirmektir. Kesilen camur kitles digerinin
Uzerine sertce carpilir. Bu yontem farkli camurlarin birlestirme isleminde de uygulanir.

Vi
b
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Resm 1.2.3.4: Camurun

sikistirma yontemi ile yogrulmasi

>  Okuiz Bas1 Teknigini Kullanarak

Sikistirma isleminden sonra yapilan islemdir. Amag yogurmak sureti ile gamur
icindeki hava kabarciklarini gikartmaktir. Eller camur kitlesi Gzerinde hamur yogurur
vaziyette déndirdl Ur.

|

e .r. A
Resim 1.5: Camurun 6kiizbasi tekniginde yogrulmasi

5



»  Burgu Teknigini Kullanarak

Camur kdtlesinin 90 derece dondurtlerek kopartilmas: seklinde uygulanan yogurma
yontemidir. Daha ¢cok dogulu comlekgilerin kullandigr yogurma seklidir.

Resim 1.6:Camurun burgu teknigi ile yogrulmas

Camurun yogrulmasi sekillendirme esnasinda kullamlacak camurdan istenilen verimin
alinabilmesi agisindan ¢ok onemlidir. Ne kadar iyi ve ¢ok yogrulursa sekillendirme sirasinda
camurdan kaynaklanabilecek hatalar 6nlenmis olur. Y ogurmaile camurun;

> Homojen kivama gelmesi saglanir.

> Camur plastik kivama getirilir.

> Camur igersinde hava bogluklarinin kalmamas: saglanir.
> Camura 6zlUluk kazandirilir.

Yogurma sonucunda istenilen kivama gelip gelmedigi kesilmek sureti ile kontrol
edilir. Ayrica asagida camurlarin elle sekillendirme igin uygun plastikiyet kivamlarinin
goruntdleri verilmistir (Resim 1.7).

1.1.6. Camuru Koruma Ortam

Teknigine uygun sekilde yogrularak havast ainmis ve homojen hale getirilmis
camurun kullamm amina kadar havaile temas etmemesi lazimdir.

> Camurlar naylon torbalara konularak rutubetli bir ortamda saklanabilir.

> Camur dinlendirme odalarinda (rutubetli oda) bekletilir.

> Camur teknel erinde bekletilir.

> Camur tekneleri dis1 ahsap, paslanmaz celik veya cinko sagli kapli , hava
almayacak sekilde kapakl1 kaplardir.

Camurun korunacagi ortamin rutubetli 151k gérmeyen ve ceryansiz.bir yer olmasi
gereklidir. Eger uzun stre kullanilmadan bekletilecekse kurumanin engellenmesi icin nemli
bezlerle de ortulebilir



1.1.7. Kullanilacak Camuru Tespit Etmek

Seramik sekillendirmede, Ozellikle sekillendirme konusu antik form ise
kullanilabilecek en uygun ¢camur kirmizi camurdur. Gegerli nedenlerinden biris yerytziinde
ulasiimasi en kolay, yatagindan alindig: gibi de kullamlabilen camur olmasidir. Neredeyse
her Ulkenin belli yorelerinde kendine has boyle 6zellikleri bulunan camur yataklar: vardir ve
oralarda buyuk bir ihtimalle comlekcilik onemli bir gelir kaynagi ve € sanatlarindan
olmustur.

Samotlu camurun dayarmikli ama iri taneli olmasi formlarda istenmeyen o6zellik
olabilir. Yine beyaz vakumlu ¢amurun da nemini ¢abuk kaybetmes elde sekillendirme
teknikleri icin uygun olmayabilir.

Resim 1.7: Camur c¢esitleri

1.1.8. Camur Yogurmada Kullanmlan Arag ve Gerecler

TEL VEYA MISINA | Camur bloktan bir parcanin kesilmesi igin kullanilir.

BICAK Camuru oymak, kesmek ve sekillendirmek icin kullanilir.

SPATUL Camuru kazimak ve bloktan kesmek icin kullanilir.

SUNGER Suya batirarak kilin bazi yerlerini asindirmak, rétus yapmak
veya cilali yizey olusturmak icin kullanilir.

MERMER MASA Camur yogurmada, model ve kalipta kullamlan masalardir.

SISTIRE Paslanmaz ¢elikten yapilmis el aletidir.




UYGULAMA FAALIYETI

Size verilmis olan plastik camuru tekni gine gére yogurunuz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Kullanacaginmiz arag ve gerecleri
hazirlayimz.
» Calisacaginmz tezgahin temiz

> Is onlugiiniizi giyiniz.
»Plastik camuru temin ediniz.

» Calisacagimz tezgahi ve ortami
hazirlayimz.

» Gerekli miktarda camuru naylondan
cikartarak uygun blyukltkte parcalara
ayirnz.

» Camurun plastik kivamini kontrol ediniz.

» Uygun ise mermer masa Uizerinde yogurma
islemine baslayinz.

»Misinaile camuru parcalara ayirinz.

> Birbiri Ustline vurarak masa Ustiinde
carpmak sureti ile kiitle haline getiriniz.

olmasina dikkat ediniz.

» Camur yas ise al¢1 plakalar Ustiinde
suyunu aldirinz.

»Buaradaac yapismamasina dikkat
ediniz.

» Camuru keserek icinde hava kalip
kalmadigini kontrol ediniz.

» Camur kitlelerinin buyuklGgtine
dikkat ediniz.




» Camuru homojen hale getiriniz.

» Camura kuvvet vererek bastirip bu arada
kendinize dogru cekerek yogurunuz.

.
> Camurun havasin aliniz.
» Camuru kiguk kutleler haline getiririniz.
» Uygun sekilde camuru sarimz.

» Calistiginiz yeri ve ortam
temizleyiniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 ¢cevaplandirarak 6l ¢liniz.
OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimlelerdeki bogluklarr uygun kelimelerle doldurunuz.

1. Icersindebulunan ........................... fazla olusundan dolay1 kirmuzi camur olarak
adlandirilmigtir. En kolay temin edilebilen camur ttrtdir.

2. Samot camur pismis biskivi kiriklarinin icine katilarak ................... kazandirilms
seramik camurudur. Torna da ¢alismaya uygundur.

3. Beyaz seramik camuru kil ve kaolin katkil1 sucuklar halinde vakumlanmis seramik
camurlardir.............coooiii Ve it e, kullanmak igin uygundur.

4.  Koparmayapistirma yaparak yogurmada amag, camuru
............................... homojen hale getirmektir

5.  Sikistirma isleminden sonra yapilan islemdir. Ama¢ yogurmak sureti ile camur

icindeki ........ooviiiiiiiii . cikartmaktir.

6. Camur kitlesinin 90 dondarilerek kopartiimas: seklinde uygulanan yogurma
islemininadi......................col teknigidir.

7. Camurun korunacak ortamin ...............cceceiiiiin, ve cereyansiz bir yer

olmast lazimdir .

8.  Camur, eger uzun sire kullamlmadan bekletilecekse kurumanin engellenmesi
ICIN. e, .....de ortllebilirler.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme kriterleri )
karsilagtirimz, cevaplarimz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bolimiine donerek konuyu tekrar ediniz..
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda size verilecek camuru
yogurunuz. Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hae getirdiniz
mi?

2. Is 6nltgiinuizii giydiniz mi?

3. Plastik gamuru temin ettiniz mi?

4. Calisacaginiz tezgahi ve ortami hazir hale getirdiniz mi?

5. Gerekli miktarda camuru naylondan ¢ikartarak uygun
buylkl Gkte parcalara ayirdimz mi?

6. Sikistirmateknigini uyguladimz mi?

7. Okiizbas: teknigini uyguladimz mi?

8. Burgu teknigini uyguladimz mi?

9. Camuru kitleler haline getirdiniz mi?

10. Uygun sekilde camuru kurumaya al diniz mm?

11. Calistigimz tezgahi ve kullandiginiz mal zemel eri
temizlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamarm evet ise bir sonraki faaiyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAGC

Bu fadiyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun atdlye sartlarn saglandiginda
uygun olan yontem ve teknik ile antik formu sekillendirebileceksiniz.

ARASTIRMA

Asagida adh gegen tanimlari ve sorular arastirmaniz size dgretilecek faaliyeti daha
kolay kavramamzi saglayacaktir.

»  Plastik camur cesitlerini arastirarak arkadaslarinizla paylasinz.
»  Antik formlarin sir 6zelliklerini ve pisme farkliliklarin arastirinmz.

Arastirmalariniz i¢in internetle baglant: kurabilir, seramik, seramik dekor teknikleri,
tasarim, gibi kaynaklara ve kataloglari inceleyebilir, seramik attlyelerinde ve fabrikalarinda
artistik dretim yapan bolimler ile ishirligi yaparak gozlemlerde bulunabilir bu sanat ile ug-
rasan insanlarla baglant: kurabilirsiniz.

2. ANTIK FORMU SEKILLENDIRMEK

2.1. Plastik Camuru El ile Sekillendirme Y dntemleri
2.1.1. Cimdikleme Y ontemi

Hi¢c alet kullanmadan yalmz el ile sekillendirilen, bicim verilen yontemdir.
Uygulamada 6énemli olan kisinin yetenegi, ellerinin hakimiyeti ve yaraticiligichr.

> Y apilacak isin buyUklGgtine gore plastik camurdan top hazirlanir.

> Dip kisminaistenildigi kadar kalinlik verilir.

> Sag elin bagparmag icten sol elin parmaklari distan destek vermek sureti ile
camur genisletilir ve yukseltilir.

> Elleri kontroll kullanmak, goz ile ve el ile kenar kalinliklarin esitlemek ve el
hakimiyeti 6nemlidir
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Resim 2.1: Cimdikleme teknigi

2.1. Sucuk (fitil) Yéntemi

Plastik camurdan hazirlanmus esit kalinliktaki camur fitillerinin (cubuklarin) birbiri
Ustiine sarilmasi ile olusturulan sekillendirme yontemidir. Genellikle dairesel formlarin, ebat
olarak da kicuk, orta ve yiksek boyutlarda formlarin ol usturulmasinda kullanilir.

>

>
>
>

Hazirlanacak sucuklarin kalinlig: yapilacak isin buydkligtine gore ayarlanir.
Ayak kismimin tasiyici olmasindan dolay: sucuk kalinliklar: daha kalin ol abilir.
Oncelikle taban olusturulur. Her asamada gentiklemeye ve dogru kivamda bal gik
stirmeye dikkat edilerek sucuklar Ust Uste konur.

Bagdastirmaislemine dikkat etmek gerekir.

Resim 2.2 Sucuk teknigi
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2.1.3. Levha (plaka) Y ontemi

Camurun levhalar Uzerine aktarilmak ve daha sonra teknige uygun olarak
birlestirilmek sureti ile olusturdugu yontemdir.

Teknik keskin koseli kaplarin, dizensiz sekiller olabilecegi gibi besgen altigen gibi
dizgin formlarin ve farkli planlarda formlarin yapimina olanak verir. Ylzeylerin diz
olmasi, dekorlama tekniklerini ve sirlama tekniklerini uygulamak icin en uygun yuzeyleri
olusturur.

a. Olusturulacak parcada kullanilacak levhalarin hepsi ayni anda ve aym
kaynaktan gelmis olmalicir. Camur levhalar sekillendirmeyi zorlastiracak,
catlama yapacak kadar sert olmamali, aym zamanda ayakta durmasin
zorlastiracak ya da deforme edecek kadar yumusak olmamalidir.

b. Levhalar kaliba sarlarak sekillendirme yapildiginda kurumaya baslachiginda
kiictlme olacagindan uygun zamanda kaliptan cikariimalidir.

C. Forma gore dip parcasint sekillendirmenin basinda m: yoksa en sonunda n
yerlestirilecegine karar verilmelidir.
d. Formun kullamm alanina, boyutuna gore et kalinlig: ayarlanmalicir. Ornegin;

kalemlik olarak sekillendirilecek formun et kalinhig: ile saksi olarak
kullanilacak bir formu et kalinligi farkli olmalidir.

e Esit kalinhktaki ve ebatta levhalari uygulama esnasinda dip parca Uzerine
yerlestirirken kare form elde edebilecegimiz gibi dikdortgen form da
olusturabiliriz.
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Resim 2.5: Plakalarin birlestirilmesi Resim 2.6: Plaka teknigi
2.1.4. Sivama Y ontemi (Sablonla)

Plastik camurun diizen kalip icersine yerlestirilip elle sekillendirdigi yontemdir. Daha
cok orijinal pargalarin sekillendirilmesinde kullamlir. Sivamada bilyakare, gubuk seklinde
camur parcalar kullanilabilir.

> Kaliplarin sivanmasinda tabana gazete kagidi, naylon torba veya bez parcast
konulabilinir.
> Camur parcaciklar: diizenli — diizensiz, karisik renkli olabilir.

il
Resim 2.7: Sivama tekniginin uygulansi

Sivama Y onteminin Bir Baska Sekli

Esit kalinlikta agilmis levhalarin sarilabilecegi her tirlt formlarin etrafina sarilmas: ve
ayakta durabilecekleri kivama kadar bekletilelerek sekillendirilen yontemdir.
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Camurun kivam catlamadan sarilabilmesi ya da ¢cokmeden durabilmesi 6nemlidir .
Kaiptan zamamnda ¢cikarmak ¢cok dnemlidir.

Kalip olarak koseli, yuvarlak i¢ biikey, dis bikey her tir malzeme kullamlabilir.

Resim 2. 13.14.15: Sivama tekniginin uygulansi
2.1.5. ic Bosaltar ak

Y ogrulmus camur kitle haline getirilir. Misina ile istenilen sekilde kesilerek iki parca
haline getirilir. Her iki parcanin da icleri dikkatlice oyulur. Bu arada et kalinligini ve dip
kainhigint kontrol etmek onemlidir. Bu teknik daha ¢ok kiclk ebatlardaki kutu gibi
formlarin yapimi i¢in uygundur.

2.2. Sekillendirme Y ontemini Tespit Etmek

Yerylzindeki pek cok uygarlik ve toplumlarda tarih 6ncesi devirlerde baglayip
gunimuzde hald gecgerligini koruyan teknik, sucuk teknigidir. Cimdikleme tekniginde
kontrol edilemeyebilen et kalinligi, problemleri sucuk tekniginde kontrol atina alinabilir.
Yine sucuk teknigi canak ¢omlek yapimiyla baslamis yizyillar icersinde glinimuizde tarihe
151k tutan birgok formun sekillendirme yontemi olmustur. Cok biyik ebatta sarap ,
zeytinyag1 klplerinin yapimindan, ginlik kullannm egyalarinin  yapiminda  rahatlikla
kullanilan bir yontemdir.

Cimdikleme yontemi ile sekillendirme, ebati1 ufak parcalar icin uygun olabilir ama
ebat buyudikce bu yontemi kullanmak zordur.

Plaka teknigini, antik formlarda matara tarzi formlarin  sekillendirmesinde
gorebilirizHalen Anadolu'da geleneksel ¢omlekciligi strdiren bazi kdylerde kalin yassi
sucuklar: kullanarak bir nevi sucuk ve plaka yontemlerinin karistirildigir ¢omlek yapimlarin
gormek mimkindur.

Anadolu’ da hukim strmis tim Anadolu uygarliklar: incelendiginde karsimiza her
donemde benzerlik gosteren formlarin sucuk teknigi yontemi ile olusturuldugu gozlenmistir
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Antik Form Tasannm Moduld’_nde 6n calismast yapilmis gaga agizli formunda
sucuk teknigini kullanarak olusturulmasi uygun olacaktir.

2.3. Sekillendirmede Kullamlacak Arag ve Gerecler

p D))

———

e —

Resim 2.9: Camur cesitleri Resim 2.10: Turnet
£y
(] )
/ |
H )
i o) “ |

Resim 2.11: Sekillendirme araclar:
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UYGULAMA FAALIYETI

Antik Form Tasarimu Modiulunde, tasari islemi yapilmus formun yapim resmini
inceleyip, sekillendirme teknigine karar vererek formu sekillendiriniz.

islem Basamaklari Oneriler

» Kullanacaginiz arag ve gerecleri
hazirlayiniz.

» Plastik camuru temin ediniz.

» Camurun plastik kivamim kontrol
ediniz.

» Uygun ise mermer masa tzerinde
yogurmaislemini yapimz.

» Bu arada  sekillendireceginiz
formun rahatca gorilebilecek bir
yerde olmasina dikkat ediniz.

» Teknigine uygun
olarak sucuklar olusturunuz.

» Formun sucuk teknigine
uygun olarak tabanim olusturunuz.

» Taban kismi formun tasiyicisidir,
bu yuzden et kalinliginda da
dikkatli olunuz.

» Formun ayak kismini yikseltmeye
baslayiniz.
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» Formun ana govdesi sekillendiriniz.

» Formun boyun kismini olusturmaya
baslayiniz.

» Formun boyun kismini
sekillendiriniz.
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» Formun agzim ve kul punu
sekillendiriniz.. Bu arada gaganmn
agirliginin formun tasimasi igin
destekleyici camur parcalar
koyabilirsiniz.

» Formun rétusu yaparak
kurumamast icin Usttind értiindz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Antik Form Tasarimi Moduliinde hazirladiginiz yapim resmine uygun olarak 6grenme
faaliyetinde kazandiginiz beceriler dogrultusunda antik formunuzu sekillendiriniz.

Y apim resmini inceleyiniz.
Kullanacagimz camurun tirine karar veriniz.
Camurunuzu temin ediniz.

Sekillendirme yéntemine karar veriniz
Sekillendirmeyi tamamlayiniz.

Rétusunu tamamlayimz.

>

>

>

>

> Kullanacaginiz arag ve gerecinizi hazirlayinz.

>

>

> Formunuzu teknik ve estetik agidan degerlendiriniz
>

Calistiginiz ortarm ve araclarimzi temizleyiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda Uygulama-2' deki yapim
resmini hazirlachimz antik formu sekillendiriniz.

Bu uygulamayi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramiglardan kazandiginiz becerileri Evet
Hayir kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hae getirdiniz
mi?

2. Is 6nltgiinuizii giydiniz mi?

3. Plastik gamuru temin ettiniz mi?

4. Calisacaginiz tezgahi ve ortami hazir hale getirdiniz mi?

5. Yapim resminizi incelediniz mi?

6. Sekillendirme icin uygun yéntemi tespit ettiniz mi?

7. Camurunuzun yogurmaislemini tamamladiniz mi?

8. Teknige uygun olarak formunuzun gévde kismini
sekillendirdiniz mi?

9. Formunuzun rétusunu yaptimz mi?

10. Arag ve gereclerinizi temizlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonununda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplandirarak o6l ¢liniiz
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OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki soru cimlelerinin basinadogruise D yanlis ise' Y koyunuz.
1. Cimdikleme yontemi, modula kalemlerini kullanarak bigim verme yontemidir.

2. Pladtik camurdan hazirlanmus esit kalinliktaki camur fitillerinin (cubuklarin) birbiri
Ustiine sarilmasi ile olusturulan sekillendirme yontemine suguk (fitil ) yontemi denir.

3. Plakayontemi genellikle dairesel formlarin, ebat olarak dakuicik, orta ve yiksek
boyutlarda formlarin olusturulmasinda kullanilir.

4.  Plakateknigi keskin koseli kaplarin, diizensiz sekiller olabilecegi gibi besgen, altigen
gibi dizgin formlarin ve farkli planlardaformlarin yapimina olanak verir.

5.  Sivama yontemi plastik camurun diizen kalip icersine yerlestirilip elle sekillendirilen
yontemdir. Daha ¢ok orijinal parcalarin sekillendirilmesinde kullanilir.

6.  Esit kalinlikta agilmis levhalarin sarilabilecegi her tirlG formlarin etrafina sarilmasi ve
ayakta durabilecekleri kivama kadar bekletilerek sekillendirildigi yontemi bir cesit
sivamateknigidir.

7.  Kdiptan zamaninda ¢ikarmak ¢ok énemlidir.

8.  Camurun kivam catlamadan sarilabilmes ya da ¢okmeden durabilmesi igin formun
icinden kalip malzemesi tamamen kuruyuncaya kadar bekletilir.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme kriterleri )

karsilastirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bdlimine donerek konuyu tekrar adiniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAGC

Bu fadiyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun atdlye sartlarn saglandiginda
uygun olan yontem ve teknik ile antik formu dekorlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Asagida adh gecen tanimlar1 ve sorular arastirmaniz size dgretilecek faaliyeti daha
kolay kavramamzi saglayacaktir.

»  Zaman dilimi icersinde antik formlardaki dekor tekniklerinin gelisimini
arastirimz.
»  Antik formlarin dekor 6zelliklerini arastirimz.

Arastirmalariniz i¢in internetle baglant: kurabilir, seramik, seramik dekor teknikleri,
tasarim, gibi kaynaklar: ve kataloglari inceleyebilir, seramik atdlyelerinde ve fabrikalarinda
artistik dretim yapan bolimler ile ishirligi yaparak gozlemlerde bulunabilir bu sanat ile ug-
rasan insanlarla baglant: kurabilirsiniz.

3. DEKOR CALISMALARI YAPMAK

3.1. Kazima Teknigi ile Dekorlama Y apmak

3.1.1. Tanim

Kazima, cesitli yapim tlrleriyle sekillendirilmis pismemis yart mamul camur yizeye
uygulanan dekorlama tirlerinden biridir. Sekillendirilmis seramik formlarin rotus islemi
tamamlandiktin sonra deri sertligine gelmis ylzeylere uygulanir.

Kazima dekorlarimin bir baska turlt sgrafittodur. Sir, angob ya da yas hamurlar
Usttindeki kazima dekorlarinda yararlamilan bir stisleme yontemidir.

3.1.2. Antik Formlarda Kullanmim

Antik formlarda kazima izlemenin devam niteligindedir. Ozellikle Geg Tung Cagi
sonlarinda pisirim, goérinim ve sisleme bakimindan metale benzeyen seramikler
gorilmektedir. Stidemede kemer, serit, yatay bant gibi bicimler kazima ile olusturulmustur,
Kakolitik Cag’ da madenin kullaniimaya baslamasi ticaret fikrinin de dogusu olmustur. Bu
nedenle semboller resimli isaretler bicimindeki Hieroglyph yani kutsal yazi anlaminda yazi
ortaya gikmustir.
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Resim 3.1: Civi yazil zarf ve mektup, Klltepe /Asur
3.2. izleme Teknigi ile Dekorlama Y apmak
3.2.1. Tanmim

Sekillendirme islemi tamamlanmus deri sertligine gelen parcaarin Uzerlerine cesitli
bigim ve buyUklukteki nesnelerin, gereglerin bastirilmasiyla yapilan dekorlama turddur

3.2.2. Antik For mlarda Kullanim

Y eryliziinde uygulanmis, insanlik tarihi ile tarihlenen en eski dekorlama yoéntemidir.
IIk insanlarin aet dahi kullanmadan tirnaklar1, parmaklar ile camur yiizeyinde olusturduklar
izlere kadar uzanan bir gecmisi vardir. Paleolitik Cag’ da Ispanya da ve Antaya
yakinlarinda Karain Magaralarindaki duvar resimleri en eski dekor ornekleridir. Bu magara
resimlerindeilk insanlarin avlanma ve yasamlarinailiskin hikéyeler tarihe 1s1k tutmustur.

Orneklerde figiirlerin konturlar hainde izlendigi ve iclerinin boyandig: goril miistiir.

Resim 3.2: ispanya/Altamira Magaras duvar resmleri  Resim 3.3: Damga miihiirler/pismis
toprak Catalhoyik/cilah tas
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Resim 3.4: Barcelona M Uizes Resim 3.5: Barceleno M tizesi
Kullanlabilecek arag gerecler sinirsizdir.

Y Uizeyde doku birakan her tirl U tahta pargalar: kisaca tizerinde doku bulunan her tirl i
malzeme kullanilabilir.Antik donemde arag olarak gakmaktasi kullamldigi samlmaktadir.

Eski Tung Cagin’da da camur yasken Ustline ip bastirmak ya da yatay dikey cizgiler
olusturmak sureti ile yapilan ip bezemesi seklinde izlemeler kullanilmigtir.

Muhurler, sikkeler, yazil tabletler antik cagin izleme dekoruna 6rneklerdir.
3.3. Parca Ekleme Teknigi ile Dekorlama Y apmak

3.3.1. Tanim

Parca eklemeli dekorlar, deri sertligine gelmis Urtnlerin Uzerine sisleyici olmak ya da
islevsellik nedeniyle uygulanan bir dekorlama yontemidir.

3.3.2. Antik For mlarda Kullanim

Antik dénemde seramik formlar tirl amaglar igin kullamlmistir. Mesela gaga agizl
formlar bir dénem icki kabi olarak, su tasima kabi olarak, caydanlik olarak, kilt yani
mezarlik esyas: olarak ve dekoratif amagcli kullanmlmiglardir. Dolayisi ile zaman icersinde her
kullanima gore parcalar eklenmistir. Yani parca ekleme dekor formlar: degisik amaglar igin
kullanmada ¢okga kullanilmis dekor teknigidir
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Resim 3.6: Pismis toprak Kiltepe/Asur Resim 3.7: Kartal seklindeicki kabi pismis toprak

M.0.1200 lerde Hitit Uygarligi seramiklerinde antik formlar cokca gorilir. Adan,
domuz, kopek, kartal, keklik, tavsan, balik, cizme, insan bas1 figurleri ile siislenmistir.

3.4. Ajur Teknigi ile Dekorlama Yapmak

3.4.1. Tanim

Seramik formlarin sekillendirilmesinden sonra henliz yas iken oyulmasi suretiyle
yapilan dekorlama yontemidir. Dilimize delik isli motifli kumas islemeciliginden girmis bir
sozcuktur. Yas hamur Uzerinde yerlestirilmis dekoratif bigimlerin kesilmesi ve delikler
olusturacak sekilde oyulmasi suretiyle olusturulmus dekorlardir

3.4.2. Antik Formlarda Kullanim

Ajur teknigi antik dénem seramiklerinde fonksiyonel olarak kullamilmstir. Dekoratif
form 6rnegi hemen hemen yok gibidir. Daha ¢ok siizgeg olarak kullanilan kaplarda ya da
aydinlatma islevi goren formlarda kullanmilmislardir. Bununla birlikte tarihi en eskiye uzanan
dekor tekniklerinden biridir.

R

----

=5 |
Resim 3.8: Slizgec pismis toprak /Hitit Resim 3.9: Hayvan bash kap, K tiltepe/Hitit
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3.5. Rolyef Teknigi ile Dekorlama Yapmak
3.5.1. Tanim

Cesitli yontemlerle sekillendirilmis seramik mamul Ustine kabartma siidemeler
tarzinda yapilan dekorlama teknigidir. Parcalarin Uzeri, hareketli desenlerle slislenmistir.
Kabartma kontur dekorlar: olarak da adlandirilir.

3.5.2. Antik Formlarda Kullanim
Antik donemlerde 6zellikle duvar ve mezarlarda cokga uygulanmugtir.

Ozellikle Hitit Uygarliginda rolyefli seramikler sikga kullamilmstir. NARFUTI
denilen anlatimeci uslup (6ykileyici) ile dinsel téren ya daevlilik gibi konular anlatilmigtr.

3.6. Astar Teknigi ile Dekorlama Y apmak
3.6.1. Tanim

Kil ve suyun bdirli oranlarda karistirilmas: ile elde edilen ince taneli sulu seramik
camurlardir. Astarlamada amag,

»  Seramik Urtnlerin dis ylzeylerinin goruntmlerinin daha diizglin olmasim
saglamak

»  AnagoOvdenin anarengini gizlemek

»  Her trld sir ve dekoru uygulayabilmek icin zemin hazirlamak

Teknigin uygulanmasinda kullanilan astar sivi haldeki akici kildir. Cogunlukla
oksitlere renklendirilir. Kendi renkleri kullarlabildigi gibi renklendirici boyalar da
kullanil abilir.

3.6.2. Antik Formlarda Kullanim
Astarl1 dekorasyon teknigi neolitik caglarda seramigin tarihiyle bagdastirabilecegimiz

en eski dekorlama tekniklerindendir. Anadolu da da Catalhdyik ve Hacilar yOresindeki
ornekler en eski astar dekorlu seramik 6rneklerindendir.

Resim 3.10: Boyah canak/Hacilar /cilal tas Resim 3.11: Barcelona M Uizesi/hellenistik

28



!
i

\ £ a8
Resim 3.12: Ordek kap/Gordion/Frig Resim 3.13: Pismis toprak Gordion/Frig

Adtar; kil ve suyun belirli oranlarda karistirilmast ile elde edilen ince taneli sulu
seramik camurlardir. Ge¢ Tun¢ Caginda carkin bulunmasindan sonraki sirecte 6zellikle de
Asur ticaret kolonileri doneminde seramikte gorllen gelismenin sebebi astar tekniginin
kullamlmaya baglanmis olmasidir.

Genellikle geometrik stislerin kullanildigr zeminlerin boyandig: formlar gordlir. En
guzel Ornekleri Helenistik donemde verilmistir. Formlar: astar la firga tekniginde boyama
ornekleri cokga gorilmektedir.

3.7. Perdah Yapmak
3.7.1. Tanim

Plrizl G yizeyi duzginlestirme amaci ile yapilan parlatma eylemidir. Sivali yizeyler,
tas, metal, seramik yuzeylerin parlatmasi igin kullanidan bir tekniktir.

Hentz biskivi pisirimi olmams fakat iyice kurumus olan yari mamullerin tzerleri
metal, plastik gibi dizgunlestirmeyi saglayici herhangi bir malzeme ile parlayincaya kadar
silinir.

Bu islemin amaci ylzeyin plrizsiz bir hal kazanmasi, gorinim olarak estetik
degerinin artmasi ya da sirlamaicin uygun zemin olusturmasidir (Resim 3.14).

3.7.2. Antik For mlarda Kullanim

Antik formlarda kullamminin oldukga yaygin oldugu gorulur. Gegmis donem
seramiklerine baktigimizda genellikler Urlinlerin tek pisirim sonrasi sadece perdahli olarak
birakilmis olduklarin gérirdiz. Bunun nedeni dénemin teknik imkanlarinin formlarda ikinci
bir pisirim, sir hazirlama ve sirlama tekniklerine imkan vermeyisidir. Uriinler genellikle
kirmizi camurdur. Perdahlama, kirmizi camur ile yapilan driinlere gorinum olarak ayri bir
deger kazandirir.
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Resim 3.14: Perdahlama
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UYGULAMA FAALIYETI

Govdesinin sekillendirilmes tamamlanmis antik formunuzu Antik Form Tasarim
Modiulinde tasar1 islemi yaplmis formun yapim resmini  inceleyiniz. Govde
sekillendirmesini tamamladiginiz formun dekorunu tamamlayiniz.

Kullanilan Arag ve Gerecler.

Modulgj kalemleri
Oyma bicaklar
Slnger

Perdah aletleri

YV VY

Islem Basamaklar:

» Kullamlacak arag ve geregleri
hazirlayinz.

» Dekoru uygulayacaginiz teknige
karar veriniz.

» Dekoru gerekiyorsa sablon yardimi
ile form Gzerine aktarinmz.

» Dekorlamaislemi yapiniz. Dekorun
uygulanmsinda teknigin gerektirdigi
yontem ve tekniklere dikkat ediniz.

» (Hatirlatma: Yarit Mamul Dekorlama
Modiilii Ogrenme Faaliyeti-3Parca
Eklemeli Dekor Uygulama Ogrenme
Faaliyeti-5 Rolyef Dekorunu
Uygulama),

» Formunuzu rétuslayimz.
» Perdahlamayapmak icin formu

dogal kuruyabilecegi bir ortama
ainz.

» Formu, perdahlamak lizere uygun
kuruluga gelmesi igin uygun bir
ortamaalimz.
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Resim 3.14: Formun son hali
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UYGULAMA FAALIYETI

Ogrenme Faaliyeti-2, Uygulama-2'de sekillendirdiginiz antik forma uygulanacak,
dekorun teknigini tespit ederek, dekorlamaislemini tamamlayiniz.

Y apim resmini inceleyiniz.

Kullanilacak arag ve gerecleri hazirlayimz.

Dekoru uygulayacagimz teknige karar veriniz.

Dekoru gerekiyorsa sablon yardim ile form Uzerine aktariniz.
Dekorlamaislemini yapinz.

Formu rétuslayiniz.

Calismamzi teknik ve estetik agidan degerlendiriniz.

VVVYVYVYYVYVY

33



OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazanchgimz beceriler dogrultusunda dekorunuzu tamamlayarak
(Uygulama- 2) bu uygulamay asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz becerileri
“Evet” “Hayir” kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?

2. Is 6nltgiinuizii giydiniz mi?

3. Daha 6nceden tasarim yaptigimz yapim resmine bagl
kalarak uygulayacaginz dekor yontemini tespit ettiniz
mi?

4. Uygulanacak dekorun gerektirdigi malzemeyi temin
ettinizmi?

5. Formunuzun uygulayacaginiz dekorun gerektirdigi
kurulukta olup olmadigini kontrol ettiniz mi?

6. Dekorlama calismasini yaptimz mi?

7. Son rétuslarmzi ve duzeltmelerinizi yaptimz ni?

8. Formunuzu teknik ve estetik agidan kontrol ettiniz mi?

9. Calistigimz ortam ve malzemeleri temizlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonucunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamam “Evet’” ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplandirarak ol ¢linliz.

Asagidaki soru cimlderinin basina dogru ise D yanls ise Y koyunuz.

L cesitli yapim tirleriyle sekillendirilmis pismemis yart mamul
camur ylzeye uygulanan dekorlama turlerinden biridir.

2. Kdkolitik Cag’'da ................... kullamilmaya baglamasi ticaret fikrininde dogusu
olmustur.

L yerylziinde uygulanmis insanhik tarihi ile tarihlenen en eski

dekorlama yontemidir. ilk insanlarin aet dahi kullanmadan tirnaklar:, parmaklar: ile
camur yUzeyinde olusturduklar: izlere kadar uzanan bir gegmisi vardir.

4.  Parcaeklemeli dekorlar, deri sertligine gelmis Urinlerin Gzerine sideyici olmak ya da
........................ nedeniyle uygulanan bir dekorlama yontemidir.

5. Ajurtekngi antik dénem seramiklerinde ................. olarak kullamlmustir.
6.  Ozellikle Hitit Uygarhiginda rolyefli seramikler sikga kullamimistir. NARFUTI denilen
............................... (6ykuleyici) ile dinsd toren ya da evlilik gibi konular

T Genellikle geometrik stdlerin kullanmldigi zeminlerin  boyandigi
formlar gorulir. En gizel oérnekleri Helenistik dénemde verilmistir. Formlan astarla
fircatekniginde boyama drnekleri cokca goril mektedir

8. Antik formlara uygulanacak dekor donemin 0Ozelligini yansitmali ve forma

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme kriterleri)
karsilagtirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetininilgili bolimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETIi-4

AMAGC

Bu fadiyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun atdlye sartlarn saglandiginda
sekillendirmesini tamamladiginiz formunuzun biskvi pisirimini yapnus olacaksiniz.

ARASTIRMA

Asagida adh gegen tanimlar1 ve sorular arastirmaniz size dgretilecek faaliyeti daha
kolay kavramamzi saglayacaktir.

»  Antik donemde formlarin pisirim ¢6zelliklerini arastiriniz.

Arastirmalariniz i¢in internetle baglant: kurabilir, seramik, seramik dekor teknikleri,
tasarim, gibi kaynaklara ve kataloglari inceleyebilir, seramik at6lyelerinde ve fabrikalarinda
artistik Uretim yapan bolumler ile is birligi yaparak gbzlemlerde bulunabilir bu sanat ile
ugrasan insanlarla baglant: kurabilirsiniz.

4. ANTIK FORMLARI KURUTMAK VE
BISK UVI PISIRIMINI YAPMAK
4.1. Antik Formlarin Biskuvi Pisirim Ozellikleri

4.1.1. Tammi ve Onemi

Sekillendirilmis ve teknigine uygun olarak kurutulmus mamtlin belli bir program
icersinde 1sitilmas, pisirilmes ve sogutulmasi islemidir. Birinci pisirim veya biskivi pisirim
olarak adlandirilir.

Pisirimin anlami; muhtelif metal ve ametal oksitlerden meydana gelen seramik
bunyeyi uygun bir sicaklikta sinterlestirmek, camlagtirmak veya eritmek olmaktadir.

Pisirmenin amaci, biskivi pisirimin amaci 1s1 kullamimi yoluyla blinyede degisiklikleri
saglamaktir. Boylece poroz, emici bir binye elde edilerek daha sonraki sirlamaislemleri igin
hazirlamaktir.

4.1.2. Antik Formlarin Bisklvi Pisirimde Dikkat Edilecek Hususlar

Uygun pisirme sicakligina dikkat edilmelidir.

Uygun 1s1 dagilimi ve sicaklik degisim hizi saglanmalidir.
Uygun bir alev kalitesi saglanmalidir (mamul 6zelligine gore).
Firinici yerlestirmede 1s1 sirkiilasyonuna dikkat edilmelidir.

YVVVY
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Mamullerin  tam kurumus ve suyundan uzaklasmis oldugundan emin
olunmalidhr.

Biskvi pisirimi mamule ilk sertligi veren pisirimdir. Genellikle 850-950 °C’
de yapilir.

Pisirme bolgesinde homojen bir brilor ayari ¢cok 6nemlidir. Biskivi sicaklig:
dalgalanma gostermemelidir.

> Sogutma da aynen 1sitma gibi cok 6nemlidir.

4.1.3. Bisklvi Pisirimde Ortaya Cikabilecek Hatalar

vV V V¥V

> Catlak Olusmasi = Cok hizl1 sicaklik artis1 veya cok hizli sogutmadan ol ur.

> Deformasyon = Diizgin olmayan oturma yizeyi veya sicaklik tepe
noktalarindan olur.

> Gri Renge Boyanma = Biskivi pisiriminde kikirt etkisinden olur.

>  BosatmaKing: = iscilik hatasindan olusur.

> Tasimave Y ikleme Hatas: = Iscilik hatasindan olusur.

4.1.4. Antik Donemlerdeilke Pisirim Metodlari

Acikta Firinlama
Enilkel pisirme metodudur. Gerekli olan tek sey bol miktarda cali ve ¢irpidir.

Insanoglunun belki de atese yakin kisimlarda yiyecekleri dagilmasin diye avuclaryla
bir araya topladiklari camurun atesin etkisiyle sertlesmesinin farkina varilmis pisirim
teknigidir.

Havamn riizgarli olmamasi lazimdir. Pisirilecek triinler arasinda sicak havamn rahatca
dolasmasi icin aralikli olarak kuru odunlardan kimeler olusturulur ve pisecek Urtinlerin
arasina ¢ok sayida odun yerlestirilerek klicik odunlarla da etrafinin kaplanmasi tamamlanir.

En Uste yine blyuk tihtt parcalart konur. Odunlarin dagilmamasi icin etrafi tas veya
tugla ile desteklenebilir. Odunlar ateslendikten sonra tam kor asamasina gelinceye kadar
gerekirse odun ilaves ile ates desteklenebilir. Sogutma esnasinda da sogutmanin
yavaslatilmasi icin killerin Gzerine ¢imen 6rtdlebilir.

Resim 4.1: Acikta pisirim
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Cukurda Firinlama (pit firing)

Kuzey Amerika Kizilderililerince uyulanan bir yontemdir. Pisecek Urlinler derince
kazilan kuyunun igine yerlestirilir ve Uzerleri odunlarla beslenir. Ates yandikga sicak kiiller
cukurun icine duserek mamulleri pisirir. Disen kdllerin mamullerin Uzerini  tamamen
kapatmasi ve pisirmesi icin atesin takviye edilmesi gereklidir.

Halen sirf otantik 6zellik tasimast istenen formlar icin bu sekilde taasla ilkel
pisirimler yapilabilmektedir.

Resim 4.2: Acikta pisirim
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida sekillendirilmesi tamamlanmus antik formun kurutqua& ve hiskivi
pisiriminin  yapilmast konusunda islem basamaklari verilmistir. Islem basamaklar
dogrultusunda uygun kosullarda kurutulmus formlarin biskivi pisirimini yapiniz..

islem Basamaklari Oneriler

> Kullanacaginiz arag ve geregleri hazirlayiniz. » Mamulun tamamen
kurudugundan kesinlikle emin
> Is onllguniza giyiniz. olunuz.

» Tamamladigimz formun uygun kosullarda
kurumasini saglayiniz.

> Uriinleri finna yerlestiriniz. > Guvenlik 6nlemlerini almay1
unutmayinz.

Sekillendirmeye ve kullandigimz
camura uygun firin sicaklik

ayarini yapiniz.

Y erlestirirken raf sistemi
yapmanz gerektigi gibi trtnlerin
Ozelligine gore Ust Ustede
koyabilirsiniz.

Sik sik firin sicakliginm kontrol
ediniz.

» Firnin Ust baca agzi kapaliysa

> U aklig1 tespit ediniz.
ygun sicaklig: tespit ediniz Az,

» Firinin kapagim sikica kapatiniz.
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Firim caligtirimz.

On 1sitmaiicin uygun sicaklik ayarini kontrol
ediniz.

Istenilen sicakliga ulastiginda firinin diigmesini
ve salteri kapayinz.

Firimn sogumasim bekleyiniz

Mamulu firindan ¢ikararak triinlerin kalite
kontrolunu yapinz.

> Biskivi pisirimi yapilmig
Urdnleri, sirlama yapmak icin
uygun yere kaldiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda antik formu uygun
sicaklikta biskivi pisirim uygulamas: yapimz. Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore

degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramiglardan kazandiginiz becerileri Evet

ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgitleri

Evet

Hayir

1. s 6nltgunuzi giydiniz mi?

2. Sekillendirdiginiz forma uygun kosullar saglayarak
kuruttunuz mu?

3. Biskivi pisirim yapmak icin firin icersine trinleri
yerlestirdiniz mi?

4. Finn kapagim sikica kapattiniz nu?

5. Firin bacasim kontrol ediniz mi?

6. Onisitmayaptimz m?

7. Yeterli sicaklik derecesine ulastiginda firim kapattiniz
mi?

8. Firim yavas sogumaya biraktimz mi?

9. Firin sogudugunda driinleri dikkatlice firindan

cikarttiniz mi?

10. Uriinlerin kalite kontrol inii yaptimz mi?

DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonunun da “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin

tamam “Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

AMAGC

Bu fadiyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun atdlye sartlarn saglandiginda
sekillendirmesini tamamladiginiz formunuzun sirl1 pisirimini yapms olacaksinmz.

ARASTIRMA

Asagida adi gecen tanimlar1 ve sorulari arastirmaniz, size 6gretilecek faaliyeti daha
kolay kavramamzi saglayacaktir.

»  Antik formlarin sir 6zelliklerini ve pisirim farkliliklarim arastirinmz.

Arastirmalariniz igin internetle baglant: kurabilir, seramik, seramik dekor teknikleri,
tasarim, gibi kaynaklara ve kataloglari inceleyebilir, seramik at6lyelerinde ve fabrikalarinda
artistik Uretim yapan bolimler ileis birligi yaparak gozlemlerde bulunabilir bu sanat ile ug-
rasan insanlarla baglant: kurabilirsiniz.

5. ANTIK FORMLARI SIRLAMAK VE SIR
PISIRIMINI YAPMAK
5.1. Sirin Tanmimi ve Amaci

Sir, seramik ¢camurunu ince bir tabaka seklinde kaplayarak onun Uzerinde eriyen cam
veya camsi olusumdur. Kimyasal olarak, alkali ve toprak akalilerin olusturduklar: silikat
karisgtmlarinin uygun sicakliklarda eritilmesi ve sogutulmast ile elde edilen cams: tabakadr.

Seramik sirlarinda aranan en blyik 6zellik, Uzerine g¢ekildigi ¢camur ile normal
kosullarda fiziksel ve kimyasal baglar kurmasidir. Bu baglarin cesitli nedenler ile iyi veya
zayif olmalart sonucu, sinn basarist da belirlenmis olur. Hatasiz bir sir tabakast seramik
camurunun tzerinde genelde catlamadan ve kavlamadan kalmalidir. Ancak artistik amaglarla
bu tir veya degisik sir hatalar1, dekoratif amacli olusturulur.

Seramik Urdnlerin sirlanmasinin amaclari sunlardir:

Uzerine gekildigi camuru sivilardan ve gazlardan koruyup yal itmak
Camura etki eden cesitli mekanik gliclere camurun karsi koyma guctini
arttirmak

Camur Uzerinde parlak ve kaygan bir yiizey olusturmak

Renkli pisme gosteren camurlarin Uzerinde ortlct bir tabaka ol usturmak
Seramik yiizeyine renk ve doku Ozellikleri getirerek estetik degerini
artirmak

Sir atina uygulanan dekorasyonu koruyup, dis etkilerden yalitmak

YV VYVV VYV
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5.2. Antik Formlarin Sir Pisirim Ozellikleri

5.2.1. Sirl Pisirimde For mlarda Ortaya Cikabilecek Pisirme Hatalar:

Yuvarlak Kenarh Catlaklar: Nedeni 1sitma esnasinda ani  sicaklik
yikselmeleridir.

Keskin Kenarli Catlaklar: Nedeni soguma esnasindaki ani sicak distsudar.
Deformasyonlar : Fazla pisirmeden meydan gelen hatalardir.

Hava Kabar agr: Nedeni yetersiz rediiksiyondur.

Mavilesme: Rediksiyona erken gecis ve sicakligin yetmemesidir.

Igne Delikleri: Yanlis atmosfer gecideridir.

Grilesme: Nedeni kikUrt ihtiva eden hammaddel erin bulunmasicdir.

Y Uizeyde mathk: Soguma bdlgesinde yannis gaz kagmasidir.

Dusuk Seffaflik: Az pisirim

Y Uksek Seffaflik: Asirt pigirim

Sitlag Yilzey: Dusik derecede biskivi pisirimi veya erken rediksiyon
baslangici

VVVVVVVVVYVY VY

5.2.2. Antik Formlarin Sirli Pisirim Ozellikleri

Antik formlar incelendiginde gorulir ki ilkel seramik pisirim teknikleri, seramigin
kesfinden giinimize degin farkli zaman ve uygarliklarda ortaya cikms, farkli yontem ve
materyalerin  kullamildigi, sirsiz veya sirli seramik Grinlerin  pisirim teknolojilerini
tammlamaktadir. GUiniimtizde ilkel seramik pisirim teknikleri, seramik sanatcilarina sanatsal
ifade arac1 olarak genis olanaklar sunmaktadhr. (Yr.Dog Buket Giire-Ogrt. Gor.Ayse Giller)

Antik formlarin  neredeyse tamamu astar slideme veya ilk pisirim ile
sonuclandinlmglarcir. Sirlar, genellikle ilkel pisirim tekniklerinin elverdigi oranlarda
uygulanmus sir gesitleridir. Yine de antik formlarda 6zgiin modelleri yaratma cabasi ve
kisisel yaraticiliklar: isin icersine katarak yeni formlar olusturmak dersimizin amaci
oldugundan guntin teknolojik imkénlariyla artistik sir denemeleri yapilabilir.

Eger antik doénem formlarini ¢agristiran Uriin Uzerinde sir uygulamas: yapilacaksa
uygulanacak sirin teknigine, rengine, ¢ok dikkat edilmelidir.Uygulanacak sir daha cok
tamamlayici nitelikte olmalidir.

Antik formlarin sirlanmasi ve pisirimi icin uygun tekniklerden biri de raku pisirimdir.

Raku Urinler, 16.yy’ da Japonya da kesfedilmis ve disik derecede pisen canak
¢omleklerdir. Dogrudan dogruya deneyim gerektiren raku pisirim metodu; yiuksek derecede
akkor halindeki seramik Urtnin, talas veya bazi bitki yapraklart gibi rediksiyon ortami
yaratacak yakit malzemeleri ile temas ettirilmesi esasina dayamr. (Resim 4.3). Bir kap
icersinde 5 ile 20 dakika kadar yogun karbon monoksit gazinda birakilan bu Grtnlerde;
firimin 151 derecesine, kullanilan sirin cinsine ve bitki cesidine gore degisik efektler elde
edilir.

43



Bazen de talas icersinden alinan seramik drdnler, catlakli bir gérinuim kazanmasi igin
suya atilarak soklanir (Resim 4.4). Ginimizde de seramik sanatcilar tarafindan sikca
kullanilan raku pisirim metodu sonucunda elde edilen farkli renklere sahip efektler, eserlere
ayn bir gorinum katarak sanatsal ifadeyi guclendirir. Aym zamanda gecmiste kullanilmis
olan bu ilkel pisirim tekniginin guinimuz kosullarinda uygulanabilirligi, cagdas seramik
sanatina yeni boyutlar kazandirmaktadir

Resim 4.3: Raku pisirim Resim 4.4: Soklama

Resim 4.5: Pisirim sonrasi form



UYGULAMA FAALIYETI

Kullamlacak Arag ve Gerecler

Kullamima , amaca uygun sirlar
Firin aparatlar

Rétus slngeri

Komprosor

Pistole

VVYVYVYYVY

Asagida biskivi pisirimi tamamlanmis antik formun sirlanmasi ve sir pisiriminin
yapiimas: konusunda islem basamaklar: verilmistir. Islem basamaklari dogrultusunda

formlarin sir hazirlama ve sir pisirimini yapinz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Kullanacaginiz arag ve gerecleri
hazirlayimz.

> Is onltguniizu giyiniz.

» Antik forma uygun sir secimini
yapiniz.

» Sin hazirlayinmz.

» Uygun sirlama yontemini seciniz.

» Sirlamaislemini sectiginiz teknigin
gereklerine uygun olarak yapiniz.

» Sirlamaislemini tamamlayinca formun
tabanin silerek temizleyiniz.

» Urinii bir stire dinlendirdikten sonra firina
yerlestiriniz.

» Calisma ortamini uygun hale getiriniz

» Sir hazirlama esnasinda guivenlik ve
saglik tedbirlerine dikkat ediniz.

> Biskivi Urtinin nemli bezle tozunu
amay1 unutmayinz.

» Sirli mamulleri firnna yerlestirirken
uygulanacak yontem ve dikkat edilecek
husudar1 hatirlayimz.

» Calisma prensiplerine uyunuz.

» Bir stre sirin kendisini gekmesini
bekleyiniz.

» Yeterli derecede sogumadan firin
kapagim acarak ani soklama yapmaya
meydan vermekten kagininiz
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» Sirauygun pisirim sicakligi panodan
ayarlayimz.

» Firin calistiriniz.

> Istenilen sicakliga ulastiginda firin
kapatarak salterini indiriniz.

» Firinin sogumasint bekleyiniz.

» Uygun sicakliga gelince Ust kapaginm
acarak sogumayi hizlandirabilirsiniz.

> Firin tamamen soguyunca kapagini agimz.

» Mamullerin kalite kontrol inu yapinz.

> Bitmis UrGntnizi teknik ve dekoratif
acilardan istediginiz nitelikte olup
olmadigin kontrol ediniz.

» Kullandigimz malzemeleri temizlemeyi
unutmayimz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazancigimz beceriler dogrultusunda antik forma uygun
sicaklikta sirli pisirim uygulamast yapimiz. Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore
degerlendiriniz.

Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davranslardan kazandigimz becerileri
“Evet” ve “Hayir” kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. s 6nltgunuzi giydiniz mi?

2. Kullanacaginiz arag ve gerecleri hazirladinmz mi?

3. Antik forma uygun sir secimini yaptiniz mi?

4. Kullanacagimz sir yadasirlart hazirladimz nm?

5. Uygun sirlamayéntemine karar verdiniz mi?

6. Sirlamaislemini tamamlayinca formun tabanim silerek
temizlediniz mi?

7. Sirauygun pisirim sicakligi panodan ayarladiniz mi?

8. Sik sik firtmimzi sicaklik kontrollerini yaptiniz mi?

9. Firin tamamen soguyunca kapagim agtiniz nm?

10. Mamullerin kalite kontrol ind yaptiz mi?

11. Bitmis UrUindnizi teknik ve dekoratif acilardan
istediginiz nitelikte olup olmadigin kontrol ettiniz mi?

12. Kullandigimz malzemelerin temizligini yaptiniz nm?

DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonunun da “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamam “Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz. Bu faaliyet sonunda kazandigimz bilgileri
asagidaki sorular cevaplandirarak ol¢liniz.
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OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI

Asagidaki soru cimlelerinin basinadogruise D yanlis ise' Y koyunuz.

1. Pisirimin anlami, muhtelif metal ve ametal oksitlerden meydana gelen seramik
bunyeyi uygun bir sicaklikta sinterlestirmek, camlastirmak veya eritmek olmaktadhr.

2. Biskivi pisirimi, mamuleilk sertligi veren pisirimdir. Genellikle 1000 °C de yapilir.

3. Catlak olusmasi, izl1 sicaklik artisi veya ik hizl1 sogutmadan olur.

4.  Seramik Ortnlerin estetik, teknik amaclarla Gzerlerine kaplanan sert ve camsi, ince
tabakaya sir denir.

5. Cukur pisirim, pisecek Urinlerin arasina c¢ok sayida odun yerlestirilerek
kicukodunlarla da etrafinin kaplanmas: ile tamamlanir. En dste yine blyik tahta
parcalari konur.

6.  Dusen kdllerin mamullerin Uzerini tamamen kapatmasi ve pisirmesi icin atesin takviye
edilmesi gereklidir.

7. Keskin kenarl1 ¢atlaklarin nedeni 6n 1sinma esnasindaki ani 1s1 dsUsudr.

8.  Mamullerin ayak kissmlarinin silinmesi ¢ok gerekli degildir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme kriterleri)

karsilagtirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bdlimine donerek konuyu tekrar ediniz
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANSTESTI (YETERLIK OLCME)

Kazandiginiz tecribeleri goz onune alarak: Anadolu medeniyetlerine 6zgl seramik
formlari cagristiran meyvelik formunu tasarlayarak, acik-koyu cizimini yapinz.
Renklendiriniz. Camurunuzu yogurarak uygun sekillendirme  tekniklerini kullanarak
sekillendiriniz. Uzerini parca ekleme teknigi ile dekorlayimz. Sekillendirip, dekorlayip
kuruttugunuz formunuzun biskivi pisirimini  tamamlayiniz. Sirladiginiz. mamuliin sir
pisirimini yapinz.

Acik koyu yapim resimleri hazirlanarak sekillendirilmis formlar verilmistir.
Inceleyiniz.
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Resim 4.1

Resim 4.2

Resm 4.3
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Resim 4.5 Resim 4.6

Gerekli Malzeméer

VVVVVVVVVVVYY

Seramik camuru (plastik veya samotlu)
ParsOmen kagich

Resim kagidi (A3) boyutu
Silgi-kalem

Seramik modelgj kalemleri
Misina

Sigtire

Gonye

Su kabi

Slnger

Bicak

Merdane

Turnet
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Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Aragve gereclerinizi hazirladimz mi?

2. s onlugtnuzu giydiniz mi?

3. Tasarlayacaginiz formun doneminin seramik form ve
dekor ozelliklerini aragtirdinmz mi?

4. Tasarlayacagimz formun agik-koyu cizimini yaptiniz mi?

5. Renklendirmesini yaptimz mi?

6. Sekillendirme teknigini tespit ederek sekillendirmeyi
tamamladiniz mi?

7. Uzerine dekor galismasim tamamladiniz mi?

8. Formun uygun kosullarda kurumasinm sagladimz ni?

9. Biskivi pisirimini gergeklestirdiniz mi?

10. Sirlama seklini ve yontemini tespit ettiniz mi?

11. Sirlamay: tamamladiniz nu?

12. Sir pisirimini gergeklestirdiniz mi?

13. Galismamzi sonuglandirdimz mi?

14. Uriiniiniizi teknik ve estetik agidan degerlendirdiniz mi?

15. Calistiginiz ortanmu ve araclar: temizlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz
kendinizi yeterli gbrmiyorsanmiz modull tekrar ediniz. Cevaplariniz dogru ise bir sonraki
module gegcmek icinilgili kisiler ileiletisim kurunuz
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1 CEVAP ANAHTARI

Demiroksit
Mukavemet
Cark -torna
sikistirarak
Hava
kabarcilklart
Burgug
tekni gi

7 Rutubetli 151k
gormeyen

8 Nemli bezle

G WIN|F

D

OGRENME FAALIYETI -2 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI -3 CEVAP ANAHTARI

Kazima
Madenin
[zZleme
Islevsellik
Fonsiyonellik
Anlatimci
uslup

Astar sideme
Uygunluk
saglamalidir

OO WINF

00|~
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OGRENME FAALIYETI -4 CEVAP ANAHTARI
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ONERILEN KAYNAKLAR

> http://esam.comu.edu.tr/calistay/calistay.htm

> http://www.pto.org.tr/gordion/teshir.html
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