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Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayil
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlagtirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢ergeve dgretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 0gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulagilabilirler.

Basilmis modiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere iicretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hi¢bir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve lcret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU | 215ESB026
ALAN Kuyumculuk
DAL / MESLEK Taki Imalateihg
MODULUN ADI Kiipe Cizimi ve Yapim
RIORUEENR M Kuyumculukta taki olarak kullanilan kiipe tasarimlarimin
yapildigi, tasarimi biten kiipelerin {iretim asamalarinin
anlatildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Tak1 detay ¢izimi modiiliinii basarmis olmak.
YETERLIK Tasarimlari yapilan kiipelerin {iretimini gergeklestirmek.
Genel Amag
» Uygun tasarim ve kuyumculuk atlyesi saglandiginda,
kuyumculukta taki olarak kullanilan kiipe tasarimlarini
dogru olarak yapabilecek, tasarimimi yaptiginiz
kiipelerin ~ iiretimini  teknigine uygun  olarak
MODULUN AMACI gerceklestirebileceksiniz.
Amaclar
» Modellerden faydalanilarak kiipeyi dogru, hatasiz
cizebilecek ve renklendirebileceksiniz.
» Metali dogru ve teknigine uygun sekillendirerek,
kullanilabilir kiipe haline getirebileceksiniz.
Cizim masasi, ¢izim aletleri, model, kirtasiye malzemeleri,
s o basili ve gorsel kaynaklar, kataloglar vb kiipe {iretim
EGITIM . s Jo
OGRETIM malzer.nes'l,‘ 'k.uyumculuk atolyesi arag gereglerl. Olgme
ORTAMLARI aletleri, §111nd1r1k malafalat, kuyumcu el aletleri, tel ve astar
haddeleri, kaynak geregleri, motorlu freze ve matkap ugclart,
VE DONANIMLARI A
hestek ve zimbasi, el breyzi, Atdlye Onliigii.
» Modiiliin iginde yer alan her faaliyetten sonra, verilen
Olcme araclari ile kazandigi bilgi ve becerileri dlcerek
OLCMEVE kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME » Ogretmen, modiil sonunda size &lgme araci

uygulayarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi
ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Kulaga takilarak kullanilan kiipeler kisinin kiiltiirli, zevki ve sosyal statiisii hakkinda
fikir verir. Bu nedenle iiretilen kiipeler tasarim agamasindayken toplumlarin kiiltiir anlayisi,
kisilerin 6zel zevkleri gbz oniinde bulundurularak tasarlanmalidir. Ayrica tasarimi yapilan
kiipeler teknigine uygun, 6l¢iilii, uygulanilabilir ¢izimler olmasi gerekir.

Bu ¢izimleri yaparken gorsel kaynaklardan yararlanmak, uygulamada
karsilagabileceginiz problemleri azaltir. Bu kaynaklar yaratici diisiincenizi gelistirir,
uygulama tekniklerini kavramada yardimei olur.

Uygulayacaginiz takilari 6l¢iilendirerek kagida aktarmak tam uygulama asamalarinda
size yol gosterecek ve isinizi kolaylastiracaktir. Aynm1 zamanda malzeme ve zaman
kazanmaniza yardimci olacaktir.

Kisilerin isteklerine uygun imal edilen kiipeler genis bir tiiketici gurubuna hitap etmeli
ve ekonomik olmalidir. Bunun iginde alicilarin istekleri gbéz Oniinde bulundurulmali,
bunlarin 1s1ginda tasarim ve tretim yapilmalidir. Kiipeler kulakta agir olmamali, kiipe
tizerindeki girinti ve ¢ikintilar kigiye ve elbiselerine zarar vermemelidir.

Kiipe ¢izimi ve yapimi modiliinde c¢esitli katalog ve dergilerden miisterilerin
isteklerine ve zevklerine uygun kiipe tasarimlari yapabileceksiniz. Tasarimi ve
renklendirmesini yaptigiiz kiipe iiretimini atdlye ortaminda gerceklestirebileceksiniz.







OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda c¢esitli dergi ve
kataloglardan kullanilabilecek kiipe tasarimlar1 ve perspektif ¢izimlerini ¢izim kurallarina
uygun olarak yapip renklendirebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Kiipe ¢iziminde kullanilan arag-geregleri (¢izim kalemleri, kagit cesitleri vb) ve
kuyumculuk alani ile ilgili kiipe modellerini ¢esitli brosiir, dergi ve kuyumcu atdlyelerinin
tasarim boliimlerinden arastirma yaparak bir rapor halinde sununuz.

1. MODELLERDEN KUPE CIiZME VE
RENKLENDIRME

1.1. Kiipenin Tanim ve Onemi

Insanoglu bulundugu ortamda diger kisilere kars bir iistiinliik kurmak veya kendisini
o toplumda konusulur hale getirmek istegi duyar. Bu iistiinliik bazen para, bazen kuvvet,
bazen bulundugu konum bazen de iizerinde tasidigi degerli takilarla olur. Eski ¢aglardan beri
insanoglu degerli veya yar1 degerli takilart hep kullanmis ve onlar1 6n plana ¢ikarmistir.

Kisilerin degisik ortamlarda kendilerine daha farkli bir goériiniim kazandirmak ve
giyilen elbiseleri estetik agidan tamamlamak i¢in kulaklara takilan degerli veya yar1 degerli
takilara kiipe denir.

Kiipe de bu takilardan biridir. Kiipe bazen kisilerin giydigi elbiselerin estetigini
tamamlar bazen de kullanilan kiipelerin estetigini tamamlayarak onlara yeni bir goriinim
kazandirir. Kiipe boyutlart kiiciik oldugu icinde maliyetleri diisiik olur. Bu 6zelligi ile
kiipenin genis kullanim alanlar1 vardir. Kiipeler dokiim el is¢iligi veya presleme yontemiyle
retilir. Tas veya mine ile siislenerek daha degisik goriiniim kazandirilir. Farkli renk
alasimlar1 kullanilarak c¢ift renkli olarak firetilebilir. Ayrica florantin rodaj ve kumlama
yontemleriyle yiizeylerine daha degisik renk ve goriiniimler kazandirilir.

Kiipe Cesitleri
Piyasada kiipe g¢esitleri ve kullanim alanlar1 ¢ok genistir. Kiipe {iretim bi¢imi ve iiretim

sirasindaki tasarim bi¢imine gore isimlendirilir. Bu isimlendirmeye gore kiipe cesitleri su
sekildedir.




a-Fantezi kiipeler: Maliyeti fazla dikkate alinmayan, pahali, gosterisli, degerli taslar
ile siislenmis kiipelerdir. Seri imalat usulleri ile iiretilmeyen el isi kiipelerdir.

b- Tash kiipeler: Yar1 degerli taslar ile siislenen genellikle dokiim yontemiyle imal edilen
tek tarafli kiipelerdir.

c- Tagsiz kiipeler: Dokiim veya pres usulleriyle seri halde imal edilen kiipelerdir. Iscilikleri
diistik oldugu i¢in sirkiilasyonu ¢ok olan kiipelerdir.

d- Telkari kiipeler: Telkari yontemiyle tellerin sekillendirilmesi sonucu iiretilen kiipelerdir.
Iscilikleri yiiksektir, zarif olduklari kadar nazik takilardir.



e- I¢i bos kiipeler: Hafif olduklarindan alicilara ekonomik gelen kiipelerdir. Genel olarak
presleme yontemiyle iiretilir.

1.2. Uretilebilir Kiipe Cizimi ve Tasarim Asamasinda Dikkat
Edilecek Hususlar

Kiipe tasarimi yapilirken Etiid ve Takida Detay Modiilii ile Temel Sanat Egitimi
modiiliindeki bilgiler 15181 altinda ¢izimler yapilir. Tasarimlar yapilirken gesitli dergi, brosiir
ve modellerden faydalanilir. Tasarimlar yapilirken iiretim agamasi da diisiiniilerek tasarlanan
kiipenin iiretilebilir olmasina dikkat edilmelidir.

Ayni1 zamanda bir kiipe iiretilirken ekonomik olmasina da 6zen gdsterilmelidir. Estetik
yonden giizel ve kullanabilirlik gibi 6zellikler olmalidir.

Kiipenin kulaga takilabilmesi i¢cin mengeg¢ teli, kiskag veya klipsli kilit yapilir.
Bunlarin yapiminda, insan sagligma zarar vermeyecek malzeme ve tasarimlar
kullanilmalidir. Sivri ve keskin uglar yuvarlatilmali kiipe iizerindeki acik tas tirnaklart
kapatilmalidir.



1.3. Kiipe Cizime ve Renklendirme

UYGULAMA

Kiipe Cizime (Halka Kiipe)

Gerekli Malzemeler

» A4 biyikligiinde 1 adet Schoeller ¢izim kagidi
0,5 uclu H-B kursun kalem

Pistoleler

Silgi

Hamur silgi

vV V V V V

Cetvel

1- Kiipe ¢izimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz (Malzemeleri kirtasiyeden temin
ediniz).

2- Kiipe ¢izimine baglamadan Once ¢izeceginiz kiipe resmini dikkatlice inceleyiniz. Kiipe
modelinin 3 ayr1 parcadan olustuguna dikkat ediniz.

(Resimdeki kiipe modelinin perspektif goriiniimiine ve detaylarina, var ise modelin
bombeli ya da keskin yiizeylerine dikkat ederek yapacagmiz ¢izimi ve kagit lizerindeki
kompozisyonunuzu kurgulayiniz).

3- 3 mm. yiiksekliginde 4 cm e 4 cm 6lgiilerinde bir dikdortgen prizma ¢iziniz.
(Cizdiginiz bu tliggen prizmayi sadece kiipe ¢izerken size yardimci olmasi igin

¢izdiginizi unutmaymiz ve bu yiizden kaleminizi fazla bastirmadan silik ¢iziniz.
Cizgilerinizin egri olmamasi i¢in cetvelin diiz kenarin1 kdgidinizin kenarina oturtunuz).
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4- Cizmis oldugunuz prizmanin igerisine halka kiipe modelini olusturan yuvarlaklari ¢iziniz.
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5- Prizma c¢izgilerinizi siliniz ve ¢izdiginiz kiipe tizerinde gerekli gordiiginiz ¢izgi
degerlerini belirginlestiriniz. Kiipe halkasi iizerindeki detaylari ¢iziniz.

(Kagidimzin kirlenmemesine dikkat ediniz. Elinize siirtiinen kursun Kirini belli araliklarla
temizleyiniz).
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6-.Kiipe tlizerindeki detaylar1 veriniz. Cizgilerinizin gonyeli olup olmadiginmi kontrol edip
gerekli diizeltmelerinizi yapimiz.

(Pistole ve sablonlarmizi kullanarak ¢izgilerinizdeki egrilikleri diizeltiniz).
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Kiipe Modelini Renklendirmek (Halka kiipe)

Gerekli Malzemeler

> A4 biiyiiklugiinde 1 adet resim kagidi
0,5 uglu H-B kursun kalem

Yuvarlak sablon

Silgi

Hamur silgi

Cetvel

Kuru boyalariniz ( sar1, kahve, kizil ve gri tonlar)

vV VV V V V V

0.1 pilot kalem

o Kiipe ¢iziminizi renklendirmek i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz
(Malzemeleri kirtasiyeden temin ediniz).

o Masanizin  iizerini temizleyerek kullanmayacagmiz = gereglerinizi
kaldirmiz (Temiz ve diizenli olunuz).

° Ciziminiz irerindeki koyu ¢izgilerinizi hamur silginizi kullanarak

hafifletiniz (Bu iglemi hamur silginizi sadece ¢izgileriniz ilizerine bastirarak).

. Cizdiginiz kiipe model resminize bakiniz ve renkler arasindaki gegislere
dikkat ediniz.
o Sar1 flamaster kaleminiz ile parlaklik veriniz.

(Falmaster keleminizi kullanirken kagidinizin asinmamast ve istediginiz 151k
parlakliginin olusmasi i¢in renklendireceginiz alani tek seferde boyamaniz gerektigini
unutmaymiz (Renklendirme yaparken boya kaleminizi fazla bastirmadan boyaymiz. Renk
Modiiliinde Renk Skalasi konusuna bakiniz).




Kizil kahve kaleminizi aliniz ve yiiziik koluna bombe olacak sekilde derinlikleri veriniz.

(Kuru boya golgelendirme teknigine dikkat ediniz. Obje Etiidii ve Renklendirme
Modiiliinde Metal Esya Etiidii ve Renklendirme konusuna bakiniz).
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° Isik gecislerinizi gerekli gordiigiiniiz yerlerde hamur silginizi bastirip

kaldirarak veriniz.

. 0,1 uglu pilot kalem ile halkalarin orta kisimlar1 151kl kalacak sekilde

(Kesisen koselerin daha koyu, bombe ve kivrimlardaki kontur gizgilerinin daha flu
olduguna dikkat ediniz).

Kiipe Cizime (Damla Kiipe)

Gerekli Malzemeler /J\‘A

» A4 biyikliginde 1 adet resim kagidi
0,5 u¢lu H-B kursun kalem 3
Yuvarlak sablon
Silgi

Hamur silgi
Cetvel

Kuru boyalariniz ( sar1, kahve, kizil ve gri tonlar)

vV VV V V V V

0.1 pilot kalem



Kiipe ¢izimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz (Malzemeleri kirtasiyeden
temin ediniz).
Kiipe cizimine baslamadan Once ¢izeceginiz modeli ayrintilarma dikkatle

inceleyiniz ve kagit iizerindeki kompozisyonunu kurgulaymiz (Resimdeki kiipe
modelinin perspektif goriiniimiine ve detaylarina, var ise modelin bombeli ya da
keskin yiizeylerine dikkat ederek yapacagimiz c¢izimi ve kagit Uzerindeki
kompozisyonunuzu kurgulayiniz).

Aydinger kdgidiniza bir kare prizma ¢iziniz ve ¢izmis oldugunuz prizmay1 dorde
bolerek kiipenizi olugturan damla parganin birinci ovalini yerlestirerek damlanizi
olusturunuz (Cizgileriniz yardimci ¢izgi oldugu icin kaleminizi fazla
bastirmadan silik ¢izgiler halinde c¢iziniz. Cizgilerin diizglin olmasi igin

cetvelinizi kagidinizin diizglin kenarina yerlestirip ¢iziniz)..

Ayni islemi kare prizmanin diger yiizeyinde de uygulayarak kiipenin damla

pargasini olusturunuz.
&

/‘

Kolye ucunuzun halkaligini ¢izebilmek icin g¢ergevenin iist pargasinin orta
noktasimi bulunuz. Kiipe mengecini ¢izmek icin ana parganin oranlarina dikkat
ediniz ve bu oranlar dogrultusunda estetik bakis acinizi da katarak mengeci
cizmenizde yardimci olacak prizmay1 ¢iziniz. Prizma igerisine mengeci
olusturan yarim topu yerlestiriniz.

10



e Isikli masada aydinger kagit lizerine ¢izmis oldugunuz kiipe ¢izim pargalarini
resim kagidina aktariniz.

Kiipe Modelini Renklendirmek (Damla kiipe)

Gerekli Malzemeler

» A4 buytkligiinde 1 adet resim kagidi
0,5 uglu H-B kursun kalem

Yuvarlak sablon

Silgi

Hamur silgi

Cetvel

Kuru boyalariniz ( sar1, kahve, kizil ve gri tonlari)

vV V V V V VYV V

0.1 pilot kalem

11



Kiipe ¢iziminizi renklendirmek icin gerekli malzemeleri temin ediniz

(Malzemeleri kirtasiyeden temin ediniz).

Masanizin iizerini temizleyerek kullanmayacaginiz gereglerinizi kaldiriniz (Temiz
ve diizenli olunuz).

Ciziminiz tirerindeki koyu ¢izgilerinizi hamur silginizi kullanarak hafifletiniz (Bu
islemi hamur silginizi sadece ¢izgileriniz {izerine bastirarak).

Cizdiginiz kiipe model resminize bakiniz ve renkler arasindaki gegislere dikkat
ediniz.

Asagida gormiis oldugunuz c¢izim renklendirme asamalarina dikkat ederek
ciziminizi renklendiriniz (Renklendirme yaparken boya kaleminizi fazla

bastirmadan boyayimiz. Renk Modiiliinde Renk Skalast konusuna bakiniz).

0 \|
3

~

o

0,1 uglu pilot kalem ile halkalarin orta kisimlari 1s1kli kalacak sekilde kontur
¢izgisini ¢iziniz.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi1 asagidaki sorular1 cevaplandirarak
ol¢iiniiz.

OLCME SORULARI

Asagida coktan secmeli sorularda dogru secenegi isaretleyiniz.
1) Insanlar kiipeleri nerelerine takarlar?

A) Kollarina
B)Parmaklarina
C)Kulaklarina
D)Boyunlaria

2) Kiipeler ne tiir takilardir?

A) Kiigiik ve hafif
B) Pahal1 ve agir
C) Olgiileri biiyiik
D) Ici bos takilardir

3) Asagidakilerden hangisi kiipe ¢esitlerinden degildir?

A) Burma kiipeler
B) Tasl kiipeler

C) Telkari kiipeler
D) I¢i bos kiipeler

4) Asagidakilerden hangisi kiipe tasariminda dikkat edilmesi gerekli unsurlardandir?

A) Taghi olusu

B) Olgiisiiniin biiyiik olmas1
C) Ekonomik ve estetik olmasi
D) Ciziminin giizel olmasi.

5) Kiipeler kulaga nasil takilir?

A) Menge¢ yardimiyla
B) Zincir yardimiyla
C) Kilit yardimiyla

D) Ip yardimiyla



6) Kiipelerin renklendirilmesinde 151k alan bdlgeler hangi renkle boyanir?

A) San

B) Kirmizi

C) Kahverengi
D) Boyanmaz.

7) Cizimler yapilirken ilk ¢izgiler hangi kalemle ¢izilir?

A) Boya kalemleriyle
B) Pilot kalemle

C) H kursun kalemle
D) Tiikenmez kalemle

8) Halkalarin renklendirilmesinde bombeli ylizey nasil elde edilir?

A) Orta kisimlar koyu renkle boyanir

B) Kenarlar agik renkle boyanir

C) Kenarlar koyu orta kisimlar 1s1kli olacak sekilde acik boyanir
D) Orta kisimlar sar1 renkle boyanir

(Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi belirleyebilmeniz i¢in bir kismu dogru,
bir kismi1 yanlis climleler verilmistir. Ciimle dogru ise basindaki parantezin igerisine D, yanlig
ise Y harfini koyunuz).

() 9) Cizgilerdeki koyuluklar hamur silgiyle hafifletilir.

() 10) Silindirik pargalarin orta kisimlari boyanmayarak veya agik renkle boyanarak
bombe verilir.

() 11) Kiipeler tasarlanirken mengeg tasarimi yapilmaz.

() 12) Kiipe tasarimlar1 yapilirken sadece ¢izimin giizel olmasina dikkat edilmelidir.

() 13) Kiipe tasarimlarinda tasarlanan kiipenin elbise ve viicuda zarar vermemesine
dikkat edilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimiz konularla ilgili konuyu tekrarlaymiz.
Basariliysaniz bir sonraki boliime geginiz.



KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME KRITELLERI

DEGER OLCEGI

EVET

HAYIR

Cizimini yapacaginiz kiipe modelini belirlediniz mi?

Cizim ve renklendirme igin gerekli ara¢ geregleri
hazirladiniz mi1?

Modele uygun prizmayr ¢izerek kiipenin kaba
Olciilerini prizma igerisine yerlestirdiniz mi?

Cizim yaparken cizgilerin hafif cizilmesine dikkat
ettiniz mi?

Cizimi yaptiktan sonra hamur silgi ve normal silgiyle
fazlaliklar temizlediniz mi?

Kiipenin  ana  hatlarmi1  koyultarak  ¢izimi
tamamladiniz m1?

Uygun boya kalemlerini sectiniz mi?

Renklendirme esnasinda bombeli ve 1sik alan
yiizeylere dikkat ederek renklendirdiniz mi?

Koyu renklerle kiipenin kenarlarmi renklendirerek
derinlik verdiniz mi?

Kiipenin kenarlarint pilot kalemle ¢izerek belirgin
hale getirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarmizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, “Hayir” yanitlariniz var ise bu

yanitlarinizla ilgili konuyu tekrarlaymniz.




OGRENME FAALIYETIi—2

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda 6nceden
tasarimi ve ¢izimi yapilan kiipe iiretimini teknige uygun ve hatasiz olarak yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA)

Kiipe iiretiminde kullanilan arag-geregleri, kuyumculukta en ¢ok iiretilen kiipe
cesitlerini ve yeni kiipe tasarimlarinin iretilebilirlik durumlarini arastirarak rapor halinde
sununuz.

2.METALI SEKILLENDIREREK
KULLANILABILIiR KUPE HALINE
GETIiRME

2.1.Tasarim Yapilan Kiipe Desenini Metal Uzerine Aktarma

Kiipe iiretiminde bazi kiipeler desen aktarma islemine gerek kalmadan direk parcalar
Olciilerinde kesilerek iiretime gegilir. Fakat bazi modellerde desen aktarma igslemine ihtiyag
duyulur. Bu durumlarda Desen Aktarma Modiilinde anlatilan yontemlerden uygun olan
yontem kullanilarak metal {izerine desen aktarma islemi yapilir.

2.2.Metali Sekillendirme Islemi

Desen aktarma isleminden sonra kiipenin iiretimine gegilir. Uretim sirasinda
Sekillendirme Teknikleri Modiiliinde anlatilan teknikler kullanilir. Bu teknikler delme,
kesme, egeleme, kaynak vb islemlerdir. Sekillendirme iglemi yapilirken tasarim sirasinda
gdzden kagan ve kullanim esnasinda kisiye zarar verebilecek hatalar giderilmeli ve estetik
bir goriiniim kazandirilarak tiretim gerceklestirilmelidir.
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( UYGULAMA FAALIYETI )

Kiipe Uretimi (Halka Kiipe)

Gerekli Malzemeler

» Uretilecek kiipenin tasarim resmi.
» Uretimde kullanilacak giimiis veya piring malzemeler (plaka veya tel).
» Desen aktarma arag-geregleri.

> Sekillendirme arag- geregleri (delme, kesim, kaynak, egeleme vb).

. Kiipe iiretimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz.

. Modele uygun desen aktarma islemini (¢izim, isleme vb) yapimiz.

° Hazirladiginiz pargay1 tavlayarak demir malafada yuvarlatimz ve
diizeltiniz.

) 2 nu It par¢a i¢in 4*4 mm Olgiilerinde kare bir parca alarak tesviyesini

yapimiz. Kiipe koluna oturacak kenarmna kanal acarak kiipe koluna alistiriniz ve tas
yuvalarini olusturunuz.
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. Hazirlanan 2 nu l1 parca 1 nu l1 parcaya aligtirilarak acik kismin kenarina
gelecek sekilde kaynagmi yapmiz. Kaynak isleminden sonra gerekli tesviye ve

diizeltmeleri yapiniz.

O

. Parganin agik olan kismina sert telden mengec teli hazirlayarak pargaya

monte ediniz.

Kiipe Uretimi (Damla Kiipe)
5

4
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Gerekli Malzemeler

» Uretilecek kiipenin ¢izimi (tasarimu)
Uretimde kullanilacak giimiis veya piring malzemeler (plaka ve tel).

Desen aktarma arag-geregleri

vV V V

Sekillendirme arag- gerecleri (delme, kesim, kaynak, egeleme vb).

° Kiipe iiretimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz.
. 1 nu It parca kalip yardimiyla basiniz, alt kisimlar1 zimparalayarak

kaynak yerini hazirlaymiz (400 mikronluk levha iizerine).

o 1 nu.li pargay1 400 mikronluk levha iizerine koyarak kaynatiniz. 1 nu It
parganin ortasina iki adet 2 nu.li halka kaynatiniz. (2 nu I halkalar 800 mikronluk
telin 3,5mm'lik silindirik malafaya sararak elde ediniz).

. 1 nu. It parganin i¢ kisimlarimi ve 2 nu. I halkalarin orta kisimlarini
matkap ucuyla deliniz. Delinen kisimlar1 parcanin ve halkalarin kenar ¢izgisi
boyunca kesiniz.
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2l parca

1 nuliparca

. Parganin i¢ kismindaki tas yuvasi i¢in 1000 mikronluk teli silindir
makinesinde c¢ekerek 400 mikrona dusiiriiniiz. Kullanilacak tasin ¢evresini
hesaplayarak tas yuvasini hazirlayiniz. Ust kismina 2 nu.li halkay1 kaynatimiz.

100

3 nult vag yuvast

o 4 nu.l1 yarim kiire i¢in 450 mikronluk levhadan 6 mm yarigapinda yarim
kiire hazirlaymiz. Yarim kiirenin alt kismina 2 nu.l1 halkay1 kaynatiniz.

. Menge¢ kismi i¢in 1000 mikron kalimliginda ve 45mm uzunlugundaki
telden menge¢ teli hazirlaymiz. Menge¢ telini 4 nu I parcanin arka kismina

kaynatiniz.

5muhparca
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e 2 nu.li halkalar yardimiyla
pargalart birbirine montaj
yapiniz.

. Gerekli tesviye, diizeltme iglemlerini yaparak cila islemine geginiz.

2.3.Sekillendirme Sonrasi Son Diizeltme ve Temizlik islemleri

Uretimi bitirilen kiipelerin son diizeltme ve tesviye islemi yapilir (Bakiniz Egeleme
Modiilii). Daha sonra tesviyesi yapilan kiipeler iizerinde tas takma iglemi vb. islemler varsa
onlar yapilir. Son olarak ta cilalama, rodaj veya yaldiz islemlerinden gerekli olanlar
yapilarak kiipe {iretim iglemi tamamlanir (bakiniz Cilalama Modiilii, Yaldizlama Modiilii ve
Rodaj Modiilii).
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorulari cevaplandirarak o6l¢iiniiz.

OLCME SORULARI

Asagida coktan secmeli sorularda dogru secenegi isaretleyiniz.
1) Kiipe iiretiminde ilk basamak asagidakilerden hangisidir?

A)Tasarim yapmak
B)Kesim yapmak
C)Kaynak yapmak
D)Cila yapmak

2 ) Asagidakilerden hangisi kiipe iiretimi asamalarindan birisi degildir?

A) Tasarim yapmak
B) Kaynak yapmak
C) Tesviye yapmak
D) Tasarim resmini renklendirmek

3) Kiipeler kulaga hangi parca yardimiyla takilir?

A) Tasg yuvast

B) Kulp pargasi veya halka
C) Mengeg

D) Zincir yardimiyla

4) Kiipe iiretiminde ayar veya isletme rumuzu kiipenin neresine vurulur?

A) Kiipenin arka kismina
B) Kiipenin 6n yiiziine
C) Kiipenin mengecine
D) Vurulmaz

5) Uretimi biten kiipeler hangi isleme tabi tutulur?
A) Satisa sunulur.
B) Cila, yaldiz veya rodaj islemine tabi tutulur.

C) Tesviye islemine tabi tutulur.
D) Kesim iglemi yapilir.
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(Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginiz1 belirleyebilmeniz i¢in bir kismi
dogru, bir kismi1 yanlis climleler verilmistir. Climle dogru ise basindaki parantezin igerisine
D, yanlis ise Y harfini koyunuz).

6 ) Kiipeler boyuna takilan kiigiik takilardir.

7) Kiipelerin takilabilmesi igin arka kisimlarina igne veya mengec teli kaynatilir.
8) I¢i bos kiipe iiretiminde kiipe iizerine fazla kuvvet uygulanmamahdir.

9) Cila veya yaldiz islemi kaynak igleminden 6nce yapilmalidir.

10) Kiipe tiretiminde keskin ve sivri kenarlara fazla yer verilmemelidir.

()
()
()
()
)

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtartyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili konuyu tekrarlaymiz.
Basariliysaniz bir sonraki boliime geginiz.
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KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME KRITELLERI

DEGER OLCEGI

EVET HAYIR

Uretimini yapacaginiz kiipe ¢esidi ve ayarini
belirlediniz mi?

Uretimde kullamlacak malzeme ve arag-gerecleri
hazirladiniz mi1?

Kiipenin desenini malzeme {izerine dikkatli
sekilde aktardiniz m1?

Gerekli olan kisimlar1 delerek kesimini yaptiniz
mi?

Gerekli kaynak islemini yaptiniz mi1?

Gerekli tesviye iglemlerini yaptiniz mi1?

Kolyeye kulp parcasi yaparak ayar ve simge
rakamlarin1 vurdunuz mu?

Gerekli cila, rodaj ve yaldiz gibi islemleri yaptiniz
mi?

Ramati topladiniz m1?

Kiipe tizerinde bulunan tag, kalem vb tasarimlari
yerine getirdiniz mi?

Sekillendirmeleri yaparken yanma, kesilme vb gibi
is kazalarina kars1 gerekli dnlemleri aldiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, “Hayir” yanitlariniz var ise bu
s yir-y

yanitlarinizla ilgili konuyu tekrarlayiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

YETERLIiK OLCME
KUPE CiZME VE URETME
Gerekli arag gereg, malzemeleri
hazirlayimiz ve makineleri hazirlaymiz.
Uretimini  yapacagimz  kiipe modelini | Gergek veya kataloglardan belirleyeniz.
belirleyiniz.

Belirlediginiz modelin ¢izimini yardimci
prizmalar ve cizgiler yardimiyla ¢iziniz.

Ik ¢izgileri hafif sekilde
silinecegini unutmayiniz

¢iziniz ve

Modelin ana hatlarin1  belirgin  hale
getirdikten sonra yardimei ¢izgileri siliniz.

Kéagidin pislenmemesine dikkat ediniz.

Cizim igleminden sonra renklendirme
islemine ge¢iniz.

Oncelikle agik renk kalemleri kullaniniz.

Bombeli yiizey veya 1sik alan yiizeylerin
boyanmasinda onceki modiilleri  goz
oOniinde bulundurunuz.

Istk alan veya bombeli yiizeyler
boyamayiniz veya agik renkle boyayiniz.

Verilen 6l¢li ve ayara uygun malzemeleri

hazirlayimiz.

Modelin  desenini malzeme iizerine | Desen Aktarma modiiliinii animsayiniz.
aktariniz.

Gerekli delme, kesme ve tesviye islemlerini | Delme, Kesme, Egeleme modiiliinii
yapiniz. animsayiniz.

Kiipe i¢in mengeg teli hazirlayiniz. Kiipenin modeline uygun estetik kul

tasarimi yapiniz.

Gerekli cila veya yaldiz islemlerini yapiniz.

Cilalama, yaldiz modiiliine bakiniz.

Ramat toplama islemini yapiniz.

Gerekli kalem atma veya tag takma islemi
varsa uygun boliime génderiniz.

Son kontrol ve diizeltmeleri yaparak kiipeyi
satisa sununuz.
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Asagidaki modelin ¢izimini ve renklendirmesini yaparak iiretimini gergeklestiriniz.

Gerekli Malzemeler

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

A4 biiyikliigiinde Schoeller ¢izim kagidi
0,5 u¢lu H-B kursun kalem

Flamaster kalem (sar1)

Kuru boya (sar1, turuncu, kizil kahve, siyah)
Sablon (yuvarlak-oval)

Silgi

Hamur silgi

Cetvel

Siyah pilot kalem

Istenilen ayar ve dlgiide metal malzeme
Desen aktarma, delme, kesme ve kaynak arag-gerecleri
Cila ve yaldiz arag-gerecleri

Mihlama ve kalem atma arag-gerecleri
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Kiipe Cizimi ve Renklendirme

1. Kiipe ¢izimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz.

2.Kiipe ¢izimine baglamadan 6nce ¢izeceginiz modeli ayrintilarina dikkatle inceleyiniz ve
kagt iizerindeki kompozisyonunu kurgulaymiz.

3. Kiipe ¢izimine baglamadan 6nce ¢izeceginiz modeli ayrintilarina dikkatle inceleyiniz ve
kiipe modelinin 3 ayr1 pargadan olustuguna dikkat ediniz.

4. Aydinger kagidiniza modelinizin orta kismini olusturan biilyiik par¢ay1 ¢izmek i¢in
gereken kare prizma ¢iziniz.

5. Cizmis oldugunuz prizmanin igerisine bir kare prizma daha yerlestiriniz. Cizmis ol
olugunuz kare prizmalari orta noktalarini bulunuz.
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6. Modeli bu prizmalar igerisine ¢izerek yerlestiriniz. Yardimei ¢izgilerinizi siliniz.

N

<3 K\ s, N\

7. Oval yuva i¢in gereken prizmayi ¢iziniz ve igerisine oval yuvayi yerlestiriniz. Yardime1
cizgilerinizi siliniz ve oval sablon kullanarak ¢izgilerinizdeki aksakliklari diizeltiniz.
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8. Oval yuva baglant1 halkasini ¢iziniz.

9. Isikli masada aydinger kagit iizerine ¢izmis oldugunuz kiipe ¢izim pargalarini resim
kagidina aktariniz. Mengeg ¢izimini yapiniz

10. Boya kalemlerinizin uglarin1 agarak hazirlaymiz. Masanizin iizerini temizleyerek
kullanmayacaginiz gereglerinizi kaldiriniz. Ciziminiz iirerindeki koyu ¢izgilerinizi hamur

silginizi kullanarak hafifletiniz.

11. Sar flamaster kaleminiz ile parlaklik veriniz. Falmaster keleminizi kullanirken
kagidinizin agimmamasi ve istediginiz 1g1k parlakliginin olusmasi i¢in renklendireceginiz
alani tek seferde boyamaniz gerektigini unutmayiniz.

12. Ornek boyamalari inceleyerek renklendirmenizi tamamlayiniz. 0,1 uglu pilot kalem ile
halkalarin orta kisimlar1 151kl kalacak sekilde kontur ¢izgisini ¢iziniz.
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Kiipe Uretimi

3
— 52

1. Uretimde gerekli olan arag-gerecler hazirlaymniz.

2. 1 nu. I parga i¢in 200 mikron levha {izerine kolyenin desenini aktariniz.
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3. Levhanin orta kismin1 keserek gerceveyi belirgin hale getiriniz. Par¢anin alt ve iist
kisimlarindan delerek halka yeri hazirlaymmiz. 100 mikron telden halka hazirlayarak ug
kisimlara takiniz.

4. Kolyenin ortasindaki 2 nu. Ii tasg yuvasi i¢in 200 mikron teli silindirden gegirerek
hazirlaymiz. Hazirladigimiz teli oval malafa iizerine sarimz ve u¢ kisimlarini kaynatiniz.
Kaynattiginiz tag yuvasini oval malafada diizeltiniz. Ust kismina halka kaynatiniz.

5. Halkalar yardimiyla tag yuvasi ve 1 nu. l1 pargay: birlestiriniz



6 1nu.li parganin {ist kismina mengeg teli hazirlayarak takiniz. Gerekli tesviye ve diizeltme
islemlerini yapiniz.

7. Gerekli tesviye ve diizeltmeleri yaparak cila veya yaldiz islemini yapiniz. Tas takma
islemini yaparak iiretimi tamamlayniz.
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KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI

EVET

HAYIR

1-Faaliyet On Hazirhi

A.Calisma ortamuni faaliyete hazir duruma getirdiniz mi?

B.Kullanilacak arag-gereci uygun olarak sectiniz mi?

C.Kullanacak malzemelerin saglamligini kontrol ettiniz mi?

2-Is Giivenligi

A. Asitlerin hazirlanmasinda yaniklara ve zehirlenmelere kars1
tedbir aldiniz m1?

B.Kesilmelere ve yaranmalara kars1 tedbir aldiniz mi1?

C.Kullanilan arag, gereglerin islem sonunda kaldirdiniz mi?

3.Kiipe Ciziminin Yapilmasi

A Modeli belirlediniz mi?

B.Hafif ¢izgiler ile modeli kagit {izerine aktardiniz mi1?

C.Gereksiz ¢izgileri silerek modeli belirgin hale getirdiniz mi?

D.Renkli kalemlerle modelin Bi¢imi ve 1sik alma durumuna
gore renklendirmesini yaptiniz mi?

E.Modelin kenar c¢izgilerini pilot kalem veya koyu renkli
kalemlerle belirgin hale getirdiniz mi?

F.Model o6lgiilerini belirleyerek c¢izimi {iretim atolyesine
gonderdiniz mi?

4. Kiipe Uretiminin Yapilmasi

A.Modelin desenini 6nceden hazirladigimiz malzeme iizerine
aktardiniz mi1?

B.Gerekli delme, kesim ve tesviye islemlerini yaptiniz m1?

C.Pargalarin birlestirilmelerini yaptiniz m1?

D.Parcanin iizerine kulp parcasi yaptiniz mi?

E. Ramat1 topladiniz m1?

F Kiipenin yiizeyine cila ve yaldiz yaptiniz mi?

G. Gerekli tag takma ve kalem atma islemlerini yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, “Hayir” yanitlarimiz var ise
hayir yanitlarinizla ilgili 6grenme faaliyetlerini tekrarlayiniz. Yok, ise bir sonraki dgretim

faaliyetine geginiz.




CEVAP ANAHTARI

OGRENME FAALIYETI —-1’IN CEVAP ANAHTARI

SORULAR CEVAPLAR
1 C
2 A
3 A
4 C
5 C
6 D
7 C
8 C
9 D
10 D
11 Y
12 Y
13 D

OGRENME FAALIYETI —2°NIN CEVAP ANAHTARI

SORULAR CEVAPLAR
1 A

o | ||| w
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MODUL DEGERLENDIRME

Kiipe Cizimi ve Uretimi modiilii, faaliyetleri ve ¢aligmalari sonunda kazandiginiz
davranislarin degerlendirilmesi i¢in Ogretmeniniz size Olgme aract uygulayacaktir. Bu
degerlendirme sonucuna gore bir sonraki modiile gegebilirsiniz. Kiipe Cizimi ve Uretimi
modiiliinii bitirme degerlendirmesi i¢in 6gretmeninizle iletisim kurunuz.
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