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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik emek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gélistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilan
degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, islemeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulagilabilirler.

Basilmus modiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU 215ESB004

ALAN Kuyumculuk Teknolojileri
DAL/MESLEK Taki Imalatcihg
MODULUN ADI Mar kalama

MODULUN TANIMI

Duzetme tartminin, diizeltmede kullanilan arag-gereglerin,
desen aktarma tamminin, ¢esitlerinin ve desen aktarmada
kullanilan arag-gereclerin anlatildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/16

ONKOSUL Geometrik cizimler modUlini basarmis olmak.
YETERLIK Levhay: diizelterek lizerine desen aktarmak.
MODULUN AMACI Genel Amag

Uygun kuyumculuk atélyesi ortamm saglandiginda parcalari,

teknigine uygun olarak dizelterek, levhanin Uzerine istenilen

deseni uygun yonteml e aktarabil eceksiniz.

Amaclar

1. Levhalari teknige uygun diizeltebileceksiniz.

2. Desen aktarmada kullanilan arag-gerecleri dogru olarak
hazirlayabil eceksiniz.

3. Isleme yontemiyle teknige uygun olarak kolye ucu
markalayabileceksiniz.

4. Cizim yontemiyle teknige uygun olarak kolye ucu
markalayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Kuyumcu tezgahi, diizeltme gerecleri (pleyt, tokmak, pense,
cift vb.) tavlama geregleri, desen aktarma gerecleri (gizim

DONANIMLARI aletleri, isemearag geregleri), atdlye onligu
OCLME VE Modulun icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
DEGERLENDIRME araglaryla kazandigimiz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi

degerlendireceksiniz.
Ogretmen, modul sonunda size 6lgme araci ( test, coktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modil uygulamalar

ile kazandigimiz bilgileri 6lcerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Taki imalat¢iligimin ilk adimlarindan birisi desen aktarma islemidir. Kuyumculukta
taki imalat1 tasarimla baglar ve tasarlanan resmin degerli metal Uzerine cizilmesiyle devam
eder.

Desenin metal Uzerine dogru olarak aktarilmasi en az tasarim yapmak kadar 6nemlidir.
Kurallarina uygun yapilmayan desen aktarma islemi hatali Uretimlere sebep olacaktir. Desen
aktarma isleminde mesleki resim bilgisi, uygun arag-gere¢ kullanma bilgi ve becerisi ¢ok
onemlidir. Unutulmamalidir ki gozden kagan hata veya dikkatsizce yapilan bir islem tim
parcalara yansiyacaktir.

Desen aktarilacak metaller desen aktarma isleminden dnce dizeltilerek hatalar en aza
indirilmelidir. Uygun ve duzgin bir desen aktarma isleminin gergeklesmesi igin desen
aktarma kurallar1 yerine getirilmelidir.

Hazirlanan bu modilde basit yizik, kipepandantif gibi takilarin markalanmasi
(desen aktarma) uygulamalari ile ilgili konular1 e alacagiz. Modul sonunda bir Uriini ya da
modeli hatasiz bir bigimde teknigine uygun markalayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAGC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun kuyumculuk atolyesi
saglandiginda, parcay: desen aktarmak icin teknige uygun dizeltebil eceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Sade karlarin Uretim agsamasinda en ¢ok kullandiklar: desen aktarma yontemi ve bu
yontemin uygulamsin gbzlemleyiniz ve arastirma yapiniz.

Bu konuyu arastinrken bulundugunuz bdlgede olacagi gibi,mesleki acidan is
yogunlugunun oldugu istanbul’ da kapal1 carsidaki sade karlardan yarchm alabilirsiniz.

1. DUZELTME

1.1. Tanimi ve Onemi

Dogru ve diizgiin olmayan is pargalarimin gesitli alet ve € takimlar: kullamilarak amaca
uygun sekle getirilmesi islemine diizeltme denir.

Duzeltme ile parcamn diz bir levha hé@line getirilmesi anlasilmamalidir. Dlzeltme,
yalmizca galisma 0nces bir islem olmayip yapilan isin piyasa degerinin artirlmasi ve estetik
acidan aranirliligint yukseltmek icin gerekli olan bir islemdir. Diizeltme ekonomik agidan da
Onemlidir. Kuyumculukta kiymetli metallerin kullamlmasi, dizeltmenin onemini daha da
artirir.

1.2. Diizeltme Isleminde Kullanilan Aletler ve Ozellikleri

1.2.1. Cekicler

Agirliklart 50 gr. dan 1 kg.a kadar degisen sanatkérin yapacag: ise gore sectigi el
aletidir. Genellikle demir, demir alasimlart ve piring malzemeden yapilir (Resim 1.1).
Cekicler daha sert ve kalin parcalarin duzeltilmesinde kullanlir. Parca tzerinde bazen iz
biraktig: icin kullamlirken bu husus g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Alyanslarin veya yuzik kollarinin parmak dlgllerine gore biyitulmesi icin metal
malafalarda cekiclenmeleri gerekir. Malafalar konik oldugundan dizeltilen yizik, ters
takilarak da diizeltme islemine devam edilmelidir.



Resim 1.1: Cesitli cekicler

1.2.2. Tokmaklar

Tokmaklar agag veya plastikten yapilabilir. Tokmaklarin bu malzemelerden
yapilmasinin amact, ¢alisma esnasinda is parcast Uzerinde kalici iz birakmamaktir. Yumusak
ve ince pargalarin duzeltilmesinde kullanilir (Resim 1.2).

Tas yuvasi veya yuziklerin bozuk kisimlari malafalar da tokmaklar ile duzdtilir.
Hestekleme isleminde, hestek zimbasinin bozulmamast icin tokmaklar kullaniimalidir.

Resim 1.2: Tokmak

1.2.3. Ordler, Pleytler

) Cekic ve tokmaklarla Uzerlerinde parcalarin sekillendirilip dizeltildikleri aparatlardir.
Ordler daha fazla kuvvetle calistirma gerektiren durumlarda kullanmilir (Resim 1.3).

Resim 1.3: Orscesitleri
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Pleytler ise daha az kuvvet gerektiren islerde kullanilir. iki cesit pleyt bulunmaktachr.

1.2.3.a. Dogrultma Pleytleri

Uzerlerinde, gekic veya tokmak yarchmu ile is parcalarimin dogrultuldugu, dizeltildigi,
sekillendirildigi pleytlerdir (Resim 1.4).

Resim 1.4: Dogrultma pleyti

1.2.3.b. Markalama Pleytleri

Ust ve yan yiizeyleri hassas olarak tezgahlarda islenmis, degisik olciilerde imal
edilmistir. is parcalari markalamrken pleytlerin izerine konularak pleyt yiizeyi diizlem ylizey
olarak kullamlir. Olgiiler is parcasi Uzerine aktarilirken pleyt yiizeyi “0” noktas olarak
distndlor (Resim 1.5).

R
Resim 1.5: Markalama pleyti
1.2.4. Demir ve Diz Camlar

Tavlanan levhalar demir ¢rs arasinda sikistirilarak diizdtilir. Uzun teller (10 cm’den
blyik) rulo halinde sarilip tavlamr ve mengenede cekilerek duzeltilir (Resim 1.6). Kisa
tellerse (10 cm' den kiiciik) tavlandiktan sonraiki diiz yiizey arasinda yuvarlatilarak dizeltilir
(Resim 1.7) yadatd tavlandiktan sonra iki pense ile ¢ekilerek duzdtilir.



e s 3 =
Resim 1.6: Tellerin penseyle gekilmesi Resim 1.7: iki diizlem arasnda tel diizeltme
1.2.5. Ylzik Bayultme Aparati

Alyans gibi yuziklerin duzeltiimesi, buydltilmesi islemlerinde kullamlir (Resim
1.8).Bunun yanminda bilezik icin bu aparatlarin biyikleri de mevcuttur.

Resim 1.8: Y (izik blyltme aparati ve yiiziik biiyiltme islemi



1.2.6. Pense ve Kargaburnular

1.2.6.a. Penseler

Parcalarin tutulmasi, bikilmesi, dizeltilmesi gibi islemlerde kullanilan € takimlarichr
(Resim 1.9). Penselerin parcalar: siki kavrayabilmesi igin agiz kisimlar: disli olarak yapilir.
Tdlerin kesilmesi icin de kesici agizlar1 vardir. Kullamldiklar1 yerlere gére diz ve parael
ag1zl1 penseler olmak Uzere simflandirilir.

Penseler

Duz agizh yayh Zincir agizh yayh Y an kesicili yayh

Uc kescili Yuvarlak uglu
Resim 1.9: Pense

1.2.6.b. Kargaburnu Cesitleri ve Ozellikleri

Daha kigik parcalarin tutulmasi, bikilmesi, dizeltilmesi, zincirlerin érilmesi gibi
islemlerde kullamlan & takimlaridir. Penselere gore daha kiiguik boyutlu takimlardir. Agizlar
disli veya dissiz olarak vyapilabilir. Kuyumculukta is parcalarinin  yuzeylerinin
zedelenmemesi icin dissiz olanlar: tercih edilir.



1.2.6.b.1.Duz Agizhh Kargaburnu

DUz parcalarin imalat ve sekillendirilmesinde kullarlan takimlardir. Bikme islerinde
keskin koseli kenarlarindan faydalamilir. Koseli kenarlari yardimu ile kiglk is parcalart
kolaylikla dik olarak bukilebilir (Resim 1.10).

Resim 1.10: Kargaburnu cesitleri

1.2.6.b.2. Yuvarlak Agizh Kargaburnu
Dairesdl bikme islemlerinin yapiminda kullanilan konik agizl1 €l takimlaridir.

Tellerin halka héline getirilmesi ve dairesel olarak bikulmesinde kullanilir. Konik bir
ag1z yapisina sahip oldugundan istenilen biyuklUkteki halkay: elde eémemizi saglar.

1.2.6.b.3. Yarim Yuvarlak Agizh Kargaburnu

Tas yuvalarimin dizeltilmesinde ve zincir drme isleminde kullamlan € aletidir.
Agizlar digli veya dissiz olarak imal edilir.

1.3. Diizeltme Isleminde Dikkat Edilecek Hususlar

@  Duzdtilecek pargaya uygun dizeltme sekli ve uygun arag gereglerinin segilmesi
gerekir

Duzdtilecek parcalarin tavlanmasi gerekir

Duzdtilecek levhamn alt kismina destek (duzlem yiizey) konulmasi gerekir.
Parca ylzeylerindeki egriliklerin tespit edilmesi gerekir.

Tokmakla (tahta, plastik) parca yuzeyini zedelemeyecek sekilde kuvvet
uygulamak gerekir.

[SREORORN

1.4. Levha Dluzeltme

Levhalarla calisirken levhalarin dizgiin olmamasi yapilacak islemin hatali olmasina
sebep olacaktir. Bu nedenden dolay: isleme baslamadan kullanilacak levha veya telin ise
uygun hale getirilmesi gerekir. Mesela markalama isleminde bilhassa isleme yontemiyle
markalama isleminde kullamlan levhanin gok duzgin olmasi gerekir. Yine bazi taki
yapiminda kullanilan tellerin tam istenilen dl¢lide olmast icin gayet diizgiin olmasi gerekir.
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Levhalarin istenilen dizginlige getirilmesi icin levha dnceden tavlianir. Dizlem ve
sert bir zemin  (Pleyt veya diiz demir) Uzerine konur. Egri bolgelere tokmakla kuvvet
uygulayarak dizeltme islemi yapilir (Resim 1.12).

Bazen de levhalar silindirden gecirilerek dizdtilebilir. Silindirde levha cekilirken
istenilen dizlikte olmast igin levhamn gergin olmas: gerekir. Ayrica levhalar €l preslerinde
de duzdtilebilir (Resim 1.13).

Resm 1.12 : Levhalarin tokmakla diizeltilmes

Resim 1.13: Levhalarin € presinde diizeltilmesi



(' UYGULAMA FAALIYETI

)

Par cay1 Diizeltme Icin Hazirlamak

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Duzdtme arag gereglerini temin
ediniz.

@ Duzdtme isleminde kullamlan arag
gerecleri belirleyiniz.

@ Tavlama arag gereclerini temin
ediniz.

@ Tavlamaicin gerekli 1siy1 0gretmeninizden
Ogreniniz

@ Levhay: diz zemin Uzerine
yerlestiriniz.

@ Asit yamgina kars1 amonyakli su
bulundurunuz.Bkz.: Yart Mamul Hazirlama
ModulG

@ Levhay: duzeltmeicin tavlayiniz.

@ Yaniklarakars1 givenlik dnlemlerini alimz

@ Duzdtme yontemini seginiz.

@ Levha Uzerindeki egri yuzeyleri tespit
ediniz.

@ Duzlem bir ylizeyle levha ylzeyini kontrol
ediniz.

@ Egri ylzeylere tokmakla kuvvet
uygulayarak veya cekerek (Tdl ise)
dizeltme islemini yapiniz.

@ Yaralanmalara kars: dikkatli olunuz ve
tedbirinizi alimz

10




((")L(;M E VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsanunda agagidaki sorular1 cevaplayinz.

1. Duzdtme
A) () Is parcalarina uygulanan bir islemdir.
B) () El detlerine uygulanan bir islemdir.
C) () Cekic vetokmaklara uygulanan bir islemdir.
D) () Pleytlereuygulanan bir islemdir.
E) () Kargaburnular uygulanan bir islemdir.

2.  Duzdtme ne amagla uygulanmaz?
A) () Is parcalarim egmek igin
B) () Is parcalarim amaca uygun hale getirmek igin
C) () Is parcalarinin piyasa degerini artirmak igin
D) () Ekonomik degerini yukseltmek icin
E) () CGaismaobncesi metali diizeltme

3. Penseler
A) () Parcalari egmek icin kullanilir.
B) () Parcalari cekmek icin kullanilir.
C) () Parcalar tutmak icin kullanilir.
D) () Pargalar sikistirmak icin kullanlir
E) () Pargalaraiz yapmak icin kullanihr

4.  Asagidaki aletlerden hangisi diizeltmede kullamimaz?

A) () Cexic
B) () Kargaburnu
C) () Cift
D) () Pleyt
E) () Pense
5. Tdlerin dizeltilmesinde hangi € aleti kullanilir?
A) () Tokmak
B) () DUz demir
C) ()Cift
D) () Pense
E) () Pleyt

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayinmizi beirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini

tekrarlayinz. Basariliysaniz diger 0grenme faaliyetine geginiz.
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Degerlendirme Olgegi

Uygulama faaliyetinde listelenen davramslari, her birinde uyguladiysaniz evet,
uygulamadiysaniz hayir kutucuklarini isaretleyiniz.

. Konularin
Islem Basamaklari Degerlendirilmesi
Evet Hayr

Levhanin dizeltilmesine gerek var mi?

Levhanin dizeltilmesi gerekliyse levhayi tavladiniz mi?
Tavlama islemini yaparken givenlik 6nleminizi aldimz mi?
Duzeltmede kullanmlacak aleti segtiniz mi?

Levhay: diiz bir zemine koydunuz mu?

Levhay: dizgiin hale getirdiniz mi?

Degerlendirme

Cevaplariizin tamam evetse bir sonraki faaliyete geginiz.Hayir cevaplarimz igin
faaliyeti tekrarlayiniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAGC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun kuyumculuk atolyesi
saglandiginda, Uretimi yapilacak takinin  desenini kullanllacak  metal  Uzerine
aktarabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Kuyumculukta desen aktarma islemi her zaman gerekli bir islem midir? Arastirimz.
Kuyumculuk sektdrinde en cok kullamilan markalama yontemi hangisidir? Nigin?
Arastirarak arkadaglarinizla paylasinz.

2. KUYUMCULUKTA DESEN AKTARMA
(MARKALAMA)

2.1. Tanmm ve Onemi

Markalama, yapilacak bir isin bicim ve motiflerin is parcasi Uzerine cizilmesi
islemidir. Markalamaicin imal edilmis parcalardan ve markalama aletlerinden faydalanilir.

Markalama, parcamin uygunlugu olclisinde deger tasir. Resim Uzerindeki Olgller
dikkatle izlenmeli, marka gizgilerinin keskin ve temiz cizilmesine ¢alisiimalidir. Markalama,
is parcasimn tam Olclsiinde yapilmasing, iyi islenmesine ve kontroline yardim eder.
Markalamadan sonraki islemlerin tamligr markalamanin hassasiyetine baglidir.

2.2. Markalama Cesitleri

Kuyumculukta genel olarak dort sekilde markalama yapilir.

2.2.1. Yapistirma Y ontemiyle M arkalama

Bu yontemde levha Uzerine aktarilacak olan desenin kagit Uzerine cizilmis bir
resminin bulunmasi gerekir. Resim c¢izili k&git uygun levha Uzerine tutkalla yapistirilir.
Burada dikkat edilmesi gerekli husus kullanilan yapistiricinin kaliteli olmasidir. Clinkt desen
aktarma isleminden sonraki islemlerde yapistirilan ké&gidin ¢gikmamast ve konumunu
korumasi gerekir. Bu yéntem pek sik kullamlan bir yéntem degildir, sadece cok karmagsik
sekilleri bulunan desenlerin aktarilmasinda kullanmlir (Resim.2.1).
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— d
Resim 2.1: Y apistir ma yontemiyle desen aktar ma

2.2.2. Sablonla M arkalama

Klasik model ve Uzerinde fazla teferruati bulunmayan basit ve ¢cok sayida desen
aktarmasi yapilacak parcalarin, énceden sa¢ levha Uzerine bir adet kopyas: cikartilir. Bu
cikartilan kopyaya sablon adh verilir.

Desen aktarma islemi yapilirken sablon kullamlacak levhanin Gzerine konularak
birkag yerinden sabitlenir veya dle tutularak gizim sirasinda kaymamasi saglanir. Sabitleme
isleminde e mengenesi, kargaburnu, kiskag vb. aletler kullanlir.

Celik cizeceklerle sablon Uzerindeki kenarlar takip edilerek parca Uzerine gizgiler
aktarilir. Bu islem yapilirken sablonun kaymamasina 6zen gosterilmeli, gizecegin ucunun
ince ve sert olmasina dikkat edilmelidir. Bu yontem kuyumculukta pek fazla kullamilan bir
yontem degildir (Resim 2.2).

Markalama yapmak icin gerekli olan aparatlar, cdik cizecek ve ylizey boyasidir
(goztast erigi vb.). Cizim isleminden sonra cizgi Uzerine noktalama islemi yapilir, cizgilerin
kaybolmasi onlenmis olur.

Resim 2.2: Sablonla desen aktarma

2.2.3. iIseme M etoduyla M arkalama

Bu yontemle yapilan desen aktarma islemi sablonla yapilan desen aktarma islemine
benzer. Bu yontemde de 6nceden kaliplarin (sablon) hazirlanmast gerekir. Bu yontemin farki
daha karmasik sekillerin desenlerinin aktarilabilmesidir.

Isleme yonteminde ile markalamay: (i¢ grupta incelemek gerekir.
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Kalip ile Levhanmin Sabitlenmesi: Sablon (model), is pargasi Uzerine yerlestirilir. Yayli
Gift veya ataclar yardim ile sikica tutturulur. Kalp ile is pargas: arasindan 151k sizmayacak
sekilde olmalidir (Resim 2.3).

Resm 2.3 : Kalibin sabitlenmes

Isleme isleminin Yapihisi: Sabitleme isleminden sonra kalip alta gelecek sekilde
kargaburnuyla tutulur. islenen parca, is kaynaginin 4-5 cm Uzerinde olacak sekilde tutulur. is
kaynagi mum veya gaz |ambasi vb. olabilir. is kaynagindan gikan isler, kalip bosluklarindan
gecerek is parcasinda kararmis bolgeler meydana getirir. isleme esnasinda kalip yere paralel
konumda tutulur ve yavas hareketlerle is kaynagi Uzerinde gezdirilir. Zaman zaman is
parcas: kontrol edilir, kalip bosluklar: tamamen islenene kadar islemeye devam edilir isleme
tamamlanminca kalip Uste gelecek sekilde gevrilir. Kalip yayl ¢ift veya ataclardan kurtarilir,
kargaburnu ile sadece is parcasi tutulur. Kalip yukariya dogru atilir, is parcasindan ayrilir.
Bu atma sirasinda kalip, is parcasi Uzerindeki isleri dagitmamalidir. Is parcasi tizerinde kalip
sekli beyaz olarak kalmis olur (Resim 2.4).

Resim 2.4: isleme yontemiyle desen aktarma

Isin Kaha Hale Getirilmesi: Yapilan islem isleme ile yapildigindan kalici degildir.
Is kalic hdle getirmek gerekir. Bu islem icin is parcasi sogumaya birakilir. Parca
soguduktan sonra o6nceden hazirlanmug olan gomalak c¢ozeltisine batirilir. Cozetiden
cikartilan parca yakilarak ispirtosu ugurulur veya kurumaya birakilir. Ispirto ugtuktan sonra
iskalici olur (Resim 2.5).
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isleme Hatalar:

Cozim Yollary

a.Hicg islenmemis
bolgenin olmasi

a. Sablon (model) ile is parcas: arasinda bosluklarin olusmast
ve buradan is kagmasim 6nlemek icin, sablon parcaya tam
oturmali, parcga arasinda bosluk olmamalidir.

b.Kalip dogru yerlesse b. Sablonun Gzerine ve bogluklara istenmeyen nesnelerin

dahi is kagmasi yapismasi islemenin hatali olmasina neden olur. Bunlar
temizlenmeli ve mumlar yakilmalidir.

c.Gomalagin kabarmasi c. Parca yeterince sogumadan gomalaga batirilmis ise

kabarma meydana gelir. Pargay: temizleyip yeniden isleme
yapmak gerekir.

¢.Gomalagin bozulmasi

¢. Gomalak ¢ozeltisi icerisinden ispirto ucarsa olusur. Cozelti
koyulagir, yakma islemi sonunda kalin bir gomalak tabakasi
gOrllUr. Bu durumda gomalak siseye alinir, ispirto ilave
edilerek calkalanir.

d.Islemenin tamamen
hatal1 olmasi

d. idlemenin tamamen hatal: olmasi durumunda parcanin
temizlenmesi gerekir. Parca gomalaga batirilmis isebez ile
silinir. Tavlamp sulandirilmis stlfirik asit igerisine atilip
fircalanir.

e.Kismi hatalarin olmasi

e. Parcada kismi hatalar varsa parga dogru islenmis gibi
gerekli deme iglemi yapilir. Dlzgiin islenen yerler kesilir,
sonra hatal1 yerler temizlenerek yeniden islenir veya gizim
aetleriylecizilir.

2.2.4. Cizim Y ontemiyle Markalama

Bu markalama islemi, yapim resimlerinden, imal edilmis parcalardan veya verilen
bilgilerden faydalanmilarak elde edilen dlgllerin yapilacak is parcas Uzerine aktarilmasichr

(Resim 2.6).

16




Is parcasinin istenilen dlclilerde elde edilmesi, dlgllerin is parcas: lizerine dogru
aktarilmasi ile miimkiindir. Cizilen cizgiler net ve diizgiin olmalidir. Olciilerin aktarilmast

islemlerinde markalama aletleri kullanilir.

Resim ZFQizim yontemiyle mar kalamamn yapilisi

Cizim yontemiyle yapilan markalama isleminde kullamlan aletler sunlardir:

%)

%)

%)

Markalama Pleytleri: Duzgun cizim yapmak igin is parcalari ve mehengirin
atina konulan dizlem yizeydir. Pleytler, dokme demirden elde edilir ve
ylzeyleri hassasislenir. Kullamlma yerlerine gore ¢esitli boyutlardaimal edilir.
Mehengir: Is parcalarimin taban kenarlarina paralel cizgiler cizmek igin
kullanlir. Mehengir, govde Uzerine monte edilmis verniyel boluntist, cetvel ve
buna bagl1 ayarlanabilen ¢izecekten meydana gelir.

Cizecek: Parcalar Uzerine cizgi ¢cizmek icin kullanilan ucu agili, bilenmis ¢elik
aletlerdir.

Pergel: Daire cizmek, daire yay1 cizmek, olcl tasimak, boluntii yapmak icin
kullamilan celikten yapilmis aletlerdir. Pergelle gizilen cizgilerin net ve ince
olmasi icin uclar bilenip sertlestirilir.

Cdik Cetvel: Olgiim yapmak icin kullalan aletlerdir. Uzerinde mm veya
parmak boltuntileri bulunur.

Nokta: Marka cizgilerinin, delinmesi gerekli delik merkezlerinin belirgin héle
getirilmesinde iz yapmak amaciyla kullamlan ¢elikten yapilmis aletlerdir. Uclar
sertlestirilerek bilenir (ortalama 600). Marka cizgilerine nokta vururken parca
yuzeyinde iz kalmamas: igin kiguk acili nokta kullamlir. Delinecek deliklerin
merkezleri matkabin rahat agizlamasi igin biyuk acil nokta kullanilir.
Merkezleme Gonyesi: Silindirik pargalarin merkezlerini bulmak igin kullanlir.

Markalama Boyalari: Markalama sirasinda cizilen cizgilerin net ve rahat
gorulebilmesi icin parga ylzeyine sirilen boyalardir. Markalama boyasi icin tebesir, tebesir
tozu, markaci boyasi, goztas: (bakir sulfat) kullanlir.

Yapilacak isin karmasikligi veya eldeki imkénlara gore bu dort yontemden uygun
olant segilir, kullanilacak levha tizerine desen aktarma islemi yapilir.

17



Resim 2.7: Cizim yontemiyle mar kalama isleminde kullamilan aletleri

2.3. Markalamada Dikkat Edilecek Hususlar

TUm yontemlerde desen aktarma islemi yapilirken bazi hatalar meydana gel ebilir.

Cizimle yapilan markalamada hatalarin gogu, ¢izim aletlerinin dogru ve yerinde
kullamlmamasindan meydana gelir. Cizecegin kullarilis sekli, Olcllerin taginma bicimi,
uygun aletlerin kullamlmamas: hatalari artirir. Ayrica markalama yapan kisinin gérme
bozuklugu da markalamay: etkiler. Calisma ortaminin igiklandirilmasi da markalamayi
etkiler.

Isleme yonteminde ise kullamilan sablon ve is pargasinin diizgiin olmamasi hatalara
sebep olur. Sablon ile is parcas: arasinda bosluk birakilmas: en sik rastlanan hatalardandir.
Isleme sirasinda is parcas: is kaynag: tizerinde diiz tutulmamas: sebebiyle hata olusur. Is
parcasinin her bolgesi islenene kadar isleme yapilmalicir. islemede kullarlan gomalak
¢Ozdltisinin zamanla bozulmasi hatalara sebep olur.

Genel olarak asagidaki maddelere uyulacak olursa hatalar en aza indirilmis olur.

Uzerine desen aktarilacak parcalar (levhalar) diizgiin olmalidr.

Desen aktarma (markalama) islemini yapan kisi markalama yontemi hakkinda
yeterli bilgiye sahip olmalidir.

Desen aktarma sirasinda aetler teknolojik  kurallara uygun sekilde
kullarlmalidir.

Desen aktarma aletleri yipranmarms olmalidir.

Desen aktarma islemi yapilirken islem basamaklar takip edilmelidir.

Desen aktarma isleminde kullamlan kimyasal malzemelerin bozulmamasina
dikkat edilmelidir.

QY 8 ’.w
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(' UYGULAMA FAALIYETI

)

Par ca Uzerine Desen Aktarma

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Desen aktarilacak modeli seginiz.

@ Modd Uzerindeki sekillere uygun segcim
yapiniz.

@ Secimi yapilan yontem icin gerekli
arac-gerecleri hazirlayinz.

@ Secilen yonteme uygun desen
aktarma islemini gerceklestiriniz.

@ Desen aktarma islemini hatasiz olarak
yapmak i¢in konuyu inceleyiniz.

@ Desen aktarma islemi sonrasinda
arac- gerecleri kaldiriniz.
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((")L(;M E VE DEGERLENDIRME )

(Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi belirleyebilmeniz icin bir kism

dogru, bir kismu yanlis cumleler verilmistir. Climle dogru ise basindaki parantezin igerisine
D, yanlig ise Y harfini koyunuz).

1.

a c W DN

() Desen aktarma, yapilacak isin yapim resminin is pargasi Uzerine ¢izilmesi
islemidir.

() Sablonla markalama bir desen aktarma yontemidir.

() Pergd ve cizecek birer desen aktarma arag-gereci degildir.

( ) isleme yonteminde sablon (kalip) kullamilir.

( ) Isinkalict hale gelmesi icin islenen parca gomalaga batirilarak yakalir.

(Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorular1 cevaplayarak

belirleyiniz)

6.

Asagidaki ara¢ gereclerden hangisi desen aktarmada kullanilir ?
A)  Tokmak

B) Pense

C) Tenike

D) Sablon

E) Cift

Isleme yontemiyle markalama isleminde isin kalici hale gelmesini saglayan faktor
nedir ?

A)  Cizecek

B) Sablon

C) Gomalak ¢ozeltisi

D) Pegd

E) Pense

Cizim yo6nteminde asagidaki arac-gereclerden hangisi kullarilmaz ?
A) Sablon

B) Perged

C) Cizecek
D) Pleyt

E) Mehengir

Degerlendirme

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayimz. Basariliysaniz bir sonraki faaliyete geginiz.
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Degerlendirme Olgegi

Uygulama faaliyetinde listelenen davramglari, her birinde uyguladiysanmz evet,

uygulamadiysaniz hayir kutucuklarini isaretleyiniz.

Islem Basamaklari

Konularin
Degerlendirilmesi

Evet Hayr

Levhayi uygun olcilerde kestiniz mi?

Levha desen aktarma icin uygun mu?

Levha diizgin degilse dizelttiniz mi?

Modil Gzerindeki sekillere uygun desen aktarma yontemini
sectiniz mi?

Sectiginiz desen aktarma yontemine uygun desen aktarmada
kullanmlacak arag-geregleri segtiniz mi?

Dikkatli sekilde desen aktarma islemini yaptimz mi?

Desen aktarilma isleminden sonra desenin kalici olmasin
sagladiniz mi?

Desen aktarma isleminden sonra arag- geregleri kaldirdiniz mi?

Desen aktarma islemi sirasinda gerekli glivenlik onlemlerini
aldirz mi?

Degerlendirme

Cevaplariizin tamam evetse bir sonraki faaliyete geginiz.Hayir cevaplarimz igin

faaliyeti tekrarlayiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAGC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun kuyumculuk atolyesi
saglandiginda, kolye desenini, kullanilacak metal Uzerine isleme yOntemiyle
aktarabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Gomalak hakkinda bilgi toplayarak gomalak yerini alabilecek baska maddelerin olup
olmacigim arastirnmz ve arkadaslarimizla paylasimz. Bu konu igin  kuyumculuk
isletmelerinden veya kimyacilardan bilgi alimz.

3. ISLEME YONTEMIYLE MARKALAMA

3.1. Gomalak Hazirlamak

Gomalak dogal ve pul hdlinde bir maddedir. Vernik 6zdligi tasimaktacir. Pul gomalak, bir
siseicerisinde 1/3 oramnda (1 birim gomalak, 3 birim ispirto) ispirto ile calkalamr ve ¢ozelti
héline getirilir (Resim 3.1). Durulduktan sonra bir kaba bosaltilir. Sogumus olan isli is
parcasi gomalak cozeltisine batinlir ve yakilir. Yakma, islemi hizlandirmak icindir.
Yakmadan parca kurumaya birakilabilir ama bu daha uzun siire ister. Parcay: daha cabuk
kurutarak hemen diger islemlere gecmek icin gomalakli parca yakilir.

Resim 3.1: Gomalak, ispirto ve ¢ézeltinin hazir lars:
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(' UYGULAMA FAALIYETI

)

Isleme Y 6ntemiyle K olye Ucunu M arkalama

Islem Basamaklar1

Oneriler

& Gomalak ¢ozdtisini hazirlayimz.

@ Gomalak ispirto karigim oranlarim kontrol
ediniz.

& Desen aktarmada kullanilacak kolye
ucunu tespit ediniz.

@ KullamlImak tizere model kaliplari
gdlistiriniz.

@ Kullamlacak metal levhanin yizeyini
temizleyiniz.

& Zimparaile ylzeyi temizleyiniz.

& Kalib1 levha Uzerine yerlestiriniz.

@ Kalib1 levha Gizerine sabitleyiniz ve
kaymamast igin birkag noktadan atagla
tutturunuz

@ islemeislemini yapimz.

@ Kaliplalevha arasindan is kagmamasina
dikkat ediniz

& Deseni kalici hale getiriniz.

@ Yanmklarakars: glivenlik onlemlerini aimz
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3.2. isleme Y ontemiyle K olye M arkalama

Kullamlacak M alzemeler

Q Q8 8 8 8 8 8

Desen aktarmada kullamilacak kalip

Taki yapiminda kullamlacak metal levha
Gomalak

Ispirto

Atag

Kargaburnu

Atag veya yaylh Gift

Gomalak ¢ozeltisini hazirlayimz

Gomalak Hazirlama K onusuna Bakiniz.

Uygun kolye seginiz.
Secilen kolye uygun metal levhay: keserek hazirlayimz.

Delme Kesme M odiiliinde Kesme K onusuna ve Araglarina Bakiniz.

Levhay: duzdtiniz.

Egeleme Modiiline Bakiniz.

Kalib1 diizeltilen levha lizerine koyarak atagla tutturunuz.
Kalipla pargay: is kaynag: Uzerinde gezdirerek isleme islemini yapiniz
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Levhanin tim yuzeyinin islenmesini gozleyiniz.

Kalibi kaydirmamaya dikkat ederek ataclari sokiniz ve kalipla levhay: bir birinden
ayirniz.

Levhanin sogumasin bekleyiniz.

Levha soguduktan sonra gomalak ¢ozeltisine batirimz ve gomalag: siizdilkten sonra
gomalag: yakiniz.
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((")L(;M E VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda asagidaki uygulamalar: gergeklestiriniz.

Isleme Y 6ntemiyle Desen Aktarma—1

Kullamlacak M alzemeler
@  Desen aktarmada kullanilacak kalip
Taki yapiminda kullamlacak metal levha
Gomalak
Ispirto
Atag
Kargaburnu
Atag veya yayl Gift

Q O 8 8 . 8

Gomalak ¢ozeltisini hazirlayimz

Gomalak Hazirlama Konusuna Bakiniz .

Istanbul motifi kalibin: temin ediniz.
Istanbul motifine uygun metal levhay: keserek hazirlayiniz.

Levha kalinlig1 100 mikron, genisligi 46 X 60 mm' dir.
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Q)

D Delme-Kesme M odil inde K esme K onusuna ve Araglarina Bakiniz.

Levhay: duzdtiniz.

D Egeleme Modiiline Bakiniz.

Kalib1 diizeltilen levha lizerine koyarak atagla tutturunuz.

Q)

Kalipla pargay: is kaynag: Uzerinde gezdirerek isleme islemini yapiniz.
Levhanin tim yizeyinin islenmesini gozleyiniz

Kalibi kaydirmamaya dikkat ederek ataglari sokuniz ve kalipla levhay: bir birinden
ayirniz.

Kalibr alirken kalipla levhay: beraber tutarak ataglar: sokmek, kalibin kaymasim onler
Levhanin sogumasini bekleyiniz

Levha soguduktan sonra gomalak ¢ozeltisine batirimiz ve gomalag: stizdiikten sonra
gomalag: yakiniz.
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Isleme Y 6ntemiyle Desen Aktarma—2

Kullamlacak M alzemeler
@  Desen aktarmada kullanilacak kalip
Taki yapiminda kullamlacak metal levha
Gomalak
Ispirto
Atag
Kargaburnu
Atag veya yayl Gift

Q O 8 8 8 W8

Gomalak ¢ozeltisini hazirlayimz.

Gomalak Hazirlama K onusuna Bakiniz .

Istanbul motifi kalibin temin ediniz.

Istanbul motifine uygun metal levhay: keserek hazirlayiniz.

Levha kalinlig1 100 mikron, genisligi 63 X 37mm’dir.

9]
Delme-Kesme M odil inde K esme K onusuna ve Araglarina Bakiniz.

Levhay: duzdtiniz.
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Egeleme Modilliine Bakiniz.

Kalib1 diizeltilen levha lizerine koyarak atacla tutturunuz.

Kalipla pargay: is kaynag: Uzerinde gezdirerek isleme islemini yapiniz

Kaliplalevha arasinais
kagmamasina dikkat
etinizmi 7

Levhanin tim yUzeyinin islenmesini gozleyiniz.

Kalibi kaydirmamaya dikkat ederek ataglari sokuniz ve kalipla levhay: bir birinden
ayiriniz.

Kalibr alirken kalipla levhay1 beraber tutarak ataclari sokmek kalibin kaymasim
Onler.

Levhanin sogumasint bekleyiniz.

Levha soguduktan sonra gomalak ¢ozeltisine batirimiz ve gomalag: stizdiikten sonra
gomalag: yakiniz.

Yaniklara Karsi
Onlemini Aldiniz
mi?

Konuyu pekistirmek icin gok sayida uygulama yapmalisiniz.
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Degerlendir me Olgegi

Asagida listelenen davramslari, davranglarimzin her birinde uyguladiysanz evet,

uygulamadiysaniz hayir kutucuklarin isaretleyiniz.

Islem Basamaklari

Konularin
Degerlendirilm&si

Evet Hayr

Levha dizeltmesini geregi gibi yapabildiniz mi?

Gomalak ¢ozeltisini teknige uygun hazirladimz nmi?

Kalib1 levha Uzerine tekni gine uygun sabitleyebildiniz mi?

Islemeislemini geregi gibi yapabildiniz mi?

Islenmemis yiizey kaldh nmi?

Isleme yaparken kalip arasindan is kagt: mi?

Yanmalara karsi gerekli tedbir aldimz mi?

Kalibi kaydirmadan ataglar1 sokebildiniz mi?

Parcay1 gomalak ¢ozeltisine batirdimz mi?

Parca Uizerindeki gomalag: yakarak isi kalici hale getirdiniz mi?

Parca lizerine e surdigiiniizde isleme deforme oluyor mu?

Degerlendirme

Cevaplariizin tamam evetse bir sonraki faaliyete geginiz.Hayir cevaplarimz igin

faaliyeti tekrarlayiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-4

( AMAGC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun kuyumculuk atolyesi

saglandiginda, kolye ucunun desenini, kullamlacak metal Uzerine ¢izim yOntemiyle
aktarabileceksiniz.

4. CiziM YONTEMIYLE DESEN AKTARMA

Cizim Yontemiyle Kolye Ucunu Mar kalama

Islem Basamaklari

Oneriler
@ gﬂgnlacak metal ve motifi tespit @ Markalama arag gereglerini temin ediniz
@ Metal yiizeyini temizlemek. @ Ylzeyi zimparalayarak bakir silfat

surdniz

@ Moddi metal ylizeye gizmek. @ Bkz: Geometrik ¢izimler modult
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(OL(;M E VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda asagidaki uygulamalar: gergeklestiriniz.
Cizim Yontemiyle Desen Aktarma—1

15

!
1I.

15

45

5

45

]

T

Kullamlacak M alzemeler;
@  Markalama arag-geregleri
@  Markalamada kullanmilacak levha
@ Cizimi yapilacak resim veya model

Markalama igin ¢izim arag-gereglerini hazirlama

[ Cizimle markalama konusuna bakiniz. N’

Markalamasi yapilacak desenin tespit edilmesi
Desen ¢gizimi igin uygun metal levhamin hazirlanmasi

Levha kalinlig1 100 mikron, genisligi 60 X 60mm

[ Delme-Kesme M odil inde K esme K onusuna ve Araglarina Bakiniz. @g]

Levhay: duzdtiniz.
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[ Eeleme Mol tine Bakiniz.

Cizim aletlerini kullanarak deseni levha Uzerine giziniz.

Geometrik ¢izim
kurallarim
hatirlayimz

[
Konuyu Pekistirmek icin Cok Sayida Uygulama Y apmalisiniz.
Cizim Yontemiyle Desen Aktarma—2
1
G=EBayrak em standart
m L=15G D=04G

il A=05G E=0,348G

B=05G F=025G

C=0,0625.G H=033G

I~

Kullamlacak M alzemeler
@  Markaama arag-gerecleri
@  Markalamada kullanlacak levha
@  Cizimi yapilacak resim veya desen
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Markalama igin ¢izim arag-gereglerini hazirlama

Cizimle Markalama Konusuna Bakiniz.

Markalamasi yapilacak desenin tespit edilmesi
Desen ¢gizimi igin uygun metal levhamin hazirlanmasi
Levha kalinlig1 100 mikron, genisligi 60 X 60mm’ dir.
Delme-Kesme M oduil inde K esme K onusuna ve Araglarina Bakiniz. :
Levhay: dizdtiniz
Egeleme Moduiliine Bakiniz. °\i

Cizim aletlerini kullanarak deseni levha Uzerine giziniz.

Geometrik ¢cizim
kurallarim
hatirlayinz.

Konuyu pekistirmek icin gok sayida uygulama yapmalisiniz.




Degerlendir me Olgegi

Uygulama faaliyetinde listelenen davramslari, her birinde uyguladiysaniz evet,
uygulamadiysaniz hayir kutucuklarin isaretleyiniz.

. Konularin
Islem Basamaklari Degerlendirilmesi
Evet Hayr

Levha dizeltmesini geregi gibi yapabildiniz mi?

Model segimi yaptiniz mi?

Cizim aletlerini hazirladimz mi?

Cizim aletlerinin ¢izime uygunlugunu kontrol ettiniz mi?
Desen aktarma islemini hatasiz olarak yapabildiniz mi?

Desen aktarma isleminden sonra arag—gerecleri topladimz mi?

Degerlendirme

Cevaplarinizin tamam evetse modil degerlendirmeye geginiz. Hayir cevaplariniz igin
faaliyeti tekrarlayiniz.
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(| UYGULAMA FAALIYETI )

Bu modiil ile kazandigimz yeterligi asagidaki uygulamay: yaparak degerlendiriniz.

Kolye Yapimi

3 (i adet)

2 (g adet)

Paria kalinh® 100 rloron

Kullanilacak M alzemeler

@  Olcu aetleri

@  Kesimaleleri

@  Kaynak malzemeleri
@  Mea malzeme
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1 nuli parca

3a

1 no.lu parcaicin metal levhadan 35x40 mm ol¢lilerinde kesiniz.
Model isleme veya ¢izim yontemiyle levha Uizerine aktarinmz.
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10

2 muh parca

Deseni kalici hale getiriniz.

2no;lu parcaicin 25 X 15 mm ebatlarinda metal levha kesiniz.

2.no.lu parcay: levha Uzerine isleme veya gizim yontemiyle markalayimz.
Deseni kalict hale getiriniz.

Parcalar1 dderek kesiniz.

Pargalarin kenarlarin tesviyesini (egeyle) yapiniz.

1ve2no.lu parcalart 3 no.lu pargayla birlestiriniz.
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Performans Degerlendirme

Modil degerlendirmede yaprmis oldugunuz uygulamay asagidaki islem basamaklarina
goére degerlendiriniz.

. Konularin
Islem Basamaklari Degerlendirilmesi
Evet Hayr

Uygun desen aktarma yontemini sectiniz mi?

Levhay: gerektigi gibi duzeltiniz mi?

Desen aktarma iglemini hatasiz olarak yaptimz mi?

Delme ve kesme iglemini yaptimz nmi?

Tesviyeislemini yaptimiz mi?

Sekillendirmeislemini gbze hos gelecek sekilde yaptiniz mi?
Gerekli temizlik islemlerini yaptimz mi?

Degerlendirme

Cevaplariizin tamam evetse bir sonraki bolime geciniz.Hayir cevaplariniz igin
uygulamayi tekrarlayiniz.

M oduli tamamladimz tebrik ederiniz...
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MODUL DEGERLENDIRME

Desen aktarma moduill, faaliyetleri ve arastirma caligmalart sonunda kazandigimz
bilgilerin dlgllmesi ve degerlendirilmesi icin dgretmeniniz size 6lgme aract uygulayacaktir.
Bu degerlendirme sonucuna gore bir sonraki module gegebilirsiniz.

Desen aktarma modul i degerlendirmesi icin 6gretmeninizleiletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti-1 Cevap Anahtari
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Ogrenme Faaliyeti-2 Cevap Anahtari
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