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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik emek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gélistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleimeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere Internet Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmugs modiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Modiller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 214700007
ALAN Kuyumculuk
DAL/MESLEK Taki Imalataihig
MODUL UN ADI Taki Tasarim 3

MODULUN TANIMI

Taki tasarim igin arastirma yaparak tasarim ilkelerine uygun
tasarim panosunun hazirlanmasi  konularimn — anlatildigt
O0grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL Taki detay Gizimi modiiliinii basarmis ol mak
YETERLIK Tasarim panosu hazirlamak.

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modul ile 6grenci gerekli tasarim atélyesi saglandiginda
taki tasarim igin arastirma yaparak tasarim ilkelerine uygun
tasarim panosu hazirlayabileceksiniz.

Amaclar

1. Modeinteknik cizimini yapabileceksiniz.

2. Takinin  perspektif ¢izimini  ve renklendirmesini
yapabileceksiniz.

3. Tasarim raporu hazirlayabileceksiniz.

EGITIM - OGRETIM
ORTAMLARI VE

Taki tasarim atolye ortamu, tasarim materyalleri

DONANIMLARI
4. Modulun icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra,
verilen dlgme araglariyla kazandiginiz bilgileri dlgerek
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME  p. Ogretmen, modill sonunda size 6lgme araci (test, coktan

secmeli, dogru vyanlis vb.) uygulayarak modul
uygulamalari ile kazandiginiz bilgileri degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenciler,

Hizla gelisen teknoloji, her alanda oldugu gibi taki Uretiminde de piyasa rekabetini
getirmistir. Bu nedenle giiniimiizde sadece iyi modeller Uretmek yeterli olmayip Uretilen
tasarimlar: alicilara dogru pazarlamay: gerektirir.

Bu nedenle takinin teknik gizimi ve perspektif cizimi ¢ok onemlidir. Teknik gizim,
takiin Uretimi icin gerekli butun bilgileri sematik olarak anlatir. Perspektif gizimler ise kagit
Uzerinde Urdndn Ug boyutlu anlatimidir. Perspektif cizimdeki renklendirme takinin tanitimi
ve pazara sunulmasi i¢in 6nemlidir.

Bu modulde tasarim asamasindaki ¢alismalarin diizenlenmesi ve pazara sunulmast igin
gerekli calismalar anlatilmistir. Basarili bir tasarim icin iyi hazirlanmig tasarim dosyast
olusturulmalidir. Tasarim dosyasi sizin yapmis oldugunuz bitin caligmalarin sunumu
olacaktir. Iyi hazirlanmus bir sunum size olan talebi artirarak ileriye doniik basaril: sonuclara
ulasmamzi saglayacaktir.






OGRENME FAALIYETI- 1

( AMAC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda modelin
teknik gizimini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

@  Ug gorinisle ilgili firmalarin tasarim departmanlarinda yaptiklar: calismalar
arastirimz.

@  Yaptiginiz arastirma ve gozlemlerden elde ettiginiz bilgileri diizenleyip konuyu
aciklayan bir sunum hazirlayarak arkadaslarimzi bilgilendiriniz.

1. TAKININ TEKNIK CiziMi

Ug goriiniis tasarimin diretime doniistiriilmesinde modeli tretecek olan ustanin gerekli
ayrint1 ve detaylar: dlculeriyle gorebilmesi agisindan teknik gizimi énemlidir.

Modelin 6nden gorinustnu ¢izmek icin belirli bilgilerin olmast gerekir. Modelin gizgi
ile net anlagilmasi icin modelde en fazla detayin oldugu alam segmeliyiz.

Rolyef niteligindeki bazi diiz pargalar: tek goriinus Gizerek bazi ilave bilgilerle ifade
edebilirken baz: parcalar ikinci bir goriinis cizimini de gerektirir. ikinci goriinis gerektiren
parcalarda 6n gorindsle Ust gorinds cizilir.
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Iki goruinisle agiklama her parcada yeterli olmadigindan Gglincli goriniisti cizme
geregi duyabiliriz. Genellikle g gorunisu gizilmis modeller yeteri kadar anlatilmis olur.

Modelin ¢ gorunist (On, yan, Ust) cok bdirgin ve net cizgilerle aymi sayfaya
cizilmeli, tamamen sematik bir ifade kullamlmalidir. Cizilen modein 6¢zelligine gére
anlatilmak istenen bir detay varsa yan ya da yari yan gorundste takinin gizimi yapilmalidir.

Teknik cizim bilgilerini dikkate alarak gelistirilen moded cizimleri, teknik ¢izim
Ozellikleri ile cizilmelidir. Resmin hangi Olcekte cizilecegi taki Uzerindeki tedayla dogru
orantihdir. Bu yuzden ¢ gorinist cizilecek olan taki, hangi biydklukte anlasilir
goriinecekse o dlgekte cizilmelidir.

Cizimde ifade edilmeyen tiim ayrintilar ¢izimin bir kenarina not olarak disulmelidir.

GOoriints cikarma modultind hatirlayimz. Asagidaki érnekleri dikkatlice inceleyiniz.



—

15.5

N

215

0.5

i




(| UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki calismay yaptigimzda siz de tasarimimzin U¢ goriinds gizimini tamamlams
olacaksinmz.

Kullanilacak malzeméder:

Masaya sabitleyici bant
0,3 kursun kalem
Yumusak silgi

T cetvei

Olgilii cetvel

Gonyder

Pergel

[SEORORORORNRN

1 K&gidimzi dikey konumda sabitleyiniz.
Uc boyutlu taki formlarr modiiliine bakiniz.
2. Tasariminizda en fazla detay tasiyan yuzeyi bdirleyiniz.

3. Tasarimdaki detay yogunluguna gore olceginizi belirleyiniz.
4, Olciilerinizi beirleyip modelin 6n gorinisiini giziniz.

5. Tasima gizgilerini kullanarak yan ve Ust gorinUslerini giziniz.
Temiz ve duzenli ¢alisimz.

6. Yardima cizgileri silerek goriinisleri koyulastirarak tamamlayiniz.

7. Ogretmeninize son halini gosteriniz.

8. Ug goriinisiini cizmis ol dugunuz tasariminizi, Uretim atolyesi olanaklarinm kullanarak
Uretiniz.

Degerlendirme

Yaptigimz calismay1 kontrol listesi ile degerlendiriniz.



(' OLGME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandigimz bilgi ve becerileri asagidaki sorular cevaplandirarak
olgunuz.

Olgme Sorular:

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyebilmeniz icin asagida
cumleler verilmistir. Cuimle dogru ise basindaki parantezin icerisine D yanlis ise Y harfini
koyunuz.

1. ( ) Ug goriinis, cismin 6n alt ve yan gériinislerinden olusur.

2. () Tasarim yapilan modelin tretimi esnasinda Gikabilecek zorluklar: gidermek,
formu daha net ayrintilariyla géstermek icin ¢ gorintst gizilmelidir.

3. () Rolyef niteligindeki bazi pargalar: tek goriintsle gizmek yeterli degildir.

Degerlendirme

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilastinnmiz. Dogru cevap sayiizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamamu dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



Degerlendir me Olgegi

Acgiklama

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri
“Evet” ve“Hayir” kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davramslar

Evet

Hayrr

K&gidimz sabitlediniz mi?

Tasariminizda en fazla detay tasiyan yuzeyi bdirlediniz
mi?

Tasarimdaki detay yogunluguna gore olgeginizi
belirlediniz mi?

Olgulerinizi beirleyip modelin 6n gorunisuni cizdiniz
mi?

Tasima gizgilerini kullanarak yan tst gortunuslerini
Gizdiniz mi?

Cizim araglarint dogru kullandiniz mi?

Fazla cizgileri silerek gortunusleri koyulastirdimz mi?

Cizgi kalinliklarim dogru kullandimz mi?

Temiz ve duzenli ¢aligtimz mi?

Calismamz1 zamaninda bitirebildiniz mi?

Uc goriinistini cizmis ol dugunuz takinin Gretimini
yaptimz mi?

Degerlendirme

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramslarda

isaretl ediginiz

“Evet”ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. "Hayir"larimz iginilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda tasarimlarin
perspektif cizimini ve renklendirmesini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

@  Perspektif ¢izim ve renklendirme ile ilgili firmalarin tasarim departmanlarinda
arastirma yapiniz ve edindiginiz bilgi ve dokiimanlari rapor ediniz.

2. TAKININ PERSPEK TiF CiziMi VE
RENKLENDIRME

Cisimlerin gbzumuzin gordugl sekille dogru orantili olarak U¢ boyutlu (hacimsel)
anlatimin bir goriinusle ifade eimek igin gizilen resimlere perpektif resim denir.

Hacimsel cizmek hacimsel gormek demektir. Hacimsel ¢izmeyi dgrenmek hacimsel
gormeyi gerektirir. Perspektifin genel kurallarimi dogru bilmek bdirli bir tecriibe siireci
gerektirir.



Perspektif cizimler diger 6gelerin yaninda hacimsel gorintulemede 6nemli bir aragtir.
Hacimsel ifade, hacimsel uyum, form, malzeme farkliliklar: ve bunlarin birbiriyle bittunltk
icindeki etkileri, 151k alanlar1 aydinlik ve karanliktaki kontrast etkileri perspektif cizimle
kolayca gosterilemezler. Sadece temel cati bu sekilde kurulur. Hacimsel ¢izim hem baglayici
bir ifade glcl olarak ortaya cikar hem de yeni cesitltemelerde kullamilabilen grafik ve
goruntl teknigi olarak bitinin yapr taslarim olusturur.
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Bir ifade ve anlatim giicl olan hacimsel ¢izim, gerekli sartlari adim adim yaratmak
icin bltin bunlarin yam sira basit cizimsel temelerin, cizim aracimn gorsel anlatim
tekniklerinin cesitliliginin ve en 6nemlisi sanatsal goris seklinin olusmas: gerekmektedir. lyi
bir tasarimei, farkli teknikleri denemeye agik olmali, sirekli egzersiz ve uygulamayla
saglanan ve uygulamayla saglanan belli bir gizim glvenirliligiyle yeni anlatim ve ifade
tekniklerine agik olmalidir.

Uc goriinisii cizilen ve 6rnek modeli dretilmis olan takinin sunum (Uretim) cizimini,
hacimsel olarak yapmak ve renklendirmek gerekmektedir.

Perspektif cizimde renklendirme yaparken 1sik sartlarimin etkisi dogru hesaplanarak
151k dogru kullanilmalidir. Objeyi dogru 1s1g8a yerlestirmek objenin Uzerinde yansiyan 11k
durumlarim da aym zamanda belirlemektir. Bir obje aydinlik, karanlik, hafif koyu veya agir
gorunebilir. Objeyi cizerken 1s1k yonu 151k kaynagi, 1s1k glicti ve is1gin gelis agist hakkindaki
karar, hizl1 ve deneyimlere dayanarak alinir.

Objenin plastik etki icinde olmasi aym zamanda 151k ve gdlge tammlamalarinin da iyi
bir sekilde yapilmasim gerektirir. GoOlgeler anlatimi yapilacak objenin cevre aanlar
karsisindaki durumunu, nasil durdugu ve 6ncelikle 1s1g1n hangi yonden geldigini ve netur bir
151k kaynagir oldugu hakkinda bir bilgilendirme saglar. Aymi zamanda 151k her seyi
farkedilebilir duruma getirir. Etkili ortamm, hacimsel sartlart ve bu hacimsel sartlarda
perpektif ve gorsel anlatimi, kompozisyonu ile boyut kazanir.

Sunum igin ¢izim tamamen renklendirme ve yorumlama ile ilgilidir ve drdnin
tasarimina paralel olarak asama kaydeder.
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DusUnsel asamada tasarimci, nasil bilgi olusturacagim ve bitmis Urinin nasil
gorinecegini en iyi sekilde anlatmak zorundadir. Y apilan tasarimin gorsel anlatimi, projenin
dahaileriye gidebilmesi ve uygulanabilmesi igin mutlaka gereklidir.

Artistik ozellikler tasiyan bu sunum cizimleri, taki tasarim koleksiyonlarint alicilara
sunmak amaciyla kullanilirlar. Vurgulanan temaile baglantisi, renkleri ve kullanmlan boyama
teknigi oldukca onemlidir. Tasarim icin secilen malzemenin 6zellikleri,dokusu,renkleri
dogru ve net yansitilmalidir.

Sunus cizimleri, artistik ozellikler tasir ve tasarim alicillara sunmak amaciyla
kullanlir. Bu cizimlerde tasarimin ana tema ile baglantisi, renkleri ve kullamlan boyama
teknigine 6nem verilmeli, tasarim igin segilen malzemenin 6zellikleri, dokusu dogru ve net
yansitmalidir.

Asagidaki sunum gizimlerini inceleyiniz.
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(| UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki calismay: yaptigimizda siz de tasarimimizin sunum cizimini tamamlamis

olacaksiniz.

oo

Kullanilacak malzeméder:

On Uretimi yapil s taki
Resim kagich

2B kursun kalem
Hamur silgi

Rapido kalem

Boya kalemleri

[SESRECRORORNY

Malzemel erinizi temin ediniz.

Ogretmeninize damisinz.

Takimzi uygun isiga yerlestiriniz.

Kagit Uzerinde kompozisyon olusturunuz.

Modelinizi kagit Uzerine serbest elle perspektif cizimini yapip gbnye ve cetvel
kullanarak gerekli gizgisel dizeltmelerinizi (elipsleri, dairderi vb.) yapiniz.

Takida kullandiginiz metal 6zelliklerine uygun renkleri belirleyip uygun teknikte
renklendiriniz.

Is1gin gelis yonune ve golgelere dikkat ediniz.
Rapido kaleminizi kullanarak kontur cizgilerinizi belirginlestiriniz.

Calismaniz bitti ise kontrol listesi ile calismamizin degerlendirmesini yapiniz.

14



(' OLGME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandigimz bilgi ve becerileri asagidaki sorular cevaplandirarak

olgunuz.

Olgme Sorular:

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyebilmeniz icin asagida

cumleler verilmistir. Cuimle dogru ise basindaki parantezin icerisine D yanlis ise Y harfini

koyunuz.

1 () Hacimsel cizim perspektif kurallarin igermez.

2. () Hacimsel cizmek hacimsel gormek demek degildir.

3. () Objeyi dogru 1s1ga yerlestirmek objenin lizerinde yansiyan 151k durumlarim da
ayni zamanda belirlemektir.

4, () Isik ve gblge, perspektifi cizilmis olan objeye ti¢ boyut ve palstik etki kazandirir.

5. () Perspektif cizimde renklendirme yaparken 11k sartlarimin etkisi dogru

hesaplanarak 151k dogru kullanmimalidir.

Degerlendirme

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilastinnmiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamamu dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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Degerlendir me Olgegi

Aciklama

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz becerileri Evet

ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davranslar

Evet

Hayr

Modelinizi belirleyip malzemelerinizi temin ettiniz mi?

K&git Uzerinde kompozisyon olusturdunuz mu?

Perspektif kurallarina gore giziminizi yaptiniz mi?

Isik ve golge kurallarina gore giziminizi renklendirdiniz
mi?

Konturlerinizi belirginlestirdiniz mi?

Temiz ve duizenli ¢aligtimz mi?

Malzemeyi dogru kullandiniz mi?

N[OOI B [WIN|F

Calismamzi zamaninda bitirebildiniz mi?

Degerlendirme

Uygulama fadliyetinde kazandiginiz davranislarda

isaretl ediginiz

“Evet’ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. "Hayir"larimz iginilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.

16



OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda tasarim
raporu hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

@  Tasaim raporu hazirlama ve dosyadama ile ilgili firmalarin tasarim
departmanlarinda arastirma yapiniz ve edindiginiz bilgi ve dokumanlar: rapor
ediniz.

3. TASARIM RAPORU

Tasarim hazirlandiktan sonra, tasarim asamalarinda yapilan calismalar takinmin
islevsdligi ile ilgili degerlendirmeler, kalip analizi, bir araya gelerek takiyr olusturan
Ogelerin bitinlGgu, tasarimcinin 6z el estirisi ve Onerilerin yer aldig: rapordur.

Asagidaki tasarim raporu érmegini inceleyiniz.

Taki sektorindeki gelismeler ve teknoloji hizli bir sekilde ilerleme gdstermesine
ragmen, modern taki anlayisi ile geleneksel taki kilttrinin bitinlesmesi gerekmektedir.

Geleneksel kuyumculuk sanatimizdan modernize edilerek cagdas kadimn calisma
hayatinda kullanabilecegi modern bir taki Uretilmesi planlannstir.

Bu dogrultuda tarihteki saray kalttrii ele alinmistir. Saray yasantisindaki ihtisanmndan
yola ¢ikarak nostalji temasi ile tasarim panosu hazirlanmistir. Tasarim panosundan model ve
model den model gelistirme cizimleri yapilarak modern bir taki olusturulmustur.

Takimin kalip analizi, perspektif cizimi, teknik cizimi ve maliyet hesabi yapilmistir.
Cssitli kalite kontroller yapildiktan sonra Uretim kalibina ulasiimigtir. Seri Uretim icin
hazirliklar: tamamlanmustir.

Sonug: Tasarim plam, tema dogrultusunda yapilan calismalar, dizenli bir sekilde
tamamlanarak basarili bir sonuca ulagilmgtir.
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Dosyalama

Tasarim asamasinin basindan sonuna kadar hazirlanan tum bilgi ve gizimlerin bir
araya getirilmesiyle olusturulur.

Tasarim dosyasinda bulunmas: gerekenler:

@ Sunum raporu
@  Konuileilgili toplanan bilgi vefotograf drnekleri
@  Tasarim panosundan diizenlenen model arastirma cizimleri
/] Modelden model gelistime gizimleri
@  Uretimine karar verilen modein i goriinis cizimi
@ Takimn sunum gizimi
@ Urinin maliyet hesalon
Maliyet hesap tablosu drnegi
Tasarimar: ..........
Proje
Tarih
Ana Malzeme Malzeme Kullanmilan Birim | Toplam
Materyaller Ornekleri Ozelligi Miktar Fiyat Fiyat
Gumiis astar |
Gumis tel
Yardimct
Materyaller
Tag
Klips
Cilarodaj
Genel Toplam

18



(| UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki calismay: yaptigimizda siz de tasarim dosyamizi tamamlamis olacaksinmz.
Kullanlacak malzemeler:

A4 formunda renkli karton

Makas

Y apistirici

Taki tasarim modult 1'den itibaren topladigimz tim dokimanlar
Taki tasarim modult 1'den itibaren yaptigimz tim gizimler.

[SEORORORN

1 Sunum raporunuzu yazinz.
Tasariminizin ana temasindan uzaklasmayiniz.

2. Topladigimz konuylailgili bilgi, fotograf ve resimlerden olusan dokiimanlarinizi
dizenleyiniz ve dosyalamaya hazir héle getiriniz.

3. Tasarim panasundan gdlistirdiginiz model gizimlerini, ¢izim sirlarina gore
dizenleyiniz ve dosyalamaya hazir héle getiriniz.

4, Modelden modd gelistirme gizimlerinizi asamalarina gore diizenleyiniz ve
dosyalamaya hazir héle getiriniz.

5. Modelden model gelistirme sonucunda Uretim igin segilen takimn Gg gorunds izimini
dosyalamaya hazir héle getiriniz.

6. Takinin sunum (perspektif) gizimini dosyalamaya hazir héle getiriniz.

7. Tasariminizin Uriin fotografint dosyalamaya hazir héle getiriniz.

8. Tasarimin drin maliyet hesabini hazirlayiniz.
Ogrenim faaliyeti 3'teki maliyet hesalo tablosuna bakimz.

9. Y ukaridaki islemlerde dosyalamaya hazir héle getirdiginiz ¢izim, fotograf ve
doktimanlarimzi A4 formundaki renkli kartonlariniza paspartu ediniz.
Temiz ve diizenli olunuz

10. Haairladiginiz calismay: defter hé@line getiriniz.
Bir kirtasiyede hazirladigimz renkli kartonlara paspartu ettiginiz calismalar

ciltletebilirsiniz.

11.  Tasarim sunumunuzu sinif arkadaslarimza ve 6gretmeninize yapiniz.
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(' OLGME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandigimz bilgi ve becerileri asagidaki sorular cevaplandirarak
olgunuz.

Olgme Sorular:

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyebilmeniz icin asagida
cumleler verilmistir. Cuimle dogru ise basindaki parantezin icerisine D yanlis ise Y harfini
koyunuz.

1 () Tasarim dosyasi, tasarim asamasinin basindan sonuna kadar hazirlanan tim bilgi
ve gizimlerin bir araya getirilmesiyle olusturulur.

2. () Urin maliyeti hesabr tasarim raporunda bulunmamalichr.

3. () Tasarim sunum raporunda sadece sunum ¢izimi anlatilmalidir.

Degerlendirme

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilastinnmiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamamu dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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Degerlendir me Olgegi

Acgiklama

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davr amslar Evet Hayr

1 | Kullanacagimiz malzemeleri temin ettiniz mi?

2 | Sunum raporunuzu yazdimz mi?

Topladigimz konuylailgili bilgi, fotograf ve resimlerden

3 | olusan dokumanlarinizi diizenleyip dosyalamaya hazir
héle getirdiniz mi?

4 Tasarim panosundan gelistirdiginiz modd cizimlerinizi
diizenleyip dosyalamaya hazir héle getirdiniz mi?

5 Modelden modd gelistirme gizimlerinizi asamalarina
gore dizenleyip dosyalamaya hazir héle getirdiniz mi?
Modelden model gelistirme sonucunda Uretimicin segilen

6 |takimin U¢ gorlinis cizimini dosyalamaya hazir héle
getirdiniz mi?

7 Takinmn sunum (perspektif) gizimini dosyalamaya hazir
héle getirdiniz mi?

8 Tasariminizin Uriin fotografint dosyalamaya hazir hale
getirdiniz mi?

9 | Tasarimun Urin maliyet hesabim hazirladimz mi?

10 C_z;hsmarnn renkli kartonlara paspartulayip ciltlediniz
mi~
11 Tasarim sunumuzu sinifta ve Ggretmeniniz éniinde
yapiniz mi?
12 | Son hdlini kontrol ederek eksiklikleri tamamladimz mi?
13 | Temiz ve duzenli ¢aligtimz mi?
Degerlendirme
Uygulama fadliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz “Evet’ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. "Hayir"larimz iginilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modul sonunda kazandigimz bilgi ve becerileri asagidaki sorulari cevaplandirarak
olginuz.

Olgme Sorular

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyebilmeniz icin asagida
cumleler verilmistir. Cuimle dogru ise basindaki parantezin icerisine D yanlis ise Y harfini
koyunuz.

1. ( ) Ug goriinis, cismin perspektif cizimidir.

2. () Tasarim yapilan modelin tretimi esnasinda Gikabilecek zorluklar: gidermek,

formu daha net ayrintilariyla gostermek icin artistik sunum gizimi yapilir.

() Ayrintilarin gok oldugu yiizey 6n goriints olarak alinmamalidhir.

() Tasarim en anlagilir biiyUklikte bir dlgekle cizilmelidir.

() Rolyef niteigindeki baz1 parcalari tek gorinisle ¢izmek yeterlidir.

() Hacimsel gizim perspektif kurallarin igermez.

() Ug goriinisii Gizilen ve 6rnek modeli Gretilmis olan takinin sunum ({retim)

cizimini hacimsel olarak yapmak ve renklendirmek gerekmektedir.

() sik ve golge perspektif sunum cizimlerinde kullamlmaz.

() Isik ve golge perspektifi gizilmis olan objeye Gi¢ boyut ve palstik etki

kazandirmaz.

10. () Uriin sunumunda gizim tamamen renklendirilmeli ve tasarimciya 6zgii stil
icerisinde yorumlanmalidir.

11. () lkinci goriinis gerektiren pargalarda 6n goriinisle alt gorinds cizilir.

12. () Ug goriiniis tasarimin Gretime donistririlmesinde modeli tiretecek olan ustanin
gerekli ayrinti ve detaylar: olculeriyle gorebilmesi buyik dnem tagir.

13. () Isik hacimse sartlar1 ve bu hacimsel sartlarda perspektif ve gérsel anlatim
kompozisyonu ile boyut kazanir.

14. ( ) Objeyi dogru isiga yerlestirmek objenin Uzerinde yansiyan 11k durumlarim
belirlemekte yeterli degildir.

15. () Sunus gizimleri tasarimi piyasaya sunmak igin degil modelin tretimine yardimci
olmast icin yapilirlar.

16. () Sunus gizimlerinde tasarimin ana tema ile baglantisi renkleri ve kullanilan boyama
tekni gine Onem verilmeli, tasarim igin secilen malzemenin 6zellikleri dokusu dogru ve
net yansitmalidhir.

17. () Perspektif cizimde renklendirme yaparken 1sik sartlarinin etkisi dogru
hesaplanarak 151k dogru kullanmimalidir.

18. () lyi bir tasarimcinin kendine 6zgui ¢izim ve renklendirme stili olmalichr.

19. () Tasarimraporunda tasarimcimn 6z elestirisi yer almamalidir.

20. () Takin sunum gizimi, tasarim dosyasimin diginda tutulmalidir.

NoOk®w
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Degerlendirme

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilastinnmiz. Dogru cevap sayiizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamamu dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti-1 Cevap Anahtari
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Ogrenme Faaliyeti-3 Cevap Anahtari
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Modul Degerlendirme Cevap Anahtari
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