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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayil1 Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysd 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya bagslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan vyeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleimeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasabilirler.

Basilmig moduiller, egitim kurumlarinda dgrencilere Uicretsiz olarak dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amacla kullamilamaz ve Ucret Kkarsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 523E00357

ALAN Endustriyel Otomasyon Teknolojileri
DAL/MESLEK Alan Ortak

MODUL UN ADI Temel Programlama 3

MODULUN TANIMI

Bilgisayar program tekniklerini  anlatan

O0grenme materyalidir.

yazim

SURE 40/32
ON KOSUL Temel Programlama 2 modiltinii almis olmak
YETERLIK Bilgisayar program: yazmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bilgisayar programini programlama dili tekniklerine
uygun olarak yazabileceksiniz.

Amaclar
1. Bilgisayar programlamada dizi yapisindaki verileri dogru

bir sekilde kullanabileceksiniz.

2. Bilgisayar programlamada karakter ve karakter katarlarin
dogru bir sekilde kullanabileceksiniz.

3. Bilgisayar programlamada disk dosyalarimn yazma

okuma ve ekleme islemlerini dogru bir sekilde
yapabileceksiniz.
Ortam: Bilgisayar Laboratuvari
EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE o o o _
DONANIMLARI Donamim:  Bilgisayar, bilgisayar  cevre  birimleri,
programlama akis sablonu
@ Modulun icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra,
verilen performans testi ile kendinize iliskin gozlem ve
degerlendirmeleriniz  yoluyla kazandigimz bilgi  ve
OLCMEVE becerileri 6lcerek kendinizi degerlendirebileceksiniz.
DEGERLENDIRME

teknikleri
uygulayarak modil uygulamalariyla kazandiginiz bilgi ve

@ Ogretmen, modul sonunda size odlgme

becerileri dlcerek degerlendirebil ecektir.




Sevgili Ogrenci,

Bundan oOnceki modulde C dilinin temelleri Uzerinde calistimz. Bu bilgiler
vazgegilmez olgulardir ve sinirli kullamma sahip programlar icin yeterlidir. Baska bir
ifadeyle bu temel bilgiler fazla veriye sahip daha blyuk programlar igin yeterli degildir.
Program disinda veri tasiyabilen yardimci dosyalar ve program yapisim olusturma imkan
veren fonksiyonlarla, daha karisik ve uygulamaya yonelik programlar yazabiliriz. Bu
nedenle modulde sistem gelisim siireci ile iliskili olan bu konular Uizerinde calisacaksiniz.

Programlar 50 satiri astigi zaman, iyi bir yapiyla net bir sekilde dizenlenmeleri
zorunlu hale gelir. Aksi takdirde programin ayiklanmasi, ¢ok fazla zaman alacak ve
programci sonradan bazi bolimleri degistirmek istedigi zaman, cok fazla zorluklarla yiz
ylze gelecektir. Bu bilgiler bireysel tecribeerden elde edilmistir. Bu modilde kendinizi,
kendi fikirlerinizden yola gikarak biytk programlar yapmaya tesvik etmelisiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Bilgisayar programlamada dizi yapmsindaki  verileri  dogru  bir  sekilde
kullanabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Bu 6grenme faaliyetinden dnce asagidaki hazirliklar: yapmalisiniz.

@  Cprogramlamada dizi yapilar1 hakkinda arastirma yapiniz.

1. DIZILER

C programlama dilinde veriler degisken yapisi iginde saklanir. Bir degisken sadece bir
veriyi tutar. Programda birgok veriyi kullanmak istendiginde ise dizi adi verilen veri yapilar
kullanilir. Dizi, belirli sayida verinin bellekte saklandigi degisken listeleridir.

1.1. Tek Boyutlu Diziler
Ornek 1.1.

4 adet integer tipindeki sayiyr tutan ve bunlari giris sirasina goére goruntileyen
programi yazinmz.

@  Ekran Goruntusu

@yl Giriniz =>25 \

Sayi Giriniz =>48
Sayi Giriniz =>17
Sayi Giriniz =>3
25

48

17

L /




@  Degisken Tablosu

Degisken tip Kullanim
data[4] int Saklanan sayi
i int Kontrol degiskeni

@ Akis Diyagram

/* Ornek 1.1 */
#include <stdio.h>

main()

int data[4],i; /I--1

for(i=0;i<4;i++)

{ 1--2
printf("Say giriniz=>");
scanf("%d",&datali]);

}
for(i=0;i<4;i++) /--3
printf("%d \n",datali]);

@ Program Agiklamas

1- int data[4]; komutuyla dizinin tanimlanmasi.
2- 1. maddede tantmlanan dizi igin klavyeden bilgi girisinin yapilmas
3- Dizininigeriginin gorunttlenmesi

int data[4] seklindeki bir tammlamayla, sekilde gorildigl gibi, ana bdlekte sirali
olarak hafiza alam hazirlamir. Bu yapiya dizi adi verilir. Dizilerin kullanim yapisi su

sekildedir.

data[0]
data[1]
data[2]
data[3]




Dizinin her elemanina bir dizi ismi ve ko&seli parantezlerin igerisine yazilan eleman
numaras ile ulasabiliriz. Dizilerde kdseli parantezler (subscript) icin O dan basglama kural
oldugundan, data[4] seklindeki bir tarmmlamada, 4 eleman data[0], data[1], data]2], data[3] U
ifade eder.

Ornegin;data[1]=5 yazciginuzda, dizinin ikinci elemamina sayisa 5 degerini
aktariyoruz demektir.

Ayni zamanda, koseli parantezler icerisine degisken ismini de yazabiliriz.

i=1;
data[i]=5;

Yukaridaki ifade bir dncekiyle aymdir. Bu yazim seklinin dongu icinde kullaniimast
diziler Uzerindeislem yapabilmemizi saglar.

Ornek 1.1 de , veri sayist 4 ile sirhcir. Programu istedigimiz kadar veriyi
kullanabilmek icin degistirebiliriz. Bunu gerceklestirebilmek icin gerekli sayida eleman
kullanan bir dizi asagidaki drnekte tanitilnugtir.

num «— 0

data[num]

Bu programda dizi sonu - 1 degerinin
Hayir girilmesiyle kontrol edilmektedir.

Verilerin girilmesinden sonra num degiskeni
veri sayisin tutmaktadir.

u

Evet

num-++

data[num]
|

Sekil 1.1: Karar yapili déngl kontrolii

Ornek 1.2
Istese bagl olarak 10'a kadar say:1 girilebilen ve meniide gosterilen islemleri
gerceklestirecek program yazinmz. Veri ekleme ve siralama daha sonra anlatilacaktir.



@  Degisken Tablosu

@  Ekran Goruntusu

ﬁay. giriniz(-1 Bitir)==> 20

Say giriniz (-1 Bitir)==> 10
Say giriniz (-1 Bitir)==> 30
Sayi giriniz (-1 Bitir)==> -1

Menu

2 Veri sil
3 Veri gir

6 bitir

Qeciminiz ==>

1 Veri goster

4 Artan siralama
5 Azalan siralama

Bu programda karmasikliga sebep olmamak igin birgok printf komutu menu
fonksiyonunda kullanilmistir. Buna gore programa veri girildiginde menu fonksiyonu
isletilecektir. Bu fonksiyonu bir at program olarak duslnebiliriz. Baska bir ifadeyle
programin herhangi bir yerinde menu(); yazarak printf komutlarinin grup halinde yazildigi
menu fonksiyonunu gagirabiliriz. C programlamada fonksiyon isimlerine programci karar

veir.

degisken tip Kullanim
data[11] int Sayiyi saklama
select int Menu secimi
num int Veri sayisl
i int Kontrol degiskeni

/




@ Akig Diyagram

select

1 2 3 4 5 default
Veri goster || Veri gir Veri sil sgtg]na sﬁ\azidarar‘lqa
| | | |

Burada genel bir akis diyagram: program yapisimin tamamim gostermek igin
kullamimaktadir. Kullamlan kutular tek bir streci degil bir gurup calismay: gosterir. Bu
sekilde biytk programlar yaptiginizda, dncelikle programin genel yapisini tasarlayip sonra
detaya girmek istenen bir durumdur.



%)

Program
/* Ornek 1.2 */

#include<stdio.h>
main()

int data[11],select,num;i;

num=0; = "
printf("Sayi giriniz(-1 bitir)==>");
scanf("%d",&datalnum]);

while (data[num] != -1)

num++;

printf("Sayi giriniz(-1 bitir)==>");
scanf("%d",&data[num]);

menu();
scanf("%d",&select);
while( select = 6%{
switch (select)
case 1:

prigtf("\nNo. Number\n®);

= )

while(i<num) { ; i
printf("%2d %6d\n",i+1,data[i]);
I++;

Lreak;
.C%?%a.lzk. digini )
printf("Silmek istediginiz numarayi giriniz ==>");
scanf("\d",&i);
while (i < num){
data[i-1]=datali];
i++:
}
num--;
break;
case3: =
[* veri girigi icin program */
break;
case 4: ; o
/* artan siralama icin program */
break;
case 5:
/* azalan siralama icin program */
break;

menu();
scanf("%d",&select);

Enenuo

printf("\nMenu\n");
printf("1 — Veri goster\n");
printf("2 — Veri sikn");
printf("3 — Veri gir\n");

printf("4 — Artan siralama\n");
printf("5 — Azalan siralama\n");
printf("6 -- Bitir\n");
printf("Seciminiz ==>");



@ Program Acgiklamas

Verinin sekilde goruldigu gibi dizi igindeki yerinin degistiriimesi ile bu islem
gerceklestirilir. Asagidaki sekilde dizi icindeki 10 sayisi siliniyor.

Seri No.
1 data[0] | 20 data[0] | 20
_ 2 data[1] | 10 data[1] | 48 30 num=3
num=4 3| data[2] |30  dataf2t {30 40
4 data[3] | 40 0%
5 data[4] | -1 | data[4] | -1

Sekil 1.2: Silmeislemi

Y ukarida gorulen sekli kullanarak , slirecin taslagini gosteren asagidaki gibi bir akis
diyagramu gizebilmeliyiz. Bunun igin (1), (2) ve (3) numarali adimlara asagidaki gibi karar
verilmistir

Sekil 1.2 yi gbz dniine alirsak verileri su sekilde tagidik,

data[1l] « data[2],
data[2] <« data[3] ve i degeri 2 den basladi. (2) ve (3) e su
sekilde karar verehiliriz.
data[i-1]= data[i].
@) (©)

Benzer sekilde, sayilar karsilastirarak (1) degerini < num seklinde sonlandirabiliriz.
-1 degerinin data[4] ten data[3] e taginmasina ihtiya¢ duymadigimiz icin, num degerinden 1
sayisint ¢ikarmak zorundayiz.Bu asamalar1 program takibinde dikkate almalisiniz!

data[(2)]=data[(3)]

i++
num--




1.1.1. Dizinin Baslatilmas

Bir dizinin baglatilmasi islemi su sekilde tammlanabilir

data[0]
data[1]
data[2]

int data[4] = { 456, 23, 567, 89};

Bu islem dizinin tammlanmas: ve ilk degerinin verilmes ile tamamlanr.Dizinin
baglatiimasi bir atama olmadigindan dolay: asagidaki sekilde yazamayiz.

int data[4];
data[4] ={ 456, 23, 567, 89 };

Bazen baglatma yapilirken dizinin boyutunu ihmal edebiliriz.

_ _ . data[0]
int data[ ] ={235}; data[1]
data[2]

Bu durumda dizinin boyutu yukaridaki sekilde oldugu gibi otomatik olarak bdirlenen
veri sayisinca ayarlanir.

1.1.2. Siralama
Ornek 1.3.
Bir dizideki sayilar1 azalan sekilde siralayan ve goriintileyen programi yaziniz.

@  Degisken Tablosu

Degisken tip Kullanim
a[10] int Degerler
i int Kg_ntrol _
degiskeni

j int Kontrol
degiskeni

10



@  Ekran Goruntusu

N 00

@ Akis Diyagram @  Program

i=0;i<n-2;i++

evet

Yerdegistir
a[i] ve alj]

<

11



@ Program Acgiklamas

Siralama asagidaki sekilde gorildigi gibi yer degistirerek gerceklestirilir. Siralama
icin birgcok yol vardir. Biz yandaki metodu kullanacagiz.

Artan siralama Azalan siralama

@ 1. Adm  (enbuyuk degerin a[0]’ ayerlestirilmesi.)

o ]} 1]

a[2]

a[n-2] -

a[n-1] -

ilk olarak, a[0] ve a[1] karsilastirilir. a[1]’ in biyik oldugu durumda ikisinin degeri
yer degistirilir. Tkinci olarak a[0] ve a[2] yi karsilastirilir. a[2] > a[0] ise onlarin degeri yer
degistirilir. Karsilastirmalar a[0] dan g n-1] degeri olan son elemana kadar devam edecektir.
Son olarak en buyik deger g[0Q] icerisinde yer alacaktir.

1] 2.Adim (ikinci en buyuk sayimin a[1] icine yerlestirilmesi)
a[0]
a[1] 7
a[2] :I j|
a[n-2]
a[n-1] i




ikinci asamada, a[1] ve a[0] haricindeki diger bitin degerlerle karsilastirmalar
yapilir. Bu degerler [2] den a[n-1] e kadar olan degerlerdir. Bu sekilde, a[1] ikinci en blyik
sayiya sahip olan alan olabilir.

Uciincii asama ve dordiincii asama ayni durumdachr

(%) Son Adim

a[0]
a[1]
a[2]

a[n-2]

]

Son asama a[n-2] degeri icin gergeklestiriimelidir. Bu deger ve a[n-1] degeri icin
karsilastirma ve yer degistirme islemleri anlasilabilir.

a[n-1]

Y ukaridaki basamaklar dis dongu (ilk dongll) yardinmyla gerceklestirilir. Bu donglide,
kontrol degiskeni i, O dan (a[0]' 1n ilk adimt igin) n-2 ( &n-2] igin son basamak) ye kadar
degistirilebilmelidir. Her adimdaki karsilastirmalar 2. dongu ve i¢ dongu ile gergeklestirilir.
Kontrol degiskeni j burada, i+1 den n-1 e kadar degistirilebilmelidir. Tim bu durumlar:
bitiin basamaklar icin kontrol etmelisiniz.

ai] ve dj] arasindaki degerlerin yerlerini su sekilde degistiremeyiz
ali]=alj];
alj]=alil;

Bu sekilde, a[i] degeri kaybolacaktir. a[i]’ nin degerini gegici olarak saklayabilmek
icin su ifadeleri kullanmaliyiz.

k=4Il
a[i] = dj];
aj] =k;
1.2. iki Boyutlu Dizi
Ornek 1.4.

Sinav sonuglarin iki boyutlu bir diziden okuyan program yaziniz.

13



@  Ekran Goruntusu

Ogrenci numarasi ==>2

Hangi Dersin Notu ?

1--Matematik 2--Tarih 3--ingilizce

====>2
Notu 95.

@  Degisken Tablosu

. Sinav Notu
pnt[30][3] int pnt[na][sub]
Ogrenci numaras
. 1—Matematik
no int 2—Tarih
3—Ingilizce
sub int Ders numarasi
@ Ak diyagram @ Program

pnt [no-1]
[sub-1]

NOT :

Bundan sonra, akis
diyagramlarindaki
bazi ifadeleri ihmal
edecegiz. Bu sekilde
program yapisi daha
acik hale gelecektir.

14




@ Program Acgiklamas

iki boyutlu bir dizi sekilde goriildiigii gibi bildirilmis ve baslangic degerleri atanmmustir.
Ana hafizaicerisinde, dizi e emanlar: sekildeki gibi yerlestirilmiglerdir.

pnt[alan][alan], ilk alan Ggrenci numarast icin, ikinci alan ise ders konusu icin
ayrilmistir. Alan, 1 ile degil de , O dan basladig: icin program igerisinde bir degerini
cikarmak durumunday1z.

pnt[0][0]
pnt[O][1]
pnt[0][2]
pnt[1][0]
pnt[1][1]
pnt[1][2]
pnt[2][0]
pnt[2][1]
pnt[2][2]

pnt [.29] [2]

Sekil 1.3: Bellekteki iki boyutlu dizinin demanlari

Sekil 1.3 deki dizi yamisi yerine, sekil 1.4 deki dizi yapisini distnebiliriz.

M atematik Tarih ingilizce
A5 anc pnt[0][0] pnt[0][1] pnt[0][2]
Ogrena 1 80 90 100
A5 anc pnt[1][0] pnt[1][1] pnt[1][2]
Ogrenci 2 80 75 60
. . pnt[29][0] pnt[29][1] pnt[29][2]
Ogrendi 30 s 0 .

Sekil 1.4: iki boyutlu bir dizinin yapisi




((UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki sorularailiskin uygulama faaliyetini yapimz.

@  Ornek 1.1' deki program dizi sayisim sabit olmayacak sekilde yazimz. Sayi
limitinin Gst sinir 49 olacaktir.

@ Asagidaki gibi bagslatilan bir dizinin yilin baslangicindan itibaren toplam giin
sayisini gosteren program yaziniz. Kullanici ay ve gin degerlerini girecek ve
yil igin dongu kullanabilirsiniz.

@  intay[12]={0,31,59,90,120,151,181,212,243,274,304,334} ;

@ 1 den 50' ye kadar olan sayilardan rasgele olarak kabul eden ve bunlar
siralama yontemi kullanarak azalan sekilde siralayan program yazinmz.

@  Bir dizi igcine 10 adet say1 yerlestirdikten sonra bu degerlerin aritmetik
ortalamasini bulan program yaziniz.

/] Baglatma yapilarak 10 eemanli bir diziye istege bagli 10 adet integer sayi
giriniz. Bu dizi icerisindeki maksimum ve minimum sayilar1 bulan program

yazinmz.
Islem Basamaklari Oneriler

@ Degisken tablosunu hazirlayiniz. @ Programda kullanacagimz degiskenlerin

@ Akis diyagramin ciziniz. tipini belirleyiniz.

@ Programi yaziniz. @ Degisken isimlendirme  kuralarina

@ Yazdiginiz program derleyiniz. dikkat ediniz.

@ Programda hatavar ise bunlari gideriniz. | @ Kullanacaginiz  verinin - hangi  dizi

@ Ekran gorinttsini kontrol ediniz. yapisina uygun olduguna dikkat ediniz.

@ Dizi sinirlarina dikkat ediniz.

@ Akis diyagram sembollerinden
yararlammz.

@ Program satirlarimin  dizenli  olmasina
Ozen gosteriniz.




( OLGME VE DEGERLENDIRME )

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki ifadeleri dogru [D] veyayanlis [Y ] olarak degerlendiriniz.

[ 1 1 veri[10] /* dizisi 10 lemanlidir.*/

[ 1 2inta[5] /* adizis bellekte 10 byte yer kaplar.*/

[ 1 3.n0[6]=14 /* nodizisinin 6. elemam 14 sayisichr.*/

[ 1 4 intrakam[100],a,b /* tammlamas: yanlhstir.*/

[ 1 5. veri[2] =sayi[2]; /* sayi dizisinin 3. demaninaveri dizisinin 3. deman: atarmyor.*/

[ 1 6. for(i=0;i<10;i++) /* ifadesi 10 eemanli say: dizisinin tim eemanlarina sifir

sayi[i]=0; I* degeri atar */
[ 1T 7.i=1
while (i <= 100)
{
scanf(“ % d”, &fiyat[i]);
i++;
} [* fiyat dizisinin tim elemanlar1 igin klavyeden deger alimr */

[ ] 8.intb[5]={1234,56); /*ifades derlemede hata mesgj verir. */

[ 1 9intnumara[]={1,2, 3,4,5}; /*ifades kullamldiginda kime parantez icindeki */
[* degerleri otomatik olarak kabul eder. */

[ ] 10. gecici=a[i];
afi] = &[jl;
gecici = a[j]; /* ifadesiyleadizisinini nolu degeri j nolu degeri ileyer
[* degisiyor */

DEGERLENDIRME

Performans testi sonucu “evet”, “hayir” cevaplarimzi degerlendiriniz. Eksiklerinizi
faaliyete donerek tekrarlayimz. Tamam “evet” ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bilgisayar programlamada karakter ve karakter katarlarim dogru bir sekilde
kullanabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Bu 6grenme faaliyetinden dnce asagidaki hazirliklar: yapmalisiniz.

@  C programlamada karakter katarlar1 hakkinda arastirma yapiniz.

2. KARAKTER KATARLARI

Simdiye kadar genel olarak sayisal veriler ile galistik. Karakter ve karakter katarlar
bilgisayarlarda farkli sekillerde ele alinirlar.Bu dgrenme faaliyetinde karakter tipindeki
veriler anlatilacaktir.

2.1. Karakter ve Karakter Kodu
Ornek 2.1.

Klavyeden girilen bir karakteri ve kodunu gorintiileyen program yazinz

(%) Ekran Gor tintisi

Bir karakter giriniz ==>J
Karakter=J Kod=4A

@  Degisken Tablosu

Degisken tdr Kullamm

ch char Karakterin Saklanmast
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@  Akis Diyagram @  Program

/* Ornek 2.1 */
#include <stdio.h>

main()
ch(Karakter { _
ch(hegzadesimal char ch;
1 printf("Bir karakter giriniz ==>")
scanf("%c",&ch);

printf("Karakter=%c Kodu=%X", ch,ch);
}

/] Program Aciklamasi

Simdiye kadar Ggrendiklerimiz gibi, printf ve scanf fonksiyonlarinda tip dontsim
belirteclerini kullanacagiz. Bir karakter, hafizaya karakter kodu formunda kaydedilir. Bir
karakterin kodu %ox tip dontisim belirteci ile gorinttlenebilir.

(1) Karakter Kod tablosu

Karakterleri belirtmek igin kullamlacak veriler gok fazladir. (Bunu anlayabilmek igin,
A karakterini alfabeyi bilmeyen bir yabanciya aciklamaya kalkmamn ne kadar zor oldugunu
dusUniiniiz.)Bu yuzden bilgisayarlar her birisi kendi koduna sahip tim karakterlerin
sekillerini icerirler. Sadece 1 byte bir karakteri saklayabilmek icin yeterlidir. 1 byte bize
2°=256 adet farkl1 karakter Gretebilir.

Karakterler icin, ¢esitli kodlar vardir. Sekil 2.1 yaygin olarak kullamlan bir tablo olan
ASCIl  (American Standard Code for Information Interchange) kod tablosunu
gostermektedir. Tablo satir ve situnlara sahiptir. Karakterlerin sayisal degerinin bulunmasi
icin 6nce siitun daha sonra satir bilgisi okunur. ‘j’ karakterinin kodu sekilde gorildigi gibi
onaltilik sistemde olarak 4A degerine ssittir.

Situn O ve 1 in kodu karakter kodlari igin degildir. Bunlar ekran kontroli ve veri
transfer kontrolU icin kullamlir. Btin bunlar kontrol kodu olarak ifade edilirler. ASCII
tabloda 3. sltunda gosterilen sayisal degerler aym zamanda karakter koduna sahiptirler.
Ornegin ‘3’ karakterinin kodu 33 sayisidir.
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Q

! A

0 NUL DLE |[space | O @ (| P p

1 SOH DC1 ! 1 Al o a q

2 | SsTx DC2 “ 2 B ;| R b r

3 | ETX DC3 # 3 c il s c s

4 EOT DC4 $ 4 b T d t

5 ENQ | NAK % 5 E 1| U e u

6 ACK | SYN & 6 F i v f v

Py ETB ‘ Ty w 9 L Golgelendirilmis
@)1 s | caN T C 78 L] X h X bolimler daha sk
9 TAB EM ) 9 I Y i y kullanlir.  Sekildeki
A LF SUB * J z i z Ornege gore ‘J nin
B VT ESC + : K [ K { karakter kodu 4Ai6
C FF FS , < L \ | | degeridir.

Sekil 2.1: ASCII karakter kodlar:
Karakterden koda donustiirmede veya tersi isleminde scanf ve printf fonksiyonlarinda
kullanilan %c tip donusum belirtecleri kullamlmustir.

(2) Karakterlerin printf ve scanf fonksiyonunda kullanimlar

%c kullanarak, J karakterini

g karakter koduna cevirme
char ch; ‘
scan
scanf("%c",&ch); //--1 ch
printf("%c",ch);  //--2
printf

@ Karakter kodun %c ile

karaktere dénisturilmesi

Sekil 2.2: Karakter alma ve gosterme

1. gbsteriminde, yazilan karakter %c kullamlarak karakter koda donUstirilmistar.
Daha sonra karakter printf fonksiyonunda %c komutuyla gosterilmektedir.

%c yerine %X kullanarak karakter kodu hegzadesimal formda gosterebiliriz.
printf("%X",ch); veya%d ile, desimal olarak printf("%d",ch);
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(3) Karakter sabiti

Bir karakteri tek tirnak arasina aldigimizda, bu karakter bir karakter sabiti olarak kabul
edilirler. Karakter sabiti karakter koduna sahiptir. Ornegin;

ch="D’; komutu ch degiskenine D nin kodunu aktarir.
Karakter katarlar: agagidaki sekilde baglatilabilir.
char char[ ]={'A",'B','C};
il ':'ek tirnak isareti, karakterin, karakter kodundan Onde geldigi durumlarda da
ullanlir.

ch (31)16 veya 49

Bir problemde scanf fonksiyonunda % c kullamldiginda, bazen beklenilmeyen
sonuglar dogabilir.
Ornegin, Asagidaki gibi 2 tane scanf fonksiyonu yazdigimizda,

scanf(" % d" ,&fiyat);
scanf(" % c" ,& kayit);

LF kodu ( Kontrol kodu- 0A ASCII), desimal sayr girildikten ve enter tusuna
basildiktan sonra uretilen kod ch degiskenine atamr. Bu ylzden, sonug olarak
ikinci scanf fonksiyonu atlanr.

Bu durumu engellemek icin ikinci scanf fonksiyonunda sdyle bir diizenleme
yapmaliyiz.

scanf(" % c% ¢’ ,& tutar ,& kayit);

Bu durumda LF kodu dummy. degiskenine atamr.Eger karisik gelmez ise
bu kodda kullanilabilir.

scanf(" % c% c* ,& kayit,& kayit);

2.2. Karakter Katarlari
Bir karakter dizisinde saklanan karakter katarina string ach verilir.
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Ornek 2.2.

10 karaktere kadar bir string ifadeyi klavyeden okuyup, her bir karakteri ve kodunu

géruntileyen programi yaziniz.
@ Ekran Goriantsu

o

KString ifade giriniz ==>hitir \
String=bitir
Karakter=s Kod=73
Karakter=t Kod=74
Karakter=0 Kod=6F

Karakter=p Kod=70

@  Degisken tablosu

s[11]

int

String saklama

int

Kontrol degiskeni




%)

Akis Diyagram

Basla

st

i«-0

While

stfi] 1= \0'

st[i](Karaktek)
t[i1(Kod)

i++

Dur

%)
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/] Program Aciklamasi

String ifade printf ve scanf fonksiyonlarinda %s ile kullanlir. Bir karakter katarinda
tutulan string ifadenin elemanlarina ulasabiliriz. Detayli agiklamalar program yapisinda
anlatilacaktir.

(2) Bir karakter dizisindeki string ifade

String ifadedeki her bir karakter, 1 karakterlik bosluga gerek duyar. Bu yiizden string
ifade icin karakter katarim su sekilde hazirlariz.

char & [7];

C dilinde, String ifadenin sonu 0O ile sonlandirilir. O degeri ASCII kod tablosunda
BOS(NULL) degeridir. Bu karakter, NULL karakter olarak adlandirilir ve \O' ile gosterilir.
Hafizanmn yapisimin gerektirdigi \O' deger icin, karakter dizisinin boyutu (string ifadenin
boyu + 1) seklinde ayarlanmalidir. Bir string ifade igin kullamlan dizide, \O degerinden
sonraki degerlerin string ifadeicin bir Gnemi yoktur.

Sekil 2.3 de bu durum st[5] ve st[6] alanlaridir.

st[0] N

st[1] a'

st[2] 'm'
Iel
OI

st[3]
st[4] '\
st[5]
st[6]

Sekil 2.3: Karakter katarinda string ifade

(2) printf fonksiyonu ile string ifadenin yazdirilmasi

Bir karakter dizisindeki string ifadeyi su sekilde gosterebiliriz.

printf(* %s’ ,st);

Tip donlstim belirteci olarak %s ve dizi ismi olarak st kullamlmugtir. Dizi ismi,
parantez ve parametresiz kullanildiginda, dizinin en Ust adresine sahip olur. Boylce %s tip
doénisim belirteci ile printf fonksiyonu, birer birer en Ustten baslamak tizere \O kadar olan
bitun degerleri yazar.

(3) scanf fonksiyonu ile string ifadeler.
scanf fonksiyonundaki tip donustim belirteci printf fonksiyonundaki ile aymdir. Bu
ylzden su sekilde yazilahilir.
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scanf(“ %S’ ,st);

st dizi isminin kullammlmasindan dolay: , & adres operatdriyle asagidaki sekilde
yazamazsiniz,

scanf("%s",& st);
Takip eden kod hatal1 degildir fakat biraz hantal bir yaprya sahiptir.
scanf("%s",& st[0]);

scanf fonksiyonu, dizinin en Ust noktasindan itibaren degerleri okur ve sonuna \0
degerini ekler. Bir string ifadeyi icerisindeki bosluklarla girdiginizde, scanf fonksiyonu
sadece birinci bogluga kadar okuyabilir.

(4) String sabiti ile baslatma
Eleman degerini yazmak igin, karakter dizisinin baslatiimast su sekilde de

gerceklestirilebilir.
st[0] N’
st[1] ‘a’
— ) | UL St[2] ImI
char st[ ]=" Name"; St[3] o
st[4] o'

Sekil 2.4: String ifadesiyle baslatma

String ifadede baslatma islemini su sekilde bir tammlama ile yapamayiz.
char ot[5];
st="name";.

Bir string ifadenin baska bir diziye kopyalanmasi yada karakter dizisine string sabiti
olarak ayarlanmasi icin strcpy fonksiyonu kullanilir. Bu komutu saha sonra galisacagiz.

Karakter katar1 str yi su sekilde baglatabiliriz,
char str[]=" artik kendi programlarim yazabiliyorum.”
(5) iki boyutlu diziler ve string ifadel er

Iki boyutlu karakter dizisi bir string’'ten daha fazlasini saklayabilir. Ilk parametre, 0
dan itibaren string ifadenin sirasini gosterir. ikinci parametre O dan itibaren string ifadedei
karakterlerin sirasim gostermektedir. Her string ifade, sonunda \0 degerine sahip olmalidir.



Sekil 2.5 de, "74LS00", ve "74LS04" entegrelerin isimleri bellekte saklanmaktadir.

ic[0][0]
ic[O][1]
ic[0](2]
ic[0](3]
ic[0][4]
ic[0](9]
ic[O] (€]
ic[1][0]
ic[1](1]
ic[1](2]

Sekil 2.5: Bir string ifadenin baslatiimas

iki boyutlu karakter katar asagidaki sekilde ifade edilebilir.

char dizi_ism[string sayisi] [Stringlerin maksimum uzunlugu+1];

String ifadeye ulasmak icin, her string ifadenin en Ust adresini kullaniriz. ”74LS00”
degerini sekildeki gibi gostermek icin 6rnegin, printf fonksiyonu asagidaki gibi kullanilir.

printf("%s",&ic[0][0]), bir baska ifadeyle,
printf(" % s ,ic[Q]); (& veikinci parametreyi kullanmadan.)
Tek boyutlu bir dizideki dizi ismi olarak en Ust adresi gosterebiliriz.

ic[0], ic[Q][0]-ic[O][6] nin en (st adresini ifade etmektedir. Benzer sekilde, scanf
fonksiyonu asagidaki gibi yazilabilir.

scanf(" % s",ic[0])
Asagidaki program, iki boyutlu bir karakter dizisinin nasil baglatildigin: gosterir.



@  Program

@  2.2.1. String Fonksiyonlari

Dizi igerisindeki ¢alisma yapabilmek igin gerekli bazi komutlar asagidaki sekil 2.6 de
verilmistir. Bu fonksiyonlart kullanmak icin programimiza string.h kittuphanesini ilave
emeliyiz.

#include<string.h>

strepy(a,b) A dizisindeki bir stringi b dizisine kopyalar strepy(a,b)

adizisindeki string ifadeicin String n=strlen(a)

strien(a) uzunlugunu bulur( karakter numarasi)

strcat(a,b) b dizisindeki bir string'i adizisine ekler strcat(a,b)

adizisindeki string ifadeyle b dizisindeki T
string ifade karsilastirilir.Donen deger su zu: %[[]]:?)?)etl)

strcmp(a,b) sekildedir. -
a>b  — poztif deger If(stremp(ab)<0)
a=b —0

Sekil 2.6: String fonksiyonlari
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Ornek 2.3
Bir dizideki string ifadeyi baska bir diziye kopyalayan programi yazimz. ilk dizinin
string ifadesi klavyeden girilecektir.

@  Program @  Ekran

M Aviimd Al

Bir string giriniz => Bagsla
a[ |=basla
b[ ]=basla

Program Acgiklamasi

String fonksiyonu olan strcpy() string
ifadeyi kopyalamak icin kullanilir.
Programda “a’ string ifadesi “b’ye

kopyalanmustir.
Ornek 2.4.
o @  Ekran
10 karakterlik iki kelimeyi kabul A He

edip, hangisinin sozliikte oncelikli
1. kelime  => kitap
2. kelime =>elma
elma kelimesi s6zlikte daha dnce gelir

yeraldigini bulan program yaziniz.

@ Program Acgiklamas

Burada, if komutu icin, stremp( ) fonksiyonundan donen deger kullanilmigtir. Dizinin
ilk eleman eger stzlikte daha once geliyorsa stremp( ) fonksiyonu negatif bir deger
doéndurdr. Bu string fonksiyonunda, string sabiti su sekilde de kullarilabilir.

strepy(a,"cem™); @ “cem” karakter gurubunu adizisine aktarir.
stremp(a,“cec’); @ a dizisinin icindeki karakter gurubu ile "ccc" karakterlerini
kararlagtirir.



@  Program
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((UYGULAMA FAALIVETI )

Asagidaki sorularailiskin uygulama faaliyetini yapinmz.

@ Ornek 2.1 i dizenleyerek, girilen ‘€ degerini goriinceye kadar tim siireci
tekrar ediniz. Programdaki bazi karakterler icin karakter kodunu kontrol ediniz.
@  Bir cumlede kullamlan karakterlerin sayisim bulan programi  yazinmz.
Karakterler klavyeden girilecek ve O girilene kadar degistirilebilecek sekilde
distnilecek
@ ki string ifadeyi kabul edip daha sonra bunlar: birlestiren ve birlesmis halini ve
toplam karakter sayisim gorintileyen program yaziniz.
@ 50 adete kadar girilen rastgde kelimeleri afabetik siraya sokan programi
yaziniz.
@  Asagidaki bir string ifadedeki kelimeleri iki boyutlu bir diziye teker teker
aktarip daha sonra bunlar: alfabetik sirada gorunttileyen programu yaziniz.
#include <stdio.h>
#include <string.h>
main()
{
char str = "Calisma seklimizde 6nemli degisiklikler olacak ";
char word[50][15];
Islem Basamaklari Oneriler
@ Degisken tablosunu hazirlayiniz. @ Programda kullanacagimz degiskenlerin
@ Akis diyagramin ciziniz. tipini belirleyiniz.
@ Programi yaziniz. @ Degisken isimlendirme  kurallarina
@ Yazdiginiz program derleyiniz. dikkat ediniz
@ Programda hatavar ise bunlari gideriniz. | @ Karakter katar: simirlarina dikkat ediniz.
@ Ekran goruntistuni kontrol ediniz. a Akis diyagram sembollerinden
yararlammz.

@ Program satirlarimn  dizenli olmasina

Ozen gosteriniz.




((")L CME VE DEGERL ENDIiRME )

OBJEKTIF TESTLER (OLGCME SORULARI)

Asagidaki ifadeleri dogru [D] veyayanlis [Y ] olarak degerlendiriniz.

[1 1
[ 1 2
[]1 3

[ 1 4

[1 8
[ 1 9

[1 1

. BE16 karakter kodunun karsiligi “ ~ 7 sembol Gddr.

@ harfinin karakter kodu 41,6 sayisidir.

. printf(" % X" ,ch); /* komutu karakter kodunu gosterir. */

char [ ]={ A,B,C}; [/* ifadesiyle karakter katarlar1 baglatilir. */

. char ism[] =“Ali"; /* 3 eemanl bir string ifadesidir. */

. scanf(" %s"' ,& kelime); /* komutu ile klavyeden karakter katar alinir. */

. strcat(a,b) /* b dizisindeki string ifadeyi a dizisine ekler. */

n=strlen(a) /* adizisindeki karakter sayisim n degiskenine atar. */

stremp(a,b) /* fonksiyonunda a<b ise a kelimesi siralamada b den dnce gdlir.*/

0. printf("% s’ ,kelime[3]); /* iki boyutlu karakter katarindaki 4. string ifadeyi
tamumlar */

DEGERLENDIRME

Performans testi sonucu “evet”, “hayir” cevaplarimzi degerlendiriniz. Eksiklerinizi
faaliyete donerek tekrarlayimz. Tamam “evet” ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bilgisayar programlamada disk dosyalarimn yazma, okuma ve ekleme islemlerini
dogru bir sekilde yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu 6grenme faaliyetinden dnce asagidaki hazirliklar: yapmalisiniz.

@  C programlamada dosyalar hakkinda arastirma yapiniz.

3. DOSYALAR

Dosyalar programlarin disinda kalan verileri tasirlar. Dolayisi ile dosyalar ile verilerde
yapilan degisikliklere bagli olarak programlar: degistirmeye ihtiya¢ duymayiz veya programi
calistrmak icin her zaman klavyeden veri girisi yapmaya gerek yoktur. Dosyalarin
kullammina ait yazim kurallarina ait detaylari anlamak bu seviyede oldukga zor olabilir.
Dolayisiyla sadece dosyalarin nasil kullanilacagina yogunlasmaliyiz.

3.1 Dosyamin Okunmasi

Ornek 3.1
Sagda gortilen dosyay: okuyan @
ve okuma isleminden sonra gorintuleyen Hasan 90
programi yazinz Mustafa 85
Egemen 70
Sdim 85
Giliz 90
%] Degisken
Degisken tip Kullanimi
fp FILE* | Dosyaisaretcis (pointer)
name{100][11] int Ogrenci isimleri
pnt[100] int Sinav notlari
num int Ogrenci numarasi
rt int Doénen deger
i int Kontrol degiskeni
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g  Genel Aki
Bu bodlimde ilk olarak gene akis diyagramlarim
kullanacagiz ve daha sonra bu diyagramlarin mantiginin yeni

. ve daha karisitk olmalarindan dolayr bazi detaylarim

Dosyi?(in ven cizecegiz. Genel akig diyagramina verilen 6rnekte goruldugu
gibi, programin tiimiine ait bir gériimine sahiptirler.
Akig diyagramlarimin ayrintisi, gendl akis diyagraminda

Veriyi goster gérilen her bir kutunun igin gosterilir. Bu yolla, genis
programlarin yapisint gosterebiliriz ve bunlart gruplayarak
iyi programlar yazabiliriz

Dur

(1) Dosyadan veri okuma (2) Veriyi gosterme

Veriyi goster

Open datal . .
fp,"r" iIFO;i<num;i++

num«0 nameli]

ame[num]
pnt[num]

1

ame[num]
pnt[num]

i++
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@  Program

@ Program Agiklamas
(1) Vei dosyasin olusturma

Ornekte gosterilen veri dosyasi, giris yapan programlar icin kullamlan aym yazim
editorleri ile olusturulabilir. Yazim editorleri erisilebilen bu dosyalar metin dosyalar olarak
ve vei tasiyan bu dosya, metin veri olarak isimlendirilir.Burada sadece metin veri
dosyalarini calisacagiz. Bununla birlikte C dili ile ikili sistemdeki veri dosyalarina
erisebiliriz.

(2) Dosya agma, kapatma ve isaretci (dosya isaretcisi)

Bir programda dosya kullanmak igin, hazirlik amaciyla agmak zorundayiz ve
kullamimdan sonra kapatmaliyiz. "Agmak" kelimesinin anlamu sistemin ele alinan dosyada
gerekli hazirligr yapmasidir. C dilinde fopen fonksiyonu bu islemi yapar. fopen fonksiyonu
iki arglimana sahiptir.

Bunlardan biri dosya ismidir, digeri ise sekil 3.2.’de gdsterilen mod dur. fopen
fonksiyonu dosyaya erismek icin ihtiyag olan erisim parametreleri bilgisini geri donddrir.

Bu bilgi dosya isaretgisi (file pointer) (FILE * seklinde tammlanmis) olarak
issmlendirilen bir degiskene atanmak zorundadir. Dosya isaretcis (file pointer) Uzerinde
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detayl1 sekilde calismayacagiz.Veri dosyasina dosya ismi ile degil, dosya isareicisi (bu
programda fp) ile erisilir.

Dosya, dosya isaretcisinin argiiman: olan fclose fonksiyonu kullanmilarak kapatilir. Bu
islemden sonra dosya isaretcisi bir diger dosyaicin tekrar kullanilabilir.

g fp bildirimi

Open data
R

num«0

ame[num]
pntinum] T

num-++

Sekil 3.1: Dosyadan veri okuma

M od Kullanmim
" Veri okuma
"w! Veri yazma(dosya veriye sahipse Uzerine yazma)
"a" Veri ekleme (dosya yok ise yeni bir dosya olusturma)

Sekil 3.2: Fopen fonksiyon modlari

(3) fscanf fonksiyonu ve dosyadaki veri sonunun kontrol (i

fscanf fonksiyonu, asagida tekrar gosterilen programda bir dosyadan satir halinde
okuma yapmak icin kullanlir.
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rt = fscanf(fp,"%s%d", name[num],& pnt[num]);

“fscanf” fonksiyonunun “scanf” fonksiyonundan tek farki, fscanf argimam olan bir
dosya isaretcisine sahip olmasidir ve bu isaretci stdio.h dosyasinda EOF (dosyamn sonu)
olarak tammlanmis degeri geri dondurir. Integer tipinde bir degiskene (bu programda rt),
doénen degerin atanmasi suretiyle, tim sartlarda dosyadaki kullamlmis olan veriyi kontrol
ederiz.

rt=fscanf(fp,"%s%d",name[num],&pnt[numy);
while(rt = EOF)
{

num-++;
rt=fscanf(fp,"%s%d",name[num],&pnt[num]);

}

3.2 Dosya Yazma
Ornek 3.2

Klavyeden ismlerin girildigi ve bir dosyada saklandig: bir program yaziniz.

() Ekran

Ea LI

() name
f Aat

Isim giriniz (Son igin €) ==> Omer
Isim giriniz (Son i¢in €) ==> Emine

Isim g.iriniz (Sonicine) ==>e :>

@  Genel Akis

v e i @  Degisken
T AklAAn,
( Basla )
Degisken tip Kullanim
Klavyeden veri girisi fp FILE * f"? pointer
name[100][11] int Isimler
num int Sayl
. rt int Donen deger
Dosyaya veri i int Kontrol degigkeni
yazdirma
Dur



@ Program

@ Program Agklamasi

Bu programda yeni olan, sadece dosyaya yazim yapilan bolimdir. Dosyamn
okunabilmesi igin, dosya fopen fonksiyonu ile agilmak zorundadir. Bu anda mod, yazma
anlamina gelen "w" "dir. Bu fp dosya isaretcisi kullandiktan sonra, dosyay: diizenleyebiliriz.

Dosyaya yazmak icin fprintf fonksiyonunu su sekilde kullamriz.

fpintf(fp,"%s%d", name[num],& pnt[num));

Bu fonksiyonun printf’ den fark: sadeceilk arglimanin dosya isaretGisi olmasidir.

37



FILE *fp;
yaz E G
| p bildirimi
0.r"

i=1;i<num;i++

.
\ \
I \ .
\ <
\
v

E —> fdose(f.

Sekil 3.3: Dosyaya veri yazdirma

3.3 Sistem Gelisimi ve Bir Veriye Erisim

Programlama calisirken en 6nemi tecriibe, kendi distincelerinizle dogan bir program
olusturmaktir. Sadece bu deneyim ile programlamay: en iyi sekilde Ggrenebilirsiniz. Bu
bolimde basit veriye erisim sistemleri ile uygulamalar yapacagiz. Daha Once sistem
gelisiminin nasil yapilmas: gerektigini ¢calismak zorundayiz.

3.3.1. Sistem Gelisim Sireci
Buylk sistemlerin, uzun sireli gelisim siireci
simdiye kadar uyguladigimiz kuguk programlarin
Temel Tasarim ya21myasamalannayl?enzer.g
Iyl (1) Temel Tasarim
Harici Tasarim Ik olarak ne yapmak istedigimize ve sistemin
T icerigine  karar vermek  durumundayiz.  Bu,
nihayetinde biyuk bir sisteme veya goreceli sekilde

Dahili Tasarim kigik olabilecek daha snirli sistem igerigine
Il dontisecek, karmasik sistemler olabilir. Kaba ozdlik
Program burada listelenmelidir. Bunun igin sistemin
1! kapsayacag icerik ortaya konur.

Bir firmada proje calismast yapilirken bu
Ayiklama, deneme bolim, arastrmalar  ve dikkatli  kontrollerle

I olusturulmalidir.Ctink(i bu sistemin gelisim plamnin
isletim testi maliyetinin ne kadar olacagimt ve ne kadar devam

Sekil 3.5:Sistem gelisim sir eci

edecegini verir.
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@  (2)Harici Tasarim

Harici tasarim, aym zamanda giris ve c¢ikis tasarimi seklinde de isimlendirilir.
Sistemde kullanicinin ne tur girisler yapacagini ve ne gibi ¢ikislar de edecegini belirlemek
zorundasiniz. Ekran tasarimi, temel tasarimda olusturulan 6zelliklere gore burada
sekillendirilmelidir. Bu bolim, sadece genel tammmlamalara sahip olan ¢zelliklerden daha
fazla sisteminizi ortaya ¢ikarir ¢linkii bircok sey ekran tasariminda bdirleyici olacaktir.

@yl giriniz (Son igin -1)==> %

Sayi giriniz  (Sonigin -1)==> 10
Bir desimal say! giriniz ==> 42 Sayi giriniz  (Sonigin -1)==> -1
42 hekzadesimal formda 2A dir.

Menu

1 Veri goster

2 Veri sil

3 Veri ekle

4 Artan dizende sirala

3456789 5 Azalan diizende sirala
91215182124 6 Son

ﬁgiminiz ==> /

Ozellikle harici tasarim, uygulamalarimizda gok 6nemlidir. Cunki burada yapilacak
her hangi bir degisiklik bitin birimleri etkiler. Harici tasarimdaki bazi degisiklikler, dosya
yapisini veya program sayisini degistirebilir ve bunlari olusturan yapi sistem icin gereklidir.

Sekil 3.5:Ekran tasarim Or nekleri

Harici tasarimda programin gergeklesmesinin nasil  olacagim g6z Onunde
tutulmamalidir. Bu dahili tasarim stirecinde yapilmalidir. Oncelik, sistemde icin arzu edilen
giris ve cikislarin ne bigcimde olacagina verilmelidir.

0] (3) Dahili Tasarim

Dahili tasarimda, sistemimizde kag tane program olacagi ve kullanacaginiz dosya
turleri belirlenir.

Sekil 3.6 basit veri erisim sistemini gostermektedir.

Veri dosyasi dataf.dat
yonetim programi | ..

Veri erisim sistemi ||

Veri erisim
programi

Sekil 3.6:Dahili tasarim
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Bu sekil sistemin iki tane programa sahip oldugunu gostermektedir. Biri, dosyaya veri
girmek ve dosyanin igerigini diizenlemek icindir. Digeri ise veriye erisim igindir. Kullamlan
dosyaya her iki programla da erisilebilir. Dosya yapisi asagida gosterilen sekilde belirtildigi
gibi olmalidir.

[sinav.dat]
Nesne Tipi Kullanimi
name string Ogrenci adi
point int Sinav notlari

Sekil 3.7:Dosya yapisi

Sekil 3.7 'de ikinci situndaki kutularin, farkli programlarda bu sekilde olmasi
gerekmez. Bunlar ¢ogu durumda bir program olabilir. Meni bolimu segim icin kullanilir.
Fakat fonksiyonlari kesinlikle ayrilmis olmak zorundadir ve diger bolimleri etkilememelidir.

0] (4) Program Tasarim ve Olusumu

Bu bolumde ne yapmamiz gerektigi, onceki siiregte zaten olustu. Degisken tablosu ile
ihtiyac olan degiskenleri listelemeli ve genel akis diyagrami ve ihtiyag halinde ayrintili akis
diyagrami ile temel yapiy1 belirlemédisiniz.

@  (5) Ayiklamave Deneme, isletim Testi

Program olusumundan sonra bazi verilerle denenmelidir. Uygulamali sistemlerde,
uygulamacinin yaptigi deneme sonrasinda gercek kullammindan once, isletim testi olarak
isimlendirilen ve gergcege uyan durumlarlatest edilmelidir.

3.3.2 Veri Erisim Sistemine Ornek

Burada tim sistem gelisim sirecini kullanarak, basit hastane arama sistemini
calisacagiz. Sonrasinda bunun temeleri  Uzerine kendinize ait kiglk projelerle
gelistireceksiniz.

0] (1) Temel tasarim

Bazi distince veya fikir aisverisleri ile sistemin nasil olacag: belirlenir. Sistem igerigi
ve detaylar1 ortaya konulmalidir. Bu islemlerden sonra isimiz ¢ok daha kolaylasacaktir.
Ozellikler asagida gosterildigi gibi yazilmalidhr.

Ozdlikler

1.Kullamci sehir ve ilge bolumleri ile hastand eri arastirir

2.Sistem Konya ve izmir’ deki hastaneleri kapsamaktadir

3.Kullaric1 hastane bolimlerini asagidaki 4 departman Uzerine arastirabilir.
1) Dahiliye BOlumi  2) Travma cerrahisi
3) Pediatri Bolumu  4) Dogum klinigi

4.Kullamict program sona ermeden 6nce devaml: sekilde arastirma yapabilir.
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Uygulamamz icin sistemin icerigi makul olmalidir. Aksi takdirde ¢cok biiylk ve ¢cok
karmasik bir hal alacaktir.

@  (2)Harici Tasarim

Ekran tasarimi yukaridaki Ozelliklere gére yapilir. Olusturma siirecinde ¢ok daha
detayl olarak distinmek zorundasimz. Arzu edilen kullamci islemleri igin nasil bir program
olusturacagimza yogunlasmalisiniz. Asagidaki sekil hastane arastirma sistemimizin ekran
tasarimini gostermektedir.

Sehir seciniz.
1. Izmir 2. Konya
=>1

ilce seciniz
1. Alsancak 2. Konak 3.Bornova
==>3

Departman seginiz.
1. Dahiliye Bolumu
2. Travma Cerrahisi
3. Pediatri Bolumu
4. Dogum Klinigi

=>1

Alsancak’ta Dahiliye Bolumiine sahip hastander asagida
listelenmistir.
Adi Adres
ABC Hastane 1379Sokak
ZzZZ Klinik  1234Sokak

Tekrar arar.na( 1--evet/ 2--hayir) ==>1
Sehir seginiz .
1. Izmir 2. Konya

0] (3) Dahili Tasarim

Dahili tasarimda programcilarin yetenek ve tecriibeleri, tim resmin basaril bir sekilde
Gizilmesinin nasil basarilacaginda en 6nemli faktordur.

a) Program Verileri

Veinin depolandigi alam (programda veya dosyada) ve veriye nasil erisilmesi
gerektigini belirlemek zorundasiniz. Verilerin ayirt edilmesi icin kodlar ¢ok 6nemli rol
oynar. Bu kisimda kodlarin detaylar1 hakkinda soz etmedigimiz halde, iyi kodlama program
basitlestirecegi icin, dikkatli davranmalisiniz.
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Asagidaki boliimde hastane sistemimiz ele alinmstir.

Sehir &€ Sistem sadece iki sehir ele alinacag icin, programdaki veriler bu sehirlerle
ilgili olmalidhr.

Departmanlar € Sistemde 4 departmandan bahsedildigine gére departman isimlerini
programda dizi kullanarak saklayacagiz. Daha sonra departmanlara bu yontemle erisebiliriz

Iice & llcelerin sayisi fazladir ve bazen artabilir. Dolayisi ile dosyada saklariz.

Basit bir sekilde 1,2,3 gibi kodlarla ve ilge isimleriyle izmtown.dat ve kontown.dat
seklinde iki dosya olustururuz.

Izmtown.dat
1 Alsancak
2 Bornova
3 Konak

Alanlarin icerigi

no Nesne Tipi
1 Town code int
2 Town name String

Hastane verileri € Hastane sayisi bir hayli olacag: ve kolayca degisebilecegi icin her
bir sehir icin olusturulan dosyalarda saklayacagiz. Belki de bu sistemin en zor bolimi,
hastanelerin  sahip oldugu bolumlerin gosterilmesi igin verilerin nasil  hazirlanmast
gerektigidir. Bunun icin birden fazla ihtimal distinebilirsiniz. Asagida géruldigli gibi en
basit olam kullanmaliyiz.

izmhosp.dat

1 ABC Hastane 1379Sokak 1100
1277 Klinik 1234Sokak 1101
2CCCHastane 547Sockak 0111

Alanlarin icerigi

No Nesne Tipi Aciklama

1 | Ilgekodu Int

2 | Hastaneadil string

3 | Hastaneadi2 string

4 | Hastane adresi string

5 | Dahiliye Bolumuicin isaret int O--hayir 1--evet
6 | TravmaCerahis icin isaret int 0--hayir 1--evet
7 | Pediatri Boliumuigin isaret int 0--hayir 1--evet
8 | Dogum klinigi icin isaret int O--hayir 1--evet
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b) Program Bilesenleri

Uygulamamizda biyik bir sistem olusturmak istemedigimiz icin bu sistem giris
yapmak ve dosyadaki veriyi dizenlemek icin bir programa sahip degildir. Bunlar editor
yardimiyla olusturulacaktir. Buna gére program tek parca olabilir ve asagidaki gibi ce

boltnebilir.

Izmtown.dat kontown.dat
Sehirilge |
N segimi
Hastane arastirmal Bolim
sistem secimi lzmhosp.dat  konhosp.dat
L Verierisimi|--------oo o

Sekil 3.8:Hastane ar astir ma sisteminin program bilesenleri
d  (4) Program Tasarimi

Program tasariminin 6rnegi asagida gosterilmektedir. Dahili tasarimda U¢ bolim
gorebilirsiniz.

Genel akig diyagrami Degisken tablosu
Nesne tipi Kullanimi
dep_name[4][21] char Bolim isimleri
town_name[20][20] | char | llgeisimleri
n city sd int Sehir numarast segimi
town_sel int Ilge numaras: segimi
Sehir - ilce div sd !nt !36I um numarasi Segimi
secimi h_town int Ilgenin hastane sayisi
| h namel[10] char Hastane adi 1
B6Iim segimi h name2[10] char Hastane ach 2
h_address[20] char hastane adres
1 dep_f[4] int Bolim isareti
Veri girisi (0—dahiliyebdl, .. .)

Degisken tablosu sadece 6nemli degiskenleri gostermektedir
Bu degiskenlerin benzerleri burada listelenmemistir.
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Burada tekrar arama yapmak i¢in progranun bir kez ¢alismasindan sonra, déngu icinde
sart kontrol U icin do-while yapist kullamilir. Bu bdlimiin kodlamas: sagda gosterilmistir.

@ (5 Gene Program Parcalari

Asagidaki program genel akis diyagramimin pargalart olan “Sehir ilge segimi” ve
“Bolum segimi” igindir. Programda alt ¢izgi ile gosterilmis olan bosluklar: doldurunuz.

/* Sehir —ilce secimi  */
/* BO6lUm secimi */

char dep_name[4][21]={"Dahiliye Bolumu","Travma Cerrahisi","Pediatri Bolumu",
"Dogum Klinigi"};

char town_name[20][18];

int town_num{[20];

int city_sel,town_sel,dep_sel;

/* Sehir secimi ve gerekli dosyanin ac/iimasr */

printf("\nSehir seciniz\n");
printf(" 1--1zmir 2--Konya\n");

printf("  ===>");
scanf("%d",&city_sel);
if(__ )

{

fpl=fopen("izmtown.dat","r");
fp2=fopen("izmhosp.dat","r");

}
else
{
fpl=fopen("kontown.dat","r");
fp2=fopen("konhosp.dat","r");
}




I* Nlge secimi */

printf("\n/lce secinizn");

i=1;

rt = fscanf( ,"%d%s", &town_num[i] ,town_nameli]);
while (rt != )

printf("%2d %-17s", );
i++;
rt = fscanf( );
}
fclose(fpl);

printf("\n ===>");
scanf("%d",&town_sel);

/* BOlUm secimi */
printf("\n bolum seciniZn");

for(i=0; jitt)
printf(" %2d %-20s\n", ,dep_namdli]);
printf(" ===>"),

scanf("%d",&dep_sd);

Asagidaki program gend akis diyagraminmin “Veri erisim” bolumu icindir. Programin
veri kontroluni nasil yaptigim gbz oOninde tutarak alt cizgi ile verilmis bosluklar:
tamamlayiniz.

I* Veri girisi*/

printf("\n %s %s deki hastaneler asag:da gosterilmistir. \n",

dep_name] dep_sel-1] town_name town_sd]);

printf(" Hastane adrederi\n“);

rt=fscanf(fp2," %d%s%s%s%d%d%d%d"
&town_f,h_namel,h_name2,h_address,&dep f[0],&dep f[1],&dep f[2],&dep [ 3]);
while (rt = EOF)

if( town_f == && dep f[ ]1==1)
printf("  %-10s%-10s  %-s\n",h_namel,h_name2,h_address);
rt=fscanf(fp2," %d%s%s%s%d%d%d%d"
&town_f,h_namel,h_name2,h_address,&dep f[0],&dep f[1],&dep f[2],&dep f[3]
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki veri erisim sistemlerini konu alan uygulama faaliyetini yapiniz.

%)

Ogrenme faaliyetinde calistigimz hastane arastirma sistemini  olusturunuz.

Dosyadaki veri en az, fakat sistemin kontrolt icin yeterli olmalidir.

olusturunuz.

m sistemi igin ornekler
Restoran arastirma
Kiralik ev arastirma

Erisi

Veri erigimi ile iligkili bir tema seciniz ve kendi fikirlerinizden bir sistem

Otobus arastirma (Ucret , zaman....)

Esya arastirma
Konser ve oyun aragtirma

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Teme tasarim semasini olusturunuz.
@ Harici tasarim yapisini olusturunuz.
@ Dahili tasarim yapisini olusturunuz.
@ Program tasarimini yapinz.

@ Ekran gorunttsini kontrol ediniz.

@ Programda hata var ise bunlar: gideriniz.

@ ik olarak ne yapmak istedigimize ve

sistemin icerigine karar veriniz.

@ Programin ekran goruntising
tasarlayiniz.
@ Ekran gorantisine uygun olarak

programda giris ve cikislarin nasil
olacagina karar veriniz.

@ Sistemde kullanacagimz program ve
dosya sayisini belirleyiniz.
dosya
hatirlatmasina 6zen gosteriniz.

@ Dosya isimlerinin icerigini
@ Degisken tablosunu hazirlayiniz.
@ Genel akis diyagramini giziniz.
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((")L CME VE DEGERLENDIiRME )

OBJEKTIF TESTLER (OLGCME SORULARI)

Asagidaki ifadeleri dogru [D] veyayanlis [Y ] olarak degerlendiriniz.

1. Bir dosyay1 agmak icin fopen fonksiyonu kullanilir.

2. fopen(“personel”,”r”); /* dosyay: okuma modunda acar.

3. Dosya yazma modunda agilmigsa dosyamin eski icerigi kaybolmaz.
4. FILE *di /* ifadesi dosyaisaretcisini tammlar. */

5. fclose /* ifadesi ile dosya kapanr */

47



MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modulde yaptigimz uygulamalar: tekrar yapimz. Yaptigimz bu uygulamalar: asagidaki
tabloya gore degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Asagida listelenen kriterleri  uyguladiysamz  EVET  stununa,
uygulamadiysaniz HAY IR sitununa X isareti yazinmz.

Deger lendir me Olcltleri Evet Hayir

include komutu ile istenilen kittphaneleri belirttiniz mi?

Degisken tammlamasi yaptimz mi?

Dizi tanumlamasini yaptiniz mi?

Karakter katar1 tammlamasim yaptimz mi?

gl A W N E

scanf() fonksiyonu ile klavyeden dizi verilerini okuttunuz

mu?

6.  scanf() fonksiyonu ile klavyeden karakterleri okuttunuz

mu?

7. printf() fonksiyonu ile dizi verilerini yazdimz mi?

8.  printf() fonksiyonu ile karakterleri yazdimz m?

Dizilerde siralama islemini yaptimz mi?

10. Diziyeveri eklemeislemini yaptimz mi?

11. Diziden veri gikarmaislemini yaptimz mi?

12. Karakter katarimn kopyalama islemini yaptimz nmi?

13. Karakter katarlarim kargilastirchizi rm?

14. Karakter katarlarinm birbirine eklediniz mi?

15. Karakter katarimn uzunlugunu buldunuz mu?

16. Dosyadan veri okuttunuz mu?

17. Dosyaya veri yazdimz mi?

18. Dosyaya veri ekledizi mi?

19. Program yazim islemlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz

mi?
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DEGERLENDIRME

Hay1r cevaplariniz var iseilgili uygulama faaliyetini tekrar ediniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI
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