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dala ait cerceve Ogretim programlarinda amaclanan mesleki
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materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel
Ogrenmeye rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak
hazirlanmig, denenmek ve gdistiriimek Uzere Mesleki ve
Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda uygulanmaya
baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere parald olarak, amaclanan
yeterligi kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda
gdistirilebilir ve yapilmas: Onerilen degisiklikler Bakanlikta
ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine
mesleki yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet
Uzerinden ulasilabilir.

Basilmis moddller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz
olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret
karsiliginda satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 523E00324

ALAN Endustriyel Otomasyon Teknolojileri
DAL/MESLEK Ortak Alan

MODUL UN ADI PL C’de Panel Kullanim

MODULUN TANIMI

Bu modil dokunmatik ekranlarin yapisim tamtan ve
programlama mantigim kavrayarak PLC ile dokunmatik
ekranlarin beraber nasil kullanilacagim anlatan 6grenme
materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL PL C Programlama moduiltinii almis ol mak.

YETERLIK PLC de pane kullanmak
Genel Amag
PLC cihaz1 ile dokunmatik panel programlamasini hatasiz
olarak yapabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaglar

1. PLC cihazi ile dokunmatik panel programini dogru
olarak yazabil eceksiniz.

2. PLC ile programlanabilir ekran kontrolint dogru olarak
yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Ardisik kontrol laboratuvari
Donamm: PLC, bilgisayar ve dokunmatik ekran

DONANIMLARI

Her faaliyetin sonunda ©lcme sorulari ile Ogrenme
OLCME VE dizeyinizi 6lgeceksiniz. Arastirmalarla, grup ¢alismalar ve
DEGERLENDIRME bireysel calismalarla Ogretmen rehberliginde 6lgme ve

degerlendirmeyi gerceklestirebileceksiniz.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bundan 6nceki modiillerde 6énce PLC' de programlamamn mantig: verildi. Daha sonra
PL C Programlama moduli ile programlamanin ileri asamasina kadar ¢calismalar yapildi. SFC
Y dntemi ile Programlama moduliinde, ¢cok daha karmasik olan programlarin kiiglik parcalara
boltinerek nasil daha basit programlanabilecegi anlatildi. Bu modilde, su ana kadar 6grenilen
tim programlama yontemleri kullamlacaktir. Bunlara ek olarak dokunmatik ekranlarin
programlanmas: anlatilacak, PLC ve dokunmatik ekranlarin birlikte nasil calistiklar
uygulama ornekleri ile gosterilecektir.

Uygulamada c¢ok farkli model ve markada dokunmatik ekranlar ile karsilasmak
mimkundir. Her marka ve model dokunmatik ekran icin kullanilacak olan yazilim da farkl:
olabilir. Ancak kullanilan programlama mantig: birbirine gok yakindir. Bu nedenle herhangi
bir marka dokunmatik ekran programlamasim ve kullammim 6grenen birisi, diger marka
dokunmatik ekranlarin kullanmmini da kisa sirede kavrayabilir. Bu modilde Mitsubishi
marka dokunmatik ekranlari programlama ve kullanma imkan bulacaksinmz.

Modul tamamlandiginda, dokunmatik ekranlarin kullammu hakkinda temel seviye
bilgi ve yeterliliklere sahip olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI- 1

AMAC

PLC cihazi ile dokunmatik panel programim dogru olarak yazabileceksiniz.

ARASTIRMA
Bu dgrenme faaliyetinden dnce :

/] Dokunmatik ekranlarin kullamm yerleri hakkinda arastirma yapinmz.
/] Dokunmatik ekranlarin ¢alisma prensipleri hakkinda arastirma yapiniz.

1. DOKUNMATIK EKRANA GIiRiS

Dokunmatik ekran, fabrika otomasyonunun yapilandiriimasindaki en Onemli
bilesenlerden bir tanesidir. Dokunmatik ekran, PLC nin insan — makine arabirimi olarak
gelistirilmistir. Asagidaki sekilde tanimlanabilir.

Dokunmatik ekran; noktali ekran goruntisiine, calistirma anahtarina, denetleyici
arabirime, ekramn kontrol icin program bellegine ve girislere sahip e ektronik géruntileme
e emandr.

Endistriyel alanda degisik tiplerde dokunmatik ekran bulunmaktadir ve her birinin
kendine ait ismi vardir. Mitsubishi firmasimn dokunmatik ekrami; GOT (Graphic Operation
Terminal / Grafik Islem Terminali ) olarak adlandirilirken, Siemens firmasimin panel PC,
Omron firmasinin Uriind de dokunmatik terminal olarak isimlendirilir.

Gunimuzde bu ekranlar sadece fabrika otomasyonunda degil, bankalarin ATM
makineleri gibi glnluk hayatimizda da kullamlmaktadir. Gelecekte hayatimizin her alamnda
daha fazla uygulanacaktir.



Sekil 1.1 :Farklx tipte dokunmatik ekranlar

1.1. Dokunmatik Ekranlarin Elemanlari

Dokunmatik ekranlar ¢ ana eemana sahiptir dokunma senstril, denetleyici ve
yazilim siricisi. Dokunmatik giris sistemini tamamlayabilmek icin dokunmatik ekran,
monitor ve bilgisayar ya da diger aygitlarla birlestirilir.

1.1.1. Dokunmatik Ekran Sensorii

Dokunmatik ekran sensoril, dokunmaya cevap veren cam bir yilizeyden olusmaktadr.
Dokunma sensorii ekran Uzerine yerlestirilmistir ve ekramn gorulebilir alammn Uzerinde
bulunur. Giniimiizde, pek ¢ok dokunma senstr teknolojisi mevcuttur. Her birisi dokunma
girisini algilayabilmek icin farkli yontemleri kullanmaktadir. Senstr icerisinden sabit bir
akim gecirilir, dokunma esnasinda bu akimda bir degisim meydana gelir ve bu degisim
dokunmatik ekraminin neresine dokunuldugunun anlasiimasinda kullanmlmaktadir.

1.1.2. Denetleyici

Denetleyici, dokunma sensorinden verileri alir ve bilgisayarin anlayabilecegi bilgiye
donustirdr. Denetleyiciler, genelde dokunmatik ekran icerisine entegre edilir, bilgisayar
Uzerinde hangi turde bir baglanti noktasimn bulunmasi gerektiginin anlasilabilmesi icin de
Onemlidirler. Bu ekranlarin arka kisimlarina, bilgisayar ile baglanti kurulabilmesi icin kablo
baglant1 portlar1 da ilave edilir. Denetleyiciler seri (COM) portu ya da USB portunu
kullanmak icin uygundur.



1.1.3. Yaalim Siricisi

Bilgisayar ya da diger aygitlar ile dokunmatik ekranlarin birlikte caligmasinm saglayan
programa yazilim sirtictst denir. Sirici, denetleyiciden goénderilen dokunma bilgisinin
bilgisayar ya da diger kontrol aygitlari tarafindan nasil anlasilacagim ve kullanilacagim
aciklar. Gunimizde kullamlan dokunmatik ekran yazilim sirtcllerinin gogu fare tipi
strtictlerdir. Bu sayede, ekranin herhangi bir yerinde fare butonuna tiklanarak yapilan islem,
ekranin o noktasina dokunarak da yapilabilir.

1.2. Dokunmatik Ekranlarin Calismasi

Kullanilan U¢ temel sistem vardir. Bunlar; Direngli sistem, kapasitif sistem ve ylzey
akustik dalgasidir.

1.2.1. Direncli Sistem

Direncli sistem, 1zgara seklinde yapilmis iletken ve direncli metal ylzeyler ile
kaplanmig normal bir camdan olusmaktadir. Bu iki ylizey, araya konan bosluk pargasi ile
sabitlenir ve direngli metal kissm en Ustte olacak sekilde set edilir. Dokunmatik ekrana
dokunulmasi durumunda, elektrik akimi olusan kontak Uzerinden gecip devresini tamamlar.
Ekrana dokunuldugu anda, dokunulan yerdeki iletken ve direncli metal levhalar birbirine
temas etmis olur. Elektrik alamnda meydana gelen degisim, denetleyici tarafindan fark edilir
ve kontak yapilan noktanin koordinatlar: bilgisayar tarafindan hesap edilir. Koordinatlar bir
kez bilindikten sonra 6zel siriciler dokunma noktasini, bilgisayar fare siriictisinin fare
hareketi ya da klik durumunu cevirdigi gibi isletim sisteminin anlayabilecegi dile
cevirebilirler. En ¢cok kullanilan sistem budur ve maliyeti diger sistemlere gore daha diisUktir
ancak gorintiiniin % 75 kadar kism iletilebilmektedir.

|—|— [letken tabaka

Esnek, sert kaplatig —
dig zar

-JI)
—— Cat ekrat j

| vatstem bo shuk vesiciles

Sekil 1.2 :Direngli Sstem



1.2.2. K apasitif Sistem

Kapasitif sistemde elektrik enerjisini depolayan yiizey, monitériin cam paneli izerine
yerlestirilmistir. Kullamcilar monitére parmaklari ile dokunduklarinda, sarj seklinde tutulan
elektrik enerjisinin bir kismu parmak tzerinden kullamiciya transfer edilir. Boylece kapasitif
ylzey Uzerindeki elektrik sarji azalmis olur. Elektrik sarjindaki bu azalma, monitorin her bir
kosesine konulan devre tarafindan olcllir. Her bir kdsedeki azalma degerlerine gore,
dokunma noktas: bilgisayar tarafindan hesap edilir. Kapasitif sistemin direncli sisteme gére
bir Gstunltigu, direncli sistemde monitérin gorintlyl gecirme oramt %75 civarinda iken,
kapasitif sistemde bu oran %90 civarlarindadir. Bu kapasitif sisteme direncli sisteme oranla
daha temiz ve parlak resim gosterme 6zelligi vermektedir.

1.2.3. Yuzey Akustik Dalgas

Monitdr Uzerindeki ylzey akustik dalgas: sisteminde, X ve Y eksenleri boyunca biri
gonderici ve digeri de alic1 olmak Uzere iki adet donistlriicti bulunmaktadir. Ayni zamanda
cam ylzey Uzerine goOnderici tarafindan gonderilen eektrik sinyalini alici olan
donUstdrdcinin alabilmesi icin yansiticilar da yerlestirilmistir. Alici olan donisturicd,
kendisine gelen eekirik sinyalinin bozulmasini algilayabilecek 0zellige sahiptir. Herhangi
bir dokunma durumunda gonderici tarafindan gonderilen elektrik sinyali, normal gonderme
durumuna gére bir degisim gosterecek ve bu degisimde alic1 olan donustiriict tarafindan
fark edilecektir. Bu sistemde ekran tzerinde herhangi bir metalik yuzey bulunmamaktadir.
Bu sebeple monitorin gorintlyt gegirme oram % 100’ dir. Boylece ¢ok parlak ve net ekran
goruntust almak mimkin hale gelir. Diger iki sistemde detayl: grafikleri gosterme amnda
goruntl kalitesinde azal ma yasanirken bu sistemde bdyle bir azalma olusmaz.

Bu (¢ sistem, ekrana dokunma sekline gore de farkliliklar gostermektedir. Oncelikle
direngli sistem dokunmay: metal ve direncli metal levhalarin birbirine yapms olduklar:
kontaga bakilarak algiladig: icin ekrana ne ile dokunuldugunun ¢ok fazla bir 6nemi yoktur.
Parmaklarimiz ya da herhangi bir yalitkan malzeme ile de ekrana dokunahiliriz. Kapasitif
sistemde ekrana iletken bir malzeme ile dokunulma zorunlulugu vardir. Bu parmaklarimiz ya
da baska bir iletken olabilir. Yizey akustik dalgasi sisteminde de ekrana dokundugumuz
malzemenin 6nemi yoktur. Sadece kalem ucu gibi ince ve ¢ok sert bir malzeme kullanmanz
durumunda, dokunma olay: algilanamayabilecegi gibi ekran da zarar gorebilecektir. Bu
nedenle bu tur bir malzeme ile dokunmamaya 0zen gostermeli, parmagimiz ile dokunmay1
tercih eimeliyiz.

Fiyat acisindan bakacak olursak, gunimuizde en ucuz olan sistem, direngli sistemdir.
Bunun yaninda goruntl kalitesi en disik olan da budur. Ekram da keskin malzemelerden
zarar gorebilecek tzelliktedir. Yizey akustik dalgas: sistemi ise fiyat olarak en pahali olan
sistemdir.



1.3. Dokunmatik Ekranlarin Kullanimi

Dokunmatik (programlanabilir) ekran piyasasi 1988 yilinda fabrika otomasyonu
kapsaminda PLC’ nin HMI (Human — Machine I nterface / insan — Makine arabirimi) elemam
olarak ortaya cikti. Bu cihazin ach programlanabilir ekran olmasina karsin siklikla grafik
islem terminali ya da (Touch Panedl) dokunmatik panel olarak isimlendirilir. Asagida 3 tip
uygulamasi anlatilacaktir.

1.3.1. islem Terminali Olarak Uygulamalarda K ullanim

Bu uygulama, anahtar ya da lambalarin yerine ekrandaki gorintilerin kullanimasi
durumudur. Fabrika otomasyonundaki ¢esitli makinelerde kullamlir. Asagida gosterildigi
gibi buton ve lambalar ¢alistirma kismi ve gosterge olarak ayrilmis sekilde ¢alisma paneline
yerlestirilir. Programlanabilir ekran, ¢calisma pandinin fonksiyonlarinin bilgisayarl: halidir.
Dokunmatik anahtarlama, grafik ve karakter gésterme gibi fonksiyonlara sahiptir. Genellikle
bir mikrobilgisayara ya da PLC’ ye baglant: yapilarak kullanilir.

Kontrol Paneli, gereclerin  Mekandk aygitlar, gereglenn

Islem ve Bilgi Paneli  durumu haldanda bilgi it;:lm ve hareketlerinin
ATInAas
'I_glem Balimi PLC Tslemeisi Aladaima
Dijital Anahtar F R ——
gggg gagg ¥
T S i Siir Anahtarn
Anahtar GiRIg

bdpepded

Gésterge Bolimi

Diijital Gisterge

HiEE HEEE

Latmba CIKTS T
9000000/, A . 7 oS

Dokutumatil (Programlanabilit) Ekran

‘ Eilgisayarh Islem Paneli

BEER AR

EEEE FRED

i

Sekil 1.3 :Dokunmatik ekranlarin islem terminali olarak kullanim



1.3.2. POP Terminal Olarak Uygulamalarda K ullanim

POP (Point of Production / Uretim noktasi) terminali ilk yapildiginda bilgi terminali
manasina geliyordu. Bunun gibi giris bilgisi sadece manyetik kart ve barkod okuyucudan
saglanan bilgilerdi. Ama son zamanlarda giris bilgisi, manyetik kart ve barkod okuyucusu ile
birlikte kullarnilan programlanabilir ekranlardan da alinmaktadir.

Batkod gistergesi

Uretim Hatts

Sekil 1.4: Dokunmatik ekranlarin Urretim noktaa olar ak kullanumi

1.3.3. Veri Bilgilendirme Terminali Olarak Kullanim

Bellek kart1 kullanlarak bilgisayarlar arasinda veri tutulmasi, dokunmatik ekran ve
dogrudan network kullanan PLC, PC arasinda bilgi transferi ve ekrandan bilgileri gosterme
durumlari, veri bilgilendirme terminali olarak kullamma 6rnek gosterilebilir.



Dokunmatik Ekran

Hafiza katts Eligisel Bilzisayar

Metwork {Ethernet MELSECMET CG-Link?

Kigizel Bilgisayar
Sekil 1.5: Dokunmatik ekramn veri bilgilendir me terminali olarak kullanim

1.4. Dokunmatik Ekramn Faydalari

Dokunmatik ekran kullanmamn faydalar: asagida siralanmustir.

Yazilim ile degisik fonksiyonlarin
Panel kisimlarinin azalmasi, atanabilmesi, donamm (parca) ilavesinin
azalmasi, sistemin daha kicultilmesi,

Her pand kisimlar arasinda kablolama
Kablolama maliyetinin dismesi, yerine yazilimla bunun yapilabilmesi,
karmasik ve maliyetli kablolamaya gerek
kalmamasi,

Kuctlmis ve standart bir pane, Yazilim ile miimkiin olabilen degisiklikleri
kabul etmesi,

Anahtar, lamba yamnda, grafiksel karakter
Etkin bir HMI (insan — Makine ve alarm gorintilemesi tiim sisteme
arabirimi)’ dir. eklenmesi ile sistemin degerini artirir.

Sekil 1.6: Dokunmatik ekramn faydalari




1.4.1. Maliyet

Sivi kristal(Liquid Crystal / LC) ile yar iletkenler (Semiconductor) alamndaki
teknoloji hizla artmigtir. Bu ylzden programlanabilen ekranlarin maliyet etkinlikleri
gelismistir. Panel bolumlerinin  kigultuldigund, kablolama isleminin programlama ile
yapilmasindan dolayr kablolama masraflarimin  ortadan  kalktigini, standart ve
minyatUrlestirilmis panellerin yapildigint gdz 6niine alirsak, programlanabilen ekranlarin,
tum bir sistemin degerini oldukga artirdigini anlayabiliriz.

Kahlolama ve parga ‘

maliyetlerinin ortadan
kallenas: ve sistemin
kiigiltilime s1

[slem Paneli

Sekil 1.7: Dokunmatik ekran kullaniminin sistem maliyetini azaltmas

1.4.2.Cizim

Ozel yazilhim kullanarak ekramn gizilmesi (dizaym) ¢ok kolaydir. (FX — PCS — DU /
WIN - E, GT Designer) “C” ya da Visual Basic gibi programlama dillerine ihtiyac yoktur.
Ayrica bu yazilim gok ¢esitli lamba, buton vb. elemanlar: barindiran parga kittphanesine de
sahiptir.
Crizitm Parga kittiphanesi
Ll G

AEDADFEO=A S AN B NS
ARPBAT RS AR BT

Sekil 1.8: Dokunmatik ekranin 6zel yazihm kullarmlar ak dizayn edilmesi
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1.4.3. Dokunmatik Ekran Olarak Calistirma

Gunimuzde bankacilik islemleri  ¢ogunlukla ATM cihazlart  kullamlarak
yapiimaktacir. TUm dinya da oldugu gibi bu cihazlar Ulkemizde de yaygin olarak
kullamimaktadir. Bu yizden dokunmatik ekranlar gunltk hayatimizin igindedir. Hepimiz bu
cihazlarin rahatligindan faydalanmaktayiz.

Dokunmatik ekran ile

= ' islemler daha da kolay
D 0.

elcome @@BANE
Please touch what vau need

o

-
@EEANK, CASH DISPENSER

Sekil 1.9: Dokunmatik ekranmin ATM cihazlarinda kullanim

1.5. Sorunlu Durumlar

Eger dokunmatik ekranda bir sorun olusursa sistem duracaktir. Bu yizden kuguk
mekanikli bilesen bir anahtar kullamimalidir. Ayn sebepten dolay1 PLC Uzerinde glivenlik
amacl1 kiiglik bir donamm elemamna sahiptir.

1.6. Dokunmatik Ekranin Cahistirilmasi

Dokunmatik ekrami calistirmak icin ekrandaki gorintiyl 6zel yazilim kullanarak
dizayn eimeyi ve PLC’ye nasil baglayacagimizi bilmédliyiz.

1.6.1. Goruntundn Ayarlanmas

Programlanabilir ekramin goérinti ayari her firmamin kendi 6zel ¢izim yazilim
kullarlarak yapilir. igerik olarak ekran gorintusti, buton ve lamba gibi € emanlarin ayarlar:
ve benzeri islemler yapilabilir.
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Ornegin, ekran goruntisii Uzerindeki anahtara dokundugumuzda, PLC'deki giris
sinyali ON olacaktir. Eger PLC’ deki ¢ikis sinyali ON olursa, ekrandaki lamba yanacaktir.

1.6.2.Dokunmatik ekramn PLC’ye baglantis

Ektan 2

012345

4 FEERE
1 R0
|

Elran 2 e gerig butonu Ekran 1 e gecig butonu

Sekil 1.10

Bu baglanti, ekran dizaymm yapmak icin yapilan gelistirme baglantist ve kullanim
icin yapilan calistirma baglantist olmak Uzereiki kisma ayrilir.

Hafiza karti Programlanabilir PLG

Kisisel Bilgisayar E Ekran

< RS-232C

Sekil 1.11 :Dokunmatik ekran sistem baglantis
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Kisisel Bilgisayar Cizim yazilim

a

AnEBda.

:|Fr'31 assembbly line

Sekil 1.12 :Dokunmatik ekran gelistirme yazilim

Programlanabilir Ekran Baglanti n

PLC

PLZ directhy

RS-232C

Metwork
Etherret
MELSECMET
CC—Link

Mikrobilgisayar

Sekil 1.13 :Calistir ma baglantia
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(UYGULAMA FAALIYETLERI

)

Asagidaki islem basamaklarina gore uygulama faaliyetini yapimz.

Islem Basamaklari Oneriler

Dokunmatik  ekrammizin  marka, | @ Dokunmatik  ekrammizin  arka

model ve tzelliklerini tespit ediniz. pandinde bulunan etiketini
okuyarak model numarasini aliniz,
katalogunu inceleyerek  genel
Ozellikleri hakkinda bilgi  sahibi
olunuz.

Dokunmatik ekrammnizin kablo | @ Dokunmatik ~ ekramn  portlari,

baglant1 portlarim ve enerji giris bilgisayar ve PLC ile baglantinin

kablolarini, varsa anahtarlarini kontrol kurulmasinda gerekli olan

ediniz. koprilerdir. Bu nedenle hangi tir
port kullamldigina dikkat ediniz.

Dokunmatik ekramn  enejisini | & Dokunmatik ekrarmin sistem saati,

veriniz, ekram izleyiniz, ekran tarih bilgisi, dil segcimi gibi mendler,

acildiktan sonra degisik noktalara ekran Uzerindeki  bir  noktaya

parmaginizla dokunarak herhangi bir (genelde sol dst kose) dokunmak

degisiklip olup olmadigim gozleyiniz. suretiyle gelen menid  kullamlarak
yapilmaktadir.

Ekran Uzerindeki degisik noktalara,

parmaginiz disinda ve yalitkan olan | @ Dokunmatik  ekramimzin  sistem

fakat sivri keskin olmayan baska
malzemeler ile de dokunun ve
dokunmay: algilayip algilamadigina
dikkat edin.

saati, tarihi, dil bilgisi gibi ayarlarim
yeniden diizenleyiniz.




((")L CME VE DEGERLENDIiRME )

Asagidaki sorulari cevaplayarak bu faaliyette kazandigimz bilgileri 6lglintz.

Objektif Testler (Olgme Sorulari)

1.  Dokunma sensoril, denetleyici ve yazilim sriictisii dokunmatik ekranin ana
elemanlaridir.

2. Direngli sistem, kapasitif sistem ve yizey akustik dalgasi sistemi dokunmatik
ekranlarin imalinde kullamilan G¢ temel sistemdir.

3. Uygulamalarimizda kullandigimiz dokunmatik ekranlar kapasitif tip ekranlardir.

4.  Yaltkan malzeme ile de dokundugumuzda bunu hissetmesi kapasitif olmadigin
gostermektedir.

5. Dokunmatik ekranlarin sistem ayarlarini, enerjisini verdikten sonra ekran tizerinde
belirli bir noktaya dokunarak sistem meniisiine girmek suretiyle degistirebiliriz.

6.  GoOruntl kalitesi en disuk sistem direncli sistemdir.

7. Goruntl kalitesi en yiksek yiizey akustik dalgasi sistemidir.

8.  Kapaditif sistem gorintiisii en yiksek olan sistemdir.

9. Panel kullaniminin faydalarindan bir tanesi kablolama maliyetinin diismesidir.

10. Dokunmatik anahtarlama, grafik ve karakter gosterme gibi fonksiyonlara sahiptir.

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.



OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

PLC ile programlanabilir ekran kontrolUinii dogru olarak yapabileceksiniz
ARASTIRMA

Bu 6grenme faaliyetinden once;

@  Dokunmatik ekranlarin dizayninda kullanilan 6zel yazilimlar hakkinda arastirma
yapiniz.
@  Dokunmatik ekran, PLC ve bilgisayarin baglant1 sekilleri hakkinda arastirma

yapiniz.

2. DOKUNMATIK EKRAN

Programlanabilir ekran, grafik islem terminali (Graphic Operation Terminal / Bundan
boyle GOT olarak yazilacaktir.) sistemin kontrol panelinin ya da calistirma panelinin 6n
yuztune monte edilir ve PLC'ye baglanir.

GOT ekramndan ¢ok degisik cihazlar izlenebilir ve PLC verileri degistirilebilir. GOT
icine yerlestirilmis degisik fonksiyonlar icin hazir ekran gorintUleri mevcuttur. Bunun
yanminda kullanicilar da ekran goruntuleri olusturabilirler. Kullamcimn olusturdugu ekran
goruntuleri ve hazir ekran goruntuleri (sistem ekran goruntuleri) asagidaki fonksiyonlara
sahiptir.

2.1. Kullamc Ekram

Asagidaki fonksiyonlar, her ekrana atanabilir. Guvenlik fonksiyonunu kullanarak
kullamcilarin girebilecegi ekranlar da ssmirlandirilabilir.

2.1.1. GOruntu Fonksiyonu
Kullamct tammli ekranlar goruntulenebilir. Ekranlarin sayist her bir PLC igin
tammlanacaktir. Ekran olusturma esnasinda bazi ekranlar Uzerine yazilabilir ve rastgele

degisiklikler yapilabilir. Dikdortgen, daire ve diiz gizgiler gibi basit grafiklerle, rakamlar ve
karakterler (ekranda) gorintilenehilir.
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2.1.2. Monitér (Izleme) Fonksiyonu

PLC bellegindeki veri alanlarimin 0 an ve atanmis (set edilmis) degerleri, izlenmek
Uzere rakam ya da cubuk grafiklerle ekranda gosterilebilir. Ekran bilesenlerinin tarimlanmis
araliklart PLC'deki bit araglarimin ON / OFF durumlariyla uyumlu olarak tersinden
gosterilebilir.

2.1.3. Veri Degisim Fonksiyonu

Izlenen sayisal veriler degistirilebilir. Ayrica anlik ve ayarlanmis degerler de
degistirilebilir.

2.1.4. Anahtar Fonksiyonu

GOT’ deki islem anahtarlarinin degistirilmesiyle PLC’ de bulunan bit araglart ON ya
da OFF olarak ayarlanabilir. Anahtar fonksiyonu igin ekran panedinin On yuzinde
dokunmatik anahtar seklinde atamalar yapilabilir.

Earakter
Cirafik Iglem Terminial

O

Sekiller _,,.! /‘Y\ ——{Grafik
£ o t.'..‘.)I O

Daokunmatik Lambhalar
Anahtarlar

Sekil 2.1: Dokunmatik ekran uzerine fonksiyon ekleme
2.2. Sistem Ekram
Sistem ekraninda da agagida fonksiyonlar bulunmaktadir.
2.2.1. Monitér (Izleme) Fonksiyonu
Komut listesi formunda programlar yazilip okunabilir. PLC'deki her demamn ON /
OFF durumlari, her bir zamanlayici, sayici ve veri kaydedicinin anlik ve atanmis degerleri

izlenebilir ve degistirilebilir. Ayrica 6zel bit aygitlart ON ya da OFF durumuna zorlanabilir
(getirilebilir).



Uygulamada kullanim:

@ Program listesinin yazim

o] Calisma yeinde program icerisinde kicik degisiklikler yapmak
mumkinddr.
o] Program hazirlamak igin bilgisayar koymaya gerek yoktur.

@  izleme (monitor) cihaz:
o] Giris ve ¢ikis kablo kontral .
o] Zamanlayici, sayici ve veri kaydedicinin anlik ve atanmis degerlerinin
degistirilmesi.
2.2.2. Veri Ornekleme Fonksiyonu

Sabit bir zaman araliginda 0zel veri kaydedicilerin anlik degerleri gerekli ise veri
Ornekleme fonksiyonundan yararlanilabilir.

Uygulamada kullanmm :

@  PLC tarafinda olcllen hiz, sicaklik, gerilim ve akim degerlerine ait verileri
toplar ve kaydeder.

@  Kalite kontrol, calisma ve Uretim sartlar oranlarina ait yonetim verilerini toplar
ve kontrol eder.

2.2.3. Alarm Fonksiyonu

Alarm mesgji PLC'deki ardisik bit aygitlarina atanabilir. Ilgili kaydedici ON
oldugunda, hazirlanmis mesaj kullamct ekramnda gordlir. Ek olarak ilgili kaydedicinin ON
olmast durumuna karsilik gelecek sekilde bir ayarlamayla (atamayla) 6zel bir kullanic
ekram da gorintdlenebilir.

Uygulamada kullanim:

@  Operatore (Isciye) soru halinde uyar: verme ve bu uyary: ekranda gosterme
seklinde kullarulabilir.

2.3. Dokunmatik Ekramn Kablo Baglantisi

Asagidaki resimler dokunmatik ekranlara ait ornekleri gostermektedir. Birgok firma
tarafindan Uretilmis boyut, ekran rengi gibi farkliliklara sahip cok cesitli dokunmatik
ekranlar vardir. Ama her bir ekran icin asagidakiler soylenebilir.



Dokunmatik ekramn PLC'yi kontrol etmesi igin baglantisimn yapilmas: gereklidir.
Bilgisayarda bulunan 6zel yazilim ile dokunmatik ekranin programlanmast yapilmalidir.

Mitsubishi firmasimin asagida resimleri gérulen GOT F900 serisi Urlinine, FX-PCS-
DU/WIN ya da GT designer yazilimi, programlama yapmak Uzere 6zel yazilim olarak
uyarlanmustir.

Sekil 2.2. : Dokunmatik ekran kablo baglantis

Programlanabilir ekran iki ¢esit konnektdre sahiptir. Bunlardan birisi PC igin baglanti
kurmada, digeri ise PLC icin baglant: kurmada kullanilir.

@  PC'ye baglanti konnektorii ( RS-232C) Bu konnektor, FX-PCS-DU-WIN-E ile
yazilmig olan programi, programlanabilir ekrana gondermek icin kullanilir.

@  PLCyebaglant: konnektori (RS-422) Bu konnektdr haberlesmek icin kullanilir.

Sekil 2.3: Dokunmatik ekramn kablo baglantis
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2.4. Dokunmatik Ekran Fonksiyonlarinin Uygulamasi

Bolim 2.1. ve 2.2. de ifade edildigi gibi, GOT'nin ¢esitli fonksiyonlar: vardir. Bazi
etkin kullamilan fonksiyonlar: asagida siralanmistir. Bunlar Mitsubishi firmasina ait olan
GOT igindir.

Bu fonksiyona gegmeden 6nce ekran dizayn icin kullanacagimiz 6zel yazilima kisa
bir gbz atalim. Programi, baslat menistinden, FX-PCS-DU-WIN-E altindaki FX-PCS-DU-
WIN-E simgesini tiklayarak calistiralim. Ilk gelen mentiden, kullanacagimiz dokunmatik
ekrana, dimizdeki PLC'ye ve kullanacagimiz dile uygun olan ayarlamalari yaparak

programin galigmasini saglayalim.

Programda segmis oldugumuz GOT’'nin model numarasi ile kullanmis oldugumuz
GOT uyumsuz ise bilgisayardan GOT ne yapmis oldugumuz sayfay:r gonderemeyiz. Bu
durumda bilgisayar bize iletisim hatasi oldugu yoniinde uyar: verecektir. Bu nedenle secime
dikkat eimeliyiz.

Bl SWOPC-FXDUMWIN-E - Projecti
[ DX ENARTIRE inar Ot e Window | Hew
D& &% &2

FHOGOT-SWD MELSECHX

"y Screen List: Project1

2- Baglik wve
ayatlarin
seCitmni

l- Ekran(
otattatik
olarak olugur.

For Help, press FL [ um | [ y

Sekil 2.4: Dokunmatik ekran fonksiyonlarinin uygulamasi
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2.4.1. Sayfa Bashg Ayarlari

Screen Header

SecLrty

]

[ Protected 4'
Cancel |

Lewvel |1 _I?

Ekran arka

plan (m | = O

retigitd

Screen Mao:

Screen Mame:

| seiniz | O O

™ First: No: |0 | =]
[ Second Mg | | =l
[~ Thid: No: |0 | =]
[~ Farth: No: |0 | ]

Sekil 2.5; Sayfa bas1 ayarlari

2.4.2. Nesne Arag Cubuklary
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Zan Panel Ezilim | Hat
mete grafizl | grafiz;

Sekil 2.6: Nesne ar a¢ gubuklary
2.4.3. Anahtarlama Fonksiyonu

GOT’nin igindeki islem anahtarlarim yonlendirerek PLC’ de bulunan bit aygitlart ON
ya da OFF olarak ayarlanabilir. Ekran panelinin 6n yUz( anahtar fonksiyonlarini icra etmek
icin dokunmatik anahtar olarak duzenlenebilir. Anahtarlama fonksiyonunun nasil
uygulandigim asagida bir ornek ileinceleyelim.

Ornek 1.

Ekran O Uzerine “Uygulama 1" metnini yerlestiriniz. Lamba ve diigmeyi de sekilde
goruldigti gibi  konumlandirimz. Dokunmatik anahtara bastigimiz siirece lambanin
yanmasin istiyoruz, gerekli programi yapimz.

Programlanabilen ekran gorintisi :

<liScreen 0: Projecti

Dokunimatik

anahtar x

(& nahtar M3T gistergest
(Lamba ¥2)

Sekil 2.7. :Anahtarlama fonksiyonu
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PLC Program: :

M50
ofF— | { ooz
2 [ END
Cozim 1:

Ornek 1'in ¢ozimii, asagida acim acim anlatilmistir. inceleyerek uygulamasim

yapiniz.

1- Ekran ayarlar::

%, Screen List: Project1

M.

| M arne

1002
1003
1004
1005
100E
1007
1005
1003
1mo

44

Commion Screen

Elkran 071 seqiniz.

Set Do

Dizplay Result List
Dizplay B ezult Graph
Delete Result Data
Chizplay Alarm List
Dizplay Alarm Hiztory
Diigplay Alarm Frequency

Tl e A —reee sk

il

[

Delete

F
o
\_E

Screen
Ohbjects

Kz

E =it

[k
kD]
|
=

Sekil 2.8. :Ekran ayarlar:
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2- Sayfa bashg ayarlar:

Screen Header

SecLrty
Sereen Mo |0
[ Protected

'
Screen Name: |Ekran 1] Caticel
Lewvel |1 _I? 4'
EBg

Backlight Color =~ ﬁSiErah |

— Owerlay Screen

™ First: Mo IEI | ;I
[T Second: Mo IU | ;I
[ Third: No: |D | =]
[ Fortk: Mo ID I _ﬂ

Sekil 2.9: Sayfa bas1 ayarlari
3-Yaa:

Al X

Text: LM GLLARMA 1

0k I
Qrka plan sivah Cancel |
— Faormat

F5|lrTE:-:t |:|| Bg JI/LEI}'DUt IEentm vl

ERTtTenE [~ Eg Transparent
hesraz
[7 Use & & dot font
— Pogitioh——————— [~ Character Size
by |?9 5 |15 |7W: |32 ;I H: |32 ;I

Sekil 2.10:Ekrana yazi1 ekleme

Bu degerleri girip OK butonuna tikladiktan sonra girdiginiz kelime ekranda
goruntulenir. X-Y konumlar: da segilmelidir.

24



X:0-319
Y : 0—239 arasinda degerleri alabilir. Ekran koordinatlar: asagida gosterilmistir.

ol Sereen 1: Project1

SWOPC-FXDU/MWIN-E

A0Y0

AlT239

Dokunmat ik Ekran
Koordinatlar

#3197239

#319Y0

i' ': The object width is out range

kgl melidir.

Y azilan yazinin gerdgligl, X

wada ¥ pozisyorandan itibaren
sayfa koordinatlan igerisine
s1Emaz ise yukatdalkd uyan
mesajl aling. Bu dunamda 3
vada ¥ pozmisyonlar

=y

Sekil 2.11: Ekran koordinatlar:

4- Dokunmatik anahtar:

M|

Touch Key |£|
Key Code: IFFFF Caticel |
~ Function
MNew Object: ISwitch 'l K.ey Type:
Current Objects:
Switch ME0, Momentary insent_| (4 i
Delete | Key -l
. — Feverse Condition
Label:
ANAHTAR [~ Auto repeat i Key
[ Sirult, Press € Bit Device
[~ Reversg On Touch IMD
™ Use 8% E dot font Ftiket arka
Character Size plan rengi [i

" Position

%. [0 v [iss

(

LR Iﬂ 'I H: I:-:'l_

OFF Ba |

Size
’7 W lF

0N Bg |

Sekil 2.12: Dokunmatik anahtar
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EIKI

Contral Input:

-~ Device

ITu:nuc:h Feul

* Bit Device

ME0

D Butput |D

— Operation
& Momentary
7 Altermate

" Set
" Reset

Cancel |

Momentary secenegi segilir ise, butona basili oldugu stirece lamba yanar, butondan el
cekilir ise lamba da soner. Alternate seceneginde ise, bir kez basilmasi durumunda ON,
ikinci kez basilmasi durumunda ise OFF olur. Set secenegi butonu siirekli ON konumuna
air. (Reset butonu konulup o butona basilana kadar set durumunu koruyacaktir.)

5- Etiket Gostergesi:

i

OFF durammnda

Cergeve beyaz,
Atkaplan kimizi

Label Indicator

X

Cergeve

Bit Device: IE
Label;

Lamba

ak. I
Cancel |

Frame Tupe:

[ Use 8 =6 dot font

Label

|' Character Size

Wl IH'I ;I H:

I:-:'I LI

tipleri

O duramunda
gergeve yegil, arka

--._\H_plan besraz

]\

><:|E Y:IE

~ OFF ~0OH
Frame |:| Frame .l
. —_—
Bg . Bg |:|
— Position —Size

' IHH:IE

Sekil 2.13. :Etiket gosterges
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Gerekli tim ayarlamalar yapildiktan sonra PC, dokunmatik ekran ve PLC'nin kablo
baglantilar1 yapilir, PLC programn PLC’'ye, dokunmatik ekran program: da dokunmatik
ekrana yuklenir. Y Ukleme islemi bitirildikten sonra PC'ye gerek yoktur. PLC ve dokunmatik
ekran birlikte caligtirilir.

2.4.4. Veri Degistirme Fonksiyonu

Izlenmekte olan sayisal veri degistirilebilir. Ayrica anlik ve atanmis olan degerler de
degistirilebilir.

Ornek 2:

Ornek 1'e ek olarak 1 tane daha ekran yapacagiz. (Ekran 1) Her iki ekran lzerine,
diger ekrana gegis icin birer tane digme hazirlayimz. Ekran 1 Uzerine “Uygulama 2°
seklinde metin giriniz. Asagiya sayim (-1) icin ASAGI, yukariya sayim (+1) icin YUKARI
digmesini ve D100 veri kaydedicisinin degerini gosteren gGstergeyi Ekran 1 Uzerine
yerlestiriniz.

20 Screen 0: Project! ) 1[5 <l Sereen 1: Project!

D100 in

D1o0=D100+ Dioo=D100-

“Blkran 0

z
D100 i degerind yukart ve agag |
degistitme digmeleri _J

Sekil 2.14: Pencereerin gor inumdu
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1- Ekran olusturma:

% Screen List: Project]

Mo, | Mame | §|
Common Screen l T
I} Ekran 0 i Delete
R
100 Device anitor L Header

1002 Operation State b onitor
1003 P Diagnosis

1004 Set Condition

1005 Dizplay Fesult List
1006 Dizplay Result Graph
1007 Delete Resulk Data
1008 Drizplay Alarm List

1009 Dizplay Alarm History §§|

4

Ekran ismi, arka plan
rengi gibi ayatlar
wapmak igin Header
butorng kullanilir .

Screen
Objects

Keys

= [eee el

E it

Sekil 2.15: Ekran olusturma
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louch Key Buradan ekran

e

degistitme (Change

2- Ekran degistirme (dokunmatik anahtar):

Mo
SCreetl) segenedind segip
Key Code: IFFFF Insert butonuna Cancel |
Function - basmaltyiz.
Mew Object; Switch Py e
Currert Objects: [ Switch
Eaec Send Databank | D -rI
Chanae Screen Inzert |
D ata Setting & :
Decrement Edit |
Increment
Wirite Constant Delete Fey -|
[ ~ Reverze Candition -
Labet [Ekran 1 [ Auto repeat 5 Key
[ Simult, Press " Bit Device

[~ Reverse On Touch

[ Use 8 % E dat font
- Character Size

Label [ ]

W I:-:'I ;I H: I:-:'I ;I
- Position - Size
e 1204 v I 79 I

|3|:|_ ‘ OM By |

orres [l

Change Screen Change Screen

DK

Control Input: ITIL'-u.IuiL 31 ]
[T Bit Device: IMU ﬂl

On -

Active when:

-~ Dieztination Screen
&~ Direct

Screen Mo |'I
IEkran'I ;I

(X]

ok |
Control Input:
[ BtDevice: [17 _ Concel |

Active when:

Touch Fey 1

Or -

- Dlestination Screen
* Direct

Screen Mo: ||:I

IEk.ran 1]

=

7 PLC data register
DU memory

Hangi ekrana gecis vapmak istivor isek
o ekran fmarasty segimeliyiz.

Device Monitor 5
Operation State Monit—
PC Diagnosis

[T Save Current Screen in DU-Memary

I Save Current Screq Set Condition
Mizrlau Rzl | izt

Sekil 2.15. :Gor iinti degistirme
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3- Okunacak veri kaydedicinin ayarlanmas ( veri kaydedici numaras ayari ) :

Eelime
aygta D100
kallarulcs

03

Number

— Device Setlings

Wiord Device: ID——
Ciata Size: I'IE bitz vI Mest ID- Cancel |
Dizplayed walue: IEurrent vI |':'

— Format Settings

¥ Data Changeable . I_3
~ Minimum Walue, ——————— Difaits
Decimal Paint Af; ||:|
* Direct |-32?EE Format String:
& Indirect ID[| |
Layout;

— M axirmum Y alue;

Frame Type; :
& Direct |32?E? :

[~ Bg Tranzparent
C Indirsct [0 Sl

— Parameters

[Fain; I 1 i -l =
Format:

Gainz: I | Decimal Murnber ﬂ
Offset: I':I ¥ Zemo Suppress

[ Use High quality [ Use 8 6 dot font
Pozition — Character Size
[K:IWY:IT w6 v W 8 <]

Sekil 2.15: Veri kaydedicis ayarlari
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4- Veri kaydedicinin degerini yukari ya da asagi1 sayma ( dokunmatik anahtar) :

ﬂl lTouch Key

ey Code:

X

seqiliy,

~ Function

M |1 jncrement J 0K I
FFFF segensdl Cancel |
|5wit¢h :vi e

Mew Object:
Current Objects:
Increment D100, Current|{16 bitz] Insert | |D ]'
E dit |
Delets | key W
Label  FrUkap [~ i st _,H;.eﬁfzc =
I~ Simule. Press € Bit Device
™ Reversg On Touch | [
[™ Usze 8 x6 dot fort
Label
I:l Character Size
‘ W IH1 ;I H: IH1 ll
ofF B [l
- Pasitian - Size
{x: [0 v [re1 28 I ' ET £
v
Increment |£|
Contral Input: |Tr.|ur,'||P-u_-,- 1 oK
Word Device: D100
Cancel
Data Size: |‘IE bits "I
Changed % alue: |Eurrent VI
Constant: |1|
Initialized Y alue Conditionz

Sekil 2.16:Veri kaydedicinin yukari — asag1 saymas
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Asag1 saymay1 da yukar: saymay: ayarladiginiz yolu kullanarak gerceklestiriniz.
( Function: New Object: Decrement)

Ekranlarin  dizaynlar1  bitirildikten sonra dokunmatik  ekrana  transferini
gerceklestiriniz. Yukar: ve asagi sayma islemleri, dokunmatik ekran icerisine fonksiyon
olarak eklendigi icin ayrica PLC program yazmaya gerek yoktur.

Dokunmatik ekrana programin transferi icin oncelikle kablolamalar gergeklestirilir.
Ardindan asagida gosterildigi gibi kablonun uygun porta bagli olup olmadigi kontrol edilir,
degilse port numarasi ayarlanr.

Communication Settings |X|
Dlﬁlnl illﬂ,l é bU.... Paort: M Ok,
= E Speed: I 3600 ]' Cancel

I? Lwal \'\ | Dl -l @l | Cormrn, Sethings...

SWOPC-FXDUMWIN-E - OVERLAY .dup
File Edit ‘Wiew/Project Obiject Other  Window

Transfer

Sekil 2.17: Veri kaydedicinin yukari — asag saymas

Port ayar1 yapildiktan sonra yapilan programin dokunmatik ekrana gonderilmesi
asagidaki sekilde gerceklestirilir.

Other  Windo: Transfer Project

Parcent Comnplete: 0%

Staburs: IE

Y apilan programs GOT * ) Settings...
¥ Test Project On Send

tie ghndertmelk igin Send

[ Send Options birtan tiklatir,
o | _butor tiklatit __,J& = I
™ Selected Data

Sereen Mo I

[T Textliwaw [ CommonSeting: [ Image Libragy

': Test ?""F"“ Alter Receive "o T % indeld programi
~ReceiveOptions | piloisavar skranna |
e getitmek igin Receivif___ —Fecene I

" Selectad Data Bt e e e = I

Screen Mo I

™ Tewtlbvay [ Common Setinge [ Image Library
I Alarm Hi I Alaem Fi rs D I I
i Hizstomne m Frequency ampled Drata | E:it

Sekil 2.18. :Programin yuklenmes

32



2.4.5. Katlama ( Ust Uste Bindirme — Overlay ) Fonksiyonu

Temel ekran ve bunun Gzerineiki ekran (toplamda 3 ekran) Ust Uste bindirilebilir.

Elran Elran

1. kat 1. lkat
2 leat 2. kat

Temel Ekran 1. EKram Bindirme 2. Ekram Bindir me Ekran Gor tinttisi
Sekil 2.19. :Gérintilerin Ust Uste bindirilmes

Ekran bindirmeyi gergeklestirmek icin kontrol aygitlart kullamlir. Kontrol aygitlari,
kelime ve bit aygitlarini icerir. Kdime aygiti olarak atanan veri aygitlarinin igerigini
kullanarak, bindirilecek ekran numarasi beirlenebilir. Halen gorintilenen ekran numaras
PLC' deizlenebilir.

Baslangi¢ ayarlarinda DO ve D5 segilidir. Aslinda DO ile baslayan ve ardisik olarak D5
dahil 6 adet Veri kaydedici otomatik olarak ayrilir.

D(X) DO
D(X+1) D1
D(3+2) D32
D(X+7) D3
D(+4) D4
D(X+5) D3
DO:  ilk 6nce gérintiilenecek olan ekramn numarasin belirtir.
D1: Ikl nci olarak gorunttilenecek olan ekranin numarasin belirtir.
D2: Uclinct olarak goruntiilenecek olan ekramin numarasini tamimlar.
oo
i—HF——mov Kwx Do |
oo

[=7]

— ——Mov  Kex D1 ]
oo
2 b——mov  Kee D2z ]

18 [ EnD |
Bindirme yapilmadigi zaman, “-1" degeri D1 ve D2 lzerine kaydedilmelidir.
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D3: O anda goriinttilenen ekran numarasim saklar.
D4 . Ekranlar Gst Uste bindirildiginde, 2. ekramn numarasin tutar.
D5: Ekranlar tst Uste bindirildiginde 3. ekranin numarasin tutar.

Bindirme yapilmadigi zaman, “-1" degeri D4 ve D5 Uzerine kaydedilmelidir.

Bindirme islemi yapildigi zaman, “Change Screen” nesnesinin “Destination Screen”

degerinin “PLC dataregister” olarak ayarlandigindan emin olunuz.

Ornek 3:

Malzeme (civata) miktar1 azaldhiginda malzemenin adi ekranda gorintilenecek ve
malzemenin takviye edilmesi gerektigini belirten mesaj ekrana gelecektir. Dokunmatik ekran

ve PLC icin gerekli programlar: olusturalim.

Taloriye onay Hat 1
didgmesi
Hensir 1
Hensir 2
Hat 2

34

Hat segici anahtar

Hat | @iz : 30

Hat 2 girz : K1
Sensor({saymak icin)

sensar 1 X2

mensar 20 X3
Talowive onay didmesi 34




(GOT’nin dizaym )

Ekran Nu.0
Olugturulan  yeni  ekranlar, screenlist
penceresmden new butom tiklanarak
ml% HQIEUBI olugturulmalider. Owerlay yaplacak olan 1 mumarals

elran  sepildilten  sonra  programda Ohject
mentsinden Indicator, Change screen secilir.
Kargimrza gelen kigik pencereden Condition
hilimii Always change, Destination Screen

hiliimi PLC Data register olarak segilmelidar.
X N

-4 T

HAT 1 CALISTYER Wl 2 CLISTR

Lutfen HAT 1 vewa HAT 2 wi seciniz.

Ekran Mo 1 uEml Ekran Mo 2
L /

Ekran No 0'a dénmek icin dokunmatik anahtar
Sekil 2.20: Gér tnti tasarimi

Uc ekramin Ust Gste bindirilmesi ( 10 ve 20 nu.lhi ekranlar 1 nu.lh ekran (zerine
bindirilecektir.)

Ekran Nu.10

Bindirme iglemi ile olugturulan ekramn
giisterilmest
Mu. 1+ MNul0+ Hu.20

AT 1 CLISTIR
> Lutfen materpali ekleviniz...
CIVATA M3 X 30

[ev]

Lutfen matervali ekleviniz...

CIVATA M3 ¥ 30
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Ekran Nu.20

iki ekranin Ust Uste bindirilmesi ( Ekran Nu 11, 1 nu.li ekran iizerine biner) Bindirme

islemi sonunda el de edilen ekran

Materval beslemesi tamamland: 1) :>

HT 1 CALOIYOR

Materyal beslemesi tamamland, 11)

Ekran Mul +
Ekran Mu.ll
Ekran Mu:ll
Hoon
O} LM
Lo K1 ] ]
Lo K-1 D1 ]
Sensor EMDV l b ]
W10 K002 W20
17—} { | 5 {0 K& 3
co
23— | Lo K1 ] ]
Lo K10 D1 ]
Lo K20 b2 ]
Hoo4 T
39 | +F [RST co ]
W20
— — Al k20 3
CoM2D
¥y K1 ] ]
¥y K11 D1 ]
SNV K-1 b2 ]
To
ga— | Lo K-1 D1 ]
£9 [ B ]

Sekil 2.21 : PLC program

(PLC icin program) (Sadece Hat 1 icin yapilmistir, aym yol ile hat 2 iginde

yapilabilir.)
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(UYGULAMA FAALIYETLERI

)

Asagidaki islem basamaklarina gore uygulama faaliyetini yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Ekran Uzerine bir lamba, bir baslatma
ve bir de durdurma butonu
yerlestiriniz. Baglatma  butonuna
dokunulunca lamba yansin, durdurma
butonuna dokunulunca lamba sonstin.

Ekran Uzerine bir lamba bir de buton
yerlestiriniz. Butona bir kez basilinca
lamba sirekli yansin, aym butona
ikinci kez basilinca lamba sonsiin.

Trafik 1siklarim simgeleyen kirmiz,
sart ve yesil renklerde ¢ adet
lambay1 ekran Uzerine yerlestiriniz.
Devreyi calistip durdurmak icin de
baslatma ve durdurma butonlarin
ekleyiniz. Baslatma  butonuna
basildiginda dnce 5 sn kirmiz,
arkasindan 1 sn. sar1 ve daha sonra da
3 sn. yesil 151k yansin. Y esilden sonra
tekrar kirmizi 1s1k yanarak surekli
calisma gerceklessin.  Durdurma
butonu kullamlincaya kadar devre

caligsin.

%)

Ornek 1 de yaplan uygulamaya
benzer bir uygulama. Butona bir kez
basilmasi lambanin stirekli yanmasim
saglamakta. Mduhurlemeye dikkat
ediniz.

Bu problemi PLC programim
degistirmek yoluyla yapabileceginiz
gibi dokunmatik ekran programinda,
anahtar dzelligini “Alternate’ secerek
de yapahilirsiniz. Deneyiniz.

PLC programum daha Onceden
gbérmiis oldugunuz SFC ya da normal
yollarla ¢iziniz. Lambalar1 da trafik
isiklarim simgelemek Uzere ekrana
yerlestiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME
Asagidaki sorular1 cevaplayarak bu faaliyette kazandigimz bilgileri 6l¢lniz.

Objektif Testler (Olgme Sorulari)

1. Dokunmatik ekran Uzerinde, PLC'nin veri kaydedicisi icerisindeki bir deger
gosterilebilir.

2. PLCigerisindeki bit aygitlarint ON ya da OFF yapabilmek icin GOT ‘nin anahtarlama
fonksiyonu kullanilmaktadir.

3.  Bilgisayar kullanmadan, sadece GOT ile, program icerisinde kicik degisiklikleri
yapmak mumkun degildir.

GOT Uzerinde kiglik programlar: yazmak mimkin degildir.

PLC icerisindeki herhangi bir bit aygitinin ON olmasi ile GOT ekramna bir uyari
olarak bir alarm mesaj1 getirilebilir.

6.  Dokunmatik ekran program bilgisayarda dizayn edildikten sonra dokunmatik ekrana,
PLC programi da PLC'ye kablolar kullanilarak yuklenir. Yikleme islemi bitirildikten
sonra PLC, PC ve dokunmatik ekranlar arasinda kablo bulunmak zorundadir.

7. Dokunmatik ekran Uzerine yerlestirdigimiz dokunmatik anahtarda, Momentary kalici
buton anlamina gelmektedir.

8.  Dokunmatik ekran Uzerine yerlestirdigimiz dokunmatik anahtarda, Alternate gegici
buton anlamina gelmektedir.

9.  Ekranlan Ust Uste katlama fonksiyonu kullanilirken, ilk Once goruntdlenmesini
istedigimiz ekramn numarasin ilk kaydediciye kaydetmeliyiz.

10. Ekranlar Ust Uste bindirilmeyecek ise, bu durumda D1 ve D2 igerisine “+1” degerini
kaydetmeliyiz.

DEGERLENDIRME
Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinmzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Performans Testi (Yeterlik Olgme)

Modulde yaptigimz uygulamalar: tekrar yapimz. Yaptigimz bu uygulamalar: asagidaki
tabloya gore degerlendiriniz.

Aciklama:  Asagida listdlenen  kriterleri  uyguladiysamz ~ “Evet”  sltununa,
uygulamadiysaniz “Hayir” sitununa X isareti yazinmz.

Deger lendir me Olcltleri Evet Hayir
1. Dokunmatik ekranlarin temel elemanlarint 6grendiniz
mi?
2. Dokunmatik ekranlarin ¢alisma prensiplerini 6grendiniz
mi?
3. Dokunmatik ekran, PC ve PLC arasindaki kablolamayi
yapabilir misiniz?

4. PLC vedokunmatik ekranicin program olusturup
yukleme islemini gerceklestirebilir misiniz?

5.  Dokunmatik ekranlarin anlatilan fonksiyonlarin
kullanabilir misiniz?

6. Ekran degistirme, artirma, azaltma gibi dokunmatik
butonlar: ekran Uzerine yerlestirip gerekli ayarlamalar:
yapabilir misiniz?

7. PLC deki bir veri kaydedicinin degerini dokunmatik
ekran Uzerinde gosterebilir misiniz?

8.  Ekranlarin tst Uste katlanmasi fonksiyonunu yapabilir
misiniz?

DEGERLENDIRME

Hayir cevaplarimiz var ise ilgili uygulama faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tUmu evet ise bir sonraki module gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1 CEVAP ANAHTARI

O|0|<|0|0|0|0|<|T|0

Slo|o|N|o|ualsw(N e

OGRENME FAALIYETI- 2 CEVAP ANAHTARI

Slojo|N|o|alsw(ine
<|o|<|<|<|o|<|<|o|o
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