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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karart ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dada ait gergeve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridhir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmgtir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmig moddiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 481BB0084

ALAN Endistriyel Otomasyon Teknolgjileri
DAL/MESLEK Alan Ortak

MODUL UN ADI Programlama

MODULUN TANIMI

Betik dilinin temel kullamm becerilerinin kazanildig1 6gretim
materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL -
YETERLIK Betik dilinde programlama yapmak
Genel Amag
Betik dili ile programlama islemini dogru olarak
yapabileceksiniz.
Amaclar
MODUL UN AMACI 1. Bilgisayar isletim sisteminde WEB sunucusunun

kurulumunu hatasiz olarak yapabileceksiniz.

2. Betik dili ile sunucu tarafli programlarda dongi ve
kosullar: hatasiz bir sekilde kullanabileceksiniz.

3. Betik dili ile sunucu tarafli programlarda oturum
nesnesini hatasiz bir sekilde kullanabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Bilgisayar laboratuvar
Donanim: Bilgisayar, hub, isletim sistemi

DONANIMLARI

Her faaliyetin sonunda 6l¢gme sorular: ile 6grenme diizeyinizi
OLCME VE Olgeceksiniz. Arastirmalarla grup caismalart ve bireysel
DEGERLENDIRME caismalarla  Ggretmen rehberliginde  d6lgme  ve

degerlendirmeyi gerceklestirebileceksiniz.

il







Sevgili Ogrenci,

Internette uygulamalar yapmak guin gectikce kolaylasmaktadir. Bu yiizden, ozellikle
aktif sayfaarin yapimun  ve kullammu  uygulamalarin  daha fazla yayginlasmasin
saglamaktadir. Bu modilimizde biz aktif sayfalar yapabilmek icin gerekli olan PHP betik

dilini anlatmaya calisacagiz.

Bu modul icerisinde sirasiyla betik dilinin temellerini ve genel kullamm yontemlerini
Ogreneceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Bilgisayar isletim sisteminde web sunucusunun kurulumunu hatasiz  olarak
yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu dgrenme faaliyetinden 6nce asagidaki hazirliklart yapmalisiniz.

> HTML komutlar: ve web sayfasi yapimi konularim arastirimz.
> PHP betik dili versiyonlar: ve arasindaki farklar: arastiriniz.

1. WEB SISTEMININ ANA HATLARI

1.1. Web Nedir

WWW, World Wide Web'in kisaltilmis halidir ve "Tum dinyay: saran ag" anlanina
gelmektedir. Mekanizma, CERN (Conseil Europeen pour la Recherche Nucleaire) de bir
bilim adam olan Mr.Tim Berners-Lee tarafindan 1989 yilinda da dokiimanlarin kolayca
paylasilabilmesi 6nerisiyle ortaya ¢ikmigtir. WWW' nin internette tim insanlarin kullanimina
acilmasi ile de hizla bitin diinyaya yayil mistir.

Web, temel olarak Sunucu/istemci modeli izerine kurulmustur. Bu sistem internetteki
bittn bilgilere Hyper Text kullanarak ulasmamizi saglar. Web asagidaki U¢ yapiyi icerir.

HTML (Hyper Text M arkup L anguage)
HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)
URL (Universal Resource L ocator)

Ilk olarak, HTML Web’in gekirdegini olusturan SGML (Standart Generalized Markup
Language) temeli baz ainarak olusturulmus Hyper Text'i tammlayan etiket yapisinda bir
dildir. Web Hyper Text'i cesitli bilgileri birlestirme amaci ile kullamr. Hyper Text'i
tammlamak amaci ile de, HTML dili olusturulmustur. HTML, diger HTML dokimanlar: ve
diger kaynaklar ile ilgili link bilgilerini icerir. Ayrica HTML, dokilmanin formatim da
belirtir.



HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) Web' de Sunucu/istemci arasinda kullanilan ve
dosyalara veya baska bilgisayardaki verilere ulasmak amaci ile gelistirilmis bir protokoldr.
Web tarayicisinda adres bilgisini girerken "http://" seklinde kullanilir.

Url, internetteki kaynaklara ism ism nasil ulasilacagina karar veren yapidir. Bu
kaynaklar HTML dokimani, resm, animasyon ya da program olabilir. Her kaynagin yeri
vardir. Onemli olan bu kaynaklarin yerinin belirlenmesidir. Bu amagla URL bu kaynaklara
ulastm bilgilerini igerir. URL, URI (Universal Recourse ldendifier “Evrensel Kaynak
Belirteci “) olarak adlandirilir.

Ornek: URL  http://mwww.jica.conmvindex.html

[

www.jica.com. Domain adina sahip makinadaki index.html
adli HTML tOrindeki dosya.

1l

HTTP protokol U kullanilmig

Dokiiman

HTML Triinde
SUNUCU

—x

HTTP Haberlesme
dokiimani elde etme,

URL Dokiimanlarin vb,
Yerini gosterir.

Istemci
istemci

Istemci

Sekil 1.1: Web'in mekanizmas

1.2. Http Nedir

Http ve Url webde anahtar roldedir. HTT alicimin istegi dogrultusunda kaynaklari bu
aliciya iletmekle yukimlidir. Bununla beraber, Web servis birlestirici olarak gorevlidir.
HTTP servis uygulamalari icin iletisim protokol U rol indedir.



HTTP, birkag talimatin birlesiminden meydana gelmektedir. HTTP de sadelik en
Onemli ozelliktir. Bu nedenle hizla populer hale gelmistir. HTTP nin sadeligi nedeni ile
birlesik anlasmaya gerek yoktur. Sunucu ve istemci, her ikisi igin de islem oldukga azdir.
HTTP minimum haberlesmede asagidaki yapiy: takip eder.

>  Istemciden sunucuya istekte bulunmak (ISTEK).
> Islem sonucunu istemciye iletmek (YANIT).

Bu yapi, ceval bir dongiide elde edebilmek icin kolay ve anlasilabilir bir yapidir. Bu
yavas bir yapidir. Ornegin bir HTML dokiimam web tarayici tarafindan cagrildiginda bu
dongl sadece bir defa islenmis olur. islem sadece bununla bitmis olur. Bu oldukca kisa ve
0zIU bir yapidir. Bununla birlikte linkler ile sayfaya eklenmis kaynaklar da bu islemleri
tekrarlattiracagindan islemler yavas olacaktir, bu da HTML' nin etkisizligini gostermektedir.
Bunun nedeni linkli durumdaki her kaynak icin bu déngiiniin tekrarlanmasidir. Kisacasi tim
verilerin ulagimi tamamlandiginda ayn anda web tarayicidatiim verileri gostermis olur.

Baska bir deyisle, icerisinde bol miktarda resm igceren web sayfasimin web
tarayicisinda yavas goriinmesinin sebepleri asagidakilerdir;

> Resimlerin agdan bilgisayara ulasmasi zaman alir.
»  Resimlerin fazlahigi ve http'nin baglanti yapist ve her resmi tek tek
yuklemesidir.

HTTP kaynaklarin gonderildigi ya da aindigi bir protokoldir. HTML’nin
goruntilenmesi http’ nin gorevi degildir. Bu web tarayicisi ile HTML arasinda bir konudur.
HTTP birgok ¢esit kaynagi HTML ile birlikte gonderir.

Resim 1 iletimi

HTML Dosyasi iletimi

A Netliont

Resl

Sekil 1.2: Web elemanlarinn iletimi
1.3. Betik Dilinin Ana Hatlari
1.3.1. Php Nedir

PHP, web’'de uygulamalar yazmak amaci ile gelistirilmis bir Script (Betik) dilidir.
PHP agik kaynak kodlu ve kullammu herhangi bir Ucrete tabi olmayan, kolay anlasilir bir
dildir.



PHP, 1995 yilinda ilk olarak web’'de kullanilmak icin PHP/FI dili olarak ortaya
cikmustir. Acik kodlu script dillerinin azligi nedeni ile hizla yayginlasmistir. PHP/FI Mr.
Rasmus Lerdor tarafindan gelistirilmistir. Bununla birlikte daha sonraar: bir grup programci
tarafindan daha da gelistirilmistir. PHP3 ile birlikte nesne yonelimli bir dil haline gelmistir.
GunUmuzde PHP4 ve PHP5 versiyonlar: kullamilmaya baslanmustir.

PHP web sunucu Uzerinde calistirilan (sunucu tabanli) programdir. Herhangi bir
istemciden istek geldigi anda web sunucu PHP kodlarini derleyerek HTML koda gevirir,
ardindan istekte bulunan bilgisayarailetilir. Asagidaki sekil bu yapryr anlatmaktadir.

PHP Dosyasi!

<?
echo "<HTML><BODY>";
for($i=1;$i<3;$i++)

echo "Merhaba
Diinya<BR>";

echo "</BODY></HTML>";
?>

<HTML><BODY>
Merhaba Diinya<BR>
Merhaba Diinya<BR>
</BODY></HTML>

HTML

WEB Sunucu

Sekil 1.3: PHP nin istemciyeiletilmesi
1.3.2. Php’nin Ozellikleri

PHP’ nin kisa sirede yayginlasmasinin nedenleri sunlardir.
»  Yazim Dizeninin Kolay Olmas

Komut yapisi C ve Perl dillerine benzer. Boylelikle C ve Perl bilen biris PHP'yi de
kullanabilir. Ayrica programlama deneyimi olmayan biri dahi program anlayabilir.

> Nesne Y onelimli Olmas

Bilylk boyutlu uygulamalar1 sadece programlama dilinin yazim duzeninin kolay
olmasi yeterli degildir. PHP kolaydir fakat simiflari kullanabilen bir nesne yonelimli dildir ve
nesne yonelimi sayesinde iyi programlar yapmak mimkindir. Dahasi birgok ¢esit simf ve
kituphane eklenebilir.

> Derlemeye Gerek Olmamasi

Calistinlmadan 6nce C ve Java dillerindeki gibi derlemeye ihtiya¢ yoktur. Komut
hatalar1 ve galisma ani hatalari dogrudan olarak tarayicida gosterilir. Ayrica hatalar metin
diizenleme programlarinda dizeltil ebilir.



> Ek Kolayliklarinin Olmas

PHP de bircok ek kolayliklar kullanlabilir. Ozellikle veri taban ile ilgili birgok ek
kolayliklar vardr.

> Y Uksek Performang Apache Modilinin Olmas
1.3.3. Uygulama Sunucusu Y apimi

PHP programlama yapmak amaci ile bilgisayarimza Apache web sunucu kurmalisinmz.
Biz bu amagla Linux’ un Fedora striminti kullanacagiz. Fedora da Apache web sunucu PHP

modult ile birlikte gelmektedir. Ayrica Ek Calisma boliminde Windows kurulu
bilgisayarimzda da PHP moduil i bulunan web sunucu kurulumu anlatilacaktir.

1.3.3.1. Fedora Core Kurulumu

Not: Bu uygulamada Fedora Core 3 surimind kullanilacaktir. Kurulum CD’leri
internetten Ucretsiz olarak indirebilir. Fedora' min yeni strimlerinde énemli bir farklilik
yoktur. Bu nedenle Fedora nin diger Ust sirimleri de kullanabilir.

Oncelikle bilgisayarimzda mutlaka bir Ethernet kartimn bulunmasi gerekir. Bunun
amaci uygulamalar: aga bagli diger bilgisayarlardan izleyebilmektir. Kurulum sirasinda Ip
numarasi olarak bulundugunuz aga uygun bir Ip numaras: belirlenebilir.

> Kurulum Asamalari

o Kurulum 1 CD si ile bilgisayarimz baglatiniz.
. Kurulum baslangicinda, asagidaki mesgj cikacaktir.

boot: “Push the Enter key” (CD’den agilis icin enter Tusuna basimz). Bu bdlimu
enter tusuna basarak gegebiliriz.

o Kuruluma baslamak icin media denetleme bolumi atlanir. Bu bolimde
kurulum CD’leri bozukluklara karsi denetlenecektir. Bazen ihtiyag
olmayabilir. Bu denetim uzun siirebilir.

. Fedora Core Hosgeldiniz “Welcome to Fedora Core” Sonraki Bu
bolim* Next” ile gegilir.

o Dil Secimi “Language Selection” Ingilizce" English(English)” veya
“Turkce” secilebilir.

. Klavye diizeni secimi “Keyboard Configuration” ABD Ingilizce “U.S
English” veya " Turkge” segilir.



J Bu basamakta fare tipi segilir.

> Mouse K onfiglrasyonu“ M ouse Configuration”, “Wheel M ouse (PS/2)”
. Kurulum tipi segimi yapmak icin kurulacak paketler tespit edilir.
Kurulum Tipi “Installation Type” Ozel tip “Custony’
. Otomatik disk bdlimlendirme yapmak igin, Disk Bolumlendirme
“Ayarlar: Disk Partitioning Setup” Otomatik Bolumlendirme
“ Automatically Partition” secilir.

. “Automatically Partition” Otomatik Bolimlendirme Sistemdeki Batiin
Bolumlendirmeleri iptal Et “Remove all partitions on this system” segilir.

. Asagidaki stirticiideki bittin bolimler (TUM VERILER) silinecektir:
Y ou have chosen to remove all partitions (ALL DATA) on the following drivers:
/dev/hda
Are you sure you want to do this? “Yes’
(Emin misiniz : “evet”)
. Disk Ayarlari “ Disk Setup” sonraki “Next”
. Acilis Segici Ayarlar “ Boot Loader Configuration”  Sonraki “ Next”
. Ag Ayarlart “Network Configuration”
Network Aygitlart “Network Devices”
Ayarla->>> Secim iptal Konfigtrasyonda DHCP kullan
“Edit” ->>> “Check off” Configure usng DHCP

IP address 192.168.2.[1**|

1

Ornegin bilgisayar numarasi 20 ise bu alana 120 giriniz.
Netmask 255.255.255.0

“ OK ”



<Host Adi> <Host Name>

“Ellg’ “Manually”

Ornegin; |.E 6grencileri:  iejisminiz.co

|

Ayni Domain ismi kullanilmamaya
Ozen gosterilmelidir.

<Diger Ayarlar>
<Miscellaneous Settings>
Gateway 192.168.2.254
Primary DNS  192.168. 2[1**|
Ornegin bilgisayar numaranmz 20 ise 120 giriniz.

. Guvenlik Duvari ayarlart “ Firewall Configuration”
Guvenlik Duvar: Aktif “ Enable firewall”
Hangi servider guvenlik duvarim gegebilsin?
“What services should be allowed to pass through the firewall ?”
“WWW (HTTP)” “FTP” “SSH” “Telnet” “Mail (SMTP)”
Eger tum trafigi bir tek aygittan gecirmek istiyorsamz secim yapiniz.
“1f you would like to allow all traffic from a device, select it below.”
“ eth0”
. Ek Dil Ayarlar “Additional Language Support”
Ingilizce (ABD) “English (USA)” Japonca“ Japanese” Turkge “Turkish”
. Zaman Bolgesi Secimi “ Time Zone Selection”

Avrupa/ istanbul “ Europe/lstanbul”

o Root sifresi ayarlama“ Set Root Password”

Root Password phok ok Kk
Confirm hok Kk x




Sadece kendinizin bildigi bir root sifresi kullanmz.

(0]
(0]
(0]
(0]

Ornegin adim Mehmet.

Dogum ginim subat 20.

Sifrem mehmet0220

Bu givenli degil. Root sifre secimi ¢ok dnemlidir.

o Paket Grubu Secimi “Package Group Selection” Kurulum sirasinda
asagidaki paketlerinin kurulmasi igin secim yapilacaktir.

X Window sistem, GNOME masaiistl araglari, editorler, grafiksel internet, sunucu
konfigurasyon araglari, Web sunucu (+ php-pgsql), mail sunucu, DNS ad Sunucu, Windows
dosya sunucu, FTP sunucu, SQL DB sunucu, gelistirme araglari, c¢ekirdek gelistirme,
yonetim araglari, sistem araglari.

Secim islemi gergeklestikten sonra“Next” “ Sonraki” segilecektir.

o Kurulum hakkinda “ About to Install” sonraki “Next”.

. Gerekli medyalarin kurulumu “Required Install Media”  Devam
“ Continue” .

. Kurulum bagladi “Installation is started” .
o Acilis Disketi Olusturulsun mu “Boot Diskette Creation” “No”.
. Y eniden bagla“ Reboot” .

. Bu adimda, asagidaki mesaj1 iceren ekran gelecektir. Bu bolumler de
Next diyerek gegilir.

Hosgeldiniz “ Welcome” ->>> Lisans Anlasmasi  “License Agreement” evet “ Yes’ -
>>> Tarih ve Zaman “ Date and Time” Uygun Bir Deger Ayarlama “ Set an appropriate
value” ->>> Kullamci Hesabn “User Account” sonraki  “Next” (Kullarmici bir sonraki
paragraftaki ayarlar yapacak ) ->>>Ses Kart1 “ Sound Card” sonraki “ Next” ->>> Ek CD
ler “ Additional CDs" sonraki “ Next” ->>> Kurulumu Bitir “ Finish Setup” Sonraki “ Next”

. Login (Bu bolum daha 6nce verdigimiz root sifres ile gegilir.)

Username root
Password *****

o Services boliminden asagidaki uygulamalar secilir ve Sunucu yeniden
baglatilir.

httpd, named, postgresql, sendmail, smb, squid, vsftpd
10



Service Configuration
File Wiew Actions Edit Runlevel Help

ba§|a

| RN

Start Stop Restart ' Save Revert
Currently Running in Runlevel: 5 Editing Runlevel: 5
L Sinipuap [«] Description
squid | Starts and stops the Samba smbd and nmbd daemons
sshd used to provide SMEB network services.
syslog
[ time
[ time-udp )
O ux  status
[l vncserver smbd is stopped
vsfipd nmbd is stopped
(] winbind -
xinetd 7
1 yum ]

Sekil 1.4: Linux fedor a services ekram
1.3.3.2. Php Calisma Testi

Bilgisayarda yer alan PHP modulli web sunucusunun calisip ¢alismadigim kontrol
etmek icin, oncelikle web tarayicisi agilir. Ardindan adres gubuguna “http://localhost”
yazilir. Eger asagidaki gibi bir ¢ikti ile karsilasiliyorsaweb sunucusu ¢alisiyor demektir.

E] Test Page for. the Apache HTTE Server on Fedora Core - Mozilla [=]=]x]
File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

' & oo = . [f
i Back | Foward | Reload |8 terpccabroy (2. search] Print
4} Home | Wk Bookmarks 42 Red Hat, Inc. . Red Hat Network (4 Support jShop [ Products »

A

Fedora Core Test Page

This page is used to test the proper operation of the Apache HTTP server

after it has been installed. If you can read this page, it means that the Apache %

HTTP server installed at this site is working properly.

If you are a member of the If you are the website

general public: administrator: il

The fact that you are seeing this You may now add content to the

page indicates that the website you directory /var/www/html/. Note that

just visited is either experiencing until you do so, people visiting your

problems, or is undergoing routine website will see this page, and not

maintenance. your content. To prevent this page

from ever being used, follow the

If you would like to let the instructions in the file

administrators of this website know Jetc/httpd/conf . d/welcane. cont. I

that you've seen this page instead B3
EX-R a1 | e

Sekil 1.5: Linux fedora apache web sunucu test ekram
11



PHP modulintin dogru calisip ¢alismadigini anlamak igin takip eden program yazilir.
Program yazimi i¢in Linux’ta bulunan vi editor programini kullamlacaktir. Bu amagla ayrica
Windows'taki not defteri programina benzer bir program olan gedit program: da kullanabilir.
Dosya, “/var/www/html” klasdrinin icinde olusturulmalidir. Tim calismalar bu klasor
icerisinde yapilacaktir.

Vi editéruni baglatmak igin asagidaki komut kullanilabilir.

Not: Olusturulacak dosyalarimizin uzantisi mutlaka php olmalidir.

vi /var/www/html/test.php

Dosyaicerisine asagidaki kodlar yazilir.

<?php

phpinfo();
>

Kod 1.1: Php test program
Asagidaki adres tarayicimin adres cubugunayazilir.
http://localhost/test.php

phpinfo() - Mozilla

Flle Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

|:& http:/flocalhost/test.php |’V”3.5H.n:h-.] Iit =

- = E
i Back Forward Reload  Stop
% 4% Home | fBookmarks #”Red Hat, Inc. ¢ Red Hat Network (fSupport £5Shop 4 Products (4 Training

Sekil 1.6: Php test program ¢iktist
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http://localhost/test.php

Goruldugti Uzere PHP test programu calisti. Ciktida kullamlan PHP versiyonu
gorilmektedir. Yeni Fedora Linux versiyonlarinda PHP 5 sirimi kullanmlmaktadr.

Ek Calisma ]
Windows Isletim Sistemi icin: PHP ve Postgresgl Modulli Apache Web
Sunucunun, Windows Kurulu Bir Bilgisayarda Calistiriimas:

Bu modiiller, bilgisayara ayri ayr1 kurabilecegi gibi, bu amacla gélistirilmis hazir
programlar da internetten indirip kullanilabilir. Bu ¢alismada, Apache2triad programi
kullanilacaktir. Bu program ile birlikte Windows Isletim Sistemi kurulu sisteme,
Apache web suncu, PHP modult, PostgreSQL veri tabam sunucusu kurulacaktir. Bu
program internetten Ucretsiz olarak indirebilir. Programin simgesi asagidaki gibidir.

Y

apacheztriadl
152
Program simgesi ¢ift tiklanarak program bilgisayara kurulur. Kurulum sirasinda
sifreler istenecektir. Bunlar ada unutulmamalichir. Kurulumda herhangi bir ekstra
ayarlama yapmaya gerek yoktur. Sadece, kurulumda ilerideki uygulamalar igin
postgreSQL programinin kurulup kurulmadigina dikkat edilmelidir.

Kurulum islemi bittikten sonra, az 6nce Linux'ta yapilan “test.php” dosyasi
apache2triad klasoru igerisindeki htdocs klasorii igerisinde olusturulmalidir.

Web tarayicisinin adres gubui‘ una asﬁﬂdaki adres yazilir.
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'3 phpinfo(} - Microsoft Internet Explorer _lol =|
s - "._W
“w |

!QB&EK )T ﬂ ;ﬂ ;i . Search Favorites 6-‘1| T W= -}1 :“i ‘

lele Edit “iew Favorites Tools  Help

‘ Address |§ http:/flocalhost /test.phpf _VJ ia Ga i Liks ™|
PHP Version 5.1.2 :]
System Windows NT BYRD 5.1 build 2600
Build Date Jan 11 2006 16:35:21
Configure Command cseriptinalogo configure.js -enable-snapshotbuild' “-with-gd=shared"

Server AP] Apache 2.2 Handler
Virtual Directory Support enabled
Configuration File {(php.ini) Path | C:WINDOWSwhp.ini
PHP AP1 20041225
PHP Extension 20050922
Zend Extension 220051025
Debug Build no
Thread Safety enahled
Zend Memory Manager enablad
1Pv6 Support enabled
Registered PHP Streams phi, file, hitp, fip, compress.zlio, compress hzip2
Registered Stream Socket tep, udp
. Transports . . ':_j

Ek Calisma Sekil 1: PHP calisma testi

Y ukaridaki ¢ikti, kurulumun basarili olarak tamamlandigini gostermektedir. Bundan
sonraki calismalar da test.php dosyasinin bulundugu klastr icerisine yapilacaktir. Eger
htdocs klasorii igerisinde klasor agarsamz adres ifades degisecektir. Ornegin htdocs
klasorii icerisine okul klasorii olusturup test.php dosyasim da bu klasor icerisine
kopyalarsak adres asagidaki sekilde yazilmalidir.

http://local host/okul /test.php

Not : Calismalarmz icin apache2triad benzeri programlart da kullanabilirsiniz.
Pogramin yapisina gore dosyalarinizi olusturacagimz klasor degisebilir. Ayrica Windows
icin gdlistirilen 1S (internet Information Server) programini program ekle kaldir
boliminde yer aan windows bilesenlerinden kurabilirsiniz ancak 11S in php modil tinti
kendiniz eklemelisiniz. Bu bilgiyi internetten elde edebilirsiniz.

1.4. Betik Dilinin Temeélleri

Bilgisayarda web sunucusu kurulumunu tamamladiktan sonra, php programi yazimina
baslanabilir. Bu uygulamalarda Fedora Core igerisindeki Apache web sunucusu kullanildigi
icin olusturulan php dosyaar: “/var/lwww/html” klastrii icerisine yazilir. Programlar
bilgisayardaki isletim sisteminin durumuna uygun olarak gerekli klasore yerlestirilmes
unutulmamalicir. Ornegin Windows'ta apache2triad kurulu ise apache2triad klasorii
icerisindeki htdocs klasorl kullanlacaktir.
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1.4.1. Php’ nin Baslangic ve Bitis isaretcileri

Yazilan php kodlar1 “<?PHP .... 2" veya “<? ...... 2" isaretcileri arasina
yazilmalidir. PHP html kodlar: ile birlikte yazilabilir. HTML kodlar: igerisinde herhangi bir
bolumde bu isaretcileri kullanarak PHP kodu yazil abilir.

Asagidaki ekrana “Merhaba Dinya’ yazan programin kodlari gorilmektedir. Bu
kodlar1 uygulamak igin dosyanin ismi merhaba php olacaktir.

Onemli Not: PHP de bilyik kiigiik harf duyarliligi vardir. Ornegin degisken ismi
olarak $mesgj tammlamasi yapilmis ise SMESAJ veya $Mesg bu degiskenden farklidirlar.

<HTML>
<BODY>
<?PHP
echo "Merhaba Dinya";

>
</BODY>
</HTML>

Kod 1.2: “ merhaba.php” program

Programin agiklamasi:

PHP ile HTML kodlar1 i¢ ice kullamlabilir. Bu oOrnekte HTML kodlari PHP
kodlarindan ayr1 gorilmektedir. Kodun 1. ve 2. satirinda HTML kodlar1 gérilmektedir.

3. satirda php kodlarinin basladig: belirtilmektedir.

4, satirda PHP' nin echo kodu ile web tarayicinin ekramna “Merhaba Dulnya’
yazilacaktir.

Not: PHP de her kod satirinda 6zel bir durum yok ise, (dongu ve kosullandirma haric)
mutlaka noktal1 virgll “;” kullanimalidir.

5. satirda PHP kodlarinin bittigi belirtiimekte. 6. ve 7. satirlarda ise daha Once
baslatilan HTML ve BODY etiketleri sona ermektedir.

Bu asamada, programin web tarayicisinda nasil gorindigiine bakilacaktir. Bunun icin
web tarayicisin agarak adres gubuguna * http://localhost/mer haba.php” yazilir.



Il ahttp Il:n:alhosl: merhaha php Mll:rusuﬂ: Internet Explorer [5|:

.ﬂ%dm:_lﬁ'{htt? Hocahostimerhabarph ] B [ >

Merhaba Dinya

Sekil 1.7: “ merhaba.php” ekran giktist

Eger web tarayicisinin Uzerinde farenin sag tusunu tiklayarak agilan “meniden
kaynag: goruntile” secilirse html kodlar: gordlebilir.

<HTML>

<BODY>

Merhaba Dunya</BODY>
</HTML>

Kod 1.3: Kaynagin gor tintilenmesi
1.4.2. Echo Komutu

Istenilen yaziy1 ya da degiskenleri ekrana yazcirmaya yarar (ayrica bu komut icersine
HTML komutlar1 yazilabilir).

g Ornek 1.1: g

(diizyazi ve HTML etiketleri ile kullanim)

> Kullanmi;

<?PHP

echo "Merhaba Dunya';

echo "<br> Merhaba Turkiye";
>

Kod 1.4: Php kodu igerisinde html kullanma

Programin ekran ciktist asagidaki gibi olacaktir.
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3 http:/ /localhost/ deneme php - Microsoft Intemr.m _|

Dosya Duzen Gorunim  SkKulenlarler  graglar 2|
>

" CRLRCIERAD L
#ﬁi@&@ h__ttp.,f_,l'lu:uca!hu:us_tfdgnem_e.|_:|hp | _{ .Iﬁta .@i%?ﬁs

F
Merhaba Dinya j
Iderhaba Tirlkdye

Sekil 1.8: Program giktist

Programin aciklamas::

2. satirdaki echo komutu igerisine diiz bir metin yazilmis durumda, bu halde iken
ekrana oldugu gibi “Merhaba Dinya’ yazdirilacaktir. 3. satirdaki echo komutu igerisinde
HTML etiketlerinden olan “<br>" komutu kullanilmistir. Bu komut icra edilerek imlecin bir
at satira gegmes saglanmistir. Bu sayede “Merhaba Tirkiye® yazisi bir at satira
yazdirilacaktir. Ayrica echo fonksiyonu parantez kullanilarak da yazilabilir.

Z Ornek 1.2: S

(Degiskenlerin echo igerisinde kullanimi)1”Merhaba Diinya”

<?PHP

$mesgj="Merhaba Dinya’;

echo ("Degiskendeki mesagjiniz : $mesg");
>

Kod 1.5: “echl.php” kodlar:

http { /localhost fechl.php - Microsoft InterrrEI:EH.i.',:.l
Dosya  Dozen  Grindm ﬁmﬂmlm magtav

O« -O- X 20 Dw
ﬁﬁﬁﬁ»@ hitp: fflocalhostfechl. php _I .Jart’ % A

Degiskendeki mesajiniz : Merhaba Dinya -

Sekil 1.9: Program giktist
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Programin aciklamas: ;

Gorlldugi gibi programin 2. satirinda $mesaj adinda bir degisken kullamlmustir. Bu
degiskenin icerisine de “Merhaba Dinya’ kelime grubu atanmus. Bu tirde olan degiskenleri
de ekrana yazdirirken echo komutu igerisinde $mesgj olarak yazmamz yeterli olacaktir.

NOT: Eger echo igerisinde bir dizi kullamyorsak yazim kurali degisir. Asagidaki
ornegi inceleyelim.

$dizi=array("deger1l"=>"merhaba");
echo "diz igindeki deger {$diz ['degerl]} dir..";

Echo satirinda “{ }” isaretlerine dikkat edilmelidir. Bu isaretleri kullanmamn amaci
dizi icersinde kullanilan tirnak isaretlerinin echo komutunu ilgilendirmemesidir. Yani bu
durumda daha 6nce yazdigimiz degisken yazdiran programdan farksiz duruma gelir.

E Ornek 1.3: g

(Echo komutu igerisinde uzun paragraflar yazilmak istendiginde.)

echo <<<END

Artzk demir almak giinii gelmisse zamandan,
Mechule giden bir gemi kalkar bu limandan.
Hi¢ yolcusu yokmus gibi sessizce alir yol;
Sallanmaz o kalkista ne mendil ne de bir kol.
R:ht:mda kalanlar bu seyahatten elemli,
Gunlerce siyah ufka bakar gozleri nemli.
Bicare gouller. Ne giden son gemidir bu.
Hicranl: hayat:n ne de son matemidir bu.
Dinyada sevilmis ve seven nafile bekler;
Bilmez ki, giden sevgililer donmeyecekler.
Bir ¢ok gidenin her biri memnun ki yerinden.
Bir ¢ok seneler gecti; donen yok seferinden
END;

Kod 1.6: Echo komutu ile uzun paragraf yazim

Eger echo igerisinde uzun bir paragraf kullamiimak istenirse “echo” ifadesinden sonra
paragrafa “<<END” ile baslanir. Paragraf sonunda ise “END” ifadesi kullanilir. “Echo”
fonksiyonu gibi “print( )" ve “printf( )" fonksiyonlar1 da kullamlabilir. Sonraki
uygulamalarda echo ve print komutlar1 kullanilacaktir.



1.4.3. Degiskenler

Bilindigi Uzere degiskenler kayitlarin (sayr veya karakter grubunun) igerisinde
tutuldugu yapilardir. Degiskenler program siresince aktif haldedir. Program bittigi anda
degiskenler silinir. PHP de degisken tammlamalar: otomatik olarak yapilir. Yani degiskenin
tirini belirtme zorunlulugu yoktur. PHP de degisken oniine “$” isareti eklenir. Ornegin
“$mesg” mesg adinda degiskeni ifade eder. Yapilan atamaya gore degisken tipleri
belirlenir. Degisken tipleri ve agiklamalar: tabloda belirtilmistir.

Tip Php deki tip tammlayicilar Ornek degerler
Mantiksal Veri Tipi Bool TRUE FALSE
Tamsay: Tipi Int 1020
Kayan Noktal1 (ondalikli) Tip Float 10.020.00
Karakter katar tipi String “10” ' 20°

Tablo 1.1: Degisken tipleri ve aciklamalari

E Ornek 1.4: g

<? $mantiksal=TRUE;
$tamsayi=20;
$ondalik=10.25;
$kkatari="Ahmet ZAPIR";

print("Mantiksal = $mantiksal <br>");

print(" Tamsayi = $tamsayi <br>");

print("Ondalikli ifade= $ondalik <br>");

print("Karakter Katari = $kkatari<br>");
>

Kod 1.7: Farkh degisken tiplerini yazdiran program

‘A http:/ /localhost,/degl.php - Microsoft Internet =
Dosya Dilgen Gorimim  SkKulanlsnlar  Araclsr >

Q= -©- KA G Pw  ~
n&g:s;FEI http:flocalhost{deq1. php :I ' it @ -

=
Mantikzal = 1
Tamsay = 20
Ondalild ifade= 10.25
Earakter E atari = Ahmet ZAPTE iy
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Sekil 1.10: Kod 1.9 program ¢iktisi

PHP de otomatik tip uygulamasinin uygun olmadig: durumlarda zorunlu tip déntsimu
kullanilabilir.

<?
$i=(float)10;
var_dump($i);

>

Kod 1.8: Degisken tipini gosteren program

Tip donusumi, C programlama dilinde oldugu gibi parantez “()” igerisinde yazilarak
yapilabilir. Buradaki var_dump fonksiyonu degiskenin tipini dondirmektedir.

3 http:/ flocalhost /dump.php - Microsoft Inte... ol

Dosya Digen Gorinim  SkKulanlanler  &rar

Q- ©- {1 & B P

Aches [€] beepijfcaostjcump.php =] (] Gt

float 107

Sekil 1.11: Kod 1.8 program giktist

Donustirme K odu Donustirme Sonrasi Tip

(int) Tam Sayi (Integer)

(float) Kayan Noktal1, Ondalikl1 (Floating point)
(string) Karakter Katar1 (Character string)

(array) Dizi (Array)

(object) Nesne (Object)

Tablo 1.2: PHP'de kullanilan tip dénustir me komutlari

1.4.4. Sabitler

Sabitleri degiskenlerden ayirt edebilmek icin genellikle sabit ismleri buyik harfle
yazilir. Sabit tanmmlamak icin “define()” kullanilir. Kullamm asagidaki 6rnek kodlarda
verilmistir.

define(* SABITIM”,100);

define(* SABITSRTINGIM”,” deneme”);
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Bir sabit, degisken gibi de kullanilabilir ancak sabitin basina $ eklemek kosulu ile.
$SABITIM ve SABITIM birbirinden tamamen farkl: seylerdir.

1.4.5. Argimanlar

PHP de program igerisine bir argiiman (parametre) gondermek istenirse, arglmanlar
adres cubugunda URL bdlumiine eklenmelidir. Argimanlar asagidaki URL yapisindaki gibi
verilir.

http://localhost/add.php?sayil=11& sayi2=21

argiman

PHP programlarinda argliman degerlerini degiskene atmak icin $_GET kullanilir.
Ornegin: sayil=11
11 degerini bu diziden amak icin $_GET ["sayi1"] kullanilir.

GET metodunun kullamm alam ve kullanim kosullart form kullamnmu konusunda
anlatilacaktir.

Argumanlarin icinden GET metodu ile degiskenleri alarak, gonderilen iki sayiyr
toplayan program:

<?

if(isset($_GET["sayi1"])==FALSEX{
$sayil=10;

}elsg{
$sayil=$ GET["sayil"];

}

if(isset($_GET["sayi2"])==FALSE){
$sayi2=20;

Yelse{
$sayi2=$ GET["sayi2"];

}

$sonuc=S%sayil + $sayi2;
print("$sayil + $sayi2 = $sonuc");

27>

Kod 1.9: URL’ den alinan argiimanlari toplatan program
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Programin agiklamas: ;

if(isset($_GET["sayi1l"])==FALSE) ifadesinden anlasilan sayil argimammnn URL’ye
eklenmemis olmasidir. If kosul ifades daha sonraki konularda agiklanacaktir.

sayil=$ GET["sayil"] ifades ile argiman yumag: igerisinden sayil degiskeninin
alindig: belirtilmektedir.

Program “toplaphp” adi ile kaydedilip ¢alistirlir.

11+‘% —

R

Sekil 1.12: “topla.php” program ciktis

Eger URL’de herhangi bir argliman gonderilmez ise olusacak ¢ikti asagidaki gibidir.

E http

/localhost/okul /topla.php - Mlcrusuft Internet Explorer
| Ble Edt View Favorkes Took Help

(@t - © - 1] ] ] e crarns

F%dmﬁ:..httP-.H.'?c_z?.'b?S.FEF'HH!.IFD_F"?-F.h!?

|
10+20=30

S
A

Sekil 1.13: “topla.php” program ¢iktisi (argimansiz)

Yazilan programda argiiman gonderilmediginde sayil 10'a esitleniyor, sayi2 ise
20'ye esitleniyor. Dolayisiyla sonug 30 olarak bulunuyor.
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki uygulama faaliyetini islem basamaklarina uygun olarak yapinmz.

>

Bir web sayfasi igerisinde adres gubugunda verilen bes say1y1 carparak ekrana
sonucu yazdiran PHP programin: yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

kaydediniz.

cagirimz.

> PHP moduli olan web sunucu kurunuz.

» Programimzi yazarak uygun klasore

» Programimzi web tarayicimzdan

»  Web sunucunuzun PHP moduli olup
olmadigint kontrol etmek igin kiguk bir
program ile test ediniz.

» Programinizi oncelikle k&git Gzerinde
yazinz.

» Program hatal1 ise tarayici herhangi bir
¢kt goriinmeyecektir. Buna dikkat ediniz.

» PHP nin baslangi¢ ve bitis etiketlerine
“isaretcilering” dikkat ediniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulara uygun siklari bularak cevap veriniz.
Asagidakilerden hangis PHP nin baslangi¢ ve bitis etiketleridir?

A)“ <2 2> C) “<% %>"
B) “<PHP PHP>" D)“/? A’

Asagidakilerden hangis tarayicida (browser) ekranayazi yazdiran komuttur?

A) Ipt C) write
B) echo D) yaz

Asagidakilerden hangisi PHP dilinin bir 6zelligi degildir?

A) Y Uksek Performansli Apache Modullntin olmast.
B) Nesne- Y onelimli Olmast

C) Yazim duzeninin kolay olmasi

D) Mutlaka derleme gerektirmesi.

Asagidakilerden hangis PHP de bir degisken olabilir?

A) &mesyj C) #mesgj
B) $mesqj D)?mesaj

Asagidaki degisken degerlerinden hangisi mantiksaldir?

A) $degisken="DOGRU" C) %degisken=LOGIC
B) &degisken=FALSE. D) $degisken=TRUE

Hangi komut ile degiskenin tirt ekrana yazdirilabilir?

A) echo() C) (float)
B) printf () D) var_dump( )

Adres cubugunda gortinen argimanlari aabilmek icin hangi komut kullanilir?

A)S$ SET C)$ LET
B) $ GOT D)$ GET
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Betik dili ile sunucu tarafli programlarda dongl ve kosullari hatasiz bir sekilde
kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu 6grenme faaliyetinden dnce asagidaki hazirliklar: yapmalisiniz.

> Nesne yonelimli programlama konusunu arastiriniz.

2. KOSULLAR VE DONGULER

2.1.1f Yapis

If komutunun kullammu ¢ dilindeki kullamma benzerdir. If icerisindeki kosul dogru ise
bir altindaki program bolumi calistirilacak, eger kosul saglanmiyor ise else ile gevrelenmis
program kodlart calisacaktir. Else ifadesinden sonra if eklenerek bir baska durumda
sorgulanabilir. Kullanimu ileilgili yazim kural1 asagida verilmistir.

Ornekler :

> if($sayi1l>10){
echo“ sayil degiskeni 10 dan buyuktdr.” ;
}
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> if($sayi1>10){

echo “sayil degiskeni 10 dan buyudktir.”;

}else{

echo“ sayil degiskeni 10 dan kiigUk ya da eyittir.” ;
}

> if ($sayil>10){

echo “sayil degiskeni 10 dan buyudktir.”;

} elseif($sayil>5)(

echo “ sayil degiskeni 10 dan kiigik ya da esit ve 5 ten blyuktdr.”;
} else{

echo “ sayil degiskeni 5 ten kiiglk ya da esittir.”;

}

if ifades icerisnde mantiksal “ve’ ile “veya’ kullanarak birden fazla kosul
sorgulanilabilir. “ve” ifadesi “&&” ile simgelenirken “veya’ ifades ise “||" simgeleri ile
ifade edilir.

if($sayi1>10 & & $sayi<20) bu ifadede, sayil degiskeninin 10'dan biyik olmas: ve
sayi2 degiskeninin de 20'den kiglk olmasi durumunda isletilecek demektir. Yani her iki
kosul dogru oldugundaif blogu icerisindeki komutlar icra edilecektir.

if($sayil>10 || $sayi<20) anlam sayil degiskeni 10'dan biylk olmasi veya sayi2
degiskeninin 20’ den blyik olmasi durumunda if blogu icra edilecektir. Yani iki kosuldan
biri bile gecerli olsaif blogu icra edilecektir.

Y ukaridaki ve, veyd lar ile yapilan zincirleme sorgularin arttirilmast mimkindur.
If fonksiyonundaki karsilastirma operatrleri C dilindeki gibidir. Karsilastirma
operatorleri ve anlamlar asagidaki tabloda verilmistir.

iki tarafta esit oldugunda dogru

Esitlik iki tarafta esit olmadiginda

Operatorleri

> | Sol taraf sag taraftan daha biiyik oldugunda dogru
Tliskisel < | Sagtaraf sol taraftan daha biylk oldugunda dogru

operatorler >= | Sol taraf sag tarafa esit veya bilyik oldugunda dogru

<= | Sag taraf sol tarafaesit veya bilytk oldugunda dogru

2.2. Switch-Case Yapisi

Switch yapisi uzun if ifadeleri gerektigi yerlerde tercih edilir. Birden ¢ok durumun
karsilastiriimast gereken yerlerde kullanisli bir yapidir. Kullanim agagidaki gibidir.
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Switchileilgili érnekler yapalim.

g Ornek 2.1: g

Bu ornekte, 1 ile 5 arasinda girilen sayinin yazi karsiligin gosteren program, switch-
case yapisi kullanilarak yazdirilacaktir.

<?
$sayi=4;
switch($sayi){
casel:
echo “BIR’;
break;
case 2:
echo “ K[ ;
break;
case 3:
echo“UC”;
break;
case 4.
echo “DORT” ;
break;
case 5:
echo “ BES” ;
break;
default :
echo “girilen sayi 1lile5 aras degildir.” ;
break;

Kod 2.1: Switch-case yapia ileilgili program
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Bu bdlimde break ifades eger karsilastirma dogru ise diger segeneklere Iizum
kalmamasi i¢indir. Duruma gore break kullamlmayabilir.

2.3. Sayfalar Arasi Argiiman iletimi (Get ve Post M etodu)

PHP de sayfadar arasi veri gonderimi diger betik dillerinde oldugu gibi Get ve Post
metodu ile yapilir. Asagidaki drnekte oldugu gibi HTML kodlar: iginde yer aan <form>
baslangici ile </form> bitis etiketleri arasindaki nesneler (metin kutusu adi ve degeri, buton
adh ve degeri action ile belirtilen sayfaya iletilir. Action 6zelligi kullamlimaz ise sayfa yine
kendine argimanlar: gonderir. Asagida 6rnek form kodu goril mektedir.

<HTML>

<BODY>

<form method=GET>

Sayi 1: <input type=text name=sayi1><br>

Sayi 2 : <input type=text nhame=sayi2><br>
<input type=submit name=tamam val ue=tamam>
</form>

</BODY>

</HTML>

Kod 2.2: “forml.php” program get metodu kullanmim

Y ukaridaki kod form1.php adiyla kaydedilip ve ¢alistirilir.

3 http:/ /localhost/okul/form1.php - Microsoft Intefnet Explorer

Fle Edb View Favortes Toos  Help

Quk - ) - x] 2] | Psewr S prwonss €

sress [ €] hutpocahostjokulforn1 php

Sayi 110

Sekil 2.1: “forml.php” program
Goruldugt gibi, sayil adli metin kutusuna 10, sayi2 kutusuna da 20 sayist girilir.
Tamam butonuna basildiginda, bu metin kutular icerisindeki sayilar herhangi bir action
ozelligi kullamlmadig: icin aym sayfaya GET metodu kullanilarak gonderilecektir.

Bir sonraki sekilde web tarayicimin adres gubuguna dikkat edilmelidir.
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File Edt  Wiew Favorbes Tools  Help

Qek - () - %] (2] )| ) searh o ravores : |
mhttp ,l',l'lucalhust,l'ukul,l’Forml php?sayll 10Bsayiz= ZD&tamam—Eah _:] e-:l |Lmk5«;'§
[ \ —— E
Sayi 1] .
Sayi 2|

Sekil 2.2: “forml.php” program tamam tiklandiktan sonra

Goruldigu Gzere adres cubugunda argimanlar otomatik olarak siralandi. Aslinda bu
argumanlar kullamcidan sunucuya gonderildi. Argumanlari ve degiskenleri tek tek
inceeyelim.

http://local host/okul/forml.php?sayi 1=10& sayi 2=20& tamam=tamam
1. arg. 2. arg. 3. argiman

Argimanlar URL’de “7?" isaretinden sonraki bolimdir. Burada sayil metin
kutusundan gonderilen degerin 10 oldugu gorUlmektedir. “&” isaretinden sonra diger bir
argiman olan sayi2 degeri 20 olarak iletilmis durumdadir. Son olarak da butonun degeri,
tamam argiman igerisinde, value degeri olarak “tamam” degeri gonderilmistir.

Argimanlart génderirken POST metodunu kullanmak igin aym program kodunun
form etiketinin igerisine metot olarak POST verilir.

<HTML>

<BODY>

<form method=POST>

Sayi 1: <input type=text name=sayi1><br>

Sayi 2 : <input type=text nhame=sayi2><br>
<input type=submit name=tamam val ue=tamam>
</form>

</BODY>

</HTML>

Kod 2.3: “formpost.php” program post metodu kullanimi

POST metodu kullanildiginda arglimanlar yine gonderilecek fakat bu defa gonderilen
argumanlar adres gubugunda gosterilmeyecektir. Program formpost.php olarak kaydedilir.
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http://localhost/okul/form1.php?sayi1=10&sayi2=20&tamam=tamam

-http flocalhost/okulf furmpnst php - Microsoft Inte.o _ |
Ele Edt  iew Favories ‘rmig Help | >

Qe -Q - ¥ 2] Qb\,CEET& »

ﬁgdms Fﬂ hitp:/flocalhostjokulfformpost php | ‘E& e =

I3

Sayi 1:15
Sayi2:|%5

ol

Sekil 2.3: “formpost.php” programiilk ekran
Tamam butonu tiklandigindaki durum:

-http /localhost/okul furmpust php - Microsoft Inte.. _ |
'Fda% W Wiew  Favorites ‘rmlz rmlp | -

Qm=-Q-[d & G . »

ﬁQdFESS @ hittp:  flaralhast fokul fFormpost . php W ‘5& | ks 2

Sayi 1| i
Sayi 2|

Sekil 2.4: “formpost.php” programi tamam

Goruldigu gibi, argimanlar bu defa adres cubuguna aksettirilmedi. Ancak yine de
argimanlar iletilmis oldu. Bu defa, degerleri dmak icin $_POST ifadesi kullamlacaktir.

2.3.1. Get ve Post Metodu Arasindaki Farklar
Sayfaar arasindailetisimde kullanilan GET ve Post Metodunun farkliliklar: sunlardr.
»  GET metodu ile gonderilen argimanlar kullamci tarafindan adres gubugunda
gorulebilir. Ancak bu durum POST metodu icin gegerli degildir. Bazi

durumlarda POST metodunun argimanlarimn goérintilenmemesi  glvenlik
amagli kullanil abilir.

»  GET metodu ile gonderilen argimanlar $ GET ile aimrken POST metodu
kullanilarak gonderilen argimanlar ise $_POST ile anabilir.

»  GET metodu ile gdnderilebilecek argiimanlarin sayisi 255 karakter ile sinirlidir.
Ancak POST metodu ile gbnderilecek argliman sinir1 yoktur.
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2.3.1.1. Get ve Post Metodu ileilgili Ornekler

E Ornek 2.2: g

Ornekte, birinci sayfada girilen iki say:, GET metodu kullanmlarak yine aym sayfa

igerisinde toplatilmaktadhr.

<HTML>

<BODY>

<?if(isset($_GET[sayil])==FALSE){

echo $_GET[tamam];?>

<form method=GET>

Sayi 1: <input type=text name=sayil><br>

Sayi 2 : <input type=text name=sayi2><br>
<input type=submit name="tamam" value="tamam">
</form>

<?

}else{

$sayil=$ GET[sayil];

$sayi2=$ GET[sayi2];

$toplam= $sayi 1+ $sayi2;

echo "gonderdiginiz say:lar:n Toplam: =S$toplam'*;
L

</BODY>

</HTML>

Kod 2.4: Get metodu kullanilarak yapilan toplama program “ tplfrm.php”

3 http:/ /localhost/okul /tplfem.php - Microsoft Internet Explorer

e Edt Vew Favortes Took el

Qe - @ - [x] (2] (| J) soare  Favorts

.'**é?’ém_'@_htt?=_I__f_'°c:?_"1_°s_tf_°'$!4!ftP_'_fr_rﬂ_:PhP

Sayi 1:[10
Sayi 2 - [20

Sekil 2.5: “tplfrm.php” program ciktisi
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Sayilar girildikten sonra tamam butonu tiklanr.

3 http://localhost /okul /tplfrm.php?sayil =1D&sayiZ =Z0&tamam=—tamant = Microsoits) =

wie O3 % @ =

Ele Edt View Favorites Tools Help
fiEss | €] hetpsfiocahostokultplfm phe?sayil =1 D8sayi2=208 smam=tamam

génderdiginiz sayilarin Toplami =30

: :_'t,'z_'t,‘z_‘t_‘z,'t_'t,'z_'t.'z_':.I}_

Sekil 2.6: “tplfrm.php” program cgiktisi

Herhangi bir argiiman girilmedigi zaman sadece metin kutular ile tamam digmesi
goruldi. Metin kutularina rakamlar girildiginde ve tamam butonuna tiklandiginda else
bl iminde belirtilen kodlar ¢alistirildi.

E Ornek 2.3: g

iki metin kutusunun birine kullanic adi, digerine de sifre girilecektir. Giris digmesine
basildiginda kullamci adi ve sifre kontrol edilecek, ikisi de dogru ise “login oldunuz” eger
yanlis ise “login olamadimz” ifadesi yazdirilacaktir.

<HTML><BODY>
<?if(isset($_POST[ tamam] )==FALSE){
echo $_GET[tamam];?>
<form method=POST>
Kul.Adi: <input type=text name=kullanici><br>
Sfre.....:<input type= password name=sifre><br>
<input type=submit name="tamam'" value="tamam">
</form>
<?}ese{
$kulad=$_POST[ kullanici];
$pass=$ POST[sifre];
if($kulad=="umit" && $pass=="cihan") {
echo "Basar: ile Login oldunuz*;
Yelse{
echo "Login olamadiniz...";
17>
</BODY></HTML>

Kod 2.5: Post metodu kullanilar ak yapilmis program “girisl.php”
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Programin calistirilmasi:

_%%?J?Elh..ttP.-.I.I'D.Cza!!w#fa'r'.s}-P.'.?P. =] ld SE

Tl Adijumit

e

Sekil 2.7: “girisl.php” program ciktisi

Kullamict adi ve sifre girildiginde diger sayfaya POST metodu ile gonderilecektir.
Ancak GET metodunda oldugu gibi argimanlar URL’ye eklenmeyecektir.

Il ahttp Incalhnst /giris1. php Mlcrnsnft Intzﬂ.mr':l"-*

Bapary ile Login oldunuz

b e
b

Sekil 2.8: “girisl.php” tamam tiklandiktan sonra
2.3.1.2. I'sset Fonksiyonu

Su ana kadar yapilan sayfalar arasi veri iletimi yapan programlarda, isset fonksiyonu
kullanmlmistir. Asagida isset fonksiyonunun ne ise yaradigi bir programla gosterilmistir.
Program kodlar: issetl.php dosyas: olarak kaydedilir.
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<?php
$ad=NULL;
if(1isset($ad)){
echo "Mesaj 1:ad degiskenine deger atanmamistir.”;
}else{
echo "Mesaj 1:ad degiskenine deger atanmistir.";

}
$ad="bulent";
if(lisset($ad)){
echo "<br>Mesaj 2:ad degiskenine deger atanmamistir.”;
}else{

}

>

echo "<br>Mesaj 2:ad degiskenine deger atanmistir.”;

Kod 2.6: I'sset fonksiyonun kullammu ileilgili 6rnek

Ciktisi da sekildeki gibi olacaktir.

3http _Incalhnst ‘isset1.php - Microsoft Internet B :_'-' I=lF
Dosya  Dilzen  Gériinim Sk Kullarlanlar magl,w ¥ $*| x>
Qv -© NGB o *
WEEE I:n_tt!:u:,l'_,l'lu:u:a!hu:us_t,l'lsset1_.|:th J .'f:'r“'fb @3‘*
Ilesa) 1iad degiskemne deger atanmanustir, -
Mesa) 2ad degiskenine deger atanmmistir, .

Sekil 2.9: “issetl.php” program ciktis

Degisken icerisine bir atama yaplmadigi zaman (NULL oldugu zaman), isset
fonksiyonundan FALSE degeri doner. Degisken igerisine deger atandiginda (programda
“bulent”) isset fonksiyonundan donen deger TRUE olur. isset fonksiyonu tam olarak
degisken icerisine deger atamip atanmacigim gosteren bir fonksiyondur. Bu fonksiyon
sonraki ornekler icin sik sik kullanilacaktir.

2.4. DOngu Yapisi
PHP de bir islemi istenilen sayida tekrarlamak veya belirli kosullara bagli olarak

islemleri tekrarlattirmak amaci ile donguler kullanilir. PHP de C dilinde kullanilan déngu
yapilar kullanilabilir. Bu dongui gesitleri ve kullanim sekilleri asagida tek tek incel enecektir.
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2.4.1. While Dénguisu

While donguisti parantez igerisindeki kosul ya da kosullar grubu dogru oldugu sirece
calisan dongu yapisidir. Kullanim sekilleri asagida verilmistir.

Kullamm sekli:

E Ornek 2.4 g

<?
while(1){

echo “ merhaba” ;
} 2>

Kod 2.7: Whileile sonsuz déngu

Bu dongu sonsuz bir dongudur. Parantez icerisinin 1 olmast kosulun surekli olarak
dogru oldugu anlamina gelir. Bu kod pargasi calistirildiginda web tarayicinizda strekli
olarak merhaba yazilacaktir. Bu tip dongilerden ¢ikmak igin her hangi bir kosul igerisinde
exit komutu kullanilabilir.

E Ornek 2.5 g

<?

$a=0;

While($a< 10){
echo“ $a<br>";
$at+;

}

>

Kod 2.8: Whileile kosullu déngu

Yukaridaki kodda, dongl $a degiskeni 10'dan kiguk oldugu sirece tekrarlanacaktir.
Goruldugli Uzere while dongusil icerisinde $at++ ifadesi ile $a degiskeni sirekli bir
arttirilmaktadr.
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E Ornek 2.6: g

<?
$a=0;
$b=20;
While($a< 10 || $b>=0){
echo “asayis=$a<br>";
echo “ b sayisi=$b” ;
Sat++;
$b- -;

Kod 2.9: Whileile ¢coklu kosullu dongui

Yukandaki ornekte dongl $a degiskeni 10'dan kiicik oldugu siirece veya $b
degiskeni 0'dan biyik oldugu slrece isletilecektir. DOngu icerisinde $b- - ifadesi ile $b
degiskeni sirekli azaltilacaktir. Bu durumda, dongl, $b degeri 20 oluncaya kadar tekrar
edilecektir.

While ifades igerisinde kosullar aynen if yapisindaki gibi “|” veya “&&” baglaci ile
birbirine baglanabilir. Burada“||" baglact mantiksal veya (or) y1 ifade eder, “&&” baglaci ise
mantiksal ve (and) islemini gorur.

Metin kutularina girilen iki sayimn, kucuk olamndan blyik olamna kadar olan tam
sayilari, tamam butonuna bastiktan sonra ekrana yazdiran program “while” dongusu ile,
asagida gosterildigi gibi yapilabilir.

Program adh : “sayma.php”



<HTML><BODY>

<?
if(isset($_GET[sayil] )==FALSE){
>
<form> Sayi 1: <input type=text name=sayi1>
Sayi 2 : <input type=text name=sayi2>
<br><input type=submit name=hesap value=Hesapla>
</form>
<?}elsgf
$a=$_GET[sayil];$b=$ GET[sayi2];
if($a>$b){

$b_sayi= $a; $k_sayi=$b;
else{
$b_sayi=$b;$k_sayi=$a;

}
while($k_sayi<=$b_sayi){
echo "$k _sayi <br>";$k sayi++;
}} ?></BODY></HTML>

Kod 2.10: Whileile goklu kosullu dong

IMozilla Firefox

‘D http: }localhostfokulisayma, php

savl 2 :|1E'

Sekil 2.10: “sayma.php” program ciktisi 1

¥ Mozilla Firefox = ,

Home Back Forward

T

|E| http:/flocalhostfokulisayma, phprsavil=128saviz=16&hesap=Hesapla |:EJ'E)]

12
13
14
15
16

Sekil 2.11: “sayma.php” program giktist 2
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2.4.2. For Dongust

For dongusii sikga kullamlan dongulerdendir. For donglsinin kullamm sekli
asagidaki gibidir.

For dongustiniin farkl: kullamim sekilleri agagida gosterilmistir.

E Ornek 2.7: g

for( $i=0,$i<10,$i++){
echo “$i <br>";
}

Kod 2.11: For dongusi

Koddaki dongude $i sayisi O'dan baslayarak 10'dan kiglk oldugu sirece birer
arttirilacaktir. Sonugta echo komutu sayesinde ekrana yazdirilacaktir.

E Ornek 2.8: g

for( $i=10,$i>0;$i- -){
echo “$i <br>"
}

Kod 2.12: Azalan for déngusti
Y ukaridaki kod parcasinda ise $i sayisinin baslangi¢ degeri 10 olacak ve ardindan $i

degiskeni 0'dan biylk oldugu slirece $i sayisindan birer eksiltilecektir. Echo komutu ile
sonuglar alt atayazdirilacaktir.

E Ornek 2.9: g

Bu ornekte klavyeden girilen bir sayiya kadar olan sayilarin toplami, “hesapla’
butonuna tiklandiginda yazdirilmaktadir.
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<HTML>
<BODY>
<?if(isset($_GET[hesap])==FALSE){ ?>
<form><input type=text name=sayi>
<br><input type=submit name=hesap value=HESAPLA>
</form>
<?}elsg

$sayi=$_GET[sayi];

for($i=1;Fi<=$sayi;$i++){

$toplam=$toplam+$i;

}
echo "Girilen sayiya kadar toplam=$toplam"”;
12>

Kod 2.13: “fordongu.php” program kodlari

¥Mozilla Firefox

Osgya Digen Goriim GE Yorlnkr Arachr Yardm

@ Em @ - @ @ @ @l[l httP:,l_'.,lflocalhc-stffordc-n__g._e.Ph.!.: _El ﬂ Hf

| Tamam A

Sekil 2.12: “fordongu.php” program ciktis 1

IMozilla Firefox

Dosya Digen Gorinim Gt Verlmler racer Yardm

@ - ﬁ * @ @ @ '@l[l http:,l_',lflocalhost-!I'Fordon_g_l._l.php?sa}fi=20&hesap=HESAPLA- _’EI @ﬂﬁ

Girlen saytya kadar toplam=210

[ Taman 17

Sekil 2.13: “fordongu.php” program ciktisi 2 (Hesapla digmesi tiklaninca)
2.5. Diziler

Diziler indisli degiskenlerdir. Aym isimde toplanmis degiskenler kiimesi olarak da
aciklanabilir. Ornegin ogrencilerin numaralarim tutan bir dizi olabilir. Diziler indidi
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degiskenler oldugu icin bir dongu igerisinde siralama, ortalama bulunmasi gibi islemler
kolaylikla yapilabilir. PHP de tek boyutlu veyaiki boyutlu diziler olusturulabilir.

PHP de bir dizi olusturmak icin asagidaki komut dizisi kullanilabilir. Dizi eleman
say1st [ ] simgesi igerisine yazilir.

1.Yd array( ) kullanarak dizi olusturma,

2.Yd Dizi elemanlar, degisken atamadaki gibi verilerek de dizi
olusturulmus olur. PHP otomatik olarak girilen her veriyi bir sonraki indise ekler.

3. Yol Indis numaras! yerine anahtar kullanmnu:

4. Yol array ve anahtar kullanarak olusturma:

Y ukaridaki yollar: kullanarak tek boyutlu dizi olusturulabilir. iki boyulu dizi asagidaki
gibi olusturulabilir.
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E Ornek2.10: g

Bu uygulamada bir 6grenciye ait 9 adet notun ortalamasi buldurulacaktir. Programin
ismi notlar.php olsun.

<HTML><BODY>
<?
$notlar=array(80,70,50,60,80,90,100,80,75);
$toplam=0;
for ($i=0;$i<9;$i++){
echo "$i notu =$notlar[$i]--" ;
$toplam=$toplam+ $notlar[ $i] ;
}
$ortalama=$toplanv9;
echo "<br> ogrencinin not ortalamas =$ortalama”;
>
</BODY></HTML>

Kod 2.14: “notlar.php” program kodlari

Programin giktisi sekildeki gibi olacaktir.

¥Mozilla Firefox

o Eh uew b sonale Dok b (0 O

| EI http:fflocalhostfnotlar, php |"'|L£]

0 noty =80--1 notu =70--2 notu =50--3 nota =60--4 noty =80--5
noty =20--6 notn =100--7 notu =80--8 noty =75--
ogrencinin not ortalamast =76. 1111111111

| Done Y

Sekil 2.14: “notlar.php” program giktist

E Ornek2.11: g

Bu uygulamada dizi ile ilgili bir calisma yapilacaktir. Programda kullanici adlar:
dizide anahtar olarak girilecek, veri olarak ise sifreler verilecektir. Kullamci adina karsilik
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gelen sifre dogru ise ekrana “kullanict adi ile sifreniz uyumludur” seklinde mesq
yazdhirilacaktir. Program, dizisifre.php olarak kaydedilir.

<HTML><BODY>

<?

if(isset($_GET[0K] )==FALSE){
echo "<form>";

echo "<input type=text name=kulad>";

echo "<br><input type=password name=sifre>";

echo "<br><input type=submit name=ok value=giris>";
echo "</form>";

Jelse{
$hilgi=array("gurcan"=>"12345","neslihan"=>"54321");
$kulad=$ _GET[kulad];
$sifre=$_GET[sfre];
if($bilgi[ $kulad] ==$sifre)
echo "kullanici adi ve sifre dogru”;
else
echo "kullanici adi ya da sifreyanlis.";
b
</BODY></HTML>

Kod 2.15: “dizisifre.php” program kodlari

Programin dogru c¢alisip ¢alismadig: kontrol edilir.

IMozilla Firefox

Bie Edt e ity Beniensic 3ads. Do b@@

|D http:/flocalhostidizisifre. php

gurcan

Sekil 2.15: “dizisifre.php” program ciktis 1

Kullamcr adi olarak “gurcan” sifre olarak da “12345" girip, ardindan giris tusuna

basilir.
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.-I D http: flocalhost/dizisifre, phprkulad=gurcangsifre=1234580k=qiris

kullanici adi ve sifre dogru

| pone: v

Sekil 2.16: “dizisifre.php” program ciktis (Giris digmes tiklaninca)
2.5.1. Diziler ileilgili Fonksiyonlar

Asagida diziler ile birlikte kullanabilecek ve isleri kolaylastiran bazi fonksiyonlar
anlatilmugtir.

2.5.1.1. Count() Fonksiyonu

Dizi igerisindeki eleman sayisim dondurur.

Dizi igerisindeki elemanlar1 kigikten blylge veya A dan Z ye siralamak igin
kullanlir.

Kullanim ;

2.5.1.2. Sort(') Fonksiyonu

Kullamn ;

2.5.1.3. Rsort( ) Fonksiyonu

Dizi igerisindeki elemanlar1 blyikten kiclige veya Z den A ya siralamak icin
kullanilir.

Kullamm ;
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2.5.1.4.1n_Array() Fonksiyonu

Dizi igerisinde bir degerin var olup olmadigini arar. Var ise TRUE yani ‘1’ degeri
doner yok ise FALSE yani ‘0" degeri doner.

Burada kesinlik ifades birebir eslesmeyi ifade eder. Eger blyuk kicuk harf eslesmesi
yapiimasin istenirse, TRUE istenmez ise FAL SE yazilmalidhr.

Kullanim ;

25.1.5. Array_key exists() Fonksiyonu

Dizi igerisindeki anahtar degerin var olup olmadiginm kontrol eder.

2.5.1.6. Array_count_values( ) Fonksiyonu

Dizi icerisindeki elemanlar: sayar. Her bir elemandan kacar adet oldugunu bulur.

2.5.1.7. Extract() Fonksiyonu

Dizi icerisinde verilen her bir eleman, farkli degiskenlere boldiren fonksiyondur.

Burada yayma tirii icerisinde kullanilabilecek parametreler ve ne anlama geldikleri
asagidaki tabloda verilmistir.

Kullanim ;

EXTR_OVERWRITE Cakisma oldugunda var olan deger silinir.
Bu durum asli durumdur.
EXTR_SKIP Cakisma oldugunda var olan deger silinmez.
EXTR_PREFIX_SAME Eger ¢akisma olursa degisken isiminin oniine “6nek”
eklenir.
EXTR PREFIX_ALL “Onek” tim degiskenlerin basina eklenir.
EXTR_PREFIX_INVALID | veri tammlayicida hata oldugu ya da sayisal bir deger
oldugunda degisken ismine “ 6nek” eklenir.

Tablo 2.1: Extract fonksiyonu argiimanlari
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2.5.1.8. Compact( ) Fonksiyonu

Verilen degisken ve degerleri ile bir dizi olusturmak igin kullanilir.

Kullanim ;

Bu durumda olusan dizi ve elamanlari array(“adl”=>"ahmet”, “$ad2”=>"lmit",
“$ad3”"=>"gokhan”, “$ad4” =>" okan” seklinde olacaktir.

Yukarida gosterilen fonksiyonlar, érnek bir programda kullamlacak ve daha iyi
anlasilmalarina galisilacaktir. Programin ismi dizifonksiyon.php olsun.

<HTML><BODY><?
$dizi1=array(10,50,80,20,50,30);
$dizi2=array("sehirl"=>"prag", "sehir2"=>"berlin" ,sehir3"=>"tokyo");
$say=count($diz1);
echo "dizinin eleman sayisi=$say <br>";
sort($dizi1);echo "kiiclikten blyige<br>";
for($i=0; $i< $say; $i++)
echo "$dizi1[$i],";
rsort($diz 1);echo "<br>blylkten kiiclige<br>";
for($i=0; $i< $say; $i++)
echo "$dizi1[ $i],";
if(in_array(10,$dizi1)==TRUE)
echo "<br>diz icerisinde 10 degeri var";
else
echo "<br>diz igerisinde 10 degeri yok";

if(array_key exists("sehirl",$dizi2)==TRUE)
echo "<br>diz icerisinde sehirl anahtari var<br>
elemanlar ve adetleri<br>";
else
echo "<br>diz igerisinde sehirl anahtari yok ";
$say2=array_count_values($diz1);
print_r ($say2) ;
extract($dizi2, EXTR_PREFIX_ALL,"bas");
echo "<br>bas_sehir1 degiskeni=$bas_sehirl<br>
bas_sehir2 degiskeni=$bas_sehir2"; ?> </BODY></HTML>

Kod 2.16: “dizifonksiyon.php” program kodlari
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I EI http: fflocalhost/dizifonksivan.php |ﬂ!§l
dizinin eleman sayis=5 'ﬁ_
letpukcten biuyige
10,20,30,50,50,80,
bigikten kictge

80,50,50,30,20,10,

dim ipensnde 10 degeri var

dizi igerisinde sehirl anahtari var

elemanlar ve adetlen

Array ([B0] == 1[50]== 2 [30]==1[20]==1[10]==1)
bas selur]l degisken—prag

bas_sehir? degiskeni=berlin- E

Sekil 2.17: “dizifonksiyon.php” program ciktis
2.5.2. Onceden Tanimh Diziler

PHP de tammmlama yapmadan kullanilan dizilerdir. Bu dizileri PHP de belirli sartlarda
kullanlabilir. Onceden tamml: diziler ve agiklamalar: tabloda verilmistir.

HTTP gerezleri tarafindnan girilir.

Degiskenler GET methodu kullamldigir zaman olusur.
Degiskenler POST methodu kullanildigi zaman
olusur.

$ COOKIE, $ GET, and $_POST kullanildiginda
yuklenen degerler igin

Cevresel degiskenler

Her hangi bir dosya gonderildiginde " up-load” olusan
bilgiler.

WWW sunucuda tammlanmus degiskenlerdir.
Oturum yonetiminde kullanlr.

2.6. Fonksiyonlar

Program icerisinde tekrar edilen islemleri alt program halinde yazilmasina ve ihtiyag
oldugunda ¢agrilmasina olanak saglayan yapilardir.

2.6.1. Php’ de Fonksiyon Tanimlama

Fonksiyon tammlamada kullanmilan kelime dizisi agagidaki gibidir.
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“Return” ifades bir ya da birden ¢ok kullamlabilir. Genelde bunu kullanmaya ihtiyag
duyulmaz. Fonksiyondan bir deger dondurilmek istenmedi ginde bu komut kullamlmaz.

Y apilan ornekler, fonksiyon yapisinin dahaiyi anlasilmasina yardimc: olacaktir.

E Ornek2.12: g

ilk ornekte, bir fonksiyon cagrilacak ve fonksiyon icersinde ekrana “Merhaba Giizel
AYDIN” yazdirilacaktir. Fonksiyon diginda ise “Merhaba Guzel IZMIR” yazdirilsin. Dosya
ismi olarak “foksiyonl.php” verilir.

<HTML><BODY>
<? function yaz()
{

}

/I fonksiyonu cagiralim....
echo "<table border=1><tr><td>Merhaba Gizel IZMIR</td></tr><tr>";

yaz();

>
</BODY></HTML>

echo "<td>Merhaba Glizel AYDIN</td></tr></table>";

Kod 2.17: “fonksiyonl.php” program kodlari
Programin tarayicidaki gorintlisti asagidaki gibi olacaktir.

| €3 Mozilla Firefox

.I [} http:flocalhost ffanksivon. php

Merhaba Giizel IZMIR. |
Merhaba Guzel AYDIN

[ bone Zi

Sekil 2.18: “fonksiyonl.php” program ciktisi
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Goruldigu gibi program ilk olarak, alt kismdaki echo ifadesinden itibaren ¢alismustir.
Daha sonra, yaz fonksiyonunu ¢agirarak diger echo ifadesini, yani “Merhaba Glizel AYDIN”
ifadesi cagrilir.

NOT: <table> <tr> ve <td> etiketleri HTML kodlaridir. <table> ile yeni bir tablo
olusturulur. Tablo icerisinde satir agmak igin <tr></tr> etiketleri kullanlir. Situn olusturmak
icin ise <td></td> etiketleri kullanlir. Tablo bitiminde ise </table> ifades kullanlir. Bu
Ornekte amag tablonun acilisimin fonksiyon disinda baglatiimis olup fonksiyon igerisinde
bitirilebildigini gostermektir.

e

E Ornek2.13: g

Bu programda ise kullanici tarafindan segilen islem ile birlikte gerekli fonksiyonu
cagirarak segilen isleme gore sonucu bulduran program yapilacaktir.

— e _—_—

<HTML><BODY>
<? function topla($a,$b)
{
$toplam=$a+ $b;
echo "toplam=$toplam’’;
}
function carp($a,$b){
$car pim=$a* $b;
echo " Carpim=$carpim’;

}
if(isset($_GET[ok] )==FALSE)
echo "<form><input type=text name=sayi1>";
echo "< select name=idem><option value=+>+</option>";
echo "< option value=*>*</option></select>";
echo "<input type=text name=sayi2>";
echo "<input type=submit name=o0ok value=Hesapla>";
echo "</form>";
}else{
if($_GET[isem]=="+"){
topla($_GET[sayil] ,$ GET[sayi2]);
Jelse{

}
}?> </BODY></HTML>

carp($_GET[sayil],$ GET[sayi2]);

Kod 2.18: “fonksiyon2.php” program kodlari

Programin tarayicidaki goruntiisii asagidaki gibi olacaktir.
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|E| http: [ flocalhostifonksivonz . php

fio =l

Sekil 2.19: “fonksiyon2.php” program ciktisi 1

10 ve 20 sayilarim yazdiktan sonra toplama islemini segerek hesapla diigmesine
basalim.

¥™ozilla Firefox

Back  Fow

et

E piMocalhostFonksivonz, phptsayil =102dslem="% A= =Hesapl | =
|1 http:/flacalhostfonks 2. php?sayil=102js] o ZBRsaviz=2080k=H g

toplam=30

=3 14

Sekil 2.20: “fonksiyon2.php” program ciktisi (+ secilip Hesapla tiklaninca)
Yine aynm sayilarla carpmaislemi secilip Hesapla diigmesine basilirsa.

I™Mozilla Firefox

-----

|D http: fflocalhost/Fonksivonz . php?sayil =108islem="2&saviz=208nk=Hesapla ‘.LE'EB-

Carpirn=200

Sekil 2.21: “fonksiyon2.php” program ciktisi (* secilip Hesapla tiklaminca)
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NOT: Html'de <select> etiketi kullanilarak yeni bir liste kutusu eklenebilir. Liste
kutusundaki her bir segenek icin ise <option></option> etiketleri kullanilmalidir. En
sonunda ise </select> etiketi kapatilmalidir. Génderilen argliman, $ GET ile alinir. (Formda
POST metodu kullanilmis olsaidi $ POST ile alinir).

E Ornek2.14: g

Bu 0Ornekte, fonksiyon igerisinde return ifades kullanilacaktir. Girilen notun degerini
yazdiran program asagida gosterilmistir.

<HTML><BODY>
<? function notlar ($not1){
switch($not1){
case (($not1>=0) && ($notl<20)):
$sonuc="sifir";break;
case (($not1>=20) & & ($notl<45)):
$sonuc="hir"; break;
case (($not1>=45) && ($notl<55)):
$sonuc="iki";break;
case (($not1>=55) && ($notl<70)):
$sonuc="Uc";break;
case (($not1>=70) & & ($notl<=85)):
$sonuc="dort";break;
case (($not1>=85) & & ($notl<=100)):
$sonuc="bes";break;
default:
$sonuc="not_uyumsuz';break;}
return $sonuc;}
if(isset($_GET[ goster] )==FALSE){
echo "<form >Notu giriniz :<input type=text name=not1>";
echo "<input type=submit name=goster value=Goster></form>";
JEES
$idem=notlar($_GET[not1]);
echo "Notunuz =$islem";}?>
</BODY></HTML>

Kod 2.19: “fonksiyon3.php” program kodlar1
Programin tarayicidaki gorintlisti asagidaki gibi olacaktir.
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Dosya Dizen Guingm G Verlnkr Al
| |:'] http: flocalhost Fanksivan3. php .ﬁ. @:{_ﬁ '@

Notu giriniz |45

Sekil 2.22: “fonksiyon3.php” program ciktisi 1

Not olarak 48 girildi ve goster dugmesine basild.

¥Mozilla Firefox

fia =

s oien Gwn & vk ke e -

po_p—

||:1 http: j flocalhostFonksivon3, phpznotl =45fgoster=Goster ij ﬁ Efﬂa @

Motunuz =il

| Tamem

[

Sekil 2.23: “fonksiyon3.php” program ciktisi (Goster digmes tiklaminca)

2.6.2. Fonksiyonlarda Varsayilan Argiiman

Yukaridaki Ornekte verilen sekilde varsayilan argiman degeri yazilabilir, boylelikle

fonksiyona herhangi bir argiman gonderilmediginde bu deger kullanilir. Bu varsayilan

argiman olarak ifade edilir.

Baska bir deyisle varsayilan( ) seklinde kullanildiginda, fonksiyondan “1” degeri
dondurdr.

Ya da varsayilan(100) seklinde kullanildiginda, fonksiyondan *“100”

dondurdl dr.
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2.6.3. Fonksiyonlarda Varsayilan Argiiman

PHP de fonksiyon tammlama sirasinda bazen argimanlara karar verilmeyebilir. Bu
durumda da fonksiyona argimanlar gonderilebilir. Bu durumda “func_num_ args’ ve
“func_get_arg” gibi degisebilir arglimanl: fonksiyon operatérleri kullandabilir.

Alt kisimda “func_num_args’ ve “func_get_arg” ileilgili 6érnek verilmistir.

function toplam(){
$n = func_num_ args();
$sonuc = O;

for ($i=0;$i < $n;$i++){
$sonuc += func_get_arg($i);
}

return $sonuc;

}
$toplaml=toplam(1,2,3,5);
echo $toplami;

Kod 2.20: Argiiman sayisina gor e degisen program kodlari

Bu ifadede gonderilen argiman sayisi herhangi bir sekilde sinirlandiriimarmstir. Bu
nedenle oncelikle gonderilen argimanlarin  sayist  bulunmalidir. Bunun icin  de
“func_num_args( )" fonksiyonu kullamlmustir. Bir dongl icerisinde ise bu gonderilen
argimanlar, “func_get_args($i)” fonksiyonu iletek tek siraile ainmugtir.

2.6.4. Fonksiyonlarda Referans

PHP’ de fonksiyonlarin argiimanlar: fonksiyon igerisinde degistirilemez. Bunun nedeni
bu argimanin sadece degerinin kullamliyor olmasidir. Fonksiyon icerisinde argiimanin
degistirilmesi ana programdan gonderilen argiiman: degistirmez.

Ornek olarak asagidaki fonksiyonu yorumlarsak:

function toplam($n){
$n++;
}

Asagidaki bolumde bu fonksiyon ¢agrilacaktir.

$n=1,
toplam($n);
print(“ $n\n");
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“toplam” fonksiyonunu ¢agirdigimizda, sonug yine $n=1 oluyor. Baska bir deyisle $n
degismemis oluyor.

Ardindan gegcis referansi kullanarak argiiman gonderilir. Asagidaki ornekte goruldugl
gibi, gbnderilen degiskenin 6niine “&” isareti eklenir.

$n=1,
topla(& $n);
print(* $n\n”);

Bu program calistirilciginda sonug $n=2 olacaktir.

Eger argimana, asagidaki fonksiyonda tammlandigi gibi “&” ©6n eki eklenirse
referansl1 gecis her zaman kullanilabilir.

function toplam2(& $n){
$n++;
}

2.6.4.1 Lokal ve Global Degiskenler

Fonksiyonlarda kullanilan degiskenler genelde lokal degiskendir. Bu da bu degiskene
fonksiyonun digindan erisimini imkansiz kilar. Bu nedenle asagidaki ¢rnekteki iki adet $a
tamamen farklidir.

function deneme ( ){
$a =1,
}

$a = 100;

Fonksiyonlarin diginda da kullanilabilmesi icin bu degiskenlerin global tammlanmasi
gerekir. Tammmlama sirasinda “global” kelimesi kullanilmalidir.

function deneme ( {
global $3;
print($a);
}

$a = 100;
deneme();




Bu durumda ana programda kullamlan $a degiskeni yine deneme fonksiyonunda
kullanilabilir.

2.6.4.2. Statik Degiskenler

Statik bir degiskenin etkis sadece fonksiyon iginde gegerlidir. Ancak fonksiyon sona
erse de degisken son degerini surdurdr. Statik degiskenler local degiskenlerden bu noktada
farklilik gosterir.

Degisken degeri fonksiyonun en son ¢agirilmas: sirasinda atanan deger olur.

Ornek olarak asagidaki fonksiyon gosterilebilir.

function deneme(){
static $a;
$at++;
return $a;
}

Bu fonksiyon ilk cagrildiginda 1 degerini dondurtr fakat ikinci ¢agrilisinda dénen
deger iki olacaktir.

2.7. Siniflar (Class)

Siniflar, degiskenler ve belli dzellikleri ile benzesen fonksiyonlarin bir araya gelmesi
ile olusan bir yapidir. Sinif yapisi icerisinde degiskenler “6zellik” fonksiyonlar ise “metot
olarak tammlamr. Simf kavramm nesne yonelimli programlamanin (Object Oriented
Programing) temel tasidir.

2.7.1. Php’de Simif Tanimlama

Basit bir sinif olusturarak, PHP' de sinif “class’ kavramu anlatilacaktir.



<?class SayiciSnif

/I OZELLIKLER

var $say;

// METHODLAR

function sifirla()}{
$this->say=0;
}

function yukari_say(){
$this->say++;
}

function asagi_say(){
$this->say--;
}

function sayi_al(){
return $this->say;
}

/I Yeni Nesne Tanimlama

$sayici = new SayiciSnif;
$sayici->sifirla();

echo "sayi=".$sayici->sayi_al()."<br>";
$sayici->yukari_say();

echo "sayi=".$sayici->sayi_al()."<br>";
$sayici->asagi_say();

echo "sayi=".$sayici->sayi_al()."<br>";?>

Kod 2.21: “sinifl.php” program kodlari

Kodun tarayicidaki goriintiisti asagidaki gibi olacaktir.

class sayici

IMozilla Firefox

:ZJ D http: fflocalbost)sinif 1. php [@Jﬁ]

sayi=0
sayi=1
sayi=0

Sekil 2.24: “sinifl.php” program gktis

Programda daha 6nce kullanilmayan ifadeler ve kullamm sekilleri asagidaki gibidir.

Bu ifadeile yeni bir sinif olusturulacag: belirtiliyor.
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>  var $say;

Sinif icerisinde tim fonksiyonlarda gegerli olacak bir degisken tarmmlanmustir.
Fonksiyon icerisinde tammlamaktan farklidhr.

>  S$this->say;

“var’ ile simifin 6zellikler kisminda tammmlanan degiskenleri fonksiyon icerisinde
kullanmak istendiginde say degiskeninin 6n kismuna “$this->" ifades eklenmelidir.

»  $sayici=new SayiciSinif;

SayiciSinif simfindan “sayici” adinda yeni bir nesne olusturuldu. Istenirse farkl
adlarda birden fazla nesne olusturul abilir.

»  S$sayici->sifirla();

Yeni bir nesne tammlandiktan sonra simif icerisindeki fonksiyonlari ¢agirmak
istendiginde fonksiyon isminin “sifirla( )” ©niine nesne “$sayici->" ifadesi eklenmelidir.
Sifirlafonksiyonu sinif icerisindeki $say 6zelligini sifir yapmaya yarar.

Gorulmektedir ki simf ifades “new” ifades ile bir nesneye atandi ve ardindan bu
nesne vasitasiyla sinif igerisindeki fonksiyonlar birer birer cagrildi.

2.7.2. Php’de Yapia (Constructor) Fonksiyonlar

Sinif olusturulurken otomatik olarak ¢alistirilmast istenilen sinif icerisinde tammlanan
fonksiyonlara yapici (Constructor) fonksiyonlar denir. Yapici fonksiyon ile simf ach aym
olmalidir. Yapict fonksiyonlar sayesinde nesne olusturuldugu anda nesne igerisine
parametreleri aktarabiliriz. Asagidaki ornekle yapicilarin islevi anlatilacaktir.

<?
class okul
{
var $ad;
/I Constructor Fonksiyon
function okul ($ad){
$this->ad=%$ad;
}
}
$okulum=new okul ("Mazhar Zorlu AML");
echo "okulumun ad: .:".$okulum->ad;
>

Kod 2.22: “sinif2.php” program kodlari (Constructor kullanim)
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Programin tarayicidaki gorintlisti asagidaki gibi olacaktir.

He B Yew Moy ocknals Lock i

| [} http:/Mlocalhost/sinifz. php LE'JQ]
okulumun adi . Mazhar Zorlu AN

Sekil 2.25: “sinif2.php” program giktist

Goruldugt gibi nesne olusturuldugu anda sinif ile ayni isme sahip olan fonksiyon
otomatik olarak calistirildi. Gonderilen parametre, sinifin $ad 6zelligine aktarildi, ardindan
echo komutu ile bu 6zellik ekrana yazdirildh.

PHP de diger dillerdeki gibi (java, c++) deconstructorlar yoktur.
2.7.3. Siniflarda Kahtim (Inheritence)
Var olan bir sinif Uzerine yeni Ozellikler ve metotlar eklemeye, simiflarda kalitim

(miras) adh verilir. Yeni olusturulan simif, diger sinifin tim 6zelliklerini ve metotlarimt da
almis olur. Asagidaki 6rnekte kalitim olay: anlatilmaya ¢alisilacaktir.

<? class okul
{
var $okulad;
var $subead;
function okul ($okuladi){
$this-> okulad=$okul adi;
}
}
class sube extends okul
{
function sube($subeadi)
$this->subead=$subeadi;
}
}
$bul= new sube("12-A");
$bul->okul (" Mazhar Zorlu");
echo "okul adi :".$bul->okulad." <br>Sube adi :".$bul->subead;
>

Kod 2.23: Sinif3.php program kodlari (Siniflar da kalitim)
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Programin tarayicidaki gorintlisti asagidaki gibi olacaktir.

ozl Firefon
Ele Edt Miew Hitory Bookmarks Tooks  H
|[| https flocalhostjsif3,php =] ]
okl adi Mazhar Zorlu
sube adi (12-4

Sekil 2.26: “sinif3.php” program ¢ktisi

Ik defa kullanilan ifadelere bakilirsa;

> class sube extends okul

Burada sube adinda yeni bir sinif olusturulmaktadir. Sube sinifi extends ifadesinden
sonra yazilan siniftan “okul” dan miras almaktadir. Bunun anlami sube class't okul
class' indaki tim ozellikleri ve metotlar: kullanabilir hale geldi demektir.

»  $bul=new sube(" 12-A");

Sube class'indan $bul adinda yeni bir nesne tiretildi. Bu nesne miras alinan class'in
da 6zelliklerine ve metotlarina ulasabilecektir. Sube class'1 igerisindeki “constructor” yapici
fonksiyonuna (sinif adh ile ayni ada sahip) ilk olarak “12-A” verisi gdnderiliyor.

»  $bul->okul("Mazhar Zorlu");

Burada sube class'indan tlretilmis nesne sayesinde okul class indaki, constructor

fonksiyon olan “okul” fonksiyonuna da okul ismi “Mazhar Zorlu® veris gonderiliyor.
Goruldigu gibi, bu nesne ile her iki class a ulasilmistir. Bu durumu bize siniflarda kalitim

olay1 saglamustir.

Farkl1 bir drnekle, siniflarda kalitim olay: incelenmistir.
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<?classaile

{
function fertler()
{
echo "Anne<br>";
echo "Baba<br>";
}
}
classaile2 extends aile
{
function fertler()
{
parent::fertler();
echo "Ogul<br>";
echo "Kiz<br>";
}
}

$goster=new aile2;
$goster->fertler();

>

Kod 2.24:; “sinif4.php” program kodlar1

¥Mozilla Firefor

JEl http:fflocalhostsinif4, php

Sekil 2.27: “sinif4.php” program giktist

Kodlara bakildiginda aile2 simfimn icerisinde parent::fertler()) gibi bir ifade gordlUr.
Bunun anlami, “aile” simfimn mirasgist olan aile2 simfinin igerisinden, miras veren
“ebeveyn” simifindan, fertler fonksiyonu (metodu) ¢agrilmustir. Yani aile2 sinifi igerisindeki
fertler fonksiyonuna aile simfindaki fertler fonksiyonunu eklemis olduk.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki uygulama faaliyetini islem basamaklarina uygun olarak yapiniz.

»  Bir web sayfasinda girilen iki sayidan biyuk olandan kigik olan ¢ikaran ve

blyUk say1y1 ekrana yazdiran programi yazinmz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Yapacaginmz program once bir kagitta
tasarlayinmz.

» Program yazimina geginiz.

» Programinizi uygun klasor icerisine
kaydediniz.

» Programinizi web gezgininde test
ediniz.

» Program tasariminda istenilen giktilart
da kégit Uzerinde tasarlayiniz.

» Program yaziminda noktalamalarave
komutlarin dogru yazimina dikkat ediniz.

» Test asamasinda programinmizi degisik
degerler iletest ediniz.




((UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki uygulama faaliyetini islem basamaklarina uygun olarak yapiniz.

»  Acilis sayfasinda kullamci adinin ve sifresinin bulundugu bir ekranin geldigi,
kullanict adlarinin ve sifrelerinin bir dizide bulundugu girilen kullamc: adinin
ve sifrenin dogru olup olmadigimi kontrol eden programi fonksiyonlar da
kullanarak yapinz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Program tasarlayinz. » Program tasarimindaistenilen ciktilart
da k&gt Uzerinde tasarlayinmz.

» Program yazimina geginiz.
» Program yaziminda noktalamalara ve

» Programinmizi uygun klasor igerisine komutlarin dogru yazimina dikkat ediniz.
kaydediniz.

» Dizi tammlamalarim dogru yerde
» Program icerisinde fonksiyonlar: yapmaya dikkat ediniz.
yazinz.

» Test asamasinda programinizi degisik
» Programinizi web tarayicisinda test degerler iletest ediniz.
ediniz.




(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulara uygun siklari bularak cevap veriniz.

1 PHP de kosul ifadesi icerisinde birden fazla kosul var ise bunlar asagidaki
isaretlerden hangileri ile baglayabiliriz?

A) “H#HE %% C -,
B)“|I", “&&” D) “&&",“??7

2. Asagidakilerden hangis sonsuz bir dongudir?

A) a=1,while(a<5) at++; C) a=6;while(a>5) a-;
B) a=5;while(1) at++; D )a=1,while(a==4) at++;

3. Asagidakilerden hangisi if deki kosul saglanmadiginda ¢alismast istenilen bolumin
basina koyulan ifadedir?

A) else C) while
B) not-if D) do

4. Fonksiyon igerisinden deger dondirmek istendiginde asagidaki ifadelerden hangisi
kullanilir?

A) turn C) return
B) default D) back

5. Asagidaki fonksiyonlardan hangisi ile dizi icerisinde bir elemanin var olup olmadigin
bulabiliriz?

A)in_arrays() C)in_array()
B) array_key exists() D) array()

6. Hangisi dizi ileilgili bir fonksiyon degildir?

A) array_key existy() C)in_array()
B) sort () D) array_keys founds()
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyet geri donerek tekrar inceleyiniz
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Betik dili ile sunucu tarafli programlarda oturum nesnesini hatasiz bir sekilde
kullanabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu 6grenme faaliyetinden 6nce asagidaki hazirliklart yapmalisiniz.

> PHP de guvenlik konusunu arastiriniz.

3. BETIK DILINDE OTURUM YONETIMI

3.1. Php’ de Oturum Y 6netimi

Bir web sayfasinda kisi sayfaya girdigi anda baz1 degiskenler olusturularak sayfalar
icerisinde kisiler ile ilgili simirlandirmalar getirilebilir. Bunu da iki ¢esit oturum yonetimi
yontemi ile ¢ozebiliriz. Bunlardan birincist SESSION (oturum) nesnesi ikincisi ise COOKIE
(cerez) nesnesi olarak adlandirilir.

3.1.1. Sunucu Taraflh Oturum Y onetimi (Session)

PHP de oturum yonetimi sayfay: ziyaret eden bir kisinin bilgilerini veya ziyaretciye
ait degiskenlerin gecici bir sire sunucu bilgisayarda kaydedilmesine, gerektiginde bu
bilgilerin cagirilabilmesine olanak saglar. Ornegin sayfaya giren birinin login olduktan sonra
site icerisindeki diger sayfaara ugradiginda login durumunun devam etmesinin gerektigi
durumlarda oturum “session” nesnesi kullamlabilir. Kisi web sayfasim ziyaret ettiginde yeni
bir oturum baslatilabilir. Bu durumda sunucuda otomatik olarak bir dosya olusturulur. Bu
dosya oturum bitirildigi zaman veyabelli bir slire gectikten sonra yok edilmesi saglanabilir.

Sesion yonetiminde kullamlan komutlar ve agiklamalar agagidaki gibidir.
> session_start(): Bu komut yeni bir oturum baglatilmak istendiginde veya var

olan oturumun devam ettirilmesi istendiginde mutlaka kullamlan bir
fonksiyondur.
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»  session register(): Bu komut ile agilan oturum igerisinde oturum degiskeni

olusturulabilir. Moduldeki uygulamalarda, $ SESSION[] komutu ile yeni bir
oturum degiskeni olusturup bu degisken istenildiginde cagrilacaktir. Ayrica
istenildiginde bu degiskenin var olup olmadigim session_registered() komutu
ile kontrol ettirebilir veya session_unregister () komutu ile de bu degisken yok
edilebilir.

»  session destroy() : Acgilmig durumda olan bir oturumu bitirmek yani yok etmek
amact ile kullamlir. Bu komut isletildiginde sunucuda olusturulan oturum
dosyasinin silinmesi saglanacaktir.

NOT: istenirse oturum siire ile kisitlanabilir. Bunun icinde session_cache_expire()
komutu ile de bu sire kisittamal1 oturumlar olusturulabilir.

Asagidaki drneklerde oturum “session” yonetimi anlatilmaya calisilacaktir.

Ilk 6rnekte bir sayag yapilacaktir. Dosya “ sayac.php” olarak kaydedilir.

<?

session_start();

$ SESION[sayac] ++;

echo "sayac=".% SESSON[sayac];
>

Kod 3.1: “sayac.php” program kodlari

IMozilla Firefox ol x| ¥ Mozilla Firefox

»

[ tepifocatostsayacohp. v @ et (0 | [ wepifocahostissacpte =] © 6t [

sayac=1 sayac=2

[ Tamam | [Taman [/
Simdi sayfamizi yenileyelim Tekrar yeniyelim

IMozilla Firefox

Domya Digen Ginim Gt Verlmer Arackr

|D htkp: filocalhostfsavac, php :I @‘9&* @

sayac=3

[ Tamam v

Sekil 3.1: “sayac.php” program ciktis
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Kodda kullamlan fonksiyonlarin agiklamasi:

> session_start():

Bu komut gorildiigli anda sunucu bilgisayarda bir dosya olusturulmaktadir. Dosya
ismi 32 karakterden olusan PHPSESSID ile sess ifadesinin birlesiminden olusur.
Olusturulan dosya ach sess PHPSESSID seklindedir. Ornekte, olusan dosya ismi asagida
gorildiugl  gibi  “sess 2328a404f83aa4528ba42e18802a6b49” dir. Dosya icerisine
bakildiginda eger oturum degiskeni olusturulmus ise o degiskenin degeri gorulebilir.

Sayac.php dosyas: yeniden ¢agrilir. (http://localhost/syac.php) Bu dosyay: ¢agirdiktan
sonraLinux’tatmp klasoru igerisindeki asagida gosterilen tarzda bir dosya gorulecektir.

sess_73283a404F53aa4528bad7e 18802004
Tor: Doswva
Dedistirime Tarihi: 23.01,2007 14:47

Sad04fGcaatszebad. ..

a7 gg Bovut: 10 bayt

Sekil 3.2: Oturum nesnesinin olusturdugu dosya

Uygun bir editor programinda dosya acildiginda asagidaki gibi bir icerik ile
karsilasilir.

| sess_2328a404f83aa4528ba42e18802a6b48 s [=| [ |

Dosya Dilzen Bigm  Garindm  Yardim

lEayac|i:l; =]
*

e

Sekil 3.3: Oturum nesnesinin olusturdugu dosya icerigi
»  $ SESSION[sayac]

Sayac adinda bir oturum degiskeni olusturulur. Programda, bu oturum degiskeninin
her cagirilisinda artirilmast saglanmustir.

ikinci 6rnekte de kullamici ach ve sifresi istenilen bir sayfadan, eger kullamc: ach ve
sifres dogru ise login oldunuz mesgjindan sonra diger bir sayfaya link vererek login
durumuna gore “hala login durumdasiniz” veya “Bu sayfayr goruntileme yetkiniz yok...”
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http://localhost/syac.php

mesaj1 verilmesi istenmistir. Aynica istenildigi zaman logout olunacaktir. Ayni sayfaya
girildiginde “Bu sayfay1 goruntileme yetkiniz yok...” mesaji1 goruntulenecektir.

1. sayfaya girissayfa.php ismi verilir.

<HTML><BODY>

<form action=Ilogin.php>

Kullanici adi <input type=text hame=kullanici>
<br> sifreniz..: <input type=text name=sifre>
<br> <input type=submit name=giris value=giris>
</form>

</BODY>

<HTML>

Kod 3.2: “girissayfa.php” program kodlari

Bu sayfada kullamci adi ve sifres sorduruluyor. Ekran goruntusii asagidaki gibi
olacaktir.

IMozilla Firefox

[543 e ST
i -'; - B mﬂ%; ﬁ SEE ' SEEE i
| |1 http:fflocalhostgirissayfa. php :’i‘j . m4@

Eullatici adi |awdin
siffeniz ..; |7eylul

_gits |

| Tamam

Sekil 3.4: “girissayfa.php” program c¢iktisi

2. sayfanin ismide “login.php” olacaktir.
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<?

if($_GET[ kuIIan|C|] =="aydin" &&

$ GET[sifre]=="7eylul"}{

session_start();

$ SESSON[login]="ok";

echo "Login oldunuz’;

echo "<br><a href=diger.php> diger sayfa </a>";

Yelse{

}
2>

echo "sifre ya da kullanici adi hatali";

Kod 3.3: “login.php” program kodlari

Bu sayfada giris sayfasinda sorulan kullamci adi ve sifres karsilastirlmaktadir. Eger
dogru ise yani kullamci adi “aydin”, sifres de Aydin'in kurtulug gint olan “7eylll” ise
sessin_start() komutu ile bir oturum bagslatilmaktacir. Daha sonraki adimda ise
$ SESSION[login]="0k” komutu ile login adinda bir oturum degiskeni olusturulur. Bu
degiskenin degeri de “ok” olarak atamir. Daha sonra da “ diger.php” sayfasi icin ekrana bir
link verilir.

Eger kullanici adi ve sifresi dogru degil ise de ekrana “sifre” ya da “kullanici” ach
hatal1 seklinde mesgj yazdirilir.

Kullanict adh ve sifre dogru girilmis ise gorintt sekildeki gibi olacaktir.

¥Mozilla Firefox

tﬁa*n'?a ﬁw c’i&unuz& ﬁf ‘;‘.’gﬂﬂ:ﬂaﬁ* ﬁr«;;lw '%drrrr ¥ @ %l%

||_'] Http: fflocalhost flogin. php?kullanici=aydingsifre=TeviulRgiris=giris I;"V @ @, @

Login oldunuz
diger sayfa

| Tamam 4

Sekil 3.5: “login.php” program ciktisi

Diger sayfa linkine tiklandiginda gorintilenmesi istenilen sayfamn kodlarin
asagidaki gibidir.
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<?
session_start();

if($_SESSON[login]=="0ok"){

echo "Hala Login durumundasiniz.... *;
echo "<br>Logout olmakicin <a
href=logout.php>tikiayiniz</a>";
Yelse{

}

>

echo "Bu sayfay: gorintileme yetkiniz yok...";

Kod 3.4: “diger.php” program kodlar:

Goruldugu gibi, bu sayfaya girer girmez oturum tekrar baslatildi. session_start(); . if
satinndaise $_SESSION[login] degiskeninin “ok” olup olmadigin: kontrol edilir. Eger “ok”
durumunda ise sayfaya “login durumundasiniz...” yazdirilir. Bir sonraki satirda da, “Logout
olmak icin tiklayimz...” seklinde bir link verilir. Bu tiklandiginda “logout.php” dosyasi
caginlacaktir.

Eger $ SESSION[login] degiskeni “ok” den farkli ya da oturum bitirilmis ise ekrana
“bu sayfayr goruntileme yetkiniz yok seklinde mesg yazdirilacaktir.

¥Mozilla Firefox

| |_'] htkps fflocalhostfdiger, php

Hala Login dunumundasynyz.. ..
Logout olmals icin tiklayiniz

| Tamann A

Sekil 3.6: “diger.php” program ciktisi

En son olarak da kullamci logout linkini tiklachiginda cagirlan sayfanin kodlarin
asagida gorul mektedir.

68



<?

session_start();

session_destroy();

echo "logout oldunuz...";

echo "<br>sayfaya geri donmekicin <a
href=diger.php>tiklayiniz.</a>";

>

Kod 3.5: “logout.php” kodlary

Bu sayfada oturum sona erdirilecektir. Ancak bundan énce var olan oturumu komut ile
tekrar baslatmak gerekmektedir session_start(). Daha sonra da bu oturumun yok edilmesi
gerekmektedir. Bu islem de session_destroy() komutu ile yapilabilir. Tabi ki diger satirda da
kullanici durumdan haberdar edilir “logout oldunuz...” .

Ayrica “halalogin durumdasimz’ yazan sayfaya geri donds icin delink eklenir.

Bir dnceki sayfada, logout diigmesine basildiginda sekildeki sayfa gorulecektir.

¥Mozilla Firefox

Dosya Digen Gorimm Gt Verlmer Arsclar Yardm @ mgﬁ

=] o

| |_'] http: f flocalhostflogout, php

logout oldumz.
sayfaya gert dénmel icin tiklayiniz.

| Taman | 7

Sekil 3.7: “logout.php” program ciktisi
Sekildeki, “sayfaya geri donmek icin tiklayimz” linkine tiklanr.

¥Mozilla Firefox

Dogya Digen Girimim Gt ‘Yerimer Arader Yadm @ mgﬁ

||_'] http: ! flacalhost/diger. php ' @ @, @

Bu saytayy gérintileme vetliniz yol

| Taman S

Sekil 3.8: “diger.php” program ciktisi logout yapildiktan sonra
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Az o6nce login durumunun hala devam ettigini gosteren sayfada, “bu sayfayi
gorunttleme yetkiniz yok... ” yazisi ¢ikmistir.

Goruldugu gibi, Kisilerin sayfayr goruntileme yetkilerinin olup olmadigi, session
yonetimi ile glvenli bir sekilde kontrol ettirildi. Bu uygulamalar istenildigi gibi arttirilabilir.
Bircok defa dzellikle forum sayfalarinda sayfa goértntileme yetkisinin olup olmadig bu
yontemle sorgulanabilir. Eger kisinin oturum siiresince bir degisken ile login durumu kontrol
ettirilirse farkl kisilerin sayfalardaki istenmeyen bolimlerinin gorintilemesi engellenebilir.

SESSION nesnes ile, oturum yoOnetimi gok genis bir konudur. Burada sadece iki
kicuk 6rnekle bu konu anlatilmaya calisilmistir. Daha ayrintili ve ¢ok bilgiye internetten
ulasilabilir.

3.1.2. istemci Tarafh oturum Y 6netimi (Cookie “ cerez”)

COOKIE yani Tirkge'ye cevrildiginde, cerezler kullamci sayfaya giris yaptiginda,
kullanici bilgisayarinda olusturulan dosyalardir. Bu dosyalara SESSION nesnesindeki gibi
istenilen degiskenler eklenebilir veya istendiginde silinebilir. COOKIE olusturmak icin ve
COOKIE icerisindeki bilgilere ulasmak icin kullamlan komutlar ve agiklamalar asagida
verilmistir.

> Setcookie(“ degisken  adi”,”degisken  degeri”,” cookie  6émri”,” cookie

[T 1] FE LT n on

klasor”,” cookie domaini”, “ glvenlik”,” httponly”);

Bu fonksiyon ile bir cerez olusturabilir. Setcookie fonksiyonu icerisindeki
parametrelerin anlamlar soyledir.

) Degisken adh : Cerez icerisinde olusturulacak degiskenin ach
yazilir.

o Degisken degeri  : Olusturulan degiskene atilacak deger.

o Cookie 6mr : Olusturulan cerezin saniye degeri olarak 6mri
simdiki zamana eklenir. Kullanim time()+(saniye stire)

o Cookie klasor : Olusturulan gerezin bulunacag: klasor.

o Cookiedomaini  : Cerezin etkin olacagi domain adi. Ornegin
“deneme.com”.

o Guvenlik : Cerezin “https’ guvenli http protokolinde calisip
calismayacag:.

) Httponly . Cerezin “http” protokolinde sadece acilabilecegi.

Y apilacak 6rnekte, mrii bir saat olan bir gerez olusturulacaktir.

<?

setcookie(" degisken","prag”,time()+ 3600);
echo "<a href=cerz2.php> tiklayiniz </a>";
>

Kod 3.6: “cerz1l.php” program kodlari
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Kodda goruldigi gibi, degisken ve deger olarak “prag”’ bilgis bir saat dmurli bir
cookieigerisine yazildi. Tarayicidaki goruntist:

ahttp flocalhost/cerz1.php - Microsoft Internek Explorer

Dosya  Digen  Gériindm ﬁmﬂml.
Q= -©-[x & ] O zf‘fﬁmm;‘;::\;” ¢ F
adves (€] htpifocahosticerz 1 php ECED

= [ R verdmares

Sekil 3.9: “cerz1.php” program giktisi

Kod tarayicida calistirildiginda cooki€'lerin bulundugu klasorde bir uzantisi txt olan
bir dosya olusturuldu.

think_wrdl@localhost[Z].Ext
73,01,2007 14:14
bekin Belgesi

Sekil 3.10: Cookie dosyasi

Dosyaigine bakilirsa;

% bint vrdllmlucalhust[z] txt - Mot DEﬂ:EI‘I == ;ﬂ

_ﬁiﬁ@ﬂ Dilzen Bigin_ Gérintm Yardim_

Heiskenprag]l Dca'l host,/ 10242653 015352298361051024007 7602 9836100% = J

[ l

Sekil 3.11: Cookie dosyasi icerigi

Bu programda setcookie("degisken”,"prag" time()+3600); ifades ile yeni bir cookie
olusturuldu. Degisken icerisine “prag” ifadesi atandi. Diger bir sayfada da bu cookie igerigi
okutulup, ekrana yazdirilacaktir.

<?

echo $ COOKIE[ degisken];
>

71



$ COOKIE[degisken] : ifadesi ile cookie icerisinden degiskeni alarak echo komutu ile
ekrana yazdirild.

Bu sekilde web sitesini ziyaret eden bir kisiye cerez gondererek daha sonraki
girisinde, direkt olarak gerezden okuyarak login yapilabilir.

Ornekler bu sekilde cogaltilabilir. Bu modiilde baslangic seviyesinde bilgiler vermekle
yetinilmistir. Bu konuda da, internetten ¢ok sayida dokiiman ve 6rnek bulunabilir.



(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki uygulama faaliyetini islem basamaklarina uygun olarak yapinmz.

> Bir web sayfasinda baslangi¢ sayfasinda kullamct adh ve sifresi girilecek, sifre
dogru ise diger sayfadaki spor sayfasi ve haberler sayfasina linkler goriinecek.
Ayricayine bu sayfada logout linki olacak. Spor sayfasinin ve haber sayfasimn
icerigi de sadece kullanici adh ve sifres dogru olanlar tarafindan okunabilecek.
Her sayfada bir logout digmes olacak. Logout olundugunda spor sayfasi ve
haber sayfasina girildiginde sayfaya girisinizde “sayfa goruntileme yetkiniz
yoktur” yazacak.

Y ukaridaki kosular1 saglayan programi oturum yonetimi kullanarak yazinmz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Program tasarlayiniz. » Programi yazima gegmeden mutlaka
tasarlayimz.

» Program kodlarin yaziniz.
» Tasarim asamasindan sonra komut

> Kodlar kontrol ederek gerekli klasore | yaziminda noktalama ve Karsilastirma
kaydediniz. ifadelerinin dogruluguna dikkat ediniz.

» Programimzi web tarayicinizda test
ediniz.




(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulara uygun siklari bularak cevap veriniz.
1 PHP de oturum igerisinde bir degisken tammlamaigin hangi komut kullanmlir?

A) $ SESSION[ ] C) $SESSION] ]
B) SESSION$ D) SESSION[ ]

2. Oturum baslatmak icin asagidaki komutlardan hangis kullamlmalidir?

A) session_begin() C) session_start( )
B) session_register() D) session()

3. Oturum (session) baslatildiginda asagidaki olaylardan hangisi gerceklesir?

A) Kullanct bilgisayarinda gegici bir dosya olusturulur.

B) Sunucu bilgisayarda bir dosya olusturulur.

C) Hem kullanict hem de sunucu bilgisayarda bir dosya olusturulur.

D) Ne kullamct bilgisayarinda ne de sunucu bilgisayarda her hangi bir dosya
olusturulmaz.

4. Cerezler (Cookies) ileilgili asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) Cerez dosyaci kullanict bilgisayarinda olusturulur.

B) Cerez dosyas icerisinde degisken ismi ve degeri tutulur.

C) Cerezilebir kisinin siteyi bir dahaki ziyaretini kontrol edebiliriz.
D) Cerez dosyasi sunucu bilgisayarda olusturul ur.

5. Asagidaki komutlardan hangisi ile dogru bir sekilde iki gun sire ile bilgisayarda
kaydedilecek bir gerez olusturulabilir?

A) setcookie("isim’,"umit" time()+ 3600);

B) setcookie("soyad"," cihan" time()+4800);
C) setcookie("isim"," mustafa” time());

D) setcookie("soyad"," Nazman" ,time()+ 7200);
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyet geri donerek tekrar inceleyiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modulde yaptiginiz uygulamalar: tekrar yapiniz. Y aptiginiz bu uygulamalar: asagidaki

tabloya gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olclitleri Evet Hayir

1. Web sunucunuzu dogru olarak kurabildiniz mi ?

2. Web sunucunun dogru olarak calisip ¢alismadigin test
ettinizmi ?

3. Test programinizi yazdiniz mi ?

4. Programiniz hatasiz bir sekilde ¢aligti m ?

5. Echo komutunu kullanabildiniz mi ?

6. For dongusiini hatasiz bir sekilde kullanabildiniz mi ?

7. While dongusiniin kullanimim hatasiz bir sekilde
uygulayabildiniz mi ?

8. Dizi olusturarak fonksiyonlarin test ettiniz mi ?

9. Fonksiyon olusturabildiniz mi ?

10. Sinif olusturabildiniz mi ?

11. Siniflarda kalitim kullanarak hatasiz bir sekilde program
yapabildiniz mi ?

12. Oturum nesnesi kullanarak sayfa yaptimz mi ?

13. Cerez program yaptimz mi ?

DEGERLENDIRME

Hayir cevaplarimz var ise ilgili uygulama faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin

tUmu evet ise bir sonraki modile gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI
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