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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirllan 42 aan ve 192 dada ait gergeve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmuigtir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel  olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmast
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmig modller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 523E00316

ALAN Endistriyel Otomasyon Teknolgjileri
DAL/MESLEK Alan Ortak

MODULUN ADI Bilgisayarh Kontrol-5

MODULUN TANIMI

Paralel portun yapisi ve visual basic programlama dilinde
parael port Uzerinden veri alis verisi islemlerini yapabilme
yeterliliginin kazandiril digi moduildir.

SURE 40/32
ON KOSUL Bilgisayarl1 Kontrol—4 modul tinii almis olmak.
YETERLIK Paralel port kontrol i yapmak.
Genel Amag: Paraé port ile giris ve cikis islemlerini dogru
olarak yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Parale port kontrol devresini devre semasina va baski
MODULUN AMACI devre tekniklerine uygun olarak yapabileceksiniz.

2. Paralel port donamm yoluyla sayisal ¢ikis degerlerini
kontrol edebileceksiniz.

3. Pardel port donamimi yoluyla sayisal giris degerlerini
kontrol edebileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam:  Bilgisayar  Laboratuari,  Elektrik-Elektronik

Laboratuar
Donanim: Visua Basic 6.0 caistirabilen bilgisayar, baski

DONANIMLARI devre arag geregleri, lehimleme arag gerecleri, multimetre.
Yazilhm: Visua Basic 6.0. programlama dili
Her faaiyetin sonunda 6lcme sorular: ile dgrenme diizeyinizi
OLCME VE Olgeceksiniz. Arastirmalarla, grup calismalart ve bireysel
DEGERLENDIRME caismalarla  Ggretmen rehberliginde  dlgme  ve

degerlendirmeyi gerceklestirebileceksiniz.




Sevgili 6grenci,

Bir kumanda islemini bilgisayarla yapmaya karar veren bir teknisyen icin paralel port
iyi bir secenek olabilir. Paralel porta hikmedebilmek igin ise onun yapisinin iyi bilinmes
gerekmektedir. Esasinda yapisi oldukca basit olan paralel port iyi bilindiginde herhangi bir
programla dili kullamlarak etkin uygulamalar gelistirilebilir. Elbette tercih edilecek
programlama dilinin parald port kontrol ve erisim komutlarimin iyi bilinmesi de
gerekmektedir.

Bu modultin birinci bdlumiinde yazici baglanti noktas: olarak gelistirilen paralel port
etraflica incelenerek bilinmesi gereken temel hususlara deginilmistir. ikinci bélimde ise
Visua Basic programlama dili kullanilarak paralel port Gzerinden bilgilerin nasil dis ortama
gbnderilecegi konusu islenmistir. Son bolim ise parael port kullamlarak dis ortamdan
gonderilen isaretlerin alinmasi konusuna ayril mistir.

Her bolimin sonunda uygulama faaliyetleri verilmistir. Bu uygulama faaliyetlerinde
program kodlar: sizleri kendi algoritmalarimzi serbestce disiinmeye ve olusturmaya sevk
etmek icin Ozellikle verilmemistir.

Bu U¢ bolumde verilen drnek uygulamalarin eksiksiz yapildig: takdirde paralel portla
bilgi aligverisi yonteminin zihinlerinizde aydinlanacaginainanmyoruz.






OGRENME FAALIYETIi—1

( AMAC )

Paralel port kontrol devresini devre semasina va baski devre tekniklerine uygun olarak
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Endistride, okulunuzdaki atélye ve laboratuarlarda paralel port kullanarak
haberlesme yapan cihaz yada sistemleri arastiriniz.

1. PARALEL PORTUN TANIMI

1.1. Giris

Bilgisayar denilince insanlar genellikle hizla hesap yapan, bilgileri tutan ve gosteren ,
internete girilebilen bir blro cihazi disindr. Bu disince dogru olmakla birlikte
bilgisayarlarin islevlerinin bir kismum olusturur. Bilgisayarlar aym zamanda farkli
ekipmanlar ve makinelerle de irtibat kurabilen, haberlesebilen ve onlart kontrol edebilen
cihazlardir. Bilgisayarlarin dis ortamla kurduklar: irtibat noktalarina port adh verilir. Port
terimi Turkge “liman” anlamina gelmektedir. Nasil ki limanlar bir Glkelin disartyla mal alis
verisinin saglandigi alanlar ise portlar da bilgisayarlarin yazilimlar vasitasiyla dis diinyaya
baglandigi donammlardir.

Liman drneginden devam edecek olursak hava limanlari, deniz limanlar: gibi temel
islevi aym yontem ve teknikleri farkli limanlar bulundugu gibi bilgisayar Uzerinde seri
Jparale , ush, PS/2, IrDA gibi farkl1 portlar mevcuttur.

Sekil 1.1: Bilgisayar portlari

Portlarin temel gorevi yaziciyla, modemle, ekranla, klavye ile yada sistemin disindaki
herhangi bir aygit yada birimle iletisimidir.




1.1.1. Paralel Haberlesme

iki farkli noktada bulunan alici ve verici cihazlarin birbirlerine veri aktarimim
sirasinda verinin her bir biti icin ayr1 bir hat kullaniliyorsa bu tir iletisime para el iletisim adt
verilir. Asagidaki sekilde verici cihaz ile alict cihaz arasinda kurulan paralel baglantinin basit
gosterimi vardir. Verici cihaz elindeki 8 bitlik (1 byte) veriyi gondermeden once aiciy:
haberdar eder ve “ben sana bilgi gbnderiyorum” anlamina gelen bir sinyal gonderir. Eger
alict mesgul degil ise yada veri kabul edebilecek durumda ise “hazirim ” anlaminda bir
isareti vericiye gonderir. Bundan sonra verici her bir biti ayr1 bir hat vasitasiyla 8 bitlik
veriyi gonderir. Bu islem bir sonraki gonderilecek byte'lar iginde tekrarlanarak aktarim
dosya aktarinm sonuna kadar strdirl Ur.

——

VERICI
ALICI

f—

Sekil 1.2: Paralel haberlesme

Bu modilde hemen her bilgisayarda su an icin oldukca yaygin ve etkin olarak
kullanilan paralel portlar incelenecektir. Paralel port adindan da anlasilabilecegi gibi ayn
anda birden fazla veri bitini birlikte aktarabilen bir port turtddr. Bunu érnegin 8 seritli bir
otoyola benzetebiliriz. Boyle bir otoyolda 8 adet ara¢c arka arkaya gitmek yerine farkl:
seritlerden aym anda ayni hedefe ilerleyebilir.

Bilgisayarlar insan yasamina girdiginde, Uretilen dokiimanlarin ve yapilan islerin sanal
ortamdan gergek ortama yani yazicilar vasitasiyla kagitlara basilmasi fikri ortaya gikmustir.
Bunun sonucu olarak tasarlanan ve yazici adi verilen cihaza bilgisayardan verilerin dogrudan
kablo baglantisiyla gonderilebilmes icin paralel port teknolojisi gelistirilmistir. Bu sebeple
her ne kadar sonradan farkli amaclara kullammmlardaki performansindan dolay: oldukca
populer ve tercih edilse de parae portun temel gorevi yazici baglantisidir.

Paralel port donanim ve yazilim elemanlarimin misterek caligmast sonucu islev
kazanir. Bu anlamda;

Donanim olarak paralel port 12 cikis, 5 giris ve 8 toprak hatt1 olan 25 D-tipi disi bir
baglactir. Centronics firmasi tarafindan gelistirilmesi dolayisiyla bu adla da anilir.

Sekil 1.3: Paralel port konnektor i (disi)
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Yazilim igin paralel port, bilgisayarin giris/cikis (1/O map) haritasinda ardisik Ug
adresi isgal eden 8 bitlik tc yazmagtir.

Paralel portlar ortalama 6-7 metreye kadar ki kisa mesafe iletisimlerde ideal
haberlesme imkam saglarlar. Ayrica seri portlarda karsilastirildiginda her bit ayri hattan
gonderildigi icin daha yuksek bir aktarim hizina sahiptir.

1.2. Paralel Port Modlari

IIk tasarlanan paralel portlardan sonra zaman icerisinin de farkl: ve daha gelismis port
yapilart ortaya cikmistir. Her yeni c¢ikan yapt kendisinden ©nceki yontemleri
desteklemektedir. Bu farkli calismayapilart “mod” olarak isimlendirilmistir.

> SPP (Standard Paralle Port):Yazici baglantisin gerceklestirmek amaciylailk
olarak gelistirilmistir. SPP modunda paralel portun data yazmaci yalnmizca ¢ikis
olarak kullamlmaktadir.

> Bi-Directional: Yazici ile cift yonli haberlesmeye imkan verecek sekilde
tasarlanan portlardir. Yani data hatti hem c¢ikis hem de giris olarak
kullanmlmaktadir.

> EPP (Enhanced Parallel Port): Gelistirilmis paralel port anlamina gelen EPP
modunda bilgisayar ile yazic1 6nceki modlarda programcilar tarafindan yazilim
yoluyla yaptirilan el sikisma (handshaking) ach verilen islemi donamm olarak
gerceklestirebilmektedir. El sikisma isleminde kablo baglantisi kuruldugunda
her iki taraftaki cihazlar kendi durumlari ile ilgili bilgileri birbirlerine
gondererek haberlesmenin dogru ve guvenilir bir sekilde baslamasini saglarlar.
Ayrica EPP modu daha hizl1 haberlesmenin de yolunu agnustir.

> ECP (Extended Capability Port): Gelistirilmis kapasiteli port anlamina gelen
ECP modunda EPP modunun getirmis oldugu yeniliklerin yar sira tek govde
icerisinde birden fazla barindiran biiro cihazlariyla haberlesme imkan: sunar.

1.3. Paralel Port Yazmaclari

Paralel port ¢ adet yazmag (register) tarafindan kontrol edilir. Bu yazmaglarin her
birinin kendine ait bir adres vardir. Bu adreder vasitasiyla programci yazmaclara ve
dolayisiyla paralel porta ulasabilir.



Durum Y azmac Yeri Yazrmae
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Sekil 1.4: Paralel port yazmagclari

Bilgisayarlar genellikle 3 adet parael portu destekleyecek sekilde tasarlanmislardir.
Bu ylUzden /O haritasinda 3 adet paralel port adresi ayrilmistir. Bu adreslere ayni zamanda
“taban adres (base address)” adi verilir. Her bir paralel porta ait (¢ yazmacin adrederi bu
taban adresinden itibaren siralamir. Bunailiskin verilen asagidaki tabloyu inceleyelim.

DATA YAZMACI | DURUM YAZMACI DENETIM YAZMACI
Gend Taban adresi +0 Taban adresi +1 Taban adresi +2
LPT1 0378H 0379H 037AH
LTP2 0278H 0279H 027AH
LPT3 03BCH 03BDH 03BEH

Bilgisayarin 1/0O haritasinda yer alan paralel port,seri port benzeri port adresleri ile
takil1 olan kartlarin adredleri BIOS tarafindan okunarak bir tablo haline getirilir. Bu tablo
her bilgisayar acilisinda karsinuza gikmaktadir.

Diskette Drive B : Nome Serial Port(s) : 3F8 218
Pri. Master Disk : LBA,ATA 33, B66B Parallel Port(s) : 378

Pri. Slave Disk : Nome

Sec. Master Disk : CDROM,ATA 33
Sec. Slave Disk : CD-RW,ATR 33

Sekil 1.5: Bilgisayar acilis ekram

BIOS tablosunda tutulan adredlerin yerleri standarttir. Dolayisiyla bu tablonun 0x400
:0008 adresinden itibaren LPT1 |, LPT2 ve LPT3 portlarindan var olanlarimn adresleri
tutulur. Bunu gormek icin Windows komut istemini calistirarak “Debug” islemiyle
gorebiliriz.

Bunun i¢in komut istemine su komutlar: uygulayalim.
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C:\debug

- d0000:0400

Bu islemler sonucunda asagidaki sekilde gorlldigu gibi karsimuza onaltilik sayi
tabamnda adredeme tablosu gelir. Farkli bir bilgisayarda aym tabloyu gormeye
calistigimizda adres siralarinin bos yada sirasinin degisik oldugunu gorebiliriz. Diger bir
noktada bilgisayarimizda tek bir tane paralel port olmasina karsin bu tabloda U¢ tane adresin
var oldugunu gorehiliriz.Bu durumlar BIOS versiyonlarindan kaynaklanir.

LFT3 LFPT1 LFTZ

¢ | Komut istemi - debug

rozoft Windows %P [Libeiim Gv 1. 2606,
L0 Telif Hakki 1785-2881 HMic t Gorp.

C:sDocuments and Settings uasevingdebug

Fg B2 Fg 82 EB @1 EO
; C8 28 8@ 89 9@ 2H

F 38 BE 30 BB 368 8B-:
Bl IC BO A&
3 a8
a8 ga
BE @8 D4 @
H 68 @8 B8

Sekil 1.6: Debug islemi ve adredler

Paralel port konnektoriinde bulunan ignelerin gorevleri su sekildedir.

NO GOREVI ACIKLAMAS

ligne Metronom(strobe) hatti.

2-9.igneler Veri hatti

10.igne Acknowledge (hazir) hatti. Y azicimin hazir oldugu ve bilgilerin
gbnderebilecegini belirtir.

11.igne Busy (Mesgul) hattt

12.igne No paper (Kagit bitti) hatt

13.igne Selected (segcme) hatti

14.igne AutoL ineFeed (Satirbasi) hatti

15.igne Error (Hata) hatti

16.igne Initialize (Agma/K apama) hatti

17.igne Select (Hazir / Degil) hatti

18-25.igneler Ground (Toprak) hatti




1.3.1. Veri Yazmaci

Veri yazmaci konnektér Gzerinden génderilecek veya alinacak 8 adet veri bitini (DO —
D7) tutar. Yazmaca yeni bir bilgi yazilincaya kadar bu tutma islemini yapar. Bu yazmag
bilgisayardan yaziciya gonderilen belgelerin aktarilmas: isinde kullanmlir. Veri yazmacimn
bitleri konnektorin 2. ile 9.igneleri arasinda fiziksel karsiligini bulur. Herhangi bir
bilgisayarl kontrol sisteminde genellikle disariya veri génderme islemlerinde tercih edilir.

1.3.2. Durum Y azmaci

Esas gorevi haberlesme esnasinda yazicinin durumuna iliskin gelen sinyalleri tutmak
olan durum portu aym zamanda harici ortamdan giris sinyali amak icinde kullanilabilir.
10,11,12,13,14 ve 15 nolu ignelere bagli 5 biti kullanilan bu yazmacin diger 3 biti
kullanilmamaktadir. 11 nolu igneye bagli S7 biti terlenmis durumdadir. Kullaniimayan 3 bit
ileride gelistirilebilecek yontem ve tekniklerde kullamimak Uzere ayrilmistir.

1.3.3. Denetim Y azmaci

Bilgisayarin yaziciy1 kontrol edebilmesi igin gerekli sinyalleri tutan bu yazmag hem
giris hem de c¢ikis olarak harici ortamdan sinyal alisverisinde kullanlir. Port konnektorl
Uzerindeki 4 adet igne bu yazmacin 4 bitine baglanmstir. Bu bitlerden C0,C1 ve C3 bitleri
terslenmistir. Diger 4 bit ise durum portunda oldugu gibi ileride gelistirecek uygulamalarda
kullarimak Uzere ayrilmistir.



UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarina gére uygulama faaliyetini yapinz.
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Sekil 1.7: Deney karti devresi
Islem Basamaklari Oneriler

» Yukarida verilen devrenin baski devre semasini , herhangi bir
baski devre ¢izim program yardimiyla giziniz.




» Cizdiginiz baski devre semasim pozitif20 yadaipek baski gibi
segecegimiz bir yontem ile bakir plaket Uzerine aktariniz.

» Hazir olan bakir plaketimizi ¢ozelti igerisine atarak baski devre
kartimizi elde ediniz.

» Elemanlarin montaj1 igin gerekli delikleri matkap yardimiyla
acinmz.

> 0,8mm'lik
matkap ucu
kullanmz.
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> Lehim kullanarak tim elemanlar: kart tizerine monte ediniz.

» Deney kart1 Uzerine elemanlarin mont1n1n tamamlanmasinin
ardindan pleksiglas malzemeden altlik keserek katin tabanin ve
ayaklarint monte ederek islemi tamamlayimz.

» Baglanti kablosu igin yeterli uzunlukta kablo kesiniz ve kablo
uclarimzi hazirlayimz.

» Kablonun her iki tarafina 25. igneli konnektdrlerin montajin
yaparak islemi sonlandiriniz.

» Kablolarin
montajinda telleri
birebir [ehimleme
yapiniz. Ornegin A
konnektorinun
2.ignesindeki teli

B konnektorinin
2.ignesiyle
lehimleyiniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulari cevaplayarak bu faaliyette kazandiginmz bilgileri 6l¢uniz.
OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
1. Asagidakilerden hangisi bir port degildir.
A) IrDA B)Seri C)Status D)PS/2
2. Parad port yapisindan kag tane yazmag bulunur?
A) 1 B)2 C)3 D)4
3. Gelistirilmis kapasiteli port tamm asagidakilerden hangisine uyar?
A) PPP B)SPP C) EPP D)ECP
4. Durum yazmacinin gérevi nedir?
A) Gonderilecek bilgileri denetler
B)Y azicimin durumunailiskin gelen sinyalleri tutar
C) Iletisim esnasinda bilgisayarin durumunailiskin verileri tutar
D)Bilgisayarin yaziciy: kontrol edebilmesi icin gerekli sinyalleri tutar.
5. Parael port konnektoriindeki 15 nolu ignenin gorevi nedir.
A) Error (Hata)  B)Busy (Mesgul) C) Ground (Toprak) D)Select (Secme)
6. Asagidakilerden hangisi paralel port adresi degildir?

A) 378H B)278H C) 3F8H D)03BCH

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastinmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Paralel port donammu yoluyla sayisal cikis degerlerini kontrol edebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Farkli programlama dillerinde paralel port Gzerinden dis ortama veri gonderimi
nasil yapilmaktadir?

2. PARALEL PORTTAN CIKIS ALMAK

Bir bilgisayarin parael portunu kullanarak disartya bilgi gondermek kolay
sayilabilecek bir islemdir. Bunu herhangi bir programlama dili kullanarak yapabiliriz. Ancak
biz bu bdlimde Visual Basic programlama dili ile gerceklestirecegiz.

2.1. Visual Basic Port Denetimi

DIl dosyalar1 programlarin dinamik olarak baglanti kurabilecegi fonksiyonlarin bir
kittphanesidir. Visual Basic programlama diline ait “inpout32.dil” kitiphanesi de icerisinde
parael porta erisim ve denetim icin gerekli fonksiyonlari icerisinde barindirir. Boylelikle
programcilarin fazladan gereksiz kod yazimi yapmasina gerek kalmamis olur. Inpout32.dil
kitiphanes programcimn kendisi tarafindan “c” yada “Delphi” benzeri bir programla
yazilabildigi gibi internet benzeri bir kaynaktan hazir olarak temin edilebilir.

Visual Basic kodlar: ile paralel porta erismek ve denetimini yapmak icin oncelikle
“inpout32.dIl” dosyasinin bilgisayarimzin “c:\windows\system” klasori igerisinde bulunuyor
olmas: gerekmektedir. Eger bilgisayarimzda bu Visual Basic eklenti dosyast mevcut degil ise
asagidaki internet adresinden bu dosyay: edinerek ilgili klastre kopyalamarmiz gerekir.

http:// www.programmersheaven.com/downl oad/28409/downl oad.aspx

Paralel port yazmaclarindan bir deger gbndermek icin “inpout32.dil” kitlphanesine
ait “OUT( )" komutunu kullanmak yeterlidir. Bu komutun kullanim formati asagidaki
gibidir.

OUT Val (&adres) , Gonderilecek Veri
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2.1.1. Paralel Portun Veri Yazmacindan Cikis Almak

Basit diizeyden karmagsiga dogru gidecek sekilde asagidaki 6rnekler yardimiyla paralel
porttan ¢ikis almaislemini dgrenelim

Ornek 2.1:

Bir metin kutusuna girdigimiz 0-255 arasi bir sayrtyr parael port Gzerinden deney
kartimiza gonderelim. Gonderdigimiz verinin ikilik dizendeki karsiligim kart (zerinde
bulunan veri hatlarina bagli ledler Gzerinde gorelim. Bunun icin asagida gosterilene benzer
bir form tasarlayalim. Ardindan kullandigimiz nesnelerin 6zelliklerini degistirelim.

=l Form1 |;||E||g|
GONDER |

Sekil 2.1: Ornek form

Nesne Name Caption
Buton gonder GONDER
Metin Kutusu Veri

Form tasarimim bitirdikten sonra yen bir modul agarak , inpout32.dll kitiphanesini
kullanabilmemiz icin gerekli tammlamalar1 asagidaki gibi yazalim. Daha sonra Modulel
olarak kaydedelim.

Public Declare Function Inp Lib "inpout32.dil" _

Alias "Inp32" (ByVal PortAddress As Integer) As Integer

Public Declare Sub Out Lib "inpout32.dllI" _

Alias "Out32" (ByVal PortAddress As Integer, ByVal Value As Integer)

Program kodumuz oldukca kisa ve basittir. If sart yapisi ile 0-255 arasi say1 girilip
girilmedigi denetlenmektedir. Eger 255'ten daha blylUk bir sayr girilmis ise MsgBox
fonksiyonu ile kullamciya bir uyari mesaj1 verdirilmektedir. 255 veya daha kiigik bir rakam
girilmis ise Out Va komutu ile 0378H adresindeki paralel porta metin kutusuna girilen deger
gonderilmektedir. Sonug olarak da deney karti Uzerinde bulunan 8 adet led vasitasiyla
gonderdigimiz sayinin ikili diizende karsiligim gorebiliriz.
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Ornek 2.2:

Deney kartimizin Uzerinde bulunan veri hatlarina bagli led’lerden birincisini yakan ve
sonduren bir program yapalim. Bunun icin asagida gosterilene benzer bir form tasarlayalim.

Private Sub gonder_Click()
If Val(veri.Text) <= 255 Then
Out Val("&H378"), Val(veri.Text)
Else
MsgBox "LUTFEN 0-255 ARASI BIR RAKAM GIRINiZ"

EnAd If

w. Form1

D& D2

00000000

T

Mantik Seviyesi I “".YAK SOMDOR |

Sekil 2.2: Ornek form

Yukaridaki form Uzerine nesneleri yerlestirdikten sonra Ozellikler penceresinden
asagidaki ayarlar1 yapalim. Ledleri simgeleyen daire sekillerini gizmek icin shape nesnes
acilir liste kutusundan “3-Circle” segimini yapmalisinmz.

Nesne Name Caption
Buton yak YAK
Buton son SONDUR
Metin Kutusu Text2
Etiket Labell Mantik Seviyes
Sekil nesnes Shapel

Shape?
BackStye= 1-Opaque Shape3
BackColor =Beyaz , Shaped
Shape=3-Circle Shape5
olarak ayarlayinmz Shape6

Shape7

Shape7
Etiket Label2 DO
Etiket Label3 D1
Etiket Label4 D2
Etiket Label5 D3
Etiket Label6 D4
Etiket Label7 D5
Etiket Label8 D6
Etiket Label9 D7
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Shapez Shape ;l
Alphabetic Categu:urizedl

FillStyle 1 - Transparent |

3 - Circle

0 - Rectangle
1 - Square

2 - Orval

3 - Circle

Sekil 2.3: Ozellikler penceresi

Form tasarimuni bitirdikten sonra yen bir modil acarak , inpout32.dll kitUphanesini
kullanabilmemiz icin gerekli tammlamalar1 asagidaki gibi yazalim. Daha sonra Modulel
olarak kaydedelim.

Public Declare Function Inp Lib "inpout32.dil" _

Alias "Inp32" (ByVal PortAddress As Integer) As Integer

Public Declare Sub Out Lib "inpout32.dIl" _

Alias "Out32" (ByVal PortAddress As Integer, ByVal Value As Integer)

Asagidaki program inceledigimizde “veri_portu” isimli bir at yordamin hazirlanmis
oldugunu gorebiliriz.

>

>
>

YV V VYV V

Yak ve sondur butonlarindan biris tiklandigina ilgili butona ait olan kodlar
caligir. Yak butonu tiklandiginda led1 degiskenininigerigi 1 olur.

Daha sonra veri_portu atyordam ¢agrilir.

Altyordam igerisinde eger led1 degiskeninin igerigi 1 ise text2 degiskenine 1
yazdirilir. Son olarak Out Val komutu ile 378H adresindeki paralel porta ledl
icerigi olan 1 degeri (binary karsiligi 00000001 ‘dir) gonderilir.

Bu ise DO ucuna bagli olan deney kartindaki 1 nolu led’e mantik 1 degerinin
(+5V) gonderilmesi anlamina gelir ve bunun sonucunda 1 nolu led yanar.

Bu asamadan sonra altyordam sonlanmir ve program akisi tekrar yak butonu
yordamina geri doner.

Y ak butonu yordaminin son satirinda form izerinde DO olarak temsil edilen led
seklinin arka plant kirmiz: olur ve program sonlanir.

Benzer sekilde sondur butonu tiklandiginda ise ledl degiskenine O bilgisi
atanarak veri_portu alt yordam: c¢agrilir. Ledl icerigi text2 metin kutusuna
yazdhirildiktan sonraledl bilgisi parale port Uzerinden deney kartina gonderilir.
Led1 degiskenininicerigi O oldugu icin denet karti Gzerindeki 1.nolu led bu defa
mantik 0 (OV) bilgisi alarak sdner.
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Dim led1 As Integer ‘led1 degiskenini tlim alt yordamlarda kullanilabilecek sekilde tanimlanir.
Public Sub Veri_Portu()

Dim veri As Integer

veri=0

If led1 =1 Then veri = 1 ‘EGer led1 igerigi 1 iser veri degiskeninide 1 yap

Text2.Text = veri ‘veri degiskeninin icerigini metin kutusuna yazdir

Out Val(&H378), Val(led1) ‘378H adresindeki paralel porta led1 igerigini génder
End Sub
Private Sub son_Click()

led1 =0 ‘led1 degiskeninin igerigini 0 yap.

Call Veri_Portu ‘veri_portu alt programi ¢agir

Shape2.BackColor = &HFFFFFF ‘ Form (izerindeki DO ledini beyaz renk yapar.
End Sub
Private Sub yak_Click()

led1 =1 ‘led1 degiskeninin igerigini 1 yap.

Call Veri_Portu ‘veri_portu alt programi gagir

Shape2.BackColor = &HFF& ‘ Form (izerindeki DO ledini kirmizi renk yapar.
End Sub

Programimizin kod yazimini tamamladiktan sonra calistirarak deney karti Uzerindeki 1
nolu ledimizi bilgisayar Gizerinden kontrol edebildigimizi gorebiliriz.

& Form1 |Z||E| | X

7o womom oo
QOO0 O0 @
Manhk Sevipesi |1_

SONDUR |

Sekil 2.4. Programin ¢alistirilmasi
Deney kartimiz ve kullandigimiz led temsili bir anlam tasimaktadhr.
Ornek 2.3:
Bir onceki ornekte sadece bir ledi yakip sondurebiliyorduk. Bu drnegimizde ise tim

ledleri denetleyelim. Her zamanki gibi Visua Basic dilinin gorsel diinyasindan faydal anmak
icin asagidaki gibi bir formu tasarlayalim.
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& Formi

DFf DE DS D4 DI D2 D1 DO
s 88888 88
[ I I i B I {— '
(GONDERILENVERT [
KLk EARSILIG) |—

Sekil 2.5: Ornek form

Form Uzerine yerlestirdigimiz nesnelere ait 6zellikleri de ayarlayarak tasarim iglemini

sonlandiralim.

Nesne Name Caption
Etiket Label0 GONDERILEN VERI
Etiket Labell IKILIK KARSILIGI
Metin Kutusu Textl
Metin kutusu Text2
Sekil nesnes Shaped

Shapel
BackStye= 1-Opaque Shape2
BackColor =Beyaz , Shape3
Shape=3-Circle Shape4
olarak ayarlayimz Shape5

Shapeb

Shape7
Etiket Label2 DO
Etiket Label3 D1
Etiket Label4 D2
Etiket Label5 D3
Etiket Label6 D4
Etiket Label7 D5
Etiket Label8 D6
Etiket Label9 D7
Isaret kutusu do
Isaret kutusu di
Isaret kutusu d2
Isaret kutusu d3
Isaret kutusu d4
Isaret kutusu ds
Isaret kutusu dé
Isaret kutusu d7
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Bir onceki 6rnegimizde hazirladigimiz modultin aymsint hazirlayip kaydedelim. Daha
sonra kod yazimina gegelim.

Public Sub Veri_Portu()

Dim topla As String

Dim veri As Integer

If d7.Value = 1 Then veri = veri + 128

If d6.Value = 1 Then veri = veri + 64

If d5.Value = 1 Then veri = veri + 32

If d4.Value = 1 Then veri = veri + 16

If d3.Value = 1 Then veri = veri + 8

If d2.Value = 1 Then veri = veri + 4

If d1.Value = 1 Then veri = veri + 2

If d0.Value = 1 Then veri = veri + 1

topla = d7.Value & d6.Value & d5.Value & d4.Value & d3.Value & d2.Value & d1.Value & d0.Value
Text1.Text = topla

Text2.Text = veri

Out Val(&H378), Val(veri)

End Sub

Private Sub d0_Click()

Call Veri_Portu

If d0.Value = 1 Then Shape0.BackColor = &HFF& Else Shape0.BackColor = &HFFFFFF
End Sub

Private Sub d1_Click()

Call Veri_Portu

If d1.Value = 1 Then Shape1.BackColor = &HFF& Else Shape1.BackColor = &HFFFFFF
End Sub

Private Sub d2_Click()

Call Veri_Portu

If d2.Value = 1 Then Shape2.BackColor = &HFF& Else Shape2.BackColor = &HFFFFFF
End Sub

Private Sub d3_Click()

Call Veri_Portu

If d3.Value = 1 Then Shape3.BackColor = &HFF& Else Shape3.BackColor = &HFFFFFF
End Sub

Private Sub d4_Click()

Call Veri_Portu

If d4.Value = 1 Then Shape4.BackColor = &HFF& Else Shape4.BackColor = &HFFFFFF
End Sub

Private Sub d5_Click()

Call Veri_Portu

If d5.Value = 1 Then Shape5.BackColor = &HFF& Else Shape5.BackColor = &HFFFFFF
End Sub

Private Sub d6_Click()

Call Veri_Portu

If d6.Value = 1 Then Shape6.BackColor = &HFF& Else Shape6.BackColor = &HFFFFFF
End Sub

Private Sub d7_Click()

Call Veri_Portu

If d7.Value = 1 Then Shape7.BackColor = &HFF& Else Shape7.BackColor = &HFFFFFF
End Sub
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Biraz uzun gibi goriinmesine ragmen yukaridaki programin ¢alismasi oldukga basittir.
Form Uzerindeki isaret kutularindan herhangi biri tiklandiginda buna iliskin kod parcast
calisir ve veri_portu alt yordam: c¢agrilir. Veri_portu alt yordaminda veri ve topla
degiskenlerine tiklanan uclarin onluk ve ikilik degeri hesaplandiktan sonra Out Val komutu
ile 378H adresi Uizerinden parael porta ¢ikis olarak gdnderilir. Bunun sonucunda deney karti
Uzerindeki bagli olan led yanar. Program tekrar tiklanan isaret kutusuna ait kod pargasina
geri doner ve ilgili Shape nesnesinin zemin rengi kirmizi yapilarak form uUzerindeki lede
yanma efekti verilir. Son olarak program akis: yeni bir tiklama olayin beklemeye koyulur.

Ornek 2.4:

Bu defa deney kartimizda bulunan ledlerimizi saga ve sola kaydiralim. Bunun icin
yeni bir Visual Basic projes agarak daha onceki ornekler icin hazirlacigimiz gibi
moduil imiizt yazalim. Bundan sonra asagidaki gibi bir form tasarimim gergeklestirelim.

0O00CO000

Sekil 2.6. Ornek form

Y ukaridaki form tasariminda bu defa gorsel zenginlik katmak amaciyla butonlarin
Uzerine sekiller yerlestirdik. Buislemicin Paint yada benzeri herhangi bir ¢izim programinda
sag ve sol ok sekilleri cizerek resim formatlarimn herhangi birisinde (bmp, jpeg vs)
kaydettik. Daha sonra butonlarimizin 6zellikler penceresinden gerekli degisiklikleri

asagidaki gibi yapalim.

Shape 1-Graphical
Picture | (Bitmap) Bu 6zellige cizdiginiz resmi atayiniz

Buton Gzerine resim yerlestirmeyle ilgili islemi bitirdikten sonra form (zerindeki
nesnelerimizin diger 6zelliklerini asagidaki tabloya gore ayarlayalim.
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Dim yén, basla, bitis, y As Integer

Public Sub Veri_Portu()

veri = 1

For i = basla To bitis Step yon

veri =2 i "her dafasinda ikinin karesi alinir

Out Val(&H378), Val(veri) ' porta gonder

Call geciktir 'geciktime yordamini gagir

Next

End Sub

Private Sub sag_Click() ‘sag buton yordami

y=-1

yon =1

basla=0

bitis = 7

Fork=0To7

Shape(k).BackColor = &HFFFFFF ‘ dairelerin zeminini beyaz yap
Next

Call Veri_Portu

End Sub

Private Sub sol_Click() ‘sol buton yordami

y=8

y6n = -1

basla=7

bitis = 0

Fork=0To7

Shape(k).BackColor = &HFFFFFF ‘ dairelerin zeminini beyaz yap
Next

Call Veri_Portu

End Sub

Public Sub geciktir() 'geciktirme yordami

If yén =1 Then

y=y+1

Shape(y).BackColor = &HFF& * dairelerin zeminini kirmizi yap
DoEvents

Forj =1 To 25600000

Next

Shape(y).BackColor = &HFFFFFF ‘ dairelerin zeminini beyaz yap
Else

y=y-1

Shape(y).BackColor = &HFF& * dairelerin zeminini kirmizi yap
DoEvents

For j =1 To 25600000

Next

Shape(y).BackColor = &HFFFFFF ‘ dairelerin zeminini beyaz yap
End If

End Sub
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2.1.2. Paralel Portun Denetim Yazmacindan Cikis Almak

Parael portun denetim yazmaci hem okunabilir hem de yazilabilir bir yazmagtir. Dort
bitinden Ucl terdenmistir. Bu bacaklar: “mantik 17 yapmak, ilgili bacakta OV olarak gorilUr.

Denetim yazmaci normal durumda ¢ikis konumundadir.
Ornek 2.5:
Denetim yazmacina bagli ledleri metin kutusundan girecegimiz sayr kadar yakip

sondiren bir program yaparak denetim yazmacimin nasil cikis olarak kullandigimizi
dgrenelim. Istegimize uygun olarak formumuzu tasarlayalim.

L BX
DENETIM YAZMACI

Ll

BASLA |

Sekil 2.7: Ornek form

Form Uzerine yerlestirdi gimiz nesnelerin 6zelliklerini ayarlayalim.

Nesne Name Caption

Etiket baslik DENETIM YAZMACI
Etiket yazi YANIP SONME SAYIS|
Metin Kutusu Textl

Sekil nesnes Shape(0)

BackStye= 1-Opague Shape(1)

BackColor =Beyaz , Shape(2)

Shape=3-Circle Shape(3)

olarak ayarlayimz

Etiket Label2 CO

Etiket Label3 C1

Etiket Label4 C2

Etiket Label5 C3

Buton Commandl BASLA
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Onceki  orneklerde kullancigimiz moduliimiizii projemize ekledikten sonra kod
yazimina gegelim.

Public Sub denetim_Portu()

tim_yak = 4 'c0,c1,c3 uglari terslendigi icin 0100 bilgisi gonderilir.

tim_son = 11 'c0,c1,c3 uglari terslendigi igin 1011 bilgisi gonderilir.
Fori=1To Val(Text1.Text) ' for donglsi 1'den metin kutusuna girilen deger kadardir.
Shape(0).BackColor = &HFF&

Shape(1).BackColor = &HFF&

Shape(2).BackColor = &HFF&

Shape(3).BackColor = &HFF&

DoEvents

Out Val(&H37A), tim_yak 'denetim yazmacinin adresi 37A'ya 0100 génderir.
Call geciktir

Out Val(&H37A), tim_son 'denetim yazmacinin adresi 37A'ya 1011 gonderir.
Shape(0).BackColor = &HFFFFFF

Shape(1).BackColor = &HFFFFFF

Shape(2).BackColor = &HFFFFFF

Shape(3).BackColor = &HFFFFFF

DoEvents

Call geciktir

Next

End Sub

Private Sub Command1_Click()

Call denetim_Portu ‘alt yordami gagirir.

End Sub

Public Sub geciktir() 'geciktirme yordamidir

For j =1 To 45000000

Next

End Sub

Programi calistirmadan once deney kartimizin Gzerinde bulunan 4 adet kopriyl
(jumper) uygun konuma getirmemiz gerekir.

Bu islemden sonra programimizi ¢alistirdigimizda deney karti Uzerinde denetim

yazmacina bagli olan ledlerin yamp sondigint hem kart Gzerinde hem de ekran Uzerinde
gorebiliriz.
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((UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islem basamaklarina gére uygulama faaliyetini yapinz.
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Sekil 2.8: Ornek form

Burada achm motorunu siirecek olacak uclar veri hattinin 0-3 nolu (2-5 nolu igneler)
uclaridir. ULN2803 Darlington baglantili bir sirici olup 500 mA akim tedarik
edebilmektedir. Besleme hattinin toprag: ile bilgisayarin toprak hattinin birlestirildigine
dikkat ediniz.
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/ GEREKLI BILGI \

Adim Motoru :
Adim motoru, sayisal darbe dizilerini agisal dénme hareketine geviren
elektrik motorlaridir.

Adim motorlarimin, motor cinsine ve uygulama alanlarina gore cesitli
calismausulleri vardir. Bunlar:

o Norma Surim ( yalmzca 1 faz uyarimda)
e Tam Adim Sirim (2 faz aym anda uyarimda)
e Yarim Adim Sirim (6nce bir sonraiki faz uyarimda)

Normal Strim

Saat yoninde donme icin sargilar ardisik olarak la-1b-2a-2b sirasina
gore uyariimalidir. Saat yoninun tersinde bir dénme igin 2b-2a-1b-1a sirasina
gore sargilar uyariimalidir.




/ GEREK Li BILGI \

Adim | 1a | 1b | 2a | 2b | Onluk Say:

(el Jllelle]
R OO0

8
4
2
1

AIWIN(F
ellellel)
OO |O

Tam Adim Siridm

Adim motorunu siirerken iki fazin daima uyarimda olmasina tam adim
strim yadaiki fazli uyarim denir.

Adim | 1a | 1b | 2a | 2b | Onluk Say:

1 11100 12
2 0Oj1]1]0 6
3 0]0]1]1 3
4 11 0]0]1 9

iki fazli uyarimda tek fazli uyarimda oldugu gibi rotor, bir acim
miktar1 donecektir. Fakat bu dénme sonucunda gelinen denge konumunda,
stator ve rotorun disleri, tek fazli uyarimda oldugu gibi ayni hizada degildir.
Yarim Adim Sirim

Tek fazli uyarim ile iki fazli uyarimun ardisik olarak tekrarlanmas ile
elde edilir. Bu sebepten bir devirdeki adim sayisi daikiye katlanmaktadir.

Adim | la| 1b | 2a| 2b | Onluk Say1
1 110|000 8

2 111]0|0 12

3 0/1|/]0]O0 4

4 O|1]1]0 6

5 0O/0|1]0 2

6 0O/[0|1]1 3

7 0/0|0]1 1

8 1/]0/0]1 9

Asagidaki sekillerde normal adim surim ve yarim adim sUrdmin
karsilastirilmasi gorilmektedir.

\_ J
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GEREKLIBILGI

1 Faz

“anm Adim

2.Faz
MNarmal Siriim

2h
2a
1b
2b
=
2a
1a
b
3.Faz 2.Faz
Mormal Siiriim Yanm Adim
4 Faz 3. Fez
Marrnal Stirim Yanm Adim

2b 2b

2a —t 2a

1b 1b

2b 2n
= =
2a 2a
1a 1a
1b 1b
1. Faz 4.Faz
Normal Siiriim Yanm Adim
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GEREKLI BiLGI

2 Faz

b.Faz

MNormal Siiriim

Yanm Adim

3 Faz 6.Faz
MNormal Siiriim Yanm Adim
b b
a a
far——mm T —]
2b >—| 2b >—‘
2a 2a

2a 2a
1a 1a
b b
4 Faz 7 Faz
MNormal Siiriim Yanm Adim
b b
a a
T — T —
2b >—| 2b >—|
2a 2a
b 1b
2b 2b
=
2a 2a
1a 1a
b 1b
1 Faz 8. Faz
Yanm Adim

Mormal Srim
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GEREKLIBIiLGI

ﬁ/l otor sase ucunun tespiti : Olgii aetinin probu bir ugta sabit iken diger uclar
sirayla dokundurularak her defasinda not alinir. 6 uglu adim motorlarinda eger
sonsuz direng gorulirse bunun anlami dokundurulan ucun farkli diger sargiya
ait oldugu anlamin tasir. Buyik direng 6lculdigiinde uclarin sarginin her iki
ucunaait oldugunu gosterir. Kiiciik direng okundugundaise uglardan birinin
sase olduguna kanaat getirilir. Daha sonra diger uclara da benzer islem
yapilarak saglamasi yapilir ve kesin kanaate varilir.

5 uclu adim motorunda :

abarast |70 ohm
agarast | 350hm |Bu dlcimde uglardan birinin sase oldugu tespit edilir.
acaras |70 ohm
adarast | 70 ohm
b-aarasi | 70 ohm
b-garast | 35 ohm | Bu dl¢imde g ucunun sase oldugu kesinlesir.

6 uclu adim motorunda : Bu tip motorlarda sargilar ayridir ve iki adet sase
vardir.

aglarast |350hm |Bu dl¢cimde uglardan birinin sase oldugu tespit edilir.
abarasi 70 ohm
acarasi Acik
ag2arast |Acik
adaast  |Acik
gl-aarast |350hm
gl-barast | 350hm |Bu dlcimle gl ucunun sase oldugu kesinlesir

Bu asamadan sonra diger uclarda kendi aralarinda ayn isleme tabi
tutularak g2 bulunur.
(Not: Yukar:daki asamalar 6rnektir. Zsleminiz 6lgmeye baslad:giniz uglara gore
yukar:daki verilen agamalardan daha fazla olabilir.Direnc degerleri de

!astgeleverilmistir ) /
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Islem Basamaklar:

Oneriler

» Kullanacaginmz achm motorunun
adimlama sirasini tespit ediniz.

> Oncelikle sargr direncini olgerek
motorun sase' sini bulunuz. Daha sonra
kablolarina sirayla +5V vererek motorun
ayn: yonde donmesini saglayiniz. Motorun
dénmesini gormek icin miline herhangi bir
renkli bant parcasi yapistirabilirsiniz.

» Bilgisayarin paralel portundan
breadboard Gizerine baglanti yapmak igin bir
ucu paralel port konnektdriiyle lehimlenmis
sekilde 50 — 100 cm arasi bir kablo
hazirlayiniz.

» ULN2803 slricl entegresinin kullanim
kilavuzunu temin ederek detaylica
inceleyiniz.

» Buentegretemin edilmesi ¢ok kolay ve
yaygin bir elemandir. Kullanim katalogu ise
internet ortamindan bulunabilir.

» Breadboard tizerine devreyi kurunuz. Bunun icin asagidaki fotograf size yardimci

olabilir.

ULN2803
Entegres

Adim motoru

Besleme uglari

Konnektorl G
Parael port
kablosu

» Programimzin algoritmasim distniiniz
veciziniz.

» Tasarladiginiz formunuzu
Ogretmeninize ve arkadaslarimza gostererek
fikirlerini aabilirsiniz. Farkl1 algoritmalar
Uzerinde de disunebilirsiniz.
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((UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Programiniz igin form tasarim yapiniz
ve kullandiginiz nesnelerin 6zelliklerini

ayarlayimz.

» Form boyutlarimzi program giktisin
ongorerek ayarlayiniz. Tasarladigimz
formunuzu 6gretmeninize gostererek fikrini
aliniz.. Ornek form :

» Program kodlarimizi yazinmz.

» Kod yazim kurallarint hatirlayiniz.

» Programinizi ¢alistirarak deneyiniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulari cevaplayarak bu faaliyette kazandiginmz bilgileri 6l¢uniz.
OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

1.Visuad Basic programlama dilinde paralel port uygulamalarim yapabilmek icin hangi
dosyayaihtiyag vardir?

A) paralléd.ocx B)inpout32.dil C) port32.dll D)inpout.dll
2. Asagidaki komutlardan hangisi dogrudur?

A)  Outva(378), veri

B)  Outport(H256), 255

C) OutVa (&H379), 255

D) Out (H378), veri
3. Visual Basic'te parae portu kullanmak icin gerekli .dll dosyasi hangi bolimde koda
eklenir?

A) Form B)Ozellikler C) Modiil D)General
4. Paralel portun ¢ikis ignelerinden alinan gerilim kag volt’ tur?

A) +5V B)-12V C) +12Vv D)-5V
5. Asagidaki programin giktisi nedir?

Sub CommandZ_click()

Veri=&HAA

Out Val (H378) , veri
End Sub

A) 10101011 B)01010101 C)10100101 D)10101010

DEGERLENDIRME
Cevaplarimz1 cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Paralel port donamimi yoluyla sayisal giris degerlerini kontrol edebileceksiniz.
ARASTIRMA

> Farkli programlama dillerinde paralel port kullanarak dis ortamdaki verilerin
alimi nasil yapilmaktadir?

3. PARALEL PORTTAN GIRIS ALMAK

Paralel portu kullanarak disariya veri gonderebildigimiz gibi, dis ortamdaki herhangi
bir veriyi de parael port Uzerinden alabiliriz. Durum ve denetim yazmaclar: Gzerinden bitler
halinde veri okumak mimkinddr. Harici ortamdan almak istedigimiz veriler bit seklinde
olabilecegi gibi 1 bayt’'lik diizende de olabilir. Eger 1 bayt’lik bir veri okunmasina ihtiyag
duyuluyorsa ti¢ yolla alabiliriz.

> Durum portundan ard: ardina 4 bit okuyup bunlar: birlestirerek
> Durum portundan 4 bit, denetim portundan 4 bit okuyarak birlestirmek
> Cift yonlt , EPP ve ECP port modlarin kullanarak veri hattindan okuyarak.

3.1. Durum Yazmacindan Giris Almak

Durum yazmacimn esas islevi yazicimin bilgisayara kendi durumu ile ilgili bilgileri
aktarmasina aracilik etmektir. Yazicinin “kagit yok” bilgisini gdndermesi yada o anda baska
bir yazdirma gorevi yapiyor ise “mesgul” bilgisini bilgisayara bildirmesi bunlara érnek
olarak verilebilir. Asagidaki tablo durum yazmaciylailgili bir fikir vermektedir.

Temsil Isim (gorev) igneno | Okunan Deger ikilik kar sihg
S7 Busy (Mesgul) 11 255 11111111
S6 Ack (Hazir) 10 63 00111111
S5 NoPaper(K agit yok) 12 9% 01011111
4 Selected (Segili) 13 111 01101111
S3 Error (Hata) 15 119 01110111
S2-S1-S0 | Tammsiz - - -

Sekil 3.1: Durum yazmaci
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Higbir giris yapilmacig: taktirde okunan deger 127 (01111111)  dir. Clnkl deney kart:
Uzerinde tim girisler (girisler ) 4,7K degerinde direnclerle 5V gerilime baglanmustir.
“Mesgul” biti (11.nolu ug) terslendigi icin bu bit O olarak okunur. Paralel port baglacinda
temsil edilmeyen ilk 3 bit donanim olarak 1 gorilir. Dolayisiyla girise baglanan 5 butona
sirayla basildiginda yukaridaki tabloda verilen degerler okunacaktir.

Not: Baz1 bilgisayarlarda okunan degerler farklilik gosterebilir. Ornegin 119 yerine
118 okunabilir. Bunu nedeni tamimsiz olan ilk 3 bitin durumudur. EPP modunda ilk bit
zaman asimu biti olarak atanir ve O degerini alir. Buna gore degerler farkli gikar.

Ornek 3.1:

Deney kartimiza bulunan ve durum portu uclarina bagli olan butonlara bastigimizda
ekranda bu giris degeri gosteren bir program yazalim.

Port Uzerinden okuma islemi yaptirilirken slrekli olarak yazmag ignelerinin
dinlenmesi gerekir. Bunun igin bir dongu kurabilirsiniz. Ancak en saglikli yontem “Timer”
nesnesinin kullanidmasidir.

. Form

Sekil 3.2: Ornek form

Formun Gzerine timer nesnes yerlestirdikten sonra interval oOzelligini 100 olarak
belirleyelim. Bunun anlami her 100 milisaniye araliklarlatimer nesnesi galisacaktir.

TUm oOrneklerimizde oldugu gibi modulimi aym sekilde projemize ekledikten sonra
kod yazimina gecgelim. Kodlarimiz: timer nesnesine alt yordam olarak ekleyelim. Boylelikle
her 100 milisaniyede bir kodlarimiz ¢aligacak ve durum yazmacindaki veriler alinacaktir.

Paralel porttan bilgi okumak icin “inpout32.dil” kitiphanesinin “INP ()" komutu
kullanilir. Okunan deger herhangi bir degiskene aktarilarak program igerisinde kullanilabilir.
Bu komutun kullanim format1 asagidaki gibidir.

Degisken adi=INP (& adres)

Bu Ornegimizde durum portundan okuma islemi yaptigimizdan dolayr durum
yazmacimn adresini INP komutu igerisine yazariz..



Private Sub Timer1_Timer()
oku = Inp(&H379) * 379H durum yazmaci adresinden okuma islemi yap ve oku degiskenine aktar.
Text1.Text = oku ‘okunan degeri metin kutusuna yazdir.

End Sub

Y ukaridaki kod satirlarim yazdiktan sonra programimizi ¢alistiralim ve deney karti

Uzerindeki butonlara sirayla basarak asagidaki tabloyu doldurunuz.

Temsl igne no Okunan Deger ikilik karsiliga
S7 11
S6 10
S5 12
A 13
S3 15
Ornek 3.2:

Bir Onceki Ornegimize buton resimleri ve basma efektini de ekranda gosterecek

sekilde gorsel olarak zenginlestirelim.

Bunun ic¢in Oncelikle Paint benzeri bir ¢izim programi acarak asagidaki gibi buton

resmlerini gizelim. Cizdigimiz bu resimleri proje klasdrimizin igerisine kaydedelim.

Bos formumuzun Uzerine asagidaki sekilde gosterilen nesneleri yerlestirelim. Buton
efekti vermek icin 5 tane image nesnesini yerlestirelim. Bunun igin ilk image nesnesini

N =

butonbirak.bmp butonbas.bmp

yerlestirdikten sonra kopyaa — yapistir yontemi ile dizi olarak gogaltalim.

. Formi

cAligre  1ligne  1Zigne  13igne  15igne
. [Hazn] Mesqull  [Kaditrok] [Segme] [Hata)
- 56 57 55 54 53

Sekil 3.3: Ornek form tasarimi
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Form tasariminda bu defa zemini beyaz yapalim. Bunun igin formun “backcolor”
Ozelligini beyaz renk segelim. Bu durumda yerlestirdigimiz metin kutusunun da daha
gorundr olmasi bakimindan “ Appearance” ozelligini “O-flat” yapalim.

Son olarak form Uzerine yerlestirdigimiz etiketlerin “Caption” ozelliklerini kullanarak
sekilde gorunen ifadeleri yazarak tasariminmizi sonlandiralim.

Asagidaki gorilen kodlarin ¢ogu gorsel zenginlik katmak icin ekledigimiz butona
basiilma ve birakma efektlerini icermektedir. Temel okuma islemini icerek satirlar oldukga
basittir.

Private Sub Timer1_Timer()

oku = Inp(&H379) * 379H durum yazmaci adresinden okuma islemi yap ve oku degiskenine aktar.
If oku = "255" Then Image1(1).Picture = LoadPicture(App.Path & "butonbas.bmp")
If oku = "63" Then Image1(0).Picture = LoadPicture(App.Path & "\butonbas.bmp")

If oku = "95" Then Image1(2).Picture = LoadPicture(App.Path & "\butonbas.bmp")

If oku = "111" Then Image1(3).Picture = LoadPicture(App.Path & "\butonbas.bmp")

If oku = "119" Then Image1(4).Picture = LoadPicture(App.Path & "\butonbas.bmp")

If oku = 127 Then ‘Eger higbir butona basilimamis ise butonlara basili degil efekti ver.
Image1(0).Picture = LoadPicture(App.Path & "butonbirak.omp")

Image1(1).Picture = LoadPicture(App.Path & "butonbirak.bmp")

Image1(2).Picture = LoadPicture(App.Path & "butonbirak.omp")

Image1(3).Picture = LoadPicture(App.Path & "butonbirak.omp")

Image1(4).Picture = LoadPicture(App.Path & "butonbirak.omp")

End If

Text1.Text = oku ‘okunan degeri metin kutusuna yazdir.

End Sub

o S S A

Programimizi ¢alistirdigimizda ve drnegin 13 nolu ignenin bagli oldugu S4 butonuna
bastigimizda asagidaki gibi bir form ciktisi elde ederiz.

& Form1 E“E”XI
24 8 08 8

10igne  1ligne  12igne  13igre  15.igne
[Hazir] (Mesgull  [Kaditvok] [Segme]  [Hata)
56 57 55 54 53

OKLNAN DEGER

Sekil 3.4: Programin ¢ahstirilmas:
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Dikkat edilecek olursa $4 nolu butona basildiginda, durum yazmacindan 111
degerinin okunmakta ve aymi zamanda butona basilma efektinin de ekran Uzerinde
gorilmektedir.

3.1. Veri Yazmacindan Giris Almak

Veri yazmaci normalde yaziciya veri gonderilmesi icin ¢ikis amagli olarak kullanilir.
Bazi durumlarda dis ortamdan 8 hitlik veri alinmasi gerekebilir. Eski tip paralel portlar bu
gibi durumlar icin veri portundan veri girisine imkan tanimaz iken sonradan gelistirilen ve
gunumiz ana kartlarinda kullanilan parael portlar ile bu islem gerceklestirilebilir.

Gunimiz ana kartlarindaki paralel portlarda 1.6grenme faaliyetinde “1.2.Paralel Port
Modlar1” basligi atinda bahsedilen *“cift yonlu (bi-directional)” adi verilen ¢alisma modu
bulunmaktadir. Bilgisayarimizin parald portu genellikle fabrika ayarlari olarak “normal”
mod olarak ayarlanmistir. Veri yazmacindan giris almak icin oncelikle yapilmasi gereken
islem bilgisayarin BIOS programindan paralel port modunun cift yonlt (bi-directional)
duruma getirilmesi gerekmektedir. Bazi BIOS programlarinda cift yon (bi-directional) modu
ayrn bir secenek hainde sunulmamistir. Bu durumda EPP yada ECP modlarindan birisi
secilmelidir.

Asagidaki sekilde 6rnek bir BIOS ekramnda paralel port ayarlart gorilmektedir.

ECP+EPP

Sekil 3.5: Bios ekram

Cift yonli portlarda denetim yazmacimn 5.biti (C4 — enable) yon biti olarak
kullanilmaktadir. Hatirlayacagimiz gibi denetim yazmacinin ilk 4 biti konnektor pinlerine
bagli olarak kullanilmaktadir. C4 bitinin  konnektér Uzerinde fiziki bir karsihig
bulunmamaktadir. Dolayisiyla bu bitin kullammi program Gzerinden olmaktadir. C4 biti
mantik 1 yapilirsaveri yazmact giris , mantik O yapilirsa ¢ikis olarak ayarlanir.

Ornek 3.3:

Bu 6rnegimizde paralel portumuzun veri yazmacina bagladigimz bir buton yardim ile
giris daim ve degeri formumuzda gorelim.
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Bu Ornegi gerceklestirmek icin oncelikle asagidaki devreyi breadboard Uzerinde
kuralim. Devrede kullanilan 74LS245 entegresi Ui¢ durumlu iki yonlt sekizli (octal) tampon
olarak gorev yapmaktadir. 74LS245 entegres asagidaki dogruluk tablosuna gore islem

yapmaktadhr.

GIRIS
— CIKIS
G DIR
L L B’den A’ya aktarim
L H A’dan B’ye aktarim
H X Yaitimda

Dogruluk tablosundan da anlasilacag1 Uzere 74LS245 entegresinin B ‘den A’ya
aktarim yapabilmesi icin G ve DIR ignelerinin her ikisinin de L (low-dusik) yapilmast
gerekmektedir. DIR (direction) ucu toprak hattina verilerek L (low-distk) yapilir. G ise
paralel port konnektdriin de 1 nolu igneye baglanmustir. 1 nolu igne denetim yazmacinda CO

Sekil 3.6: 74L S245 dogr uluk tablosu

bitinin karsiligidir ve terslenmistir.
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Bu islemden sonra bilgisayarimizin BIOS' unagirip parael portumuzu “cift yonlu (bi-

Sekil 3.7: Buton devresi

directiona)” moda ayarlayalim.

Daha sonra asagidaki gibi basit bir form tasarlayarak program yazimina gegebiliriz.

38




Sekil 3.8: Ornek form tasarim

Nesne Name Caption

Etiket Labell Veri yazmacindan okunan deger
Metin Kutusu Textl

Buton Commandl OKU

Programimizda 74L S245 entegresinin G ucunu L (low) yapmak icin CO bitini , veri
yazmacin giris olarak ayarlamak icin ise C4 bitini mantik 1 yapmaliyiz.

coc1oC2OC3 24 C5 CEOCF
[t [ fo [#[r [o]a]o|=17

Sekil 3.9: Durum yazmacinmn bitlerinin aldiklari degerler

Bunun icin elde ettigimiz 17 bilgisini form Load (yukle) kisminda denetim yazmacina
gbnderelim. Form Load kismina yazarak programimiz ¢alistirildiginda bu ayarin yapilmasin
saglamaktir.

Private Sub Form_Load()

Out Val("&H37A"), Val(17) 'denetim yazmacinin 5.biti mantik 1 yapilir.
End Sub

Private Sub Command1_Click()

oku = Inp(&H378) 'veri yazmaci okunur

Text1.Text = oku 'okunan deger metin kutusuna yazdirilir

End Sub

Butonumuzun kod sayfasina ise veri yazmacindan deger okuyarak metin kutusuna
yazilmasin saglayan kod satirlarimizi ekleyerek kod yazimini sonlandiralim.

Son olarak programi calistiralim ve breadboard Uzerinden buton (yada butonlarimiza)
basarak metin kutusunda okunan degerin dogrulugunu kontrol edelim.
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((UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islem basamaklarina gére uygulama faaliyetini yapinz.

Asagidaki form Uzerinde bir kimyasa sivimin endustriyel ortamda islenmesi
gorulmektedir. Bu islem su sekilde ¢alismaktadir.
> Dolum vanasi butonuna basilarak islem baslatilir ve tanka kimyasal sivi girisi
yapilir.
»  Tank doldugunda vana otomatik olarak kapanmr veisitict ¢alisir.
> Sicaklik sensoriinden kaynama bilgisi geldiginde 1sitici kapanir.
»  Bosatim vanas: otomatik olarak agilarak tank igindeki kimyasal sivi bosaltilir.

Bu uygulamaigin deney kartindan yaralanilacaktir. Buna gore;

Sicakhk sensori: Deney kartindaki durum portu butonlarindan birisi segilecektir.
Sicaklik  sensorinin  gonderecegi  kaynama bilgis  temsili olarak butona basilarak
verilecektir.

Dolum vanas: Deney kartindaki 1. veri yazmaci ledi segilecektir. Vana form
Uzerinden acildiginda yesile donecek ve ledl yakilarak temsili olarak vanamin agildigin
gosterilecektir. Tank doldugunda ledl stnecek ve vanatekrar kirmiziya donecektir.

Bosaltim vanasi: Deney kartindaki 2. veri yazmaci ledi secilecektir. Vana form
Uzerinden acildiginda yesile donecek ve led2 yakilarak temsili olarak vanamin agildigin
gosterilecektir. Tank doldugunda led2 sdnecek ve vanatekrar kirmziya dénecektir.

Isitici: Deney kartindaki 3. veri yazmaci ledi segilecektir. Isitici sicaklik sensdriinden
kaynama bilgisi alinarak (butona basildiginda) calistiginda kirmiziya donecek ve led3
yakilarak temsili olarak 1siticinin galistigi gosterilecektir. Isitict durdugunda |ed3 sonecek ve
1sitic tekrar siyaha dénecektir.

& Formi

' BogaltimYanas) |

Sekil 3.10. Ornek form tasarim
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islem Basamaklari

Oneriler

> Oncelikle form tasariminda
kullanacagimz vana sekillerini (kirmizi ve
yesil olarak) Paint prograninda cizerek
kaydediniz.

» Vanadarin zeminrengi ile
tasarlayacagimz formunuzun zemin rengini
aym yapiniz. Boylece form goriniimiiz de
estetigi yakalayabilirsiniz.

» Programiniz igin form tasarim yapinmz.

»  Sekiller icin image nesnesinden
faydalammz. Tank i¢indeki sivimn temsili
icin dikdortgen kullammz..

» Tank icindeki sivi ilk calistirildiginda
minimum seviyede olacag: icin dikddrtgeni
cizerken yuksekligini en dusuk seviyede
tutunuz..

» Tasarladigimz formunuzu
Ogretmeninize gostererek fikrini alimz.

> Form Uzerindeki nesne 6zellikleri
ayarlayiniz.

» Image nesneleri icin “backstyle”
Ozelliginin “opak” yapilacagin
unutmayiniz.. Renklendirmeleri yapiniz.

» Programin algoritmasini gelistiriniz.

» Algoritmanizi uygulama faaliyetinin
basinda verilen islem sirasina gore alarak
gelistiriniz.

» Tank icindeki siviya dolum ve bogaltim
efekti vermek icin siviyr temsil eden image
nesnesinin “Top” ve“Height” 6zelliklerini
kod igerisinden bir dongu ile degistirerek
yapabilirsiniz.

» Vanaarin renk degisimleri igin
3.0grenme faaliyetindeki 3.1.konusunda
verilen ornekteki kodlar: uyarlayabilirsiniz.

» Program kodlarimzi yazimz.

» Bir modul agarak Inpout32.dll
dosyasinin tanimlama kodlarin yazmay1
unutmayimz.

» Kod yazim kurallarint hatirlayiniz

» Programinizi ¢alistirarak deneyiniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulari cevaplayarak bu faaliyette kazandiginmz bilgileri 6l¢uniz.
OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
1. Veri girisi yapmak icin hangi komut kullanlir?
A)lnpout() B)Inp() C)Datalnput () D)In()
2. Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?
A) Visua Basic'te parael port kullanmak igin inpout32.dil dosyasi gereklidir.
B) Veri girisi yaparken tampon (buffer) entegresi kullanmak portu korur.
C) Normal modda veri yazmacindan giris yapilamaz.
D) Visud Basic'te paralel port kontroliinde denetim yazmacindan giris yapilamaz.
3. Durum yazmacinmn hangi biti terslenmistir?
A)O B)2 C)5 D)7
4. Asagidaki segeneklerde verilen satirlardan hangis dogrudur?
A) Z =Inp(oku, & 378)
B) Oku ::Inp (&H38A)
C) Oku= Inp (&H378)
D) Oku=In(378), 8
5. Asagidakilerden hangisi parael port modlarindan birisi degildir?

A)Standart B)EPP C)EPD  D)ECP

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modulde yaptigimz uygulamalar: tekrar yapimz. Y aptigimz bu uygulamalar: asagidaki

tabloya gore degerlendiriniz.

uygulamadiysamz HAY IR siitununa X isareti yazinmz.

ACIKLAMA: Agagida listelenen kriterleri  uyguladiysamz

EVET sltununa,

Degerlendir me Olgitleri

EVET

HAYIR

Programlarinizi yazmadan dnce agoritma ¢ikardimz mi?

Ayni uygulamayi farkl1 algoritmalar gelistirerek yapmayi
denediniz mi?

Tasarladigimiz form programimzi kullanacak kisi agisindan
kullangli oldu mu?

Y azdigimz kodlarda gereksiz satirlardan kagindimz mi?

Programlariniz dogru ve hatasiz ¢alisti mi?

DEGERLENDIRME

Yukaridaki degerlendirme sorularinda hayir cevaplarimz var ise ilgili uygulama
faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin timi evet ise bir sonraki module gegebilirsiniz.

Modult tamamladiktan sonra ggretmeninizin damsmanliginda bir sonraki moddle
gegebilirsiniz. Bu modil konularimn bundan sonraki modtillerde verilen uygulamalarda
kullanacagimzi goz 6nuine alarak kazandigimz bilgi ve becerilerinizi stirekli gelistirmeniz iyi

bir programci olmanmzi saglayacaktir.




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1IN CEVAP ANAHTARI

Soru Cevap
1 C
2. C
3. D
4. B
5. A
6. C

OGRENME FAALIYETI-2’ NiN CEVAP ANAHTARI

Soru Cevap

(SIESESIENITS
O|» 00w

OGRENME FAALIYETI-3 UN CEVAP ANAHTARI

Soru Cevap
1 B
2 D
3 A
4 C
5 C
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