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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve Ogretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Mododller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek
ve gdlistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmgtir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ggretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmas
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiller, egitim kurumlarinda o©grencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller highbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 190

ALAN Matbaa
DAL/MESLEK Baski Oncesi Operator (i
MODULUN ADI Zemin Hazirlama

MODULUN TANIMI

Resim isleme programinda zemin olusturmaylailgili bilgi ve
becerilerin kazandirildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32+32
ON KOSUL Fotograflar: islemek modilund basarmis ol mak.
YETERLIK Zemin olusturabil mek

MODULUN AMACI

Genedl Amag

Gerekli ortam saglandiginda, teknigine uygun olarak resim
isleme programinda zemin ol usturabileceksiniz.

Amaclar:

1. Teknigine uygun olarak renk gecisi vererek zemin
olusturabileceksiniz.

2. Teknigine uygun olarak dolgu rengi vererek zemin
olusturabileceksiniz.

3. Teknigine uygun olarak fotograflari zemin haline
getirebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Masalstil yayincilik laboratuari, atolye, isletme vb.
Donamim: Bilgisayar, tarayici, yazici, dijital fotograf makinesi,

DONANIMLARI goruntd isleme programi ve projeksiyon cihazi.
Bu modul igerisinde her 6grenme faaliyetinden sonra goktan
secmeli sorular ve uygulamali sorularla kendi kendinizi
OLCME VE degerlendirebileceksiniz.
DEGERLENDIRME |Modiil sonunda Ggretmeniniz tarafindan yapilan uygulamal

sinavla, kazandiginmz bilgi ve beceriler degerlendirilecektir.




Sevgili Ogrenci;

Tasanmlar bittin olarak degerlendirildiginden, fotograf veya grafiklere uygun zemin
olusturmak, tasarimin niteligini belirleyen en énemli ayrintilardan biridir. Bu yizden zemin
secimi veya zemin olusturulmas: 6nemlidir.

Zemin, sayfada bulunan diger renk ve goruntilerle uyumlu olmalidir. Aym zamanda
zeminler, sayfadaki beyazliklar veya bosluklari doldurmak icin degil, resim ve grafiklerle
estetik bir armoni olusturmak ve sayfada verilmek istenen mesaj1 daha iyi vurgulamak igin
kullamlmalidir.

Resim igleme programinda, zemin olusturmanin ¢esitli yontemleri vardir. Kullamlan
yontem hangisi olursa, olsun zemin olusturmak zengin bir hayal guci ve titizlik gerektiren
bir istir.

Bu modilde zemin olusturmak igin gerekli olan bilgiler ve uygulama faaliyetleri
verilmistir. Dikkatli ve dizenli calismamz sizi basariya ulastiracaktir. Ayrica bol bol pratik
yapmaniz, daha estetik ve 6zgiin zeminler olusturmanmzakap: aralayacaktir.






OGRENME FAALIYETI- 1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, teknigine uygun olarak degrade araci ile
zemin olusturabileceksiniz.

CARASTI RMA )

Basil1 ve elektronik yayinlarda yer alan zeminleri inceleyiniz. Bu zeminlerin aynin
sizler de yapmaya calisiniz. Cevrenizdeki bu konuda uzman kisilerden ve 6gretmeninizden
bilgi alimz. Ayrica grafik ve fotograf dergilerini strekli takip ediniz. Topladiginiz bilgileri
arkadaglarinizla paylasinz.

1. RENK ARACLARI

Renk araclari resmin belli bir bolgesini veya tamamim boyama, degrade gecis verme
ve renk orneklerini ama islemlerini yapmak icin kullamilan araglardir. Bu araglar: degrade
araci, boya kovasi ve damlalik aracidir.

1.1. Degrade (Gradient) Araa ve Ozellikleri

4Gradient (degrade) araci renk gecisi olusturmak icin kullanilan aracgtir. Degrade,
bir renkten diger renge gegisin yumusak oldugu dolgulardir. Diger bir tammla degrade, bir
rengin belirli bir aan icinde giderek baska bir renge donismesidir. Degrade dokusu, iki
rengin birbirine gegisinden olustugu gibi ikiden fazla rengin birbirine gecisiyle de olusabilir.
Ayrica degrade dolgusunun baslangicinda, bitisinde ve ortasinda saydam bolgeler
olusturulahilir.

Resim isleme programinda 5 tiir degrade ol usturulmaktadir.
I

. .‘ Reflected

Resim 1.1: Degrade Ornekleri

»

Diamond




Linear Gradient: Dogrusal degrade cesididir.
Radial Gradient : Dairesel degrade ¢esididir.
Angle Gradient : Acili degrade ¢esididir.
Reflected Gradient : Simetrik degrade ¢esididir.
Diamond Gradient : Dortgen degrade cesididir.

VVVYY

Degrade tirii, degrade arag segenekleri kutusundan belirlenebilir. Degrade arag
secenekleri kutusu, degrade araci secildiginde ekramn st kisminda gézikecektir.

J‘m | ’jﬂu:n - Opacity: | I” Rewerse [# Dither [« Transparency
Resim 1.2: Degrade ara¢ segenekleri kutusu (Paleti)

Maode: [N

Degrade ara¢c secenekleri kutusunda, sol tarafta bulunan uzun degrade simgesine
tiklayarak farkli degrade cesitleri secilebilir. Mode bdliminden degrade dolgusunun
harmanlama modu, opacity boliminden ise degrade dolgusunun saydamlig: ayarlanabilir.
Rever se tiklanarak degradenin yonu tersine cevrilebilir. Dither, degrade desenlerinin kagida
baski sirasinda bantlar halinde ¢cikmamasi icin isaretlenir. Transparency, degrade dokusu
saydamlik icerse bile, eger icindeki onay imi kaldirilirsa, bu 6zelligi gegici olarak kapatir.

Degrade dolgu verilecek alan dnceden secme araclar ile secilmelidir, aksi takdirde
degrade islemi tim resme uygulanir.

Degrade dolgu vermek icin; degrade araci, ara¢ kutusundan secilir (Kisayolu G
tusudur.) Degrade araci secildiginde degrade arag segenekleri kutusu ekramn Ust kisminda
yer alacaktir. Degrade ara¢ secenekleri kutusundan degrade rengi, tirt ve diger secenekler
belirlenir. Degrade araci, sayfanin Ustinde (degrade vereceginiz alan) tiklamp stiriklenerek
degrade dolgu verilir. Once bir nokta tiklamr, sonra imleg siiriiklenerek ikinci nokta
tiklanarak islem tamamlanir. Bu iki nokta baslangi¢ ve bitis noktalaridir. Gerektiginde bu
islem secili alanin icinde kalan kiictik bir bolgede yapilabildigi gibi, bu iki nokta secili alanin
disinda da verilehilir.

Degrade hattinin sayfaya gore yatay veya dik olmasi icin; ilk nokta tiklandiktan sonra
shift tusuna basili tutularak ikinci nokta tiklanir. Bu sekilde dizgin degrade dolgular
atanabilir.

Resim isleme programinda, farkli renklerden ve dokulardan olusturulmus hazir
degradeler vardir. Bu degradeleri segmek icin; arag secenegi kutusunda, sol taraftaki ¢ek
men tiklanmir. Degrade listesinde yer alan hazir degrade bicimleri ekrana gelir.

FrEFErr
WAy

V77 F

|
Resim 1.3: Degrade listes
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Degrade listesinde yer alan secenekler sunlardhr:

Foreground to background: Degrade rengi, 6n plan renginden arkaplan rengine
dogru birbirine karisarak gelisir.

Foreground to transparent : Degrade rengi, 6n plan renginden saydamliga dogru
gelisir.

Black, White : Siyahtan beyaza dogru gelisir olusur.
Red, Green : Kirmizidan yesile dogru giden doku olusur.
Violet, Orange: Mordan turuncuya dogru giden degrade olusur.

Blue, Red, Yellow: Maviden kirmiziya ve kirmizidan sariya dogru giden degrade
olusur.

Blue, Yéellow, Blue: Baslangici ve bitisi mavi, ortasi sar1 olan degrade olusur.
Orange, Yellow, Orange: Baslang:¢ ve bitisi turuncu, ortasi sar1 olan degrade olusur.

Violet, Green, Orange: Baslangici mor, ortasi yesil, bitisi turuncu olan degrade
olusur.

Yellow, Violet, Orange, Blue: Saridan mora, mordan turuncuya ve turuncudan
maviye devam eden degrade olusur.

Copper: Parlak bakir dokusu veren degrade olusur.

Chrome: Krom renginden maviye gegen degrade olusur.

Spectrum: Gunes tayfinin yedi renginin birbirine gegisinden olusan degrade.
Transparent Rainbow: Glnes tayfimn renklerinin yer aldig: degrade olusur.

Transparent Stripes. On plan rengini kullanarak aralarinda esit saydam bosluklar
olan gizgiler gizer.

Degrade listesinde on bes ¢esit hazir degrade segenegi vardir. Ancak verebileceginiz
degrade bunlarla sinirl1 degildir. Hazir degrade segenekleri Gzerinde degisiklikler yapilabilir
veya 6zglin degradeler olusturulabilir.



Y eni degrade olusturmak veya hazir bir degradeyi degistirmek igin; ilk olarak degrade
ara¢ secenekleri kutusunda, gradient listes cift tiklamir. Ekrana Gradient Editor diyalog
kutusu gelecektir. Ustte, meveut hazir degrade segeneklerinin ve suretlerinin yer aldig: bir
liste penceresi gozikir. Segilen degradeler Uzerinde degisiklikler yapilabilir. Ancak segilen
degrade Uzerinde degisiklik yapilip onaylandiginda bu degisiklik kalici olur.
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Resim 1.4: Gradient editor penceresi
Yeni bir degrade olusturmak icin Gradient Editor penceresinden New dugmesi
tiklanir. Son secilen degradenin bir kopyasi listede en sonda belirir. Yeni bir ism verilir.
Uzerinde istenilen degisiklikler yapilir.

Mevcut bir degradeyi silmek icin, listeden secip icerik monusiini acarak Delete
Gradient komutunu vermek yeterlidir.

Y eni degrade Uzerinde yapilan degisiklikleri Save digmesi tiklanarak sabit diskte yeni
bir adla saklanabilir.

Diskte kayitli bulunan farkl: degrade setlerini Load diugmesi tiklanarak ¢agirilabilir.

Y apilan degisikliklerden vazgegip resme donmek icin Cancel dugmesi tiklanr.



Gradient editor diyalog kutusundan ¢ikmadan yapilan degisiklikleri sifirlamak icin Alt
tusuna basili tutularak Reset digmesi tiklamir. Alt tusuna basiliyken, Cancel digmesinin
Reset diigmesine donustiiguini fark edeceksiniz.

Gradient editor diyalog kutusunda yapilan degisiklikleri uygulamak ve resme gegmek
icin OK dugmesi tiklanr.
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Resim 1. 5: Gradient editor penceresinin alt kismi

Gradient Editor penceresinin orta ve at bdlimiinde yer alan segenekler kullanmlarak
degradeler diizenlenebilir. Bu pencerenin orta kisminda yer alan Gradient Type kismunda iki
secenek vardir: Solid ve Noise.

Solid: Standart renk gecisli yumusak degrade saglar. Bu yumusakligin siddeti hemen
alttayer alan Smootness ayar cubugu kullanilabilir.

Noise: Sert gecisleri olan renklerle gecis saglar. Bu sertligin siddetini ayarlamak icin
Roughness ayar cubugu kullanlabilir.

Bu segeneklerin atinda degrade duzenleme bandi yer alir. Bandin &t tarafinda
degradenin baslangi¢ ve bitis renklerinin ayarlanmasim saglayan Color Stops ibreleri yer
alir. Herhangi bir secip suriklendiginde, degrade renginin bitis ve baslangici, bittine olan
yuzde cinsinden ayarlamr, Gzerini ¢ift tiklama yoluyla rengi segilebilir. Bu islemleri en
alttaki Color ve Location metin kutularim kullanarak da yapmak mimkindir. iki renk
ibresinin ortasinda yer aan eskenar dortgen, bu ylzdeyi elle gorsel olarak da
degistirebilmeyi saglar. Bandin Ust tarafinda ise degrade dokusu icinde kademeler
yapabilmeyi saglayacak olan Stops, yani matlik ayar duraklari yer alir. Doku icinde
saydamlik gegislerini ayarlar. Bandin Ust kenar1 her tiklandiginda, yeni bir durak noktast
eklenir. Bunlar struklenerek degisik kademeli dokular elde edilebilir. Delete digmesiyle
gereksiz duraklar iptal edilebilir.



Kullanmaktan vazgegilen renk ve mathik duraklari, fare yardimi ile bandin disina
surikleme yoluyla silinebilir. Aym islem diyalog kutusunda yer alan, delete digmes
tiklanarak dayapilabilir.

Yeni degrade dokusu Uzerinde yapilan ayarlamalardan sonra OK digmesi ile resme
geri dondldigiinde, yeni olusturulan degrade dolgusu gradient listesinde yer alacaktir.

1.2. Boya Kovasi Arac ve Ozellikleri

lg‘ Boya kovasi (Pain Bucket) aract bir kova dolusu 6nplan rengini, birbirine yakin
veya ortak renk ozelliklerine sahip baska piksellerin Uzerine doker. Boyamn dokuldigu yer
tamamen bos ise boya biittin alam kaplayacaktir. Kovaile rengin nereye ne kadar dokuilecegi
tanumlanmast gerekir. Tammlamak igin boya kovasi araci paleti kullanlir.

| - | Mode: INorma| ;I Opacily:l 100% | * | Tolerance: I? ¥ anti-alias F Contiguous T All Layers
Resim 1.6: Boya kovas paleti

Boya kovasi segildiginde, boya kovasi paleti ekramn Gst kisminda gozikecektir.
Gozikmiyorsa Window menisinden Options tiklanir. Boya kovasi paletinde Tolerance
bolumiine O ile 255 arasinda deger girilebilir. Rakam arttikga, daha cok pikseli birbiri ile
ortak Ozellikli kabul edilir ve Uzerine boya dokuldr. Yani rakam arttikca boya kovasi ile
dokulen boya daha genis alam etkiler.

Resim 1.7: Tolerance 8 verilerek boyandi Resim 1.8: Tolerance 50 verilerek boyandi

Anti-aliased kutucugunun isaretli olmasi, daha yumusak gecisli bir dokme iglemini
saglayacaktir. All Layers onay kutucugu, boya dokme isleminin yalmzca o anda iginde
bulunan etkin katmanda degil, tim katmanlardaki secili aanlar Uzerinde is gdrmesini saglar.



Contiguous kutucugu isaretlenerek, ilk tiklamayla etkilenen piksellerle ayni renge
sahip komsu piksellerin boyanmas: saglanabilir.

Boya kovasi paletinin sol tarafinda bulunan Fill boliminden boyanacak renk veya
doku secilir. Foreground secildiginde 6n plan rengiyle tiklanan bdlge boyanir. Pattern
secildiginde ise secili bulunan doku boya kovasi ile istenilen bélgeye dokulebilir. Onceden
secilen dokular kullamlabilecegi gibi Edit mentsinden Define Pattern tiklanarak segili
bulunan bdlge, programa doku olarak tammlanarak yeni bir doku da olusturulabilir.

Resim 1.9: On plan rengiyle boyanmis ressim Resim 1.10: Pattern (doku) ile boyanmis resim

1.3. Damlalik (Eyedropper) Arac ve Ozdllikleri

7

¥ 4 Resim isleme programinda calisirken, cok sik olarak renk degistirmek
gerekebilir. Ozellikle temizieme veya rétis islemi yapilirken 6n plan rengini siirekli
degistirme ihtiyaci duyulur. Piksellerle oynamak her zaman gorindigt gibi kolay degildir.
Boyle durumlarda Color Picker'a her seferinden gidip istenilen rengi segmek ugrastirict
olabilir. Bu gibi durumlarda ara¢ kutusundan damlalik araci secilir, (kisa yolu I) sonra fare
ucunda belirecek damlalikla ekranda gerekli rengin Uzerini tiklamak yeterli olacaktir.
Boylelikle istenilen 6n plan rengi kisa yoldan belirlenmis olur.

Damlalig1 daha pratik kullanmak icin herhangi bir gizim veya boyama araci etkinken,
klavyeden Alt (Mac’'de Option) tusunu basili tutarak imlecin gegici olarak damlaliga
donismesi saglanabilir. Renk oOrnegini aldiktan sonra Alt tusunu serbest birakarak, son
kullanilan aragla ¢alisma strdurdl ebilir.



((UYGULAMA FAALIYETI )

i

Y ukarida bulunan resmin veya buna benzer bir resmin zeminine degrade dolgu

veriniz.
Islem Basamaklar: Oneriler
| B » Degrade aracinm segmek icin G tusunu
» Degrade aracin seginiz. 4 kullanabilirsiniz.
» Degrade paetinden, vereceginizdegrade | > Degrade tirt olarak radia’i
turund belirleyiniz. segebilirsiniz.

> On plan ve arka plan renklerinden
olusan bir degrade her zaman degrade
listesinde yer ar.

» Degrade listesinden istenilen degrade
kullanilabilecegi gibi, Gradient Edit

penceresinden yeni bir degrade
olusturulabilir.

> Damlalik aracim kullanarak resmin

» Degrade renklerini belirleyiniz.

icinden degrade rengini
belirleyebilirsiniz.
> Katman paletinde, zemin katman:
» Resmin bulundugu katman zemin katmam cift tiklanr, ekrana gelen kutu
ise normal katman haline getiriniz. onaylanir ve zemin katmam bdylelikle

normal katman haline getirilebilir.

> Sihirli degnek veyadiger secim
araclar ile beyazliklar segilir ve delete
tusuna basilir.

» Resmin bulundugu katmanin zemini beyaz
ise beyazliklar siliniz.
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> Yeni bir katman olusturunuz.

Y eni bir katman olusturmak icin Layer
menusinden New Layer komutunu
kullanabilirsiniz.

Resmin bulundugu katmanin Gstte, yeni
katmanin altta yer almasim saglayimiz.

» Yeni olusturulan katman Uzerinde degrade

aracini srikleyiniz.

Siriklediginiz alana gore degrade
gecis verilir.

En dogru degrade dolguyu verene
kadar degrade aracim tekrar tekrar
surdkleyiniz.

Shift tusuna basarak degrade
dokusunun yere paralel veyadik
olmasin saglayabilirsiniz.

11




(' 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Coktan Secmeli Test
Asagidaki sorularda dogru olan sikki isaretleyiniz

1 Degrade dolgu vermek icin asagidaki araglardan hangis kullamilir?

A)  Damlalik

B) Gradient

C) Boyakovasi

D) Brush

2. Resmin belli bir bolgesini boyamak icin asagidakilerden hangisi kullanilir?

A) Damlaik

B) Gradient

C) Boyakovasi

D) Brush

3. Resmin icinden herhangi bir pikselin rengini 6nplan rengi olarak atamak icin
asagidaki araglardan hangisi kullanilir?

A)  Damlalik
B) Gradient
C) Boyakovasi
D) Brush
4, Bir rengin giderek bir baska renge dénisttigli dolgulara ne ad verilir?
A) Fill
B) Define pattern
C) Degrade
D) Pattern
5. Resim isleme programinda en fazla kag renkle degrade olusturul abilir?
A) 2
B) 3
C) 6
D) Sinrsiz
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modul sonundaki cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap
say1nmiz1 belirleyerek kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanndaki  yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastrarak ya da
Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayaniz.

12



UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazancigimz becerileri asagidaki Kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayir

1. Degrade aracim segebildiniz mi?

2. Degrade tirini belirleyebildiniz mi?

3. Degraderengini belirleyebildiniz mi?

4. Damlalik araci ilerenk belirleyebildiniz mi?

5. Zemin katmammn normal katman haline gevirebildiniz mi?

6. Resmin zemininde beyazlik varsa silebildiniz mi?

7. lIstediginiz alana degrade dolgu verebildiniz mi?

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda "Hayir"i isaretleyerek yapamadigimz islemleri

tekrar ediniz.

Tum islemleri basariyla tamamladiysamz bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

C AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, teknigine uygun olarak dolgu vererek
zemin olusturabileceksiniz.

CARASTI RMA )

Basil1 ve elektronik yayinlarda yer alan zeminleri inceleyiniz. Bu zeminlerin aynim
sizler de yapmaya calisimiz. Cevrenizde bulunan bu konuda uzman kisilerden ve
Ogretmeninizden bilgi alimz. Ayrica grafik ve fotograf dergilerini stirekli takip ediniz.
Topladigimz bilgileri arkadagslarimzla paylasinz.

2. ZEMIN OLUSTURMADA KULLANILAN
PALET VE MENULER

Resim isleme programinda, zemin olusturmak icin kullanlabilecek farkli arag, palet
ve menller mevcuttur. Bunlari; color paleti, swatches paleti, styles paeti ve filter mentisi
olmak Uizere 4 grupta inceleyecegiz.

2.1. Color (Renk) Paleti

Zemin olusturmak icin, oncelikle kullanilacak renklerin belirlenmesi gerekir. Rengin
belirlenmesinde kullanmlan paletlerin basinda Color Paleti gelir. Color Paletinde en altta
yatay bir bant halinde renk tayfi bulunur. Bandin en saginda siyah ve beyaz renkler kiigik
kutucuklar halinde yer alir. Isaretleyici bunun tizerine getirildiginde, bir damlalik belirerek,
tiklanan noktamn rengini bunyesine alarak, 6n veya arkaplan rengi olarak atayacaktir.

Resim 2.1: Color paleti
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Secilen renk, Ustteki siirgiiler hareket ettirilerek hassas olarak ayarlanabilir. Ust sol
kdsede dnplan veya artalan(arkaplan) arasinda gecis yapmak icin, plan degistirme simgesi
vardir. Hangisi tiklanirsa onun icgin renk secimi yapilir.

Gecis elemaninin yaninda solda, olusturulacak rengin karisimuni yapmak icin, o anda
kullamlan renk sisteminin elemanlarindan olusan ayar cubuklar: yer air. Color paletinin
moniisiine sag Ust tarafta bulunan oka tiklanarak ulasilabilir. Bu moniden Grayscale, RGB,
CMYK, Lab ve HLS renk sistemlerinden biri secilebilir. (Resim 2.2) Her renk sisteminin
bilesenleri farkli oldugu icin, ayar cubuklarimn sayist ve deger araiklari da farklilik
gosterecektir. Su anda tercih edilen CMYK ortaminda Cyan, Magenta, Yellow ve Siyaht
ifade eden ayar cubuklari gdzikmektedir. Her ayar cubugunun yamnda O ile 100 arasi
degisen renk degerleri gorintllenir. Renk degerleri, bu metin kutularina yazilabilir. Ayar
cubuklarinin Uzerindeki Ucgenleri her kaydirilisginda, hem degerler hem de cubuklarin
icindeki renkler degisir. Eger baskida elde edilmesi olanaksiz renklere gidildiyse, kullamc
Unlemile uyarilarak basilabilir mantikli bir renge geri cagirilir. Bu gibi durumlarda

Dock ko Palette Well

aravscale Slider
RiGE Sliders
HSE Sliders

v CMYK Sliders

Lab Sliders
wWeb Calar Sliders

Copy Color as HTML

RGE Spectrurm
v CMYE Spectrum

aravscale Ramp

Current Colors

Make Ramp Web Safe
Resim 2.2: Color paleti

Color paletindeki ayarlar ile renk bandindaki renk tayfi ayni renk sistemini kullanmak
zorunda degildir ve degistirilebilir. Bu durumda renk cubugunun veya renk tayfinin tirind
degistirmek icin palet monisi kullanilir. Son segenek olan Color Bar ile ekrana gelecek mini
diyalog kutusundaki acilan listenin at yarisinda dort segenek var. RGB Spectrum, CMYK
Spectrum, Grayscale Rump ve Current Color. ilk Uc secenek olan (¢ renk sisteminin
renkleriyle gorintileme yontemlerinden biri tercih edilehbilir.
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Son segenek olan Current Color ise yalmzca secili rengin yakin tonlarin bir arada
gosterir. Ayrica calisilan renk sistemi ne olursa olsun, renk ayarlama cubuklarinin tdr
degistirilebilir.

2.2. Swatches Paleti

Bu palete, resim isleme programinin icindeki hazir renk setlerinden birini yukleyerek,
iclerinden renk segimi yapilabilir. Ekranda daha biyuk kutucuklar halinde goriindukleri ve
0zel renk sistemlerinden gelen renklerin palet sekmesinin Uzerinde isimleri yazdig: igin son
derece rahat bigimde renk secimi yapilabilir. ilk anda palette yalmzca temel 256 renk
bulunur.

Resim 2.3: Swatches paleti

Swatches paleti monisine Ust sag tarafta bulunan oka tiklanarak ulasilabilir. Palet
monusiinde yer alan bazi segenekler asagida verilmistir.

New Swatches: Yeni bir renk olusturmay: saglar. Bir isim verilip saklanabilir.

Reset Swatches: Baslangictaki 256 renklik sete geri donmeyi saglar.

Load Swatches: Ekrana ¢ikacak Load diyalog kutusundan, hazir renk yelpazelerinin
bulundugu dosya yuklenebilir.

Save Swatches: Birlestirilmis renk setlerini yeni bir ad vererek diske kaydetmeyi

saglar.

Replace Swatches: Mevcut renk setinin yerine digerini koymak gerektiginde, bu
secenek kullanmlir. Aym renk setini yiklemek benzeri bir iglemdir.

Color veya Swatches paletinden 6nplan olarak secilen renklerle sayfayr boyamak
icin; “Alt +BackSpace” tuslarina basilir veya Edit montstinde Fill komutu verilerek ekrana
gelen pencereden Foreground secilir.  Artalan  rengiyle sayfayr boyamak icin
“Ctrl+BackSpace” veya yine edit monisinden Fill komutu verilir ve ekrana gelen
pencereden Background segilerek islem onaylanir.
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2.3. Styles Paleti

Resim isleme programinda; hazir, farkli renk ve bicimlerden olusturulmus zemin
dtilleri vardir. Bu stiller, minyatir halinde styles paletinde yer almaktadir. Stilleri sayfaya
uygulamak igin stil zemini verilmek istenen katmanin kilitli olmamas: gerekmektedir.
Sayfaya stil uygulamak icin, stil paletinde istenilen stilin minyattriine tiklamak yeterli
olacaktir.

Resim 2.4: Styles paleti

Stiller, 6n ve artalan renkleri baz ainarak sayfaya uygulamir. Stil paletinde diger
stillere ulasmak igin Styles montsunin alt tarafinda bulunan segenekler kullamlir. Styles
monusy, Ust sag kosedeki ok tiklandiginda ekrana gelecektir. Styles Monusi seceneklerinin
bazilar1 asagida verilmistir:

> Dock to Palette Well: Bu segenek isaretlendiginde styles paleti ekrandan
kaybolur.

Text Only: Bu secenekle stiller, palette yazilar halinde gozukdr.

Reset Styles: Baglangictaki stil segeneklerine dontildr.

Abstract Styles: Bu segenek ve atindaki secenekler farkli stilleri icerir. Ornegin
buttons isaretlendiginde, web sayfaarinda kullamlacak buton yapim icin; hazir
buton stilleri, stil paletinde yer alir.

YV VYV
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Dock ta Paletke Wel

Mty Skyvle, .

Texk Cnly
Large Thumbnail
Srnall Lisk
Large Lisk

Preset Manager...

Reset Styles. ..
Load Styles, ..
Sawve Skvles,
Feplace Stvles., ..

fibskrack Styles
Buttons

Dotked Strokes
i3lass Button Rollovers
i3lass Buttons

Image Effecks
Photagraphic EFfects
Follover Butkons
Texk Effects 2

Texk Effects
Textures

web Rollover Styles

Wb Skyles
Resim 2.5: Styles paleti monusl

2.4. Filter Menusu

Filtreler kullamlarak farkli zeminler ve carpici goruntiler olusturulabilmektedir.
Filtreler resmin timine veya secili bir alana uygulanabilmektedir.

Resim isleme programinda, Artistic, Brush Stroke, Distort, Sketch, Style, veya
Texture efektlerinden biris segildiginde ekrana Filter Galery penceresi acilir. Bu pencereden
yukarida verilen 6 efektin cesitleri resme uygulanabilmektedir. istenilen efektin simgesine
tiklamak efekti uygulamak icin yeterlidir. Asagida baz filtreler verilmistir.

18



2.4.1. Pattern Maker

Resim isleme programina yeni eklenen filtrelerden olan Pattern Maker, desen veya
zemin olusturma filtresidir. Resmin belli bir boélgesi, bu filtre sayesinde zemin haline
getirilebilir.

Resim 2.6: Bélli bir bolgesi zemin halihégetirilecek resm

Fotografin belli bir bolgesini zemin haline getirmek igin; Filter>Pattern Maker komutu
verilir. Bu komutla ekrana gelen pencereden; zemin haline getirilmek istenen resm pargasi

segilir.

Q
)

0 maga st [T S et [sampte wes e [Pravieuss.

| BIeAFE eelE

Resim 2.7: Pattern M aker penceres
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Resim pargasi secildikten sonra, Ust sag tarafta bulunan Generate digmesine
tiklanarak secili bolge zemin haline getirilir. Bu digmeye tekrar tekrar tiklanarak farkl:
zemin secenekleri olusturulabilir. Olusturulan zeminler alt tarafta bulunan onizleme
penceresinden takip edilebilir. Prewiev boliminden orijinal veya olusturulan zemin arasinda
gecis yapilabilir.

: l
3 |

ttern Makel
o = |
e
SR
3 rates

Mol [mesdwana  smelewsiie  previens ]
Resim 2.8: Pattern Maker penceresi

Pattern Maker penceresinde istenilen zemin olusturulup islem OK simgesine tiklanarak
onaylandiginda, sayfanin tamamin: secilen zemin kaplayacaktir. Bu sekilde, resimlerde
istenilen bolge kolaylikla desen veya zemin haline getirilebilir.

Resim 2.9: Olusturulan zemin

Pattern Maker ile olusturulan zeminlere Edit monisiinden Define Pattern komutu

verilerek programa doku olarak tanimlanabilir. Bu sekilde farkli dosyaarda calisirken de
olusturulan zemin kullanilabilir.
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2.4.2. Artistic Filtreler

Filter>Artistic komutuyla bu filterelere ulasilabilir. Artistic filtreler bdlumiinde farkli
filtreler mevcuttur. Bu filtrelerden herhangi birisi tiklandiginda Filter Galery penceres agilir.
Bu pencereden istenilen Artistic filtreler resme veya segili alana uygulanabilir. Uygulamak
icin, istenilen filtrenin simgesine tiklanir.

Artistic Filtre Cesitleri

Colored Pencil {100%)

= |y Artistic

—.ICDIored Pencil

Ee
L

:1 (R

—
Shroke Pressure: B

|2

Paer Brightness 5
5

YV V VYV VVVVVY VY

Resim 2.10: Artisticfiltreler (Filter Galery Penceresi)

Colored Pencil : Resme renkli kuru boya etkis veren artistic filtresidir.

Cutout : Resmin renklerini renk gegislerine gore gruplayarak, el isi kagidindan
kesilmis parcalara ayirir.

Dry Brush: Resme yagliboyaile kuruboya arasi bir efekt verir.

Film Grain: Resmi iri grenli ve cok pozlanmis bir film baskisi haline getirir.
Fresco: Resmi freske gevirir.

Neon Glow: Resme 151k yayarak siyah beyaz haline getirir.

Paint Daubs: Resim, bir fir¢a darbesiyle olusturulmus havas: verir.

Palette Knife Resmin ayrintilarimi azaltir, tuval Uzerine ¢ok ince fircayla
boyanmis izlenimi verir.

Plastic Wrap: Resmi ince ve parlak bir plastik folyo ile kaplar ve ylzeydeki
ayrintilar vurgular.

Poster Edges: Resimdeki renk sayisimt azaltir ve resmin icindeki renk
gecislerindeki sinirlar: bulup siyaha boyar.

Rough Pastels: Resmi dokulu bir diizlem izerine pastel boyayla boyanmis hale
getirir.
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Smudge Stick: Resmin piksellerini resmin kdsegenleri dogrultusunda uzun
cizgiler atarak sivastirir.

Sponge: Resmi stingerle yapmis gibi sonug verir.

Underpainting: Resmi dokulu bir zemine boyadiktan sonra Ustiine de sonug
goruntusini boyar.

Water Color: Resmi, suluboyaresme cevirir.

YV VV 'V

Yukarida verilen Artistic filtrelerinin ayarlart farklidir. Filtrelerden herhangi biri
secildiginde, o filtrenin ayarlart ekrana gelecektir. Buradan strgiler sola ve saga hareket
ettirilerek etkileri takip edilebilir.

Artistic Filtrelerin Etkileri

Resim 2.11: Orijinal Resim 2.12: Colored pencil Resim 2.13: Dry Brush

Resim 2.14: Film Grain Resim 2.15: Fresco Resim 2.16:Neon Glow

Resim 2.17: Paint Daubs Resim 2.18: Palette Knife Resim 2.19: Plastic Wrap
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Resim 2.20: Poster Edges Resim 2.21: Rough Pastels Resim 2.22: Smudge Stick

Resim 2.23: Sponge Resim 2.24: Under painting Resim 2.25: Water color

2.4.3. Brush Strokes Filtreeri

Filter>Brush Strokes komutuyla sdz konusu filtreler ekranda gézukir. Brush Strokes
filtre seti; firga, boya ve murekkep benzeri malzemelerle resimlere midahale ederek, daha
sanatsal goruntiler ortaya cikarir.

2.4.3.1. Brush Strokes Filtre Cesitleri

>

vVVVY WV V VYV V

Accented Edges. Resmin renk gecisleri arasindaki belirgin farklar: cizgilere
cevirir.

Angled Strokes: Resmin kdsegenleri dogrultusunda darbeler atarak resmi
yeniden boyar.

Crosshatsh: Ozgiin resmin ayrintilarim saklarken, resmi, renkli kuru boya ile
sirekli tarama yaparak yeniden olusturur.

Dark Strokes: Resmin karanlik bolgelerini kisa ve sert darbelerle siyaha
yaklastirirken, acik renkli bolgeleri uzun ve beyaz darbelerle boyar.

Ink Outlines: Resmin Uzerine, 6zgun ayrintilarim veya anahatlarim ince uclu
bir mirekkepli kalemle yeniden boyar.

Spatter: Resmi, mini boya zerrecikleriyle boyayarak yeniden olusturur.
Sprayed Strokes: Resmi, pistoleyle boyanmig hale dénistrdr.

Sumi-e: Japon el sanatlar: teknigidir. Piring saplarindan yapilma kagidin Gzerine
siyah mirekkep ile uygulanan ve sonugta kenarlari bulanik, ortast koyu siyah
desenler veren bir efekt.
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Brush Stroke Filtrelerinin Etkileri:

e e

Resim 2.26: Orijinal Resim 2.27: Accented Edges  Resim 2.28: Angled Strokes

Resim 2.29: Crosshatsh Resim 2.30: Dark Strokes Resim 2.31: Ink Outlines

Resim 2.32: Spatter Resim 2.33: Sprayed Strokes Resim 2.34: Sumi-e

2.4.4. Distort Filtreleri

Filter>Distort komutuyla, distort filtre setine ulasilabilir. Bu filtre setiyle resimler
yamultulup, parazit kazandirilabilir.

2.4.4.1. Distort Filtre Cesitleri

Diffuse Glow: Resim Uizerinde grenli ve beyaza ¢alan efekt yapar.

Displace: Ressmdeki piksellerin yerini degistirir.

Glass: Resmi farkli dokuda, camlarin arkasindan gosterir gibi efekt olusturur.
Lens Correction: Resim lizerinde deformasyonlar yapabilen filtredir.

Ocean Ripple: Resim lizerinde rastgele dalgalanmal ar olusturur.
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Pinch: Resim bir noktasindan tutulup, itilip cekilebilir.

Polar Coordinates. Piksellerin koordinat sistemini degistirerek yamultma
saglar.

Ripple: Resm Uzerinde su ytizeyinin dalgalanmasi gibi bir efekt olusturur.
Shear: Resmi egip buken bir filtredir.

Spherize: Segili alam kireyle kaplayan filtredir.

Wave: Resmi dalgalandiran filtredir.

Zigzag: Segili alam, merkezden disa dogru yayilan isinlar boyunca parazite
bogan filtredir.

Baz1 Distort Filtrderinin Etkileri:

Resim 2.35: Diffuse Glow Resim 2.36: Glass Resim 2.37: Ocean Ripple

2.4.5. Pixalete Filtreeri

Piksellestirici filtre setidir. Secili adan icindeki yakin renk degerine sahip pikselleri
mini hiicrelerde kimeleyerek digsavurumcu efektler olusturur. Bu filtrelere Filter>Pixalete
komutuyla ulasilabilir.

2.4.5.1. Pixalete Filtre Cesitleri

>
>
>
>

Color Halftone: Resmin Uzerine abartil bir tram filtresi uygular.

Crystalize: Secili alanm veya resmin tamamin kristalize eder.

Facet: Secili alandaki benzer renge sahip piksdleri bir araya toplayarak,
vurgulu hale getirir.

Fragment: Her pikselin dort adet kopyasimt cikartarak, renk degerlerinin
komsulariyla ortalamasint aan filtredir.
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> M ezzotint: Resmin Uzerine doku atar.

»  Mosaic: Komsu pikseleri, kare bicimindeki birtakim htcrelerin icine blok
halinde doldurur.
»  Pointilize: Bir yigin yuvarlak noktacik ile resmi yeniden sekillendirir.

Pixalete Filtrelerinin Etkileri

Resim 2.38: Orijinal Resim 2.39: Color Halftone Resim 2.40: Crystalize

Resim 2.41: Facet Resim 2.42: Fragment Resim 2.43: M ezzotint

Resim 2.44: M osaic Resim 2.45: Pointilize

2.4.6. Render Filtreeri

Render filtreleri, ressmde yapisal bir degisim yapmadan 151k ve piksel oyunlariyla
efekt olusturulur. Render filtrelerine Filter>Render komutuyla ulasilabilir.
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2.4.6.1. Render Filtre Cesitleri

>
>
>
>
>

Clouds: On ve arkaplan rengini dikkate alarak, secili alam bulut tabakasina
donusttren filtredir.

Difference Clouds: Farkli bulutlar olusturan filtre.

Fibers: Y Un liflerinden olusan bir dokuya benzeyen goriintii olusturur.
LensFlare: Secilen bolgeye 1sik efekti uygular.

Lighting Efect: Secili alanaisiklandirma efekti uygulayan bir filtredir.

Render Filtrelerinin Etkileri

i ] Resim 2.47: Difference . -
Resim 2.46: Clouds Clouds Resim 2.48: Fibers

Resim 2.49: Orijinal Resim 2.50: LensFlare Resim 2.51: Lighting Efect

2.4.7. Sharpen Filtreleri

Sharpen filtreleri, keskinlestirici filtrelerdir. Tolere edilebilir oranda bulanik ¢iknus
fotograflart kurtarmak icin oldugu kadar, art arda uygulanarak ilging kontur efektleri elde
etmek icin de kullanilabilen filtrelerdir. Sharpen filtrelerine Filter>Sharpen komutu ile
ulasilabilir.
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2.4.7.1. Sharpen Filtre Cesitleri
>
>
>
>

>

Sharpen: Sinirlt bir netlik saglar.

Sharpen Edges: Keskinlestirme agirlikli olarak belirgin renk degisimi olan
komsu piksel gruplarina uygulanir.

Sharpen More: Digerlerine gore daha sert keskinlestiricidir.

Smart Sharpen: Resmin igindeki belirli belirgin bulamkliklar: tespit edip,
keskinlestirmeye ihtiyaci olmayan piksellere dokunmaz.

Unsharp Mask: Kenar ayrintilarinda kontrasti artirir.

2.4.8. Sketch Filtreeri

Resim yuzeyine doku eklemek, kabartma etkisi vermek ve elle yapilmg izlenimi
yaratmak amaciyla kullanilan filtrelerdir.

2.4.8.1. Sketch Filtre Cesitleri

>
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Bas Relief: Resim ylizeyinden asagi dogru gomik veya kazinmig kabartma
efekti yaratir.

Chalk & Charcoal: Resmin en acik renk bolgelerini ve orta tonlarin beyaz
tebesir ile grilestirir, karanlik bolgeleri capraz yonde kdmiir kalemle tarar.
Charcoal: Onplan rengini kullanarak resmi komiir kalemiyle capraz darbelerle
tarar ve hatlari yumusatilmis ve renk sayisi azaltishus bir sonug verir.

Chrome: Resmi krom ylzeyi haline getirir.

Conte Crayon: Resim Uzerine, timiyle siyah ve beyaz kalemler kullanarak
doku efekti verir.

Graphic Pen: Tarama ucu ile resmi ince dogrusa darbeler halinde tarar.
Halftone Pattern: Renk tonlarimn sirekliligini ve gecislerini kaybetmeden
resme U¢ degisik tram ekler.

Note Paper: Resmin zemininde € yapimi kagit kullamiliyormus gibi bir efekt
olusturur.

Photocopy: Resmin fotokopi makinesinde sureti gikartilmis gibi bir efekt Gretir.
Plaster: Resmin al¢idan kalibim ¢ikarir.

Reticulation: Resmi bir filenin icindeymis gibi gosteren bir efekt verir.

Stamp: Resmi tek hareketle ahsap veyalastik kase ile basilmis gibi gosterir.
Torn Edges: Resmin kontrastl1 gegislerini puskullerle bezer.

Water Paper: Resmi fazlalifli dokuda bir kagida boyanmis gibi yapar.

2.4.9. Stylize Filtreleri

Stylize filtreleri, piksel gruplarim belirli bir dizen icinde etkileyerek, 6zel grafik
efektler elde etmeyi saglar.
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2.4.9.1. Stylize Filtre Cesitleri

>
>
>
>

Diffuse: Secili alamn netligini bozar.

Emboss: Secili alanardlyef veya kabartma efekti uygular.

Extrude: Secili alam karelere bolerek, her karenin Uzerine bir adet ¢ boyutlu
geometrik nesne insa eder.

Find Edges: Rensmin icindeki kontrast bolgeleri dikkate alarak bunlari beyaz
renkle, kenarlarim gegis hatlari Gzerinden ortalamasim adigi koyu renk
piksellerle doldurur.

Solarize: Negatif ve pozitif resmi birbirine karigtirir.

Tiles: Resmi karelere bdler.

Trace Contour: Parlaklik iceren alanlar1 ayirarak, cevrelerine ince gizgiler atar.
Wind: Ruzgar efekti verir.

YV VVY

Stylize Filtrelerinin Etkileri

Resim 2.52;Orijinal Resim 2.53; Emboss Resim 2.54: Extrude

MEEEEFSEEEEE N
dEEEF "THEENEE:L /E
HEER: /ANEEEEEN

AENEFFEREN

Resim 2.58: Trace Contour Resim 2.59: Wind Resim 2.60:Diffuse
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2.4.10. Texture Filtreleri

Doku filtreleridir. Resmin yuzeyine derinlik kazandirarak, daha zengin ve dogal
gorinmesine olanak saglar. Bu filtrelere ulasmak icin Filter>Texture komutu verilir.

2.4.10.1. TextureFiltre Cesitleri

Craguelure: Resmin yiizeyine yiksek bir kabartma dokusu kazandirarak,
konturlari vurgular.

Mosaic Tiles: Resmi eski tip bir mozaik panoya dénistirUr.

Patchwork: Resmi karelere bolerek iclerini o bolgedeki en baskin renkle
doldurur.

Stained Glass. Resmi, birbirine bitisik hticrelere boler ve hiicrelerin arasim
Onplan rengiyle doldurur.

Texturizer: Listeden secilen bir dokuyu resmin ylizeyine uygular.

YV V VYV VYV

TextureFiltrelerinin Etkileri

Resim 2.61:Orijinal Resim 2.62: Craquelure Resim 2.63: Mosaic Tiles

Resim 2.64: Patchwork Resim 2.65: Stained Glass Resim 2.66: Texturizer

30



2.4.11. Other Filtrderi

Bu filtre setinde birbirinden tamamen farkl1 filtreler bulunur. Bu filtreleri kullanmak
icin Filter>Other komutu kullanilir.

2.4.11.1. Other Filtre Cesitleri

Custom: Ozel filtre olusturulmasinm saglar.

High Pass: Bir resmde veya segili alandaki keskin gegisleri azaltir ve parlak
alanlar1 daha belirgin vurgular.

Minimum: Siyah pikselleri 6ne ¢ikarir.

Maksmum: Beyaz pikselleri 6ne gikarir.

Offset: Secili alam, belirtilen miktarda yatayda ve diiseyde paralel olarak Gteler.

VVV VYV

Other Filtre Etkileri

Resim 2.67:Orijinal Resim 2.68: High Pass Resim 2.69: Minimum

2.4.12. Noise Filtreleri

Noise filtreleri ile resmin icindeki piksellerin renk degerleri rastlantisal olarak
degistirilebilir. Boylece ¢ok ilging zeminler, tozlu, kumlu, grenli, elde edilebilir. Bu filtrelere
Filter>Noise komutu ile ulasilabilir.

2.4.12.1. Noise Filtre Cesitleri

Add Noise: Fotograflaragren efkti vermek icin kullamilan filtredir.

Despecle: Bufiltre, secili alandaki belirgin renk degisimlerine sahip kenarlart
saptay1p, bunlarin disinda kalan alanlara bulaniklastirma uyguluyor.

Dust & Scratches: Sinirli miktarda grene sahip resimleri grensiz hale getirme
konusunda yararlanilan filtre.

Median: Secili aan icindeki he pikseli komsular: ile olan renk farklarim
saptay1p bir ortalama aliyor ve sonugta bulanikl astiriyor.

Reduce Noise: Parazitleri gideren filtredir.

YV WV VY VYV
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Noise Filtrelerinin Etkileri

Resim 2.70:Orijinal Resim 2.71: Add Noise Resim 2.72: Despecle

Resim 2.73: Dust & Resim 2.74: Median Resim 2.75: Raduce Noise
Scratches
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki islem basamaklar: ve oneriler dogrultusunda tahta deseni olusturunuz..

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Onplan rengini kahverengi yapimz.

.‘:I.

&

» Swatches paletinde Ustline tiklanan renk,
Onplan rengi olacaktir.

> Onplan simgesine tiklanarak ekrana
gelen Color Picker penceresinden de
Onplan rengini secilebilirsiniz.

» X tusuna basildiginda 6nplan rengi ile
arkaplan rengi yer degisir.

> Onplan rengi ile sayfay1 boyayinz.

» Alt ve Backspace (Silme) tuslarina
basarak 6nplan rengi ile sayfayi
doldurulahilirsiniz. Aym zamanda
Edit>Fill komutunu vererek ekrana
gelen pencereden sayfay1
boyayabilirsiniz.

» Arka plan rengi olarak beyazi seciniz.

» Arkaplan smgesine tiklayip ekrana
gelen pencereden beyazi secebilirsiniz.

> Add Noisefiltresini kullanimz.

» Filter>Noise bdlimiinden bu komuta
ulasabilirsiniz.

o1
Resat

¥ Preview

rount [l %
—
D‘iﬁ‘tﬁbutm
€ Gawssian

¥ Monachromatic
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» Sayfaya Motion Blur filtresini uygulayiniz.

> Filter>Blur boliminden Motion Blur
filtresine ulagabilirsiniz.

L 1
Resat

7 Preview

- s 4]
angle: [0 = @
Dstarce: [550 el

» Tekrar Add Noisefiltresi uygulayimz.

» Bu defa, deger olarak 5-10 girmeniz
yeterlidir.

» Sayfa lizerinde gelisi glzel bir alan seciniz.

» Secim icin kement aracin
kullanabilirsiniz.

» Secimden sonra, budak yerleri igin 5-10
degerlik feather veriniz.

» Sayfaya Wave filtresini uygulayinz.

> Wave filtresine, Filter>Distort
b6l imuinden ulasabilirsiniz.

rave
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- | sne
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki islem basamaklari ve oOneriler dogrultusunda yukaridaki gibi zemin

olusturunuz.

Edit>Fill
gelen pencereden
boyayabilirsiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler
» Alt ve Backspace (Silme) tuslarina
> Sayfay1 siyah renk ile doldurunuz. basarak  Onplan rengi ile sayfayi
doldurulabilirsiniz. =~ Aym  zamanda

komutunu vererek ekrana

sayfayr

» Sayfaya 3 farkli Lens Flarefiltres veriniz.

montstinde ulasabilirsiniz.
Lens Flare x|
[ —c—

Resst

Flare Center:

Brightness: %

rLens Type
€ 50-300mm Zoom
£ gsiim Prinie.
" 105mm Prime
€ tovie Prine

> Lens Fare filtresine Filter>Render
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» Glowing Edges filtresini uygulayiniz.

» Bu filtreye, Filter>Stylize monistinden
ulasabilirsiniz.

2
Reset I
— iGIowing Edges j —
Edge Width I2
.
Edge Brightness |2D
l3

Smoothness

Y
-

» Sayfanin rengini degistiriniz.

» Image>Adjusment>Hue Saturation
penceresinden Hue degerini 210,
Saturation degerini 60 girerek sayfanin
renklerini degistirebilirsiniz.

» Sayfaya Wave filtresini uygulayinz.

» Bu filtreye Filter>Distort mdnusiinden
ulasabilirsiniz.

» Sagdaki  resme  benzeyene kadar
Ramdomize diigmesine basimz.

» Resmin tonunu, biraz aginiz.

» Resmi aydinlatmak icin Levels veya
Curves penceresi kullanilabilir.

» Water paper filtresini uygulayiniz.

» Bu filtreye Filter>Sketch monlstinden
ulasabilirsiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki islem basamaklari ve Oneriler dogrultusunda, yukaridaki gibi zemin

olusturunuz.

islem Basamaklari

Oneriler

» Degrade araciyla sayfaya zemin veriniz.

» Degrade aracim segcmek igin “G”
tusunu kullanabilirsiniz.
» Degrade aracim sayfa  Uzerinde

surikleyerek sayfaya degrade zemin
verehilirsiniz.

» Sayfaya Wave filtres uygulayiniz.

» Wave filtresine, Filter>Distort
monlstinden ulasabilirsiniz.
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» Sayfaya Polar Coordinates
uygulayimz.

fitlerini

ulasabilirsiniz.

Polar Coordinates

» Bu filtreye Filter>Distort monisinden

» Sayfaya Twirl filtresini uygulayiniz.

> Twirl filtresine

maonusinden ulasabilirsiniz.

Filter>Distort
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Coktan Secmeli Test
Asagidaki sorularda dogru olan sikki isaretleyiniz

Zemin yapma filtresi asagidakilerden hangisidir?
A)  Vanishing Point

B) Liqyuif
C) Pattern Maker
D) Other

Asagidakilerden hangis renk olusturmak icin kullamlan palettir?
A) Color paleti

B) Swatches Pdeti

C) Stylepaleti

D) Channels paeti

Asagidakilerden hangisi temel renklerin bulundugu renk segme paletidir?
A) Color paleti

B) Swatches Pdeti

C) Stylepaleti

D) Channels paeti

Asagidakilerden hangisi hazir stillerin bulundugu palettir?
A) Color paleti

B) Swatches Paleti

C) Stylepaleti

D) Channels paleti

Secili bolgeyi veya sayfanin tamamim doku olarak programda saklayabilmek icin

asagidaki komutlardan hangisi uygulanir?
A)  Fitler>Pattern Makeri

B) Select> Save Selection

C) Fitler>Fitler Gaery

D) Edit>Define Pattern

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modil sonundaki cevap anahtari ile karsilastirimz ve dogru cevap
sayinmiz1 belirleyerek kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanndaki  yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastrarak ya da
Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayaniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki Kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgltleri

Evet

Hayir

1. Onplanrengini belirleyebildiniz mi?

2. Arkaplan rengini belirleyebildiniz mi

3. Color paletiyleistenilen rengi olusturabildiniz mi?

4. Onplan rengiyle sayfay: boyayabildiniz mi?

5. Onplanile arkaplan renginin yerini degistirebildiniz mi?
6. Swatches paletinden renk segebildiniz mi?

7. Styles paletinden istenilen tili uygulayabildiniz mi?

8. Pattern Maker filtresiyle zemin olusturabildiniz mi?

9. Zeminleri doku haline getirebildiniz mi?

10. Istenilen filtreleri uygulayabildiniz mi?

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda "hayir'i isaretleyerek yapamadiginiz islemleri

tekrar ediniz.

Tumislemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, teknigine uygun olarak dolgu vererek
zemin olusturabileceksiniz.

CARASTI RMA )

Basil1 ve elektronik yayinlarda yer alan zeminleri inceleyiniz. Bu zeminlerin aynisim
sizlerde yapmaya calisiniz. Cevrenizde bulunan bu konuda uzman Kisilerden ve
Ogretmeninizden bilgi alimz. Ayrica grafik ve fotograf dergilerini stirekli takip ediniz.
Topladigimz bilgileri arkadagslarimzla paylasinz.

3. FOTOGRAFLARLA ZEMIN
OLUSTURMA

Fotograf ve grafiklerin opakligi, boyutlari, renkleri, harmanlama modlar1 v.b.
Ozellikleri ile oynanarak zemin olusturulabilir. Her fotograf degisik islemlerle sayfa tasarim
dikkate alinarak zemin haline getirilebilir. Ancak her fotografi zemin haline getirmek dogru
degildir. Zemin igin, zemin olusturmaya uygun fotograf ve grafikler kullamlmalidir.

Zemin olusturulmasinda kullanilan doneye gore zemin yapma yontemi de
degistmektedir. Grafiklerle zemin olusturma ve fotograflarla zemin olusturma bagsliklaryla
bu konuyu iki basliktaisleyecegiz.

3.1. Grafiklerle Zemin Olusturma
Sayfa tasarimlarinda amblem veya logolarin zemin olarak kullamilmas: gerekehilir.

Ozellikle logolarin sayfaya dosenmesi gerekebilir. Bu gibi islemler icin Pattern aragc ve
monuleri kullanilir.

3.1.2. Define Pattern

Edit monisiinde bulunan Define Pattern komutu ile sayfanin tamam veya secili bélge
doku olarak tammlanabilir. Hatirlayacagimz gibi programin icinde bulunan dokularla
sayfalar doldurulabiliyor.

Programda doku olarak saklanmak istenen resim veya resim parcasi Secilerek
Edit>Define Pattern komutu verilir.
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Resim 3.1: Doku c;lérak saklanacak grafik

Pattern Name ='.1

Resim 3.2: Pattern penceresi

Define pattern komutu ile ekrana gelen pattern penceresine dokunun ismi yazilir ve
islem onaylanarak programayeni bir doku eklenmis olur.

Bu dokuyu sayfada kullanmak icin Edit monusiinden Fill komutu verilir. Ekrana gelen
Fill penceresinde; Use bdliminden dolgu olarak Pattern (doku), mode bdlumiinden
harmanlama modu ve opacity boliminden dokunun opakligi belirlenerek islem onaylanir.
Bu sekilde sayfa doku ile désenmis olur.

| Figreserve Transparency:

Resim 3.3: Fill penceres

H4 A Al dd

Resim 3.4: Doku ile désenmis sayfa



3.2. Fotografla Zemin Olusturma

Fotograflar define pattern kullanilarak sayfaya dosenecegi gibi, farkli islemlerle de
zemin olarak kullanilabilir. Kullanilan fotografa gore zemin yapma islemi degismektedir.
Fotograflar, harmanlama modu ve opaklik ayarlar degisitirilerek basit bir sekilde zemin
haline getirilebilir.

Resim 3.5: Zemin yapilacak resm

Y ukarida verilen resmin harmanlama modu layer paletinden Multiply, ve opaklig: 50
yapilir, atina da yeni bir katman eklenerek basit ve hizli bir sekilde zemin haline
getirilebilir.

Resim 3.6: Zemin



(UYGULAMA FAALIYETI

)

Milli Egitim Bakanligimn logosunu yeni bir sayfaya asagidaki islem basamaklar1 ve

Oneriler dogrultusunda doseyiniz.

islem Basamaklari

Oneriler

» Logonun bulundugu katmana define pattern
komutunu veriniz.

» Edit monustiinden Define Pattern
komutunu verebilirsiniz.

» Dokuyayeni bir isim veriniz.

Pattern Name x|

» Pattern penceresinde Name bdlumiine
dokunun ismini girebilirsiniz.

o
_,.. % 'gi _:
» Sayfayr yeni olusturulan doku ile
doseyiniz.
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EREIREY
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oebihg,

il i
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EREIREY

» Edit monisinden Fill  komutunu
vererek sayfay1 doku ile
doseyebilirsiniz.

T -

f"' Ereserare Transprara'ﬂ




( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Coktan Secmeli Test
Asagidaki sorularda dogru olan sikk isar etleyiniz.

1 Resim veya resmin belli bir pargasim doku haline getirebilmek icin hangi komut

kullanlar?
A)  Transform
B)  Define Pattern
C) Fill
D) Purge
2. Programda var olan desen veya dokularla sayfayr doldurmak icin hangi komut
uygulanr?
A)  Transform
B)  Define Pattern
C) Fill
D) Purge
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modul sonundaki cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap
say1niz1 belirleyerek kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanndaki  yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastirarak ya da
Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayaniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayr

1. Resmi veyaresmin belli bir par¢asini doku haline
getirebildiniz mi?

2. Dokular sayfaya doseyebildiniz mi?

3. Fotograflarin opakliginm ayarlayabildiniz mi?

4. Fotograflarin harmanlama modunu degistirebildiniz mi?

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda "hayir'i isaretleyerek yapamadiginiz islemleri

tekrar ediniz.

Tumislemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Filtre ve menuleri kullanarak uygun bir zemin olusturunuz.

M odulde kazandiginmz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6lguiniz.

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayir

1. Degrade aracinm segebildiniz mi?

2. Degrade tirini belirleyebildiniz mi?

3. Degrade rengini belirleyebildiniz mi?

4. Damlalik araci ilerenk belirleyebildiniz mi?

5. Zemin katmamn normal katman haline
getirebildiniz mi?

6. Resmin zemininde beyazlik varsa silebildiniz mi?

7. lIstediginiz alana degrade dolgu verebildiniz mi?

8.  On planrengini belirleyebildiniz mi?

9. Arkaplan rengini belirleyebildiniz mi?

10. Color paletiyleistenilen rengi olusturabildiniz mi?

11. Onplan rengiyle sayfay: boyayabildiniz mi?

12. Onplan ile arkaplan renginin yerini degistirebildiniz
mi?

13. Swatches paetinden renk secebildiniz mi?

14. Styles paetinden istenilen stili uygulayabildiniz mi?

15. Pattern Maker filtresiyle zemin olusturabildiniz mi?




16.

Zeminleri doku haline getirebildiniz mi?

17.

Istenilen filtreleri uygulayabildiniz mi?

18.

Resmi veyaresmin belli bir parcasim doku haline
getirebildiniz mi?

19.

Dokular1 sayfaya doseyebildiniz mi?

20.

Fotograflarin opakliginm ayarlayabildiniz mi?

21.

Fotograflarin harmanlama modunu degistirebildiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Modil degerlendirmeniz sonucunda "Hayir'1 isaretlediginiz islemleri tekrar ediniz.

TUm iglemleri basartyla tamamladiysamz modult basardimz. Tebrikler. Baska bir modile
gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

1. FAALIYET COKTAN SECMELI TEST

GIENIMINIES
Ol0O|> 0w

2. FAALIYET COKTAN SECMELI TEST

GIFNTRINIE
O0O|®m>0

3. FAALIYET COKTAN SECMELI TEST

[EY
vy)
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KAYNAKCA

>  BAYKAL Gokalp, Photoshop CS2, istanbul 2006.
> YAZICI Alpaslan, Yayinlanmams Ders Notlari.
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