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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

e Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirillan 42 aan ve 192 dala ait cerceve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

e Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

e Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan vyeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim &gretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

e Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere tcretsiz olarak dagitilir.

e Modlller hichir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 186

ALAN Matbaa

DAL/MESLEK Baski Oncesi Operator (i
MODULUN ADI Brosiir Reprodiilksiyonu

MODULUN TANIMI

BrosUr reprodiksiyonuylailgili temel bilgi ve becerilerin
kazandirildig1 6grenme materyalidir.

SURE

40/32+32

ON KOSUL

Baski 6ncesi dersinin modullerini alnus olmak

YETERLIK

BrosUr reprodiksiyonu yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modll ile,

reprodiksiyonunu

yapabileceksiniz.

Amaclar

1. Orijinale  birebir
yapabileceksiniz.

2. Tashih kurallari, baskiya uygunluk kriterleri (tasma
paylari, overprint, trapping) ve ideal ¢ikis ¢ozintrlGgini
bilecek, bu dogrultuda isi kontrol ederek dizeltmeleri
yapabileceksiniz.

gerekli
orijinale

ortam saglanchiginda brogir
birebir uygunlukta

uygun  brostr  reprodiksiyonu

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, projeksiyon, internet

DONANIMLARI

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
- sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OISV Ogretmen modiil sonunda size élgme araci (uygulama, soru-
DEGERLENDIRME | -* ¢ ygu'ama,

cevap) uygulayarak modul uygulamalar: ile kazandiginiz bilgi
ve becerileri Olcerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Brosur, tanitim amaciyla kullanilan ve matbaacilik alaminda siklikla hazirlanan bir
basili materyaldir. Brogurler, bir hizmeti, bir Grind, bir firmayi, sanatsal bir olay:, kilttrel
etkinlikleri tamtabilir. Bu nedenle her kurum amacina gore belirli zamanlarda brosur
hazirlatmaihtiyaci hisseder.

Brosur, baski 6ncesi asamasinda genellikle vektorel ¢izim programlarinda hazirlamp
baskiya uygun héle getirilir. Bu moduilde vektorel ¢izim programinda brosir reprodiksiyonu
yapabilmeniz igin bilmeniz gereken temel bilgiler verilmistir.

Modil sonunda orijinale birebir uygunlukta brosur reprodiksiyonu yapabilmeniz,
cikis aarak kontrol ve tashih islemlerini gergekl estirmeniz amaglanmaktadir.

Bu modllde hedeflenen yeterlikleri edinmeniz durumunda, matbaa teknolojisi
alaninda daha nitelikli elemanlar olarak yetiseceginize inamyor, basarilar diliyoruz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda, vektorel gizim programlarinda brostr
reprodilksiyonu yapabileceksiniz.

CARASTIRMA )

»  Cevrenizdeki firmalardan ¢esitli brostr érnekleri toplayarak bunlar: inceleyiniz.

»  Kirim (katlama) cesitlerini arastirarak her biri icin maket olusturunuz.

1. BROSUR

1.1. Tanmm ve Ozdlikleri

Tasarimiyla dikkat cekmeyi amaclayan, marka veya Uriin tanitimi icin kullanilan basili
malzemeye “brosur” denir. BrosUrler, bir hizmeti, bir Grind, bir firmay1, sanatsal bir olay,
kulturel etkinlikleri tanitabilir. Diger grafik Urtnlere gore daha hizli tiketilen bir tanitim
malzemesi olan brostr, pek ¢ok farkl sekilde hedeflenen kitlenin eline (gazetelerin yaninda
ek olarak, elden veya posta yolu ile) ulastirilabilir. Kisilere ulastiktan sonra kisa streli
incelemenin ardindan elden cikarilir.

Brosur cok cesitli boyutlarda tasarlanabilir. Ancak c¢ogunlukla standart k&gt
Olcllerinden cikacak sekilde olgulendirilir. Siklikla A4 (21cm x 29.7cm) ebadinda ya da
biraz blyik tek veya iki kirimli olarak hazirlanr. Bunun sebebi bu boyutun her glin evimize
giren gazete veya dergiler araciligi ile dagitiimast icin ideal formlardan biri olmasidir. Ayrica
bu sekilde sinirl1 alana daha gok bilgi sigdirilmis ol maktadhr.

Cogunlukla A4 formatinda hazirlanmasi, baska boyutlarda tasarlayamayacagimiz
anlamina gelmez. Tasarimin niteligine gore farkl: ebatlar da kullamlabilir. Fakat cok sayida
basilacagi varsayildiginda standart kagit ebatlarindan en az fireyle ¢ikacak Olgulerde
yapilmasina dikkat edilmelidir. Asagida 70 x 100 cm ebadindaki tabakadan ¢ikan is aaninin
hesaplanmasi gorilmektedir. Burada dikkat edilecek sey etek-makas bosluklarimn
belirlenmesi ve kesim paylarimin hesaba katilmasidir. Isin basilacagi makinenin 6zelligine
gbre makas pay1 genellikle 1-1,5 cm awmr. K&gidin etek kismu igin yeterli bosluk ise
yaklasik 0,5 cm’ dir.
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MAKAS
Sekil 1.1: 70 x 100 cm standart tabakadan 6rnek brostr ebadi hesaplanmas

Brosur icin genellikle kuse k&git secimi dogru tercih olur. Kuse standart kagit

boyutlar1 70 x 100, 64 x 90, 57 x 82 cm ve gramajlar1 da80g|90g| 1159|1359 | 170 g |
200 g | 250 g| 300 g | 350 g olarak piyasada bulunabilir. Ancak brostriin katlanacag: hesaba

katilirsa, gok yuksek gramajli kggit kullamlmamasinda fayda vardir.
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Sekil 1.2: Acik haldeki 6 sayfal bir brosir



1.2. Brosurin Yapis

1.2.1. Brosur Cesitleri

»  FOy: Brosurin bir sayfasidir. Mucellit isleri gerektirmeyen sadece kesim
gerektiren tek yaprakli brogurlerdir.
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Sekil 1.3:

>  Insert: Daha uzun sireli (dayanma siresi haftalik, aylik vb.) tuketilen, tirg:
yuksek 4, 8, 16, 32, 64 sayfal1 brosurlerdir. Ornegin, marketlerin dagittigi Urin
brosurleri gibi.

Sekil 1.4: Tek kirim 4 sayfa insert Or negi
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1.2.2. Kirim (Katlama) Cesitleri

Brosuriin yapisim olusturan bir diger unsur da kirim seklidir. Brosurin katlama
modeline gore sayfa konumlar: da degisir. Bu nedenle reprodiksiyonu yapilacak brosir igin
katlama modelinin bilinmesi gerekli bir 6zelliktir. Asagida dort ana kirnmla elde edilen bazi
katlama cesitleri verilmistir.

ANAHTAR SEKIL
VE KISALTMALAR

BK
(Bohca Kinm|

PK
(Paraiel Kirim)

DK
(Dikine Kirim)

(Akordeon Kirm)

OoADOasEPE

Bsayfa
2PK

6 sayta
2PK

6sayta
24K

16 sayta
apK

32 sayla
4PK

8sayla
3BK

B sayfa
JAK

ﬁl‘ 10 sayfa
4PK
| 12 sayia
1PK2PK

“ 12 sayfa
1PK2AK

ﬁ 16 sayla
f 1PK 3 AK
J 10sayta

I5PK2BK

10 sayfa
’ I5PK2AK

12sayfa
28K 1PK

12 sayfa
2AK1PK

r%’ 16 sayla

'\‘ﬂ JAK 1PK

<l

A oo
| | 2BK2PK
#x 2 sayhe
|| aakane
r‘(l 14 sayfa
| || sspr2ek
=
I 1asayia
| AT PK 3 AK
| | ﬁm
| aBKk2ak
10sayla
4BK
Ik‘| 12sayta
| 5AK

Sekil 1.5: Kirim (katlama) gesitleri

1.3. Brosur t Olusturan Elemanlar

3

|
L 1/
=

20 sayta
1PK 4 AK

2 sayta
1PK 5 AK

=¥ 14 sayla
47PK 3 BK
A

<L 16sayle
r% 3BK 1PK

S i

41
] | 20sayte

| 4AK1PK
L

.

A

Asayta
[l sAk1pK

Broguriin amacina uygun olarak hazirlanmasi icin iceriginde yer amasi gereken
birtakim elemanlar vardir. Bunlar;

YV VVV

Amblem/logo ve kurum adi

Iletisim bilgileri (adres, telefon, internet adresi vs.)
Icerigi olusturan metinler (brosiiriin amacina gore; tamtim, bilgilendirme,
kampanyavs. bilgileri)
Gorsel ogeler (resmler, desenler, illGstrasyonlar, zeminler, gesitli efektler vs



1.4. Brosur Ornekleri

. ISTANBUL UNIVERSITESI
TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEK OKULU

BOLUMLERI

OTOMOTIV
'MAKINA
LASTIK-PLASTIK.
CAM-SERAMIK
MATBAA
RADYO TV

ELEKTRONIK HABERLESME GELi&ML VE GELECEK
KiHvA BiZiMLE BASLAR...

IKLIMLENDIRME ve SOGUTMA
DERICILIK
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI
ELEKTRIK
BIYOMEDIKAL
ENDUSTRIYEL OTOMASYON
SAVUNMA ve GUVENLIK

SU ALTI TEKNOLOJisi . .
ITFAIYE ve YANGIN GUVENLIGI GENC TEKNIKERLERIN

SESi
) \ B |

Amacimz Nedir? Dergimiz Kimlere Ulasacak?

GELiflM VE GELECEK
BiZIMLE BASLAR...

* Rolimiumis grencilerinin potansiyeli-
nin agiga cikarlabilmesiigin firsat

saglamak
* Okulumuzun dgrencilerine iy ve staj
imkaru saglamalk
* Sektdr ve olul arasindaki baglart * Titm Firmalara
saglamlagnrmak ¢ Fuarlara (Sekudrel ve Uluslararasy)
T T * Suniyi ve Ticaret Odalarma

teknik bilgisi yitksek Kaliteli cleman * Universitelere

GENC TEKNIiKERLERIN g * Betaiyelre

9. * Sektérdeki firmalart hivbirlerinden
s E s l &

Okulumuzdald hélimleri sanayi
" — sektiriine tanitmalk

* Dergimici ficretsiz dagremalc
* Sektdrde gelisen teknolojik bilgileri
okul dgrencilerine ve dier firmalarm

KAPALI st
|V Sak \ e

AGIK ON VE ARKA YUZ
Sekil 1.6: Tek kirimh 4 sayfal broslr Ornegi

BrosUrler, bir hizmeti, bir Grind, bir firmayi, sanatsal bir olayi, kiltirel etkinlikleri
tanitabilirler.

Ornegin bir tekstil firmasi yeni gikaracag Jeanlar icin brostir tasarim: yapalim.



ADAPAZAR| BUYUKSEHIR BELEDIVES]

KAPALI

yarigmas

ldmurl Biiyiikgehir Belediyesi.
iinlii iykil yazarimiz Sait Faikin

a:ti;lirlet amaciyla
udiilli bir Gyki yarismasi agti.

olun, lise Ggrencisi iseniz, katiim
serbest. Konu da serhest. Sadece
zaman simirli. 15 Mart 2007 giiniine
atar yazacaginiz, 4 sayfay) asmayan
bir Gykiiniizil jirimizin
degerlandirmesine almak izere
bekliyoruz. Miikemmel hilgisayariar

e para idilleri sizi bekliyor.

Son katiima tarihi
15 Mart 2007

fidiiller

Birinci. ikinci ve iiginciiye:
Diziisti Bilgisayar

5 adet mansiyon:
Masaiistii Bilgisayar

82 kigiya 10
Ayrica Adapazart Biiyiikgehir Belediyesi.
Irmak Dergisi. Degirmen Dergisi.

Ada Okulu, Begigim Kitabevi

va Segici Kuraltan el Gdilier.

YIL para adili

kmz Inlq iillllurdu hirini kazanma
firsatin elde ptmek igin, dykiiniizii
hilgisayarda “word” ertaminda, 12

yaymlaiigimiz |ar1||1|nldln
Ggrenmenizde yarar var.

Gelacegin yazarlarindan eserlerini
hasretle hekliyornz!

Tarigmamic. Will Egitim fabanhis um- Im
1 Suliptirme Dairesi Baphanl
w0 5173 gl wnay e babalivea mnum\ r.

ADAPAZARI BO

weh sitesi
www.adapazari.hel.ir

e-posta adresi
Kultur@adapazari.bel.tr

posta adresi

Adapazari Biiyiikgehir Belediyesi
Kiiltiir ve Sosyal Igler Daire Baghanhg
54100 ADAPAZARI

telefon
(0264) 278 72 62 - 277 05 12

ACIK ON VE ARKA YUz
Sekil 1.7: iki kirimhi 6 sayfal brosiir 6rnegi



Onlar gilimseyen isciler ¢linki
emekleri ve gelecekleri glivence
altinda

TURKIYE
KAYITDISI
iSTIHDAM oy
iLE MUCADELE ke
EDIVOR! ek

KAYITSIZ CALISMAYA
KAYITSIZ KALMAYIN

isci Arkadagim,
Ya sen?

SSK leaydin var mi?
Primlern tam yatinliyor mu?
Peki, hastalandignda ve is kazasina

SSK Kayitlanni yzptirdin m?
Primlerni tam yatiryor musun
Isgilerinin ve ailelerinin sagllc
giivenceleri var mi2

Ya isgilerinin emeklfigi?

Buniar kimin serumlulugunda?

Siz bu projeye nasil katkda.
bulunabilirsiniz?
Eniyi destek bu konudak bilgien
paylasmakian gecer,
LLitfen gevrenizdeki insanlan "kayrtds isthdam'in
zarertan
Konusunda yann ve onlan kayth
olmaya davet edin.

Daha fazla bilgiigin liitfen bizi arayin:

'URKIYE’DE KAYITDI

DAMI AZALTMA PROJESI

Kayrtlp Isiham o Micadale Platformu
Baghur IsKuR ssk

BURSA
Telefon (0242204434 (0234335 1315 D14 2400
Fls  OTOZAYT OUAIVNNT PI T
et Acres www csgb gov.cr
corum
Telehn @36 246640 (03642038307 @36 236811
Fls (3049507 0162 1145 03 D565
Web Acres e CSEb.gov.tr
GAZIANTEP
Telefon (D 202026 (0342321 2998 D310 1850
Fds (@) 20507 (03I 0N IDF3
Web A s cagh. oyt

Tl Koy oo Scrusunan 0 A
i A Ol Sl Dl

TURKIYE
KAYITDISI
isTIHDAM

iLE MUCADELE

EDIYOR!

Uluslararas: Calisma Orgitii,
Galisma ve Sosyal Giivenlik Bakanligs,
Tiirkiye is Kurumu,

TiSK, TURK-iS, HAK-i§, DISK

* Resmi keyrlerda gorimmeyen:
+ Dendetin haberdar olmads bu sebeple koruma.
ve denetimin yaplamadgs

+ Kiilerin elde ettilert gelirden kaynakiznan
vergi ve sosyal giivenlik prim borglanni
cdemedidert yasadisi calisma ve calisima
bigmidi.

Uluslararas: Galisma Orgiitii,
Calisma ve Sosyal Givenlik Bakanhgy,
Tiirkiye Is Kurumu,

TiSK, TURK-iS, HAK-iS, DISK

KAPALI

ZARARLARI Nelerdir?

* Keytdislk sl acik ve sefletic

* Gocukdanmz ign daha az okl

* Hastalanmiz igin yetersiz saglk hirmeti

* Yo, bargj g altyap imkantannin ivlesememesi

* Boauan geir dagim

* Ekonomik istkrarszik ve yiksek enflasyon

* Kath s calstren iverenin haksr rebebete
uramasi

* Toplumch ahiaki degerterin zapflamas:

* Ttketid hakanni konnamamas:

Zararlari

= Helen calstrclgh ve isten aynims isler e
hedd sonnlar yasar:

* Kaytse iscne verimig dotysye triin
kalitesi diisidktiir.

=I5 sy kaymiard 2 gortleceg ign tewik
leredi ve egitim imkanianndan faydalanamaz

* Ihracat, biyme, lurumiagma imkankanndan
yoksun kalr:

+ Denetimkerde parasa] cezas vard.

Kayitdisi Galisan iSCININ Zararlar

~ Kendisi ve ailesi igin saglik sigortasi yoktur.
* Emekliic halda kazanamayacaktr

+ Is kazalannda givencesi yoktur.

* Gelecek igin sosyal givencesi yoktur.

* Igsizlik sigortasndan yararianamaz.

* |5 givencesinden ve kidem tazminatindan

Yyararfanamaz.

AGIK ON VE ARKA YUZ

Sekil 1.8: ki kirimli 6 sayfal brosiir 6rnegi

1.5. Vektorel Cizim Programinda BrosUr Reprodiksiyonu

BrosUr tasarimi yapilirken yararlanilabilecek cesitli bilgisayar programlari mevcuttur.
Indesign, lllustrator, Coreldrav ve Freehand bunlardan bazilaridir. Bu modilde Freehand

programi esas alinmustir.

Freehand programu ile daha 6nce tamsmis ve bu programin kullanimi konusunda temel
becerileri kazanmis olmalisiniz. Bu nedenle burada Frehand' in temel diizeyinin tzerine yeni

beceriler kazandirilmaya galisilacaktir.

Uygulama
uyarlayacaksinz.

faaliyeti

10

ile burada Ogrendiklerinizi

bir

brosUr

calisgmasina



1.5.1. Bigim Desisiklikleri

1.5.1.1. Bir Resmi Bir Objenin icine Y apistirmak

Bazen bir gorintl, sekil ya da sekil grubunun sayfa Uzerindeki bir baska seklin
sinirlan icinde kalmasini isteyebiliriz. Bu durumda Edit meniisiindeki Paste Contents (igine
yapistir.) komutunu kullanmaniz gerekecektir.

Ornekte oldugu gibi bir gérintii olusturmak icin:

Icine yapistiracaginiz goruntiiniin tam tizerine sinirlayacaginiz seklinizi giziniz.
Icine yapistiracagimz goriintilyi secip Edit meniisiinden Cut komutu vererek
kesiniz (Ctrl + X).

Seklinizi seciniz ve Edit meniisiinden Paste Contents (icine yapistir.) (Ctrl +
Shift + V) komutunu veriniz.

Eger icine yapistirilmig goruntlyd tekrar bozmak istiyorsak yine Edit menusiindeki
Cut Contents komutunu vermemiz yeterli olacaktir.

1.5.1.2. Objéeleri Birlestirmek (Join)

Objeleri birlestirmek genellikle gruplama olarak algilamr. Ancak aralarinda biyik
fark vardir. Birlestirilen objeler konum olarak birbirlerinden ayr1 da olsalar, tek bir sekil
olarak agilanmir. Gruplu objeler ise birlikte hareket etmelerine ragmen her biri ayr1 bir gekil
gibi davranir. Bu uygulamay: yapmak icin; birlestirmek istediginiz sekilleri segtikten sonra
Modify /Join komutunu veriniz.

Sekil 1.10: Jaoin (objeleri birlestirme) komutunun uygulanmasi
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Eger birlestirilmis bir objeyi birlesenlerine ayirmak istiyorsak Modify/Split komutunu
kullanmamiz yeterli olacaktir.

1.5.1.3. Objeleri Harmanlama (Blend)

Orijina iki ya da dahafazla sekil arasinda, sonradan degistirilebilecek sekilde yapilan
cogaltma islemine harmanlama (Blend) denir. Blend komutu, bu cizimler arasindaki sekil,
renk ve gizgi kalinliklar: farkliliklarim hesaplayarak birbirine gecisli bir cogaltma yapar. Bu
aradaki cogaltilan sekiller standart olarak grupludur.

h4
m*ﬁ
Fanges:: [26461  [96.1539
Type:| Horizontal -]
Cr et i Stacking _UI

Sekil 1.11: Nesne denetim paneli

Harmanlamaislemi;

»  Modify / Combine/ Blend (Ctrl + Shift +B),
»  Xtras/ Create/ Blend komutlar: yada
»  Arag cubugundaki Blend araci segilerek olusturul abilir.

Harmanlama ayarlar1 Object (nesne denetim) menisiinden yapilabilir. Steps (adimlar)
degerleri nesneler arasindaki gogaltma sayisini belirler.

Range bolimi ise harmanlanarak c¢ogaltilan bu sekillerin orijinal sekillere olan
mesafesini belirtir. Bu bélumde kullanacagimz yiuzde birimi iki orijinal sekil arasindaki

mesafeye goredir.
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Sekil 1.12: Blend (har manlama) komutunun uygulanmasi

Eger harmanladigimiz nesneleri bir yol (path) Uzerine dosemek istersek yolumuz ve
blendli (harmanlanmis) nesnemiz secili iken Modify / Combine / Join Blend to Path
komutunu vermemiz yeterli olacaktir.

I
R

1.5.2. Sekil 1.13: Harmanlanmis nesnelerin bir yol ile birlestirilmesi
1.5.2. Dolgu (Zemin) Degisiklikleri

Brosir reprodiksiyonunda (ya da vektorel diger calismalarda) kullanabilecegimiz
Ozelliklerden biri de dolgu secenekleridir. Bu segenekleri isaretleyerek ve gerekli
ayarlamalar yaparak cesitli renk ve 6zelliklerde dolgu ve zeminler elde edebiliriz.

13



1.5.2.1. Basic [Duz Zemin Dolgu]

Seklin icini duz bir renkle kaplar. Renk listesinden istenilen renk segilerek dolgu rengi

olarak verilehilir.

. = Properties

+ Lol Bl B i
. Rectangle ' Rectangle d
Stroke: Bagic, 1pt
= =
I B azic LI I Gradient ;I
Custam ILinear ;I I.ﬂ.um Size ;I
Eerzgient [~ Querprint Cnunt:lz
Fattern Start: Handle 1: o
FPaztSeript e IS AN o] ;I
E:E‘"Ed I ]
= 4

Linear Radial Contour
Logarithmic Rectangle Cone

Sekil 1.14: Gradient gesitleri ve nesne denetim paneli

1.5.2.2. Custom [Ozel Dolgu]

Bu dolgu tipi ekranda gorilmez, sadece Postscript destekli yazicidan basilinca kagit
Uzerinde gorundr. Ekranda igine Custom dolgu verdiginiz seklin Gizerinde C harflerinden bir

gorintd olusur.
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1.5.2.3. Gradient [Degrade]

Segili bir sekil icin degrade (gegisli) bir dolgu verilmesini saglar. Nesne denetim
panelinden gegislerin (degrade) cesitleri, agilar, renkleri vs. 6zellikleri ayarlanabilir.

15.24. Lens
Nesnelere seffaflik, blylteg, siyah-beyaz gorintil gibi 6zellikler kazandiran dolgu

¢esididir. Dokiman igindeki bir resim Uzerinde herhangi bir alan agilarak lens dolgusu
verilebilir. Lens dolgulama bigimleri asagidaki gibi siralanabilir.

Ohject

| B B

o
Fectangle o
- Stroke: Basic, 04446 pt
x

ILens

I Transparency

lagnify

Inwert

Lighten
Darken
Ionochrome

I Snapshat £ 1]

T

>  Transparency: Uzerine olusturdugunuz cizimin icine istediginiz bir rengi renk
menlsiinden secerek seffaflastirmamizi saglar.

Magnify: Cizimin atindaki goruntiyl buyultmenize yarar. Sirgu yardimiyla
veya surginiin solundaki alana deger girerek objenin Uzerinde olusturdugunuz
Gizimin icine gelecek goruntiiniin ne kadar blyuyecegi belirlenebilir.

Invert: Alttaduran gorantinin tersini alir.

Lighten: Altta duran goruntiniin tonlarin acar.

Darken: Altta duran gorinttnin tonlarini koyulastirir.

M onocrome: Altta duran gorunttiyU gri tona gevirir.

\4

YV VY

15



Lighten Darken Monochrome

Sekil 1.15: Lenscesitleri ve nesne denetim paneli
1.5.2.5. Pattern (Desen Dolgu)

Desen olarak hazirlanmis dolgulari, secili alanda kullanmamiza olanak saglar.

!« Properties

Rectangle

Strok.e: Basic, 1pt

Clear I Inuert IJ J J

Sekil 1.16: Pattern (desen dolgu) uygulamast
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1.5.2.6. PostScript Dolgu

Bu dolgu tipini kullanmak igin Postscript programlama dilini bilmek zorundasimiz.
Postscript komutlarini kullanarak kendi dolgunuzu yaratabilirsiniz.

1.5.2.7. Textured (Dokusal Dolgu)

Dolgu olarak doku kullanilir. Ekranda goremediginiz bir dolgu tipidir. Ancak vermis
oldugunuz dolgunun buyGtilmus bir 6rnegini kendi penceresi Uzerinde gosterir.

1.5.2.8. Tiled (Parcal Dolgu)

Bir sekil grubunun nesnenin igini devamli olarak doldurmasiyla olusturulan dolgu
tipidir. Tiled dolguda tekrarlanan sekil ya da sekil grubuna birim diyebiliriz. Eger parcali bir
dolgu yaratmak istiyorsak, once birimi olusturmaliyiz. Birimi olustururken bitin cizim
araglarini, yazi aracini ve dolgulamatekniklerini kullanabiliriz.

1.5.3. Efektler

= Properties

Dizcurment

Bend

[uek
Expand Path
Ragged

2
-
2
T
2

—
o
=

Sketch

Transform

w
o
a
i
=
=

B
73

AT @Iﬂfll
|
I

lain

Bevel and Emboss  »

I

B
-l o T

Blur
Shadow and Glow
Sharpen

RN

I=
+I=
- v v v

Transparency

o sft T TR T |

=

Vektorel ¢izim programlarinda gorselligi kuvvetlendirmek icin birgok efekt kullanilir.
Efektler bazi araglarla verilebildigi gibi, nesne denetim panelindeki hazir efektler de
kullamm agisindan kolaylik saglamaktadir. Her bir efekt icin nesne denetim panelinde ayar
yapmamizi saglayan denetimler mevcuttur. Asagida bir yazi ornegine cesitli efektler
verilmistir. Bu degisiklikler nesneler Uizerinde de saglanabilir. Siz de ¢esitli nesne ve yazilar
Uzerinde efektlerin yarattig: etkiyi deneyerek gozlemleyebilirsiniz.
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Bend Duet
matbaa ?ﬂm matbaa podiom
Expand path Ragged Sketch
matbaa mattaa mafsad
Inner bevel Inset emboss Outer bevel
matbaa matbaa maibaa
Raiset emboss Blur Drop shadow
matbaa matbaa matbaa
Glow Inner Glow Inner Shadow
maibaa matbaa matbaa
Transparancy Feather Gradient mask
matbaa matbaa matb

Sekil 1.17: Bir yazi Uizerinde olusturulmus cesitli efektler efektler
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

» Gorsdl dgeleri bilgisayara aktarimz.

resimleri  bir
olarak toplamaya

» Broglrde kullanacagimz
klastrde ve dizenli
dikkat ediniz.

» Resimlerin ¢ozinirlik degerlerinin ofset
baski igin gerekli biylklikte (300 PPI
¢cozinurlikte), CMYK modunda ve
baskiya uygun formatta kaydedilmis
olmasina dikkat ediniz.

» Vektorel c¢izim programinda yeni
dokuman aginmz.

i
O HEGS% A FaES®@Errer o8
" =i o [ CAfszassastcSmwE
S vt

bir

» Yeni dokimaninizi agarken Ctrl + N kisa

e ] yolunu kullanabilirsiniz.
R = » Olgll  biriminizin - milimetre olmasina
& Bl = dikkat ediniz.
- £A % e B e ) -
o » Uygulamamz icin sayfa boyutu 250 x 350
0 mm’ dir.
e
o
.|| !'_Jﬂh—l- el ] i T | =
> Is dlammzi olusturunuz.
. > Toplam is aamwmz 315220 mm2
S =" kirimdir.

» Sayfais alammiz 105* 220 mm' dir.

» Resimleri vektorel programa ekleyiniz.

» Resimleri sayfaya ¢agirmak igin Ctrl +R
kisayolunu kullanabilirsiniz.
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» Yazilar olusturunuz.

» Yazilart MEGEP' in bolimlerin tanitim ile
ilgili sayfasindan alabilirsiniz.
» http://mww.megep.meb.gov.tr/indextr.html

» Cizimleri olusturunuz.

> Y azilar1 convert ederek kullaniniz.

» Sablonu elde ettikten sonra bunu gogaltip
renklerini ve yazilarim degistirerek diger
sayfalari olusturabilirsiniz.

» Resim cercevelerinin olgusi
uygulamamizda 35 x 22 mm ebadinda
olacaktir.
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_ > . _— _
» Kompozisyon olusturunuz. Resmi gerceve le hizalayimz

> Edit — Paste Contents komutu ile resmi
kadrajlayinz.

» Cizgi rengini none yapinmz.
» Resimleri kompozisyon igine yerlestiriniz.

» Yazilan bicimlendiriniz. Uygulamamizda
yazilar 8 pt Aria olarak hazirlanacaktir.

» Yazilart kompozisyon igine yerlestiriniz.

» Ayni islemleri 6n sayfaicin yapimz.

> On sayfadaki pantone katologu icin;

» MEB logosunu bakanligimizin sitesinden
ainz.

» Okul logosu Amblem ve Logo moddl inde
anlatilmigtir.

> On sayfadaki kroki icin;
> http://office.microsoft.com/tr-tr/clipart
adresini kullaniniz.
» Freehand dokiiman olarak kaydetmek igin
CTRL+S,
» Baska programlardaagmak igin
. File— Export EPSveyaTIFF,
& » Tasimak icin
R I File — Export PDF,
N/ — > e-mail atmak icin
e File — Export JPEG komutunu kullanimz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulart dogru veyayanlis olarak isaretleyiniz.

Dogru

Yanhs

Tasarimiyla dikkat cekmeyi amaclayan, marka veya Urln
tamtimu icin kullanilan basil1 malzemeye broslr denir.

Brosur uzun zamanda tiketilmesine ragmen tamtim igin en etkili
tasarim Urdnlerinden biridir.

Broslr ¢ok cesitli boyutlarda tasarlanabilir. Ancak cogunlukla
A3 (42cm x 29.7cm) ebadinda tek veya iki kirimli olarak
hazirlanir.

5. Broslrimiz katlanacaksa yuksek gramajli kégit segmemeliyiz.
Kain gramgj fazla sayida kirimli islerde sismelere neden olur.

6. Brosuricin gendliklel. hamur k&git secimi dogru tercih olur.

7. BrogUrler, bir hizmeti, bir Grind, bir firmayi, sanatsa bir olay:

veyakultirel etkinlikleri tamtabilir.

Amblem/logo ve kurum adi brogiri olusturan elemanlardan biri
degildir.

Mucellit isleri gerektirmeyen sadece kesim gerektiren tek
yaprakl1 brosurlere foy denir.

10.

Bir resmi bir cizimin icine yapstirmak icin kullanilan komut
Ctrl+Shift+V’ dir.

11.

Birlestirilmis bir objeyi birlesenlerine ayirmak icin ise Modify
menusiindeki Join komutu kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz veya cevap verirken tereddit yasadigimz

sorularlailgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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B. PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgltleri

Evet

Hayir

1. Gorsel dgeleri bilgisayara aktardimz m?

2. Vektorel ¢izim programinda sayfa olusturdunuz mu?

3. Is alamm agtimz mi?

4. Resimleri vektorel programa eklediniz mi?

5. Yazlan olusturdunuz mu?

6. Cizimleri olusturdunuz mu?

7. Kompozisyon olusturdunuz mu?

8. Belgeyi kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’: isaretleyerek yapamadiginmz islemleri

tekrar ediniz.

Tumislemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyeti sonunda, prova cikis aacak, tashih kuralarina gére kontrol
ederek duzeltmeleri yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Tashih sembollerini ve kullanildig: yerleri arastiriniz.

2. CIKIS VE KONTROL

Brosur reprodiksiyonunun son asamasi vektorel ¢izim programindaki diger isler gibi
cikis ve kontrol asamasidir. Cikigla ilgili bilgiler daha Onceki Amblem/Logo
Reprodiksiyonu, Kartvizit Reprodiksiyonu ve Ofset Baski icin Belge Hazirlama
modullerinde verilmistir. Bu nedenle bu modilde kontrol asamasinin bir basamagi olan
“tashih” (duzeltme) konusuna deginecegiz.

2.1. Tashih (Dizeltme)

2.1.1. Tanim

Bilgisayar ortaminda olusturulmus calismanin Uzerinde bazi semboller kullanilarak
ifade edilen duzeltmelere “tashih” denir.

2.1.2. Tashih Kurallari

Calismanin prova ¢ikist alindiktan sonra metinler ve cizgiler kontrol edilir. Bu kontrol
asamasinda metin ve cizgiler Uzerindeki yanhishklar tekrar dizeltilmek Uzere cesitli
sembollerle isaretlenir. Bu islemi 6zellikle ¢alismayr yapan kisi disindaki birkag farkl:
kisinin kirmizi kalem kullanarak yapmasi 6nerilir. Boylece gozden kagan hata ve detaylarin
yakalanmasi agisindan daha saglikli bir ortam saglanacaktir.
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Asagidaki drnekler Gizerinde tashih isaretlerinin kullanimi gosterilmistir.

Anlami

Biiyiik vaz

Kiigiik yaz

Birlikte yaz

Paragraf bas1 yap

Hatali paragraf basi

Ekle

Fazla harfi ¢ikar

Yakin yaz

Ayri yaz

Hizala

Sola ¢ek

Saga gek

Harf yanlig

iki Mustafa Kemal vardir: Biri ben, et ve kemﬁgJ gegici Mustafafkemal... fkinci Mustafa
Kemal, onu "ben" kelimesiyle ifade edemem; o, ben degil, bizdir! O, memleketin her
kosesinde yeni fikir, yeni hiyat ve biiyiik iilkii i¢in ugrasan aydin ve savasei bir topluluktur.
Ben, onlarmn rityasin temﬂ ediyorum. Bcni_lpb _-t_f:$ebbﬁslerim, onlarm dzlemini ¢ektikleri

seyleri tatmin igindir. O Mustafa Kemal sizsiniz, hgpiniz&iniz. Gegici olmayan, yasamasi

ve basarili olmasi gereken MustafaKemal odur!

v a
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(UYGULAMA FAALIYETI )

tamamladiginizda cikis alarak gerekli

tashih islemlerini

Asagidaki islemleri
yapabileceksiniz.
Islem Basamaklari Oneriler
» Prova gikis alimz. » Kisayol olarak Ctl+P  komutunu
verebilirsiniz.

» Tashihleri yapiniz.

» Baskiya uygunlugu kontrol ediniz.

» Renklerin dogrulugunu kontrol ediniz.

» Cikis ayarlarim dogru yapinz.

ﬁ

Pinter
{ |\ LaserwiiterHP LaserJet 5000 Series = Properties. |
Piint Range — Dulput
oAl £ Curent pags Copies: [1
(g © Pages: [ & Compasie A Separalions
I~ Pagebounday IT| Selected objects ™ Prink o file: ™ Conwert Test
Print setting |NDHMAL =~ Advancer d
I~ UsePPD: .|
Color}
- Seale %
Uniform =
100
- il
I~ Tie: [Manal v
Overap: [0 mm
0K | cancel | Hep
» Tashih yaparken standart tashih

isaretlerini kullammnz.

ettirip yanlislar: kirmizi kalemle
isaretlemelerini isteyiniz.

» Renk degerlerinin orijinal ile ayn
olmasina dikkat ediniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki  kontrol listesine gore

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Provacikis aldimz m?

2. Tashihleri yaptimz mi?

3. Renklerin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

4. Baskiya uygunlugu kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda “Hayir’1 isaretleyerek yapamadiginmz islemleri

tekrar ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Ogretmeninizin verecegi bir brosurin birebir reprodiksiyonunu calisarak cikis alip

kontrollerinizi yapinmz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

Gorsel 6geleri bilgisayara aktardimz mi?

Vektorel gizim programinda sayfa ol usturdunuz
mu?

Is alamm agtimz mi?

Resimleri vektdrel programa eklediniz mi?

Y azilar1 olusturdunuz mu?

CGizimleri olusturdunuz mu?

K ompozisyon olusturdunuz mu?

8.

Provacikis adimz mi?

0.

Tashihleri yaptinz mi?

10. Renklerin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

11. Baskiya uygunlugu kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz
kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. “Hayir” larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tamami “Evet” ise 6gretmeninizle iletisim kurarak bir sonraki modile

geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1 CEVAP ANAHTARI

<|0|0|<|0|<|0|<|<|0O
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o
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ONERILEN KAYNAKLAR

»  http://lwww.adobeegitim.com

»  http://lwww.webderd eri.com
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